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บทคัดยอ 
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ขอมูลงบประมาณประจําปและประมวลผลขอมูลสําหรับออกรายงานงบประมาณกําไรขาดทุนและ
งบประมาณงบดุลประกอบการพิจารณาอนุมัติงบประมาณประจําปของผูบริหารผานทางระบบ
คอมพิวเตอร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Wutthikulkitiphat, P.  M.S. (Master of Science), July 2009, Graduate School, Bangkok  
University. 
System Development: Case Study of Budget System (101 pp.) 
Advisor of Independent Study: Wutnipong Warakraisawad, Ph.D. 

 
ABSTRACT 

 
 For doing this case study, I had studied the process of budget preparing and then using 
the theory of System Development Life Cycle (SDLC) to develop this process to be able to 
manage information system and issue the budget reports for the executive management’s 
considering via computer system. 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

  
ในการดําเนินธุรกจิสวนใหญจะมีการจัดทํางบประมาณรายรับ-รายจายประจําปลวงหนา

เพ่ือเปนแนวทางสําหรับวางแผนดําเนินงานของปถัดไป ขาพเจามีความสนใจในการพัฒนา ระบบ
งบประมาณประจําป โดยใชกระบวนการจัดทํางบประมาณของบริษัทเครือเบทาโกร ซ่ึงเปนสถานท่ี
ทํางานในปจจุบัน  ในการพัฒนาระบบดังกลาว เพ่ือนําไปใชในการทํางานจริงในปจจุบัน 

  
1.1 ท่ีมาของการจดัทําโครงงาน 

นับวันการดาํเนินธุรกิจจะยิ่งมีแตการแขงขันท่ีรวดเร็วและรุนแรงขึ้นเรื่อย ๆ  ซ่ึงถือเปน
ภาระหนาท่ีโดยตรงของบรรดาผูบริหารท่ีตองนําพาธุรกจิใหรอดพนความลมเหลวและเติบโตขึ้น
ตามเปาหมายของธุรกิจท่ีกําหนดไว  ซ่ึงผูบริหารจําเปนตองมีขอมูลท่ีเช่ือถือไดท้ังในสวนของการ
บริหารจัดการภายในของบริษทัและสวนของสภาวะปจจัยภายนอก  โดยเฉพาะอยางยิ่งในยุคปจจุบัน 
ท่ีปจจัยภายนอกมีความผันผวนปรวนแปรมาก เชน สภาวะทางการเมือง  การขาดแคลนทรัพยากร 
ธรรมชาติและสภาวะถดถอยทางเศรษฐกิจของโลก  ท้ังหมดลวนสงผลกระทบตอแนวทางการดําเนิน
ธุรกิจอันมีแผนงบประมาณเปนตวักําหนดทิศทางหลักท่ีสําคัญท่ีสุดอยางหนึ่ง จึงถือเปนความสําคัญ
อยางยิ่งท่ีบริษัทควรมีขอมูลสารสนเทศ (Information) เกี่ยวกับงบประมาณท่ีมีประสิทธิภาพ เพ่ือ
ตอบสนองความตองการใชขอมูลท่ีมีความถูกตองและรวดเร็วทันตอเหตุการณ เครื่องมือหรือระบบ
ท่ีสามารถจะรวบรวม จัดเก็บขอมูลงบประมาณ และประมวลผลรายงานตาง ๆ ไดอยางถูกตอง แมนยํา 
รวดเร็ว สามารถจะชวยใหบริษัทนําขอมูลงบประมาณประจําป เพ่ือวัดผลการดําเนินงานท่ีจะเกดิขึ้น
จริงและเปนขอมูลประกอบการพิจารณาปรับแผนงานของบริษทัใหสอดคลองกับสภาวะการณ
ปจจุบันและรองรับกับอนาคตท่ีจะเกดิขึ้นไดทันทวงที 

 
1.2 ปญหาท่ีพบในการทํางบประมาณ 

(1) ในการจัดทําขอมูลงบประมาณในปจจุบันใชโปรแกรม Excel เปนเครื่องมือในการ
จัดทําแบบฟอรมสําหรับใหกรอกขอมูลงบประมาณประจําป สงกลับมายังหนวยงาน
วางแผนงบประมาณ โดยขอมูลในแบบฟอรมถูกลบหรือถูกแกไขไดโดยงายทําให
ขอมูลผิดพลาดไดงาย 
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(2) ระบบงบประมาณท่ีใชในปจจุบันมีหลายเวอรช่ัน ทําใหเกดิความซํ้าซอน ยุงยากใน
การดูแลบํารุงรกัษาระบบ เนื่องจากในอดีตแตละบรษิัทในเครือ จะมี IT ท่ีพัฒนา
โปรแกรมใหแตละบริษัทโดยตรงแยกเปนอิสระ 

(3) การจัดเก็บขอมูลระบบงบประมาณในปจจุบัน ใชระบบ Transactional Database ช่ือวา 
Btrieve ไมใช Relational Database Management System (RDBMS) ทําใหการนําขอมูล
งบประมาณท่ีจัดเก็บไปใชประโยชนตอทําไดยาก ไมสะดวก เนื่องจากจะตองเขียน
โปรแกรมไปอานขอมูล และ Export เปน Text File 

(4) ระบบงบประมาณท่ีใชอยูในปจจุบัน พัฒนาดวย Tool ท่ีเรียกวา Magic ซ่ึงปจจุบันขาด
แคลนบุคลากรท่ีจะพัฒนาดวยเครื่องมือดังกลาวและขาดความคลองตัวเนื่องจากตองมี
การใช Hard Lock ในการพัฒนาและเรียกใชงานระบบ 

 
1.3 วัตถุประสงคของการจดัทําโครงงาน 

(1) ปรับปรุงระบบการจัดทํางบประมาณประจําปใหมีความทันสมัย และเปนระบบเดียวกัน
ท้ังเครือ เพ่ือลดความซํ้าซอน ความยุงยากในการบํารุงรกัษาระบบ  

(2) ปรับปรุงระบบการจัดเก็บขอมูลงบประมาณดวยระบบฐานขอมูล Relational Database 
เพ่ือลดความซํ้าซอนในการจดัเก็บ เพ่ิมความถูกตองของขอมูลท่ีจัดเก็บและสามารถนํา
ขอมูลงบประมาณท่ีจัดเก็บไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพและคลองตัวมากยิ่งขึ้น 

(3) ลดขั้นตอนและระยะเวลาในการจดัทําขอมูลงบประมาณประจําป 
(4) ลดความซํ้าซอนในการพัฒนารายงานงบประมาณในมุมมองตาง ๆ เพ่ือใชในการ

วิเคราะหขอมูล 
 

1.4 ขอบเขตของการจัดทําโครงงาน 
ระบบฐานขอมูลงบประมาณประจําป (Budgeting Information System) เปนระบบท่ีใช

บริหารจัดการขอมูลงบประมาณประจําปของบริษัท โดยมีความสามารถหลักดังนี ้
(1) บันทึกขอมูลงบประมาณประจําป โดยสามารถเลือกท่ีจะบันทึกเปนรายปหรือราย

เดือน 
(2) ในการกรอกขอมูลงบประมาณประจําป แบบรายป โปรแกรมจะเฉล่ียมูลคา

งบประมาณรายปใหเทากนัทุก ๆ เดือน 12 เดือนโดยไมตองบันทึกขอมูลใหม   
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(3) สามารถแกไขงบประมาณประจําปแบบรายเดือน ในกรณท่ีียังไมไดรับการอนุมัติ
งบประมาณจากผูบริหาร 

(4) ผูบริหารสามารถอนุมัติงบประมาณผานทางระบบไดทันที 
(5) ในการปรับเปล่ียนงบประมาณในแตละครั้งสามารถท่ีจะ Copy งบประมาณชุดปจจุบัน 

เพ่ือทําการ Revise งบประมาณโดยไมมีผลกระทบกับงบประมาณชุดปจจุบัน 
(6) เม่ืองบประมาณไดรับอนุมัตจิากผูบริหาร จะปรับเปนงบประมาณปจจุบันแทนชุดเดิม 
ระบบสามารถจะแบงการทํางานออกเปนสวน ๆ ดังตอไปนี้ 
สวนของฐานขอมูลหลักของระบบ  

- Company Master เชน บริษัท A, บริษทั B, บริษทั C 
- Category Master เชน อาหารสัตว, ยาสัตว, อาหารปรุงสุก 
- Product Master เชน อาหารไก, อาหารหมู, อาหารปลา  
- Cost Type Master เชน วัตถุดิบทางตรง, คาแรงทางตรง, คาแรงทางออม  
 - Cost Master เชน ตนทุนในการผลิตอาหารไก, ตนทุนในการผลิตอาหารหมู  
- Organization Master เชน ฝายการเงิน, สํานักงบประมาณ, ฝายการตลาด, ฝายผลิต 
- Account Master เชน เงินสด, เงินฝากธนาคาร, หนี้สินระยะส้ัน, รายไดจาการขาย 

สวนของฐานขอมูลงบประมาณประจําป: งบประมาณรายเดือน 12 เดือน (Monthly Budget 
12 Months) สําหรับ 1 ป 

- ขอมูลงบประมาณปริมาณการขายและราคา 
- ขอมูลงบประมาณปริมาณสินคาคงเหลือปลายงวด 
- ขอมูลงบประมาณคาใชจายในการบริหาร 

สวนของรายงานตาง ๆ จํานวน 7 รายงาน 
- รายงานงบประมาณการขายประจําป 
- รายงานงบประมาณการผลิตประจําป 
- รายงานงบประมาณตนทุนการผลิตประจําป 
- รายงานงบประมาณคาใชจายบริหารประจําป 
- รายงานงบประมาณกระแสเงินสดประจําป 
- รายงานงบประมาณกําไรขาดทุนประจําป 
- รายงานงบประมาณงบดุลประจําป 
 



 4

1.5 อุปกรณ (Hardware) และโปรแกรม (Software) ท่ีจําเปนสําหรับระบบ 
สําหรับระบบฐานขอมูลงบประมาณประจําปมีอุปกรณ (Hardware) และโปรแกรม 
(Software) ท่ีจําเปนในการพัฒนาระบบดังตอไปนี ้
1.5.1 ทางดานอุปกรณ  

(1) ความสามารถขั้นต่ําของเครื่อง Server โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
-  CPU Intel Xeon 2.0 GHz 
-  RAM 4 GB (2x2048) DDR-2 667 MHz 
-  VGA Card 32 Bit 
-  LAN Card 10/100 Mbps 

(2) ความสามารถขั้นต่ําของเครื่อง Client โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
-  CPU Intel Pentium 4  
-  RAM 1 GB DDR-2 667 MHz 
-  VGA Card 32 Bit 
-  LAN Card 10/100 Mbps 

1.5.2 ทางดานโปรแกรม 
(1) โปรแกรมท่ีจําเปนตองมีบนเครื่อง Server 

-  Microsoft Windows Server 2003 ขึ้นไป  
-  Microsoft SQL Server 2005 Standard Edition 
-  เทคโนโลยีท่ีใชในการพัฒนาระบบ VB.Net Version 2005 

(2) โปรแกรมท่ีจําเปนตองมีบนเครื่อง Client 
-  Microsoft Windows XP ขึ้นไป 

 
1.6 ระยะเวลาในการดําเนินงาน 
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ตารางท่ี 1.1 :  แผนการดําเนินงานระบบฐานขอมูลงบประมาณประจําป 
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1.7 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดจากการพัฒนาระบบ 
เนื่องจากในการพัฒนาระบบเปนการเปล่ียนการทํางานของระบบเดิมใหมท้ังหมด โดย

พัฒนาในรูปแบบ Client Server และจัดเก็บขอมูลแบบรวมศูนยอยูบน Server โดยใชระบบการ
จัดการฐานขอมูลแทนการจัดเก็บขอมูลในรูปแบบไฟลท่ีไมใชฐานขอมูล คาดวาจะชวยเพ่ิมความ
รวดเร็วในการปรับปรุงขอมูลงบประมาณ ขอมูลมีความถูกตองและนาเช่ือถือ สามารถนําไปใชงาน
ไดรวดเรว็ทันตอเหตกุารณ โดยระบบสามารถจะรวบรวมขอมูลและประมวลผลรายงานตาง ๆ ได
อยางถูกตองแมนยํา รวดเรว็ชวยใหสามารถนําขอมูลไปพิจารณาปรบัแผนงานขององคกรใหสอดคลอง
กับสภาวะการณปจจุบันและรองรับเหตุการณท่ีคาดวาจะเกดิขึ้นในอนาคตไดทันทวงที 



บทท่ี 2 
แนวคิดและทฤษฏี 

   
ในการพัฒนาระบบ งบประมาณประจําป ใหมท้ังหมดเพ่ือทดแทนระบบงานท่ีใชงานอยูใน

ปจจุบันท่ีใชงานมาเปนเวลานาน และมีขอจํากัดในระบบดังท่ีไดกลาวมา โดยนําความรูในการ
วิเคราะหและออกแบบระบบ มาชวยในการพัฒนาระบบใหม ท่ีสามารถรองรับความตองการของ
ผูใชงานในส่ิงแวดลอมการทํางานปจจุบันได ซ่ึงนกัวิเคราะหระบบควรจะตองมีความเขาใจในเรื่อง
ของการจัดทํางบประมาณควบคูไปกับความรูในการวิเคราะหและออกแบบระบบ ชวยใหมีความ
เขาใจในส่ิงท่ีผูใชงานตองการและเพ่ิมประสิทธิภาพในการออกแบบระบบไดตรงความตองการของ
ผูใชงาน 
 
2.1 ความรูเกีย่วกับการจัดทํางบประมาณท่ีนกัวิเคราะหระบบควรทราบ 
(General Accounting. Budgeting. สืบคนเมื่อวันที่ 28 กันยายน 2551 จาก http://ms.src.ku.ac.th.) 

งบประมาณ (Budget) หมายถึง แผนอยางละเอียดท่ีกาํหนดเปนตวัเลขเกี่ยวกับการใชทรัพยากร
ของกิจการในระยะเวลาหนึ่งเพ่ือใหไดผลตามเปาหมายท่ีกาํหนดไว 

การทํางบประมาณ (Budgeting) หมายถึง กระบวนการพัฒนาหรือเตรียมและจัดทํางบประมาณ
ของกิจการ ซ่ึงผูจัดทําจะตองมีความเขาใจในความสัมพันธกันของแผนกตางๆ ในกจิการดวย 

วัตถุประสงคของการงบประมาณ 
(1) เปนการนําแผนการณท่ีวางไวแปลงมาเปนตวัเลข  
(2) กอใหเกิดการประสานงานและการส่ือสารท่ีดีของแตละแผนก 
(3) ชวยทําใหการจัดสรรทรัพยากรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
(4) เปนเครื่องมือท่ีชวยในการควบคมุ 
(5) เปนเครื่องมือท่ีชวยในการประเมินผลการปฏิบัติงาน 

ประเภทของงบประมาณ 
            ประเภทของงบประมาณขึ้นอยูกับเกณฑท่ีใชจัดแบงหมวดหมู ดังนี้  
    (1) แบงตามระยะเวลาของงบประมาณ   จัดได 2 ประเภท คือ  
                -  งบประมาณระยะส้ัน เปนงบประมาณสําหรับระยะเวลา 1 ป 
                    -  งบประมาณระยะยาว เปนงบประมาณท่ีจัดทําขึ้นสําหรับระยะเวลาท่ี 
                       มากกวา 1 ป 
     (2) แบงตามความยืดหยุนของระดับกิจกรรม   จัดได 2 ประเภท คือ 
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               -  งบประมาณคงท่ี (Fixed budget or Static budget) เปนการจัดทํางบประมาณ  
                      ณ ระดับกิจกรรมท่ีคาดไวเพียงระดับเดียว 
               -  งบประมาณยดืหยุน (Flexible Budget) เปนการจัดทํางบประมาณ ณ ระดับ 

                                    กิจกรรมตางๆ เพ่ือประโยชนในการเปรียบเทียบ 
     (3) แบงตามรายการทางการเงินในงบการเงิน จดัได 3 ประเภท คือ  
               -  งบประมาณปฏิบัตกิาร (Operation budget or Master budget) เปนงบประมาณ 
                      ท่ีครอบคลุมทุกกิจกรรมในกิจการท่ีตองปฏิบัติในชวงเวลาหนึ่ง 

-  งบประมาณการเงิน (Financial Budget) เปนงบประมาณท่ีแสดงงบการเงิน 
   ของกิจการท่ีคาดวาจะเกิดขึ้นในเวลาหนึ่ง หลังจากการปฏิบัติตามแผนท่ีวาง 
   ไวแลว  
-  งบประมาณจายลงทุน (Capital budget) เปนงบประมาณท่ีแสดงแผนการได  
   ของสินทรพัยในชวงเวลาหนึ่ง  เพ่ือใหกิจการสามารถปฏิบัติงานตามแผนท่ี 
   วางไวได 

          ขั้นตอนการจดัทํางบประมาณ 
 (1) ผูบริหารสูงสุดกําหนดนโยบายและทิศทางของกจิการ 
 (2) ผูบริหารระดับรองฝายตางๆ รวมกันกําหนดแนวทางในการจดัทํางบประมาณ 

                    แจงทิศทางในการจดัทํางบประมาณใหแกแผนกตางๆ รับไปจัดทํางบประมาณ 
                    ของแผนกตนเอง 

 (3) ฝายงบประมาณนํางบประมาณของแผนกตางๆ มาตรวจสอบและพิจารณา 
       ความเหมาะสมของแผน 
(4) นําเสนองบประมาณท่ีสมบูรณตอผูบริหารสูงสุด 
(5) ประกาศใชงบประมาณและแจกจายไปยังแผนกตางๆ ใชเปนแนวทางในการ 

                   ปฏิบัติงาน ผูจัดการมีหนาท่ีดแูลการทํางานของพนักงานระดับตาง ๆ การระบุ  
                    ผูรับผิดชอบดูแลงานโดยเฉพาะชวยใหผูจัดการประเมินและควบคุมผลการ 
                    ทํางานไดอยางชัดเจนและสะดวกยิ่งขึ้น    
ขอจํากดัของการจัดทํางบประมาณ 

(1) ขอมูลในการจัดทํางบประมาณมาจากการคาดคะเนเหตกุารณท่ีอาจเกิดขึ้นใน 
      อนาคต 
(2) งบประมาณท่ีจัดทําขึ้นมักตองเปล่ียนแปลงตามเหตุการณท่ีไมไดคาดการณไว 
      ลวงหนา 
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(3) การเปล่ียนแปลงอยางรวดเรว็ของคาเงินจะทําใหงบประมาณท่ีจัดทําไวมีคณุคาลดลง   
การจัดทํางบประมาณตางๆ  
ในการจัดทํางบประมาณ จุดเริ่มตนของงบประมาณตางๆ จะขึ้นอยูกับขอมูลท่ีฝายขายสง

มอบให  เม่ือไดขอมูลจากแผนกขาย แผนกอ่ืนๆ จึงสามารถใชขอมูลในการจัดทํางบประมาณของ
แผนกตนได บางแผนกตองการขอมูลจากแผนกขายโดยตรง  บางแผนกจะใชในทางออม  แตแทบ
จะไมมีแผนกใดเลยท่ีไมตองการทราบประมาณการรายไดหรือยอดขาย  

   งบประมาณขาย (ง.1) จัดทําขึ้นเพ่ือแสดงยอดขายท่ีคาดวาจะเกิดขึ้นในชวงเวลาหนึ่งซ่ึง
อาจจะแสดงใหเห็นเปนขอมูลรายเดือน รายไตรมาส หรือรายป และอาจแสดงแยกเปนสินคาแตละ
ชนิด แตละสายผลิตภัณฑหรือแยกตามเขตการขาย นอกจากนี้ ควรแสดงราคาท่ีคาดวาจะขายใน
ชวงเวลาดังกลาวในการจดัทํางบประมาณขายนี้   ขอมูลท่ีสําคญั คือ จํานวนสินคาท่ีคาดวาจะขายได
และราคาสินคาท่ีคาดวาจะขาย 

   วีธีการประมาณยอดขาย 
-  ใชดุลยพินิจและประสบการณ (Judgmental Model) 
-  ใชวิธีการทางสถิติ (Statistical Approach) โดยอาศัยขอมูลท่ีเคยเกิดขึ้นแลวในอดีต 
-  ใชวิธีการสํารวจ (Probability sample surveys) ใชกับการจัดทํางบประมาณท่ีไม 
    มีขอมูลในอดีต 

   งบประมาณการผลิต เปนงบประมาณท่ีใชในการประมาณจํานวนหนวยท่ีจะทําการผลิต
ในชวงเวลาหนึ่งรวมถึงประมาณตนทุนท่ีเกิดขึ้นในการผลิตดวย  

   งบประมาณจํานวนผลิต (ง.2) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบวาจะตองผลิตสินคากี่ช้ินในชวงเวลาหนึ่ง  
  ขอมูลท่ีจะตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
  -  ยอดขาย    งบประมาณขาย (ง.1) 
  -  สินคาคงเหลือตนงวด   งบดุลปกอน 
  -  สินคาคงเหลือปลายงวด  นโยบายสินคาคงคลัง 

   งบประมาณวัตถุทางตรงใชไป (ง.3) เปนงบประมาณท่ีแสดงถึงจํานวนหนวยของวตัถุดิบ
ท่ีตองจัดหามาไวเพ่ือใชในการผลิต   

ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 
-  จํานวนสินคาท่ีจะผลิต   งบประมาณจํานวนผลิต (ง.2) 
-  อัตราการใชวตัถุดิบ/ตัว   จากฝายผลิต 

   งบประมาณการซ้ือวัตถุทางตรง (ง.4) จัดทําเพ่ือทราบวาจะตองมีการจัดซ้ือวัตถุดิบเตรยีม
ไวเพ่ือผลิตสินคากี่หนวย  
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ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 
-  ความตองการใชวัตถุดิบในการผลิต งบประมาณวัตถุทางตรงใชไป (ง.3) 
-  จํานวนวัตถุดิบปลายปท่ีตองการใหมี   นโยบายของคงคลัง 
-  จํานวนวัตถุดิบคงเหลือตนป  งบดุลปกอน 
-  ราคาตอหนวยของวตัถุดิบ  

   งบประมาณคาแรงงานทางตรง (ง.5) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบความตองการใชแรงงานในการ
ผลิตสินคา ซ่ึงถาคนงานท่ีมีอยูไมเพียงพอ ก็อาจจะพิจารณาจางคนงาน หรือแกปญหาตอไป  

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- จํานวนสินคาท่ีจะผลิต    งบประมาณจํานวนผลิต (ง.2) 
- เวลาท่ีใชในการผลิตสินคาตอหนวย  ฝายผลิต 
-  อัตราคาจางคนงาน    ฝายผลิต / บัญชี 

   งบประมาณคาใชจายในการผลิต (ง.6) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบจํานวนคาใชจายท่ีจะเกิดขึ้น 
อีกท้ังยังเปนการทบทวนดวยวาในรอบการผลิตใหมนี้จะมีคาใชจายใดเพ่ิมขึ้นหรือลดลงเชนใด  

   คาใชจายในการผลิตแยกเปนคงท่ีและผันแปร ดังนัน้การประมาณจํานวนท่ีคาดวาจะ
เกิดขึน้นั้นตองพิจารณาความสัมพันธกับระดับกิจกรรมท่ีจะเกิดขึน้ดวย 

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
-  คาใชจายตางๆ ท่ีจะเกิดขึ้น แยกประเภทเปน คงท่ี / ผันแปร 
-  กิจกรรมท่ีเปนตัวผลักดันตนทุนท่ีจะเกิดขึ้น 
-  ระดับกิจกรรมท่ีคาดวาจะเกิดขึ้นในชวงเวลาท่ีจัดทํางบประมาณ 

   งบประมาณตนทุนผลิต (ง.7) เปนงบประมาณท่ีนําขอมูลตนทุนการผลิตท่ีคาดวาจะ
เกิดขึน้มารวมกันเพ่ือหาตนทุนการผลิตรวมของท้ังชวงเวลา 

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- วัตถุทางตรงท่ีซ้ือมาระหวางงวด    งบฯ ซ้ือวัตถุทางตรง       
   (ปริมาณ&ราคา) (ง.4) 
- วัตถุทางตรงตนป (ปริมาณ&ราคา)  งบดุลปกอน 
- จํานวนคาแรงงานทางตรง   งบฯ คาแรงทางตรง (ง.5) 
- จํานวนคาใชจายในการผลิต   งบฯ คาใชจายในการผลิต (ง.6) 
- จํานวนหนวยท่ีจะผลิต    งบประมาณจํานวนผลิต (ง.2) 
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   งบประมาณสินคาคงเหลือ (ง.8) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบมูลคาของสินคาคงเหลือท้ังหมด เพ่ือ
นําไปใชในการคํานวณหาตนทุนสินคาท่ีขาย และมูลคาสินคาคงเหลือท่ีจะแสดงในงบดุล  

ขอมูลท่ีตองทราบ                 แหลงท่ีมาของขอมูล 
- จํานวนและตนทุนตอหนวยของวัตถุดิบคงเหลือ งบฯการซ้ือวัตถุทางตรง (ง.4) 
- จํานวนและตนทุนตอหนวยของสินคาสําเร็จรูป งบประมาณตนทุนผลิต (ง.7)  

   งบประมาณตนทุนสินคาท่ีขาย (ง.9) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบมูลคาตนทุนของสินคาท่ีขาย เพ่ือ
นําไปใชในการคํานวณหาผลกําไร-ขาดทุนของกิจการ ในชวงเวลาท่ีจัดทํางบประมาณ  

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- มูลคาสินคาตนงวด    งบดุลปกอน 
- ตนทุนผลิตในงวด    งบประมาณตนทุนผลิต (ง.7) 
- มูลคาสินคาคงเหลือปลายงวด   งบประมาณสินคาคงเหลือ (ง.8) 

   งบประมาณคาใชจายในการขายและบริหาร (ง.10) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบจํานวนคาใชจาย
ตางๆ ท่ีจะเกิดขึ้น  

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- มีคาใชจายใดบางท่ีสามารถจะเกดิขึน้ได  ฝายตางๆ  
- พฤติกรรมของคาใชจายนั้นๆ (FC/VC)  ฝายตางๆ (สังเกต) 

   งบประมาณจายลงทุน (ง.11) จัดทําขึน้เพ่ือทราบวามีโครงการลงทุนใดบางท่ีจะเกิดขึ้นใน
ชวงเวลาดังกลาว และทราบมูลคาเงินท่ีตองการใชลงทุน  

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- โครงการท่ีจะทํา    ฝายตางๆ และฝายบริหาร 
- ระยะเวลาและมูลคาการลงทุน   ฝายตางๆ และฝายบริหาร 

   งบประมาณเงินสดรับ (ง.12) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบวากจิการจะมีเงินสดหมุนเวียนเขามาใน
กิจการเทาใด  

ขอมูลท่ีตองทราบ    แหลงท่ีมาของขอมูล 
- กิจการจะไดรับเงินจากการทําอะไรบาง  ฝายตางๆ  

   # จากการขายสินคา: 
- ยอดขาย 

  - นโยบายการขาย (สด/เช่ือ/การเรียกเก็บเงิน) 
  - ลูกหนี้คางชําระ 
  # จากแหลงอ่ืนๆ เชน การจําหนายสินทรัพยอ่ืนๆ, ดอกเบ้ีย, ผลตอบแทนการลงทุน  
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   งบประมาณเงินสดจาย (ง.13) จัดทําขึน้เพ่ือทราบวากิจการจะตองใชจายเงินสดเปนคา
อะไรบาง และเปนจํานวนท้ังหมดเทาใด  

ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 
- กิจการใชเงินไปทําอะไรบาง  ฝายตางๆ  

   # ซ้ือวัตถุดิบ    งบประมาณซ้ือวัตถุทางตรง (ง.4) 
   # คาแรงทางตรง    งบประมาณคาแรงทางตรง (ง.5) 
   # คาใชจายในการผลิต   งบประมาณคาใชจายการผลิต (ง.6) 
   # คาใชจายในการขาย+บริหาร  งบฯ คาใชจายการขาย บริหาร (ง.10) 
   # การจายลงทุน    งบประมาณจายลงทุน (ง.11) 

   งบประมาณเงินสดรับ - จาย (ง.14) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบวากิจการมีเงินสดคงเหลือ ณ ปลาย
งวดเปนจํานวนเทาใด พอใชหรือไม ถาไมพอจะวางแผนจดัหาเงินตอไป  

ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 
- เงินสดรับท้ังหมด   งบประมาณเงินสดรับ (ง.12) 
- เงินสดจายท้ังหมด   งบประมาณเงินสดจาย (ง.13) 
- เงินสดหมุนเวียนขั้นต่ํา   นโยบายฝายการเงิน 
- วิธีการจัดหาเงิน   ฝายการเงิน 
- วิธีการนําเงินไปลงทุนเม่ือมีเงินเหลือมาก ฝายการเงิน 

   งบประมาณกําไรขาดทุน (ง.15) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบวากิจการมีผลกําไรหรือขาดทุน 
ตามท่ีไดประมาณไวเพียงใด  
  ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 

- รายไดท้ังหมด    งบประมาณขาย (ง.1) 
- ตนทุนขาย    งบประมาณตนทุนผลิต (ง.7) 
- คาใชจายในการขาย+บริหาร  งบฯ คาใชจายการขาย บริหาร (ง.10) 
- ภาษีเงินไดนติิบุคคล   กําไร X อัตราภาษ ี

   งบประมาณงบดุล (ง.16) จัดทําขึ้นเพ่ือทราบฐานะทางการเงินของกจิการในชวงเวลาท่ี
จัดทํางบประมาณ  
  ขอมูลท่ีตองทราบ   แหลงท่ีมาของขอมูล 

- เงินสดคงเหลือปลายป   งบประมาณเงินสดรับ-จาย (ง.14) 
- ลูกหนี้การคา    งบประมาณเงินสดรับ (ง.12) 
- สินคาคงเหลือ    งบประมาณสินคาคงเหลือ (ง.8)  
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- สินทรัพยตัวอ่ืนๆ ท่ียอดคงเหลือไมเปล่ียนแปลง  งบดุลปกอน 
- ท่ีดิน อาคาร อุปกรณ   งบดุลปกอนและงบฯ จายลงทุน (ง.11) 
- คาเส่ือมราคาสะสม   งบดุลปกอนและงบฯคาใชจายตางๆ  
- เจาหนี้การคา    งบประมาณซ้ือวัตถุทางตรง (ง.4) 
- ภาษีเงินไดคางจาย   งบประมาณกําไรขาดทุน (ง.15) 
- เจาหนี้ตัวอ่ืนๆ    ตรวจสอบการลงทุน และนโยบาย 

      คาใชจายตัวอ่ืนๆ วาจายสด-เช่ือ หรือ 
มีเง่ือนไขใดๆ  

- หุนสามัญ    งบดุลปกอน 
- กําไรสะสม : + ตนงวด   งบดุลปกอน + กําไรสุทธิ  

งบประมาณกําไรขาดทุน (ง.15) 
2.2 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 

2.2.1 ความหมายของการวเิคราะห 
การวิเคราะห (Analysis) เปนการแยกแยะส่ิงท่ีจะพิจารณาออกเปนสวนยอยที่มีความสัมพันธกัน 

รวมท้ังสืบคนความสัมพันธของสวนตาง ๆ เพ่ือดูวาสวนประกอบปลีกยอยนั้นสามารถเขากันได
หรือไมซ่ึงจะชวยใหเกดิความเขาใจตอส่ิงหนึ่งส่ิงใดอยางแทจริง (John W.Satzinger, Robert B. 
Jackson, & Stephen D. Burd, 2007) 

2.2.2 ความหมายของระบบ 
ระบบ หมายถึง กลุมขององคการตาง ๆ ท่ีทํางานรวมกัน เพ่ือจุดประสงคอันเดียวกนั ระบบ

อาจจะประกอบดวยบุคลากร เครื่องใช วัสดุ วิธีการ ซ่ึงท้ังหมดนี้จะตองมีระบบการจัดการอันหนึ่ง
เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคอันเดียวกนั (John W.Satzinger และคณะ (2007)) 

 
2.2.3 ความหมายของการวเิคราะหและการออกแบบระบบ 
หัวใจสําคัญท่ีจะทําใหการพัฒนาระบบประสบผลสําเร็จ คือ การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

หมายถึง การสรางระบบสารสนเทศขึ้นมาใหมในธุรกจิใดธุรกิจหนึ่ง หรือระบบยอยของธุรกิจ โดย
การหาความตองการของระบบสารสนเทศวาคืออะไรหรือตองการเพ่ิมเติมอะไรเขามาในระบบ 

การวิเคราะหระบบ คือ ขั้นตอนของการทําความเขาใจและสามารถท่ีจะระบุถึงรายละเอียด
วาในระบบสารสนเทศท่ีจะสรางหรือพัฒนานั้นตองการอะไรบาง  
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การออกแบบระบบ คือ ขั้นตอนการระบุถึงรายละเอียดวาในระบบสารสนเทศจะมี
สวนประกอบอยางไรบาง โดยการนําเอาความตองการของระบบท่ีไดจากการวิเคราะหระบบมา
จัดทําเปนแบบแผนหรือเรียกวาพิมพเขียวในการสรางระบบสารสนเทศนั้นใหใชในงานไดจริง 

หนึ่งในแนวคดิหลักการสําคัญท่ีใชในการพัฒนาระบบเรียกวา วงจรพัฒนาระบบ (System 
Development Life Cycle: SDLC) ซ่ึงเปนวิธีการท่ีใชในการพัฒนาระบบงานเพ่ือท่ีจะใชเรียงลําดับ
เหตุการณหรือกิจกรรมท่ีจะตองกระทํากอนหรือกระทําในภายหลัง เพ่ือท่ีจะชวยใหการพัฒนา
ระบบงานทําไดงายขึ้น (John W.Satzinger และคณะ (2007)) 

โดยท่ัวไปวงจรพัฒนาระบบจะมีการทํางานเปนขั้นตอนตาง  ๆในแตละขั้นตอนจะประกอบดวย
รายละเอียดของการทํางานหลาย ๆ อยาง รวมท้ังกําหนดเปาหมายของการทํางานในแตละขั้นตอน
และจะตองแสดงความกาวหนาของโครงการท่ีไดกระทําในแตละขั้นตอนดวย โดยจะตองมีการทํา
รายงานเพ่ือแสดงผลการทํางานในแตละขั้นตอน เพ่ือพิจารณาตัดสินใจวาจะดําเนนิการในขัน้ตอนตอไป
ของการพัฒนาระบบหรือเปล่ียนทิศทางของการทําโครงการนั้นหรือไม หรือหากขั้นตอนการพัฒนา
ระบบในขั้นตอนใดยังไมชัดเจนเพียงพอท่ีจะตัดสินใจได ก็อาจจะตองกลับไปศึกษารายละเอียดของ
การทํางานในขั้นตอนกอนหนานั้นอีกจนกวาจะสามารถตดัสินใจได 

โดยท่ัวไปสามารถแบงประเภทของการพัฒนาระบบได 2 รูปแบบ ดังนี ้
(1) Predictive Approach เปนวิธีการในการพัฒนาระบบท่ีใชหลักการสันนิษฐาน

เกี่ยวกับการพัฒนาระบบแบบลวงหนา กลาวคือ มีการวางแผนการจดัการ
ลวงหนาเกี่ยวกับการพัฒนาระบบใหมและทําการดําเนนิการตามแผนท่ีได
กําหนดไว โดยวิธีการนี้ตองมีความเขาใจและบงช้ีในความตองการของระบบ
ใหมเปนอยางดี โดยทางเทคนคิแลววิธีการนี้ถือวาไมมีความยืดหยุนในการ
พัฒนาระบบแตมีความเส่ียงต่ํา ตวัอยางของวิธีการนี้ไดแก การพัฒนาแบบ
ทฤษฏีจาํลองแบบน้ําตก (Waterfall Model) 

(2) Adaptive Approach เปนวิธีการในการพัฒนาระบบท่ีถูกใชเม่ือไมสามารถ
คาดคะเนความตองการของผูใชระบบใหมไดอยางชัดเจน กลาวคือไมสามารถ
วางแผนการจัดการลวงหนาเกี่ยวกับการพัฒนาระบบใหมได การพัฒนาตอง
ทําในลักษณะท่ีมีการปรับเปล่ียนแผนการตลอดเวลา โดยทางเทคนิคแลว 
วิธีการนี้มีความยดืหยุนในการพัฒนาระบบแตมีความเส่ียงสูง ตัวอยางของ
วิธีการนี้ไดแก Spiral Model, Iterative Approach 

2.2.4 ขั้นตอนในการพัฒนาระบบ (John W.Satzinger และคณะ (2007)) 
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โดยปกติขั้นตอนในการพัฒนระบบ ตามวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life 
Cycle: SDLC) สามารถแบงออกเปน 5 ขั้นตอน ไดแก 

(1) การวางแผนโครงการ (Project Planning Phase) กําหนดปญหา (Problem  
      Definition) 

  -  ศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (Feasibility Study) 
  -  จัดทําตารางกําหนดเวลาโครงการ (Project Scheduling) 
  -  จัดตั้งทีมงานโครงการ (Staff the Project) 
  -  ดําเนินการโครงการ (Launch the Project) 

(2) การวิเคราะห (Analysis Phase) 
  -  วิเคราะหระบบงานปจจุบัน 
  -  รวบรวมความตองการในดานตางๆ และนํามาวิเคราะหเพ่ือสรุปเปน 
      ขอกําหนดท่ีชัดเจน 
  -  นําขอกาํหนดมาพัฒนาออกมาเปนความตองการของระบบใหม 
  -  สรางแบบจําลองของระบบใหม 
  -  แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram: DFD) 
  -  อีอารไดอะแกรม (Entity Relationship Diagram: ERD) 
  -  Unified Modeling Language: UML 

(3) การออกแบบ (Design Phase) 
  -  พิจารณาแนวทางในการพัฒนาระบบ 
  -  ออกแบบสถาปตยกรรมระบบ (Architecture Design) 
  -  ออกแบบฐานขอมูล (Database Design) 
  -  ออกแบบเอาตพุต (Output Design) 
  -  ออกแบบอินพุต (Input Design) 
  -  ออกแบบยูสเซอรอินเตอรเฟซ (User Interface Design) 
  -  จัดทําตนแบบ (Prototype) 
  -  ออกแบบโปรแกรม (Structure Chart) 

(4) การนําไปใช (Implementation Phase) 
  -  สรางระบบขึ้นมาดวยการเขยีนโปรแกรม 
  -  ตรวจสอบวาตรงกบัความตองการของผูใชหรือไม 
  -  ทดสอบระบบ 
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  -  จัดทําเอกสารคูมือการใชงานระบบ 
  -  ติดตั้งระบบ 
  -  ฝกอบรมผูใช 
  -  ประเมินผลระบบ 

(5) การบํารุงรกัษา (Support Phase) 
  -  การบํารุงรักษาระบบ (System Maintenance) 
  -  การเพ่ิมเติมคุณสมบัตใิหมๆ เขาไปในระบบ (Enhance the System) 
  -  การสนับสนนุงานของผูใช (Support the Users) 

2.3 Diagram ท่ีใชในการออกแบบระบบ (John W.Satzinger และคณะ (2007)) 
ในขัน้ตอนการวเิคราะหระบบจะใชเทคนิค Structured Analysis โดยวิเคราะหวาในระบบท่ี

สรางหรือพัฒนาใหมจะตองมีกระบวนการทํางานท่ีจําเปนอะไรบาง (Process) ขอมูลท่ีจาํเปนจะตอง
ใชและเก็บไวในระบบมีอะไรบาง (Data and Data Store) มีส่ิงท่ีตองนําเขาระบบและผลลัพธท่ีได
จากระบบตองมีอะไรบาง (Input and Output) โดยจะใขแผนภาพ (Diagram) ดังตอไปนี้มาชวยใน
การวิเคราะหระบบ  

2.3.1 แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram: DFD) 
แบบจําลองของโครงสรางในการวิเคราะหจะแสดงการทํางานของระบบโดยแบงออกเปน 

สวนนาํเขาระบบ (Input) สวนประมวลผล (Process) สวนท่ีเก็บขอมูล (Storage) และสวนท่ีเปน
ผลลัพธ (Output) 

2.3.2 อีอารไดอะแกรม (Entity Relationship Diagram: ERD) 
แบบจําลองของขอมูลท่ีจําเปนตอระบบ ขอมูลหลักของระบบหรือขอมูลสารสนเทศท่ี

จะตองเก็บไวในระบบโดยจะตองสัมพันธกับสวนท่ีเก็บขอมูล (Storage) ในแผนภาพการไหลของ
ขอมูล (DFD)  
2.4 ทฤษฏีเกี่ยวกับระบบฐานขอมูล 
 เนื่องจากขอมูลระบบงบประมาณ ในปจจุบันถูกจดัเก็บดวย ระบบ Transaction Database 
ช่ือวา Btrieve ใมใช Relational Data Base Management (RDBMS) ซ่ึงมีความยุงยากในการนําขอมูลไป
ใชงานรวมกับ ฐานขอมูล Relational Data Base Management ระบบอ่ืนท่ีบรษิทัใชงานในปจจุบัน   

ปญหาท่ีเกิดขึน้ในการจัดเก็บขอมูลในอดตี คือ 
(1) Data Redundancy คือปญหาท่ีเกิดขึน้จากการจัดเก็บขอมูลท่ีซํ้าซอนกัน 

กลาวคอืขอมูลชุดเดียวกนัถูกจดัเก็บไวหลายท่ี ทําใหส้ินเปลืองพ้ืนท่ีจัดเก็บ 
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(2) Data Inconsistency คือ ปญหาความไมถูกตองหรือแนนอนของขอมูล เม่ือมี
การแกไขขอมูลเดียวกันจากท่ีหนึ่ง แตสวนท่ีเก็บอยูอีกท่ีหนึ่งไมไดรับการ
แกไข ทําใหสับสนวาขอมูลใดถูกตองนาเช่ือถือ 

(3) Data Anomaly คือปญหาการสูญเสียขอมูลท่ีเกิดขึ้นในกรณีท่ีมีการเพ่ิม ลบ 
หรือแกไขขอมูลซ่ึงสืบเนื่องมาจากปญหาการเก็บขอมูลซํ้าซอน 

เทคโนโลยีระบบฐานขอมูลจึงไดรับความนยิมอยางรวดเรว็และเปนหัวใจหลัก
ของการดําเนินธุรกจิในปจจุบัน คือ Relational Data Base Management (RDBMS) 
เนื่องจากสามารถปองกันปญหาท่ีเกดิขึน้ในการจัดเก็บขอมูลในอดีดและความมีเสถียรภาพ
ของระบบ 
2.4.1 ระบบฐานขอมูล (Database System) 
ระบบฐานขอมูล (Database) หมายถึง การเก็บรวบรวมขอมูลจํานวนมากไวอยางเปน

ระเบียบชวยใหการบริหาร จัดเก็บ และคนหาขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 
2.4.2 องคประกอบของระบบฐานขอมูล (Components of a Database System) 

ภาพท่ี 2.1 : องคประกอบของระบบฐานขอมูล 

            
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเมื่อวันที่ 17 
ตุลาคม 2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  

ระบบฐานขอมูลจะเกี่ยวของกับองคประกอบสําคัญ 4 สวน ดังนี ้
(1) Data หรือขอมูลท่ีจัดเก็บอยูในระบบฐานขอมูล เชน ขอความ รูปภาพ ฯลฯ ท่ี

เก็บอยูในเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีสําคญัคือขอมูลในแตละสวนจะตองสามารถนํามาประกอบ
กันได (Data Integrated) เชน ฝายบุคคลสามารถตรวจสอบประวัตพินกังาน ในขณะเดียวกนั
ฝายการเงินก็สามารถตรวจสอบยอดขายของพนกังานท่ีอยูฝายขายไดเชนกัน นอกจากนี้
ขอมูลในฐานขอมูลจะตองสามารถใชรวมกันได (Data Sharing) 

(2) Hardware คืออุปกรณหรือเครื่องคอมพิวเตอรท่ีจัดเก็บฐานขอมูล มีสวนประกอบ
ท่ีสําคัญคือ หนวยความจําสํารอง หนวยความจําหลักและหนวยประมวลผล 
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(3) Software หมายถึงโปรแกรมระบบจดัการขอมูล ท่ีเรียกวา Database 
Management System หรือ DBMS ซ่ึงผูใชงานจะใชสําหรับติดตอกับฐานขอมูล และ
DBMS มีหนาท่ีในการจัดการใหขอมูลในฐานขอมูล 

(4) Database User คือผูใชงานระบบฐานขอมูล ประกอบไปดวย ผูใชงานท่ัวไป 
(User), นกัพัฒนาโปรแกรม (Application Programmer) และ ผูบริหารจัดการฐานขอมูล 
(Database Administrator หรือ DBA)  

ภาพท่ี 2.2 : หนาท่ีและเนื้อหางานขององคประกอบการประมวลผลฐานขอมูล 

 
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเมื่อวันที่ 17 
ตุลาคม 2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  

2.4.3 ระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System: DBMS)  
ระบบการจัดการฐานขอมูล หมายถึง ซอฟตแวรท่ีชวยในการจัดเก็บขอมูล ชวยการบริหาร

จัดการขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ ทําหนาท่ีเปนตวักลางชวยประสานงานระหวางโปรแกรมท่ีพัฒนา
และการเรียกใชขอมูลท่ีเก็บอยูบนส่ือบันทึกขอมูลระบบจดัการฐานขอมูลประกอบดวย
องคประกอบ 3 สวน คือ 
            (1) ภาษาสําหรับกําหนดนิยามขอมูล (DDL: Data Definition Language) 

         (2) ภาษาสําหรับจัดการขอมูล (DML: Data Manipulation Language) ท่ีนิยมมาก 
                   ในปจจุบัน คือ ภาษา SQL (อานวา เอส-คิว-แอล หรือ ซี-ควาล) 

                           (3) นิยามศัพทขอมูล (Data Dictionary) คือแฟมท่ีใชเก็บรายละเอียดเกี่ยวกับขอมูล 
                                 และคุณลักษณะตางๆ ในฐานขอมูล 

DBMS มีหนาท่ีจัดการและควบคุมความถูกตองของขอมูล ความซํ้าซอน และความสัมพันธ
ระหวางขอมูล ทําใหการเรียกใชยอมูลเปนอิสระจากสวนของ Hardware ในการบริหารจัดการกับ 
DBMS จะมีสวนของภาษาคําส่ัง หรือ Query Language ซ่ึงเปนภาษาท่ีประกอบดวยคําส่ังตาง ๆ ท่ีใช
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ในการจัดการและเรียกใชขอมูลจากฐานขอมูล และภาษานี้สามารถนําไปใชรวมกับภาษาคอมพิวเตอร
อ่ืนได 

2.4.4 Relational Database 
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) เปนรูปแบบฐานขอมูล (Database Model) ท่ี

นิยมในปจจุบัน มีการจดัเก็บขอมูลไวในรูปแบบตาราง 2 มิติ โดยขอมูลท่ีรวบรวมเก็บไวในตาราง
นั้นไดถูกสรางความสัมพันธกันไปยังตารางอ่ืน ๆ ในรูปแบบแถวขอมูล โดยมีโปรแกรมท่ีทําหนาท่ี
จัดการฐานขอมูล เรียกวา Relational Database Management System หรือ RDBMS ชวยในการจัดการ
ฐานขอมูลท้ังหมด เชน MS Access, MS SQL Server, Oracle, MySQL เปนตน  

2.4.5 ระบบจัดการฐานขอมูลแบบ RDBMS 
ระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational DBMS; RDBMS) คือโปรแกรมหรือ

ซอฟแวรท่ีทําหนาท่ีจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพนธซ่ึงเปนระบบท่ีไดรับความนิยมและใชงานมากท่ีสุด
ในปจจุบัน ขอมูลในฐานขอมูลเชิงสัมพันธจะถูกเก็บในโครงสรางแบบตาราง (Relation)  

ตารางเก็บขอมูลแตละตาราง จะประกอบดวยขอมูลในแนวนอน เรียกวา แถว (Row) 
หมายถึง ขอมูลหนึ่งระเบียน (Record) หรืออาจเรียกวา ทัพเพ้ิล (Tuple) และขอมูลตาม
แนวตั้ง เรียกวา คอลัมน (Column) หมายถึงเขตขอมูล (Field) หรือ คุณสมบัติ (Attribute) 
ของขอมูลท่ีเปนชนิดเดียวกัน เชน คอลัมน Name ในแนวตั้งของขอมูลชุดนี้ จัดเก็บขอมูลช่ือ 
(Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 
2551 จาก http://www.krirk.ac.th.)  
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ภาพท่ี 2.3 : โครงสราง (Schema) ของตาราง (Relation) และความสัมพันธของแตละตาราง 

 
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเมื่อวันที่ 17 
ตุลาคม 2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  

จากตัวอยางในภาพท่ี 2.3 การบันทึกรายการใบส่ังซื้อสินคา (Order) ขอมูลลูกคา 
(Customer_ID) ท่ีระบุใน Order จะมีความสัมพันธกับตาราง CUSTOMER เพ่ือตรวจสอบขอมูล
ของลูกคา สวนการบันทึกรายการสินคาของ Order จะจัดเก็บในตาราง ORDERLINE ซ่ึงจะมี
ความสัมพันธกับตาราง ORDER โดยอางอิงถึง Order_ID เพ่ือท่ีจะระบุไดวารายการสินคาส่ังซ้ือ
โดยลูกคาคนใด ในการบันทึกรายการสินคา รหัสสินคา (Product_ID) จะมีความสัมพันธกับตาราง 
PRODUCT เพ่ือตรวจสอบขอมูลของสินคาวาถูกตองตามท่ีลูกคาตองการส่ังซ้ือหรือไม 
 
ภาพท่ี 2.4 : ตาราง (Relation) Customer และขอมูลในตาราง (Instance) 

 
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 
2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  
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จากตัวอยางภาพท่ี 2.4 อธิบายถึงองคประกอบของขอมูลในตาราง (Instance) ซ่ึงสามารถ
อธิบายไดดังนี้คือ ในตารางขอมูลลูกคา (CUSTOMER) ลูกคาแตละคนมีขอมูลอะไรท่ีตองจัดเก็บบาง 
ก็จะออกแบบเปน Attributes เปนแตละ Column เม่ือจะจัดเก็บขอมูลลูกคา 1 คน ก็จะตองประกอบดวย 
Column ตาง ๆ ของลูกคาคนนัน้ ๆ รวมเรียกเปน Rows หรือ Record   

2.4.6 การออกแบบฐานขอมูล (Database Design) 
หัวใจสําคัญของการออกแบบฐานขอมูล คือ การทํานอรมัลไลเซช่ัน (Normalization) ซ่ึง

เปนกระบวนการในการวิเคราะหและออกแบบโครงสรางฐานขอมูล ซ่ึงจะทําใหลดความซํ้าซอนใน
การจัดเก็บ การแกใข การลบขอมูล มีความเปนเอกภาพ (Integrity) การบริหารจัดการขอมูลมี
ประสิทธิภาพ การบํารุงรกัษาระบบและการพัฒนาตอเนื่องทําใหระบบมีความยืดหยุน 

การทํานอรมัลฟอรม (Normal form) ตามหลักทฤษฏี จะมีอยู 6 ระดับ ดังนีค้ือ 
(1) นอรมัลไลซฟอรมท่ีหนึ่ง (First Normalization Form หรือ 1-NF)  

                    การจัดโครงสรางฐานขอมูลใหเปนตารางท่ีไมมีขอมูลซํ้ากันภายในกลุม  
                    (No repeating group) 

(2) นอรมัลไลซฟอรมท่ีสอง (Second Normalization Form หรือ 2-NF) 
                   การจัดโครงสรางฐานขอมูลใหแตละคอลัมนในทุกตารางขึ้นตอคียหลักเพียง 
                   อยางเดียว (Column must depend on the entire primary key) 

(3) นอรมัลไลซฟอรมท่ีสาม (Third Normalization Form หรือ 3-NF)  
                   การจัดโครงสรางฐานขอมูลใหแตละคอลัมนในทุกตารางใหขึน้ตรงตอคีย 
                   หลักเพียงโดยตรง (Column must depend on directly on the primary key)  

(4) บอยซคอรดนอรมัลฟอรม Boyce-Codd Normal Form หรือ BCNF) 
(5) นอรมัลไลซฟอรมท่ีส่ี Forth Normalization Form หรือ 4-NF) 
(6) นอรมัลไลซฟอรมท่ีหา Fifth Normalization Form หรือ 4-NF) 

(ไพศาล สันติธรรมนนท. Database Design and Analysis. สืบคนเมื่อวันที่ 15 พฤศจิกายน 2551 
จาก http://www.slideshare.net/phisan_chula/spat-db-4-db-design-analysis-presentation.) 
2.5 เทคโนโลยีในการพัฒนาระบบ 

2.5.1 VB.NET เวอรช่ัน 2005 
ภาษาโปรแกรมท่ีจะนํามาพัฒนาระบบ Budget System เลือกใช Visual Basic Version 

.NET Version 2005 เนื่องจากเปนภาษาท่ีมีคําส่ังในการใชงานงายและไดรบัความนิยมอยางกวางขวาง 
อีกท้ังในปจจุบันนโยบายของเครือไดพัฒนาและปรับปรุงระบบเดิมโดยเลือกใชเครื่องมือภาษา
โปรแกรม Visual Basic .NET เปนภาษาโปรแกรมหลัก 
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(1) องคประกอบแพลตฟอรม Microsoft .NET 
ภาพท่ี 2.5 : องคประกอบของ Microsoft .NET Platform 

 
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 
2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  

ทางไมโครซอฟทไดใหคําจํากัดความวา “กลุมของเทคโนโลยีทางซอฟทแวรท่ี 
เช่ือมโยงขอมูลขาวสาร, ผูคน, ระบบและอุปกรณตาง ๆ เขาไวดวยกัน” เชน การผนวกรวมการ
พัฒนาแอปพลิเคช่ันของทาง Desktop และทาง Web เขาดวยกัน โดยโปรแกรมท่ีพัฒนาจะทํางานอยู
บนพ้ืนฐานของ .NET ท้ังหมด โดยสรางแอพพลิเคช่ันท่ีมีลักษณะตั้งแตแบบ Standalone จนถึงแบบ 
Web-Based Application และ แบบ Web Service   

(2) องคประกอบแพลตฟอรม .NET Framework 
ภาพท่ี 2.6 : องคประกอบของ .NET Framework Platform 

 

Web Service Windows 

คลาสพื้นฐานตางๆ (Base class) 
(I/O, String, Security, …) 

Web Form 

คลาสตางๆเกี่ยวกบัขอมูล(data) และ XML  
(ADO.NET, SQL, XML …) 

Common Language Runtime (CLR) 

Visual Studio .NET 
.NET Enterprise 

Server 
.NET Framework .NET Building 

Block Service 
ระบบปฏิบัติการ (Operating System) 
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ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 
2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  

.NET Framework คือ สภาพแวดลอมท่ีสนับสนุนการพัฒนาและการรันโปรแกรม        
ท่ีทํางานในรูปแบบ .NET ทํางานไดกับทุก ๆ ภาษาท่ีคอมไพลใหอยูในรูป MSIL (Microsoft 
Intermediate Language) เหมือนกัน ซ่ึงจะควบคุมการทํางานท้ังหมดโดย .NET Framework  

(3) องคประกอบของ Visual Studio.NET  
ภาพท่ี 2.7 : องคประกอบของ Visual Studio.NET 

M icrosoft  .N ET  Fram ew ork

V isua l S tud io  .N E T
Prog ram m in g  Lang uag e

VB .N E T C # C ++ J# ....

W ind ow s
Ap plica tion

W eb
A pp lication

W eb
S erv ice

C o m m on  Lan gu ag e  S pecificatio n

C o m m o n  L ang uage  R un tim e

 
ท่ีมา : Chaimard Kama. การเขียนโปรแกรมดวยภาษาวิชวลเบสิก 2005. สืบคนเม่ือวันท่ี 17 ตุลาคม 
2551 จาก http://www.krirk.ac.th.  
 Visual Studio .NET เปนเครื่องมือพัฒนาระบบสามารถสรางโปรแกรม 
Windows Application, Web Application และ Web Services โดยเลือกใช ภาษา Visual Basic เปน
แบบ IDE (Integrated Development Environment) มีหนาจอท่ีเปนกราฟฟก มี Editor สําหรับเขียน 
Code, Complier ใชแปลง Code ท่ีเขียนใหเปนโปรแกรมท่ีรันได (MSIL), Debugger ใชตรวจสอบ
ขอผิดพลาดในโปรแกรม  
 2.5.2 Microsoft SQL Server 2005  

เนื่องจากในปจจบัุนเครือเบทาโกรไดเลือกใช ระบบฐานขอมูลเปน Microsoft SQL Server 2005 
โดย Version 2005 ถูกปรับปรุงมาจาก Microsoft SQL Server 2000 มีความแข็งแกรงยิ่งขึ้นในรูป
ของโซลูช่ันบรหิารและวิเคราะหขอมูลแบบเบ็ดเสรจ็ ชวยใหบริษทัสามารถบรหิารจดัการ Enterprise 
Application ท่ีมีความปลอดภยัมากขึ้นขยายระบบไดดีขึ้นและมีเสถียรภาพมากขึ้นกวาเดิม จุดเดน
ประการสําคัญอีกอยางหนึ่งคือ ความสามารถแลกเปล่ียนขอมูลระหวางแพลตฟอรมแอพพลิเคช่ัน
และอุปกรณหลากชนิด เพ่ือชวยใหการเช่ือมโยงระบบภายในและภายนอกทําไดงายขึ้น   



 

บทท่ี 3 
การวิเคราะหระบบ 

 
ในสวนของการศึกษารายละเอียดของ กระบวนการทํางานของ ระบบงบประมาณประจําป 

ภายในเครือบรษิัทเบทาโกร โดยเริ่มตนจากการสํารวจลักษณะท่ัวไปของระบบงานปจจุบัน ปญหา
ท่ีพบในระบบงานปจจุบัน ความตองการของระบบเบ้ืองตน และการพัฒนาระบบใหม โดยนํา
รายละเอียดตาง ๆ จากบทนํามาขยายรายละเอียดใหชัดเจนมากขึ้น โดยแบงขั้นตอนการวิเคราะห
ดังนี ้
 
3.1 การสํารวจลักษณะท่ัวไปของระบบงานปจจุบัน 

โดยปกติแตละบรษิทัจะจดัทํางบประมาณรายรบั-รายจายประจําปลวงหนา เพ่ือเปนแนวทาง
ในการวางแผนการดําเนินงานในปถัดไป  

3.1.1 ขั้นตอนการจดัเตรียมงบประมาณ  
โดยปกติแตละบริษัทจะจดัทํางบประมาณสําหรับปถัดไป เม่ือดําเนินงานมาถึง

ประมาณปลายไตรมาสท่ี 3 ของแตละป มีขั้นตอนการทําดงัตอไปนี้ 
(1)  สํานักงบประมาณจะตองมีการเตรียมแบบฟอรมการกรอกงบประมาณดวย

โปรแกรม Excel ใหกับแตละบรษิัทในเครือ 
(2)  สํานักงบประมาณจดัสงไฟลแบบฟอรมการกรอกงบประมาณไปยังผูบริหารแต

ละบริษัเม่ือผูบริหารแตละบริษัทไดรับแบบฟอรมการกรอกงบประมาณ ก็จะ
มอบหมายใหผูบริหารแตละหนวยงานทําการกรอกขอมูลสําหรับปงบประมาณ
ใหม  

(3)  ผูบริหารแตละหนวยงานทําการกรอกขอมูลสําหรับปงบประมาณใหมสงกลับ
มายังผูประสานงานรวบรวมเสนอกับผูบริหารของบริษัท 

(4)  ผูประสานงานแตละบริษัทจะสงไฟลแบบฟอรมการกรอกงบประมาณท่ีกรอก
ขอมูลงบประมาณเรียบรอยแลวกลับมายังสํานกังบประมาณ 

(5)  เม่ือสํานักงบประมาณไดรับไฟลแบบฟอรมการกรอกงบประมาณท่ีกรอกขอมูล
งบประมาณเรียบรอยแลวจะนําขอมูลงบประมาณท่ีไดรับมาจากแตละบริษัท
จัดทํา 

(ก) รายงานงบประมาณดําเนนิงาน (Operating Budget) คือ งบประมาณ 
กําไรขาดทุน  
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(ข) รายงานงบประมาณการเงิน (Financial Budget) คือ งบประมาณงบดุล  
สําหรับเตรียมนําเสนอผูบริหารระดับสูงอนุมัติตอไป 

(6)  สํานักงบประมาณจะนํารายงานท่ีจดัเตรียมไวจากขอ (5) นําเสนอผูบริหารระดับสูง 
เพ่ือขออนุมัติงบประมาณประจําป 

(7)  ในกรณีท่ีงบประมาณท่ีนาํเสนอเพ่ือขออนุมัติแตละครั้ง ไมผาน การอนุมัต ิ
สํานักงบประมาณจะจดัสงไฟลแบบฟอรมการกรอกงบประมาณท่ีกรอกขอมูล
งบประมาณเรียบรอยแลวแตไมผานการอนุมัติ กลับไปยังบริษัทนัน้ ๆ เพ่ือทํา
การแกไขงบประมาณอีกครั้งหนึ่ง ยอนกลับไปเริ่มท่ีขอ (3)  

(8)  เม่ืองบประมาณสําหรับปงบประมาณใหม ผานการอนมัุติ จากผูบริหารระดับสูง 
สํานักงบประมาณจะนําไฟลขอมูลงบประมาณท่ีผานการอนุมัติเรียบรอยแลว ใน
รูปแบบ Excel ซ่ึงเปนขอมูลในสวนของการวางแผนซ่ึงเปนแนวทางในการ
ดําเนินงาน ไปใชในระบบการประเมินผลการปฏิบัติงานตอไป 

3.1.2 ขั้นตอนการประเมินผลการดําเนนิงานของธุรกิจ  
โดยปกติแตละบริษัทจะตองมีการสรุปผลการดําเนนิงานในแตละเดือน หลังจากนัน้

จะมีการประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจจะตองดําเนนิการดังตอไปนี ้
(1)  นําเขาไฟลขอมูลงบประมาณท่ีผานการอนุมัติเรยีบรอยแลว ท่ีเปนรูปแบบ Excel 

ซ่ึงจะตองมาตัดสวนท่ีไมเกี่ยวของออกกอน จึงจะทําการนําเขาในในระบบ
ฐานขอมูลสําหรับประเมินผลการปฏิบัติงาน (ถามีการเปล่ียนแปลงขอมูล
งบประมาณ) 

(2)  นําเขาขอมูลท่ีเกิดจากการดําเนนิงานจริงในแตละเดือน ซ่ึงมาจากระบบ ERP 
ของบริษัทในระบบฐานขอมูลสําหรับประเมินผลการปฏิบัติงาน 

(3)  ประมวลผลขอมูลท่ีเกิดจากการดาํเนินงานจริงในแตละเดือนกับขอมูล
งบประมาณท่ีผานการอนุมัติเรียบรอยแลว  

(4)  ประมวลผลรายงานประเมินผลการปฏิบัติงานโดยการเปรียบเทียบงบประมาณ
กับผลการดําเนินงานจริง ซ่ึงเปนเครื่องมือในการควบคุมและวิเคราะห เพ่ือให
สามารถท่ีจะปรับปรุงขอผิดพลาดท่ีเกดิขึน้จากการปฏิบัตงิานจริงท่ีไมไดตาม
เปาหมายหรือปรบังบประมาณหรือแผนการดําเนินงานใหเหมาะสมกับ
สถานการณจริง 

(5)  รายงานท่ีนําเสนอใหกับผูบริหารในแตละหนวยงานของบริษัทเปนรายเดือน 
(Monthly) รายไตรมาส (Quarterly) และรายป (Yearly) 



26 
 

3.1.3 ขั้นตอนการปรับปรงุงบประมาณระหวางปงบประมาณ 
ผลจากการประเมินผลการดําเนินงานของธุรกจิแตละครั้งจะทําใหบริษทัไดทราบถึง

ขอผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นในการดําเนนิงานจริงท่ีผานมาหรือขอผิดพลาดของงบประมาณจาก
การประเมินสถานการณลวงหนาคลาดเคล่ือนซ่ึงอาจสงผลใหมีการปรับปรุงงบประมาณ
หรือแผนการดําเนนิงานเพ่ือแกไขขอผิดพลาดท่ีเกิดขึน้ในเวลาท่ีผานมา เพ่ือใหสอดคลอง
กับสถานการณในปจจุบันมีขั้นตอนดังตอไปนี ้

(1)  สํานักงบประมาณจะตองมีการเตรียมแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณดวย
โปรแกรม Excel ใหกับแตละบรษิัทในเครือ 

(2)  ขอมูลท่ีแสดงในแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณจะประกอบดวย 
(ก)  ขอมูลท่ีเกิดขึน้จริงจากการดําเนินงานในแตละเดือน ตัง้แตเดือนแรก    
ของปงบประมาณ จนถึงเดือนปจจุบัน กอน การปรับปรุงงบประมาณและ  
(ข)  งบประมาณท่ีกําหนดไวกอนหนานี้ ของเดือนถัดไปจากเดือนปจจุบัน
จนถึงเดือนสุดทายของปงบประมาณ  

ขอมูลท่ีจะแสดงในขอนี้ตองถูกเตรียมโดยหนวยงาน IT สงใหสํานักงบประมาณ
อีกครั้ง 

(3)  สํานักงบประมาณจดัสงไฟลแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณไปยังผูบริหาร
แตละบริษัท 

(4)  เม่ือผูบริหารแตละบริษัทไดรับแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณก็จะมอบหมาย
ใหผูบริหารแตละหนวยงานทําการปรับปรุงขอมูลงบประมาณสวนท่ีเหลือใหม  

(5)  ผูบริหารแตละหนวยงานปรับปรุงขอมูลงบประมาณสวนท่ีเหลือใหม สงกลับ
มายังผูประสานงานรวบรวมเสนอกับผูบริหารของบริษัท 

(6)  ผูประสานงานแตละบริษัทจะสงไฟลแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณท่ีกรอก
ขอมูลงบประมาณเรียบรอยแลวกลับมายังสํานกังบประมาณ 

(7)  เม่ือสํานักงบประมาณไดรับไฟลแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณท่ีกรอก
ขอมูลงบประมาณเรียบรอยแลว จะนําขอมูลงบประมาณท่ีไดรับมาจากแตละ
บริษทัจดัทํา 

(ก)  รายงานงบประมาณดําเนนิงาน (Operating Budgets) คือ งบประมาณ      
        กําไรขาดทุน  
(ข)  รายงานงบประมาณการเงิน (Financial Budgets) คือ งบประมาณ        
        งบดุลสําหรับเตรียมนาํเสนอผูบริหารระดับสูงอนุมัตติอไป 
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(8)  สํานักงบประมาณจะนาํรายงานท่ีจัดเตรียมไวจากขอ 1.3.7. นําเสนอผูบริหาร
ระดับสูง เพ่ือขออนุมัติการปรับปรุงงบประมาณระหวางปงบประมาณ 

(9)  ในกรณีท่ีงบประมาณท่ีนําเสนอเพ่ือขออนุมัตแิตละครัง้ไมผานการอนุมัต ิสํานัก
งบประมาณจะจัดสงไฟลแบบฟอรมการปรับปรุงงบประมาณท่ีกรอกขอมูล
งบประมาณเรียบรอยแลวแตไมผานการอนุมัติกลับไปยังบริษัทนัน้ ๆ เพ่ือทําการ
แกไขงบประมาณอีกครั้งหนึ่ง ยอนกลับไปเริ่มท่ีขอ (4)   

(10) เม่ืองบประมาณท่ีปรับปรุงใหม ผานการอนุมัติ จากผูบริหารระดับสูง สํานัก
งบประมาณจะนําไฟลขอมูลการปรับปรุงงบประมาณท่ีผานการอนุมัติเรียบรอย
แลว ในรูปแบบ Excel ซ่ึงเปนขอมูลในสวนของการวางแผนซ่ึงเปนแนวทางใน
การดําเนนิงาน ไปใชในระบบการประเมินผลการปฏิบัติงานตอไป 

3.1.4 ขั้นตอนการปรับปรงุขอมูลงบประมาณระหวางปงบประมาณในฐานขอมูลการ
ประเมินผลการดําเนนิงาน 

(1)  นําเขา ไฟลขอมูลปรับปรุงงบประมาณระหวางปงบประมาณท่ีผานการอนุมัติ
เรียบรอยแลว ท่ีเปนรูปแบบ Excel ซ่ึงจะตองมาตัดสวนท่ีไมเกี่ยวของออกกอน 
จึงจะทําการนําเขาในในระบบฐานขอมูลสําหรับประเมินผลการปฏิบัติงาน  

(2)  ตองปรับปรุงขอมูลงบประมาณเฉพาะสวนท่ีมีการปรบัปรุง เริ่มตนจากเดือนท่ีมี
การปรับปรุงงบประมาณจนถึงเดือนสุดทายของปงบประมาณ 

 
3.2 การวิเคราะหระบบงานปจจุบัน  

โดยนําส่ิงท่ีไดทําการสํารวจจากขอ 3.1 มาจัดทําเปน Operation Flow ในการปฏิบัติงาน
ปจจุบัน เพ่ือใหเกิดความเขาใจท่ีชัดเจน โดยมีการแบงออกเปนแตละขั้นตอนการทํางาน อยูในรปู
ตาราง Cross Function โดย Column แรก จะเปนกิจกรรม สวน Column ท่ีเหลือจะระบุฝายหรอื
หนวยงานท่ีเกี่ยวของกับกจิกรรมตาง ๆ ท่ีเกดิขึ้น   
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ภาพท่ี 3.1 : Flow การจัดทํางบประมาณประจําป                            
Flow การจัดทํางบประมาณประจําป

ผูจัดการที่ดูแลแตละหนวยงานMD แตละบริษัทสํานักงบประมาณกลางกิจกรรม

จัดเตรียมแบบฟอรมงบประมาณประจําปให
แตละบริษัทแยกตามหนวยงาน

แบบฟอรมประกอบดวย
รหัสหนวยงาน,คําอธิบายหนวยงาน

รายการรหัสบัญชี,คําอธิบายรหัสบัญชี
ชองกรอกมูลคางบประมาณ

จํานวน 12 เดือน

แบบฟอรมกรอกงบประมาณ
ประจําป Excel File

แบบฟอรมกรอกงบประมาณ
ประจําป Excel Fileจัดสงแบบฟอรมใหผูบริหารแตละบริษัท

มอบเปาหมายใหแตละหนวยงาน
เพื่อเปนแนวทางในการจัดทํางบ
ประมาณของแตละหนวยงาน

ผูบริหารแตละบริษัทประชุมมอบเปาหมาย
ใหแตละหนวยงาน ไปจัดทํางบประมาณ

แบบฟอรมกรอกงบประมาณ
ประจําป Excel File 

กระจายแยกตามหนวยงาน

START

 
                                
Flow การจัดทํางบประมาณประจําป

ผูจัดการท่ีดูแลแตละหนวยงานMD แตละบริษัทสํานักงบประมาณกลางกิจกรรม

ไฟลขอมลูงบประมาณประ
จําปของแตละบริษัท
เพื่อเสนอขออนุมัติ

Excel File 

สํานักงบประมาณกลางรวบรวมไฟล
งบประมาณประจําปของแตละบริษัท

ไฟลขอมูลงบประมาณประ
จําปของแตละบริษัท
เพื่อเสนอขออนุมัติ

Excel File 

แตละหนวยงานสงขอมูลงบประมาณกลับ
ไปยัง MD ของแตละบริษัท เพื่อพิจารณา

หนวยงานตาง ๆ
คํานวณหามูลคางบประมาณเพื่อนําเสนอ
จากน้ันกรอกลงในแบบฟอรมท่ีไดรับ

คิดคํานวณงบประมาณของแตละหนวย
งาน

จากน้ันกรอกลงในแบบฟอรมกรอกงบ
ประมาณประจําป

ไฟลขอมูลงบประมาณประจํา
ปของแตละหนวยงาน

Excel File 

MD แตละบริษัทพิจารณางบประมาณ
ในเบ้ืองตน

2A

 
                                                                                                                                           (ภาพมีตอ)
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 ภาพท่ี 3.1 (ตอ) : Flow การจัดทํางบประมาณประจําป                     
Flow การจัดทํางบประมาณประจําป

MD แตละบริษัทสํานักงบประมาณกลางกิจกรรม

YES

สํานักงบประมาณกลางจะตรวจสอบ
งบประมาณการดําเนนิงานและงบประมาณ
การเงินในเบื้องตน ถาพบมีขอมูลที่ผิดปกติ
จะสงกลับไปแตละบรษิทัใหตรวจสอบ
ถาไมพบขอมูลที่ผิดปกติก็จะนาํเสนอ
ผูบริหารระดับสูงตอไป

นําขอมูลงบประมาณของแตละบริษัทมาจัด
ทาํรายงานงบประมาณการดําเนินงานและ
งบประมาณการเงิน

ไฟลขอมลูงบประมาณประ
จําปของแตละบริษัท
เพื่อเสนอขออนุมัติ

Excel File 

นําขอมูลงบประมาณประจําปของแตละ
บริษัทมาประมวลผล

งบประมาณ
กาํไรขาดทนุ

งบประมาณ
งบดุล

ผิดปกติ ?

NO

2A

ตรวจสอบความถูกตองของ
งบประมาณอีกครั้งหนึ่ง
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ภาพท่ี 3.2 : Flow การประเมินผลการดําเนินงานของธุรกจิ                

 
       

 
                                                                                                                                           (ภาพมีตอ)
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ภาพท่ี 3.2 (ตอ) : Flow การประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ              

 
                             
Flow การประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ

หนวยงาน G/Lกิจกรรม

ประมวลผลเพื่อทําการเปรียบเทียบงบประ
มาณกับรายการที่เกิดข้ึนจริง

ตรวจสอบขอมูลหลัง Import เขาในระบบ
วามีเทากบัในระบบ ERP หรือไม

พมิพรายงานผลการดําเนินงานจริงท่ีนําเขาใน
ระบบประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ ตรวจสอบความถูกตอง

ขอมูลการดําเนินงานจริง
การดําเนินงานจริง

ประจําเดือน

รายงานสําหรับตรวจสอบ
ความถูกตอง

 ํYES

เทากับใน ERP? NO 7A

ประมวลผลจับคุ
ขอมูลงบประมาณกับ
การดําเนินงานจริง

งบประมาณ
ประจําป

การดําเนินงานจริง
ประจําเดือน

เปรียบเทียบงบประมาณ
กับการดําเนินงานจริง

 
                                                                                                                                           (ภาพมีตอ)
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ภาพท่ี 3.2 (ตอ) : Flow การประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ  
Flow การประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ

หนวยงาน G/Lกิจกรรม

Calendar

เปรียบเทียบงบประมาณ
กับการดําเนินงานจริง

พมิพรายงานเปรียบเทียบงบประมาณกับ
ผลการดําเนินงานจริงทีผานมา
เพื่อประเมินผลการดําเนินงานของธุรกิจ

Division

ประมวลผลรายงานผลการดําเ
นินงานจริงประจําเดือน

รูปแบบของรายงานมีหลากหลายมุมมอง
สามารถออกเปนรายเดือน
พรอมยอดสะสมถึงปจจุบัน
ออกสรุปเปนรายไตรมาส
ออกสรุปเปนรายป

Expense Group

END

รายงานเปรียบเทียบงบประมาณ
กับผลการดําเนินงานจริง

Expense Structure

 
 
3.3 การสรางแบบจําลองระบบใหม 
 เครื่องมือท่ีใชในการสรางแบบจําลองในการศึกษาครั้งนี้ไดเลือกใชเปนแบบ Traditional 
Approach คือ ซ่ึงประกอบดวยใชแผนภาพ Diagram แสดงถึงระบบใหม ดังนี้ คือ Data Flow 
Diagram, การระบุ Data Definitions, Process Definitions และ Entity Relationship Diagram      

3.3.1 สัญญลักษณตาง ๆ ท่ีใชใน Data Flow Diagram ของ Gane and Sarson Symbol 

 

Process หมายถึง สวนประมวลผล คําส่ังในการทํางานแบบทีละ
ขั้นตอนโดยจะทําการแปลงส่ิงท่ีนําเขาใหเปนผลลัพธในการ
แสดงอาจจะเปนทางหนาจอ หรือ ทางเครื่องพิมพ เปนตน 

 

 
 

Data Flow หมายถึง การไหลของขอมูลจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุด
หนึ่ง เชน จากสวนนําเขา ไหลเขาไปยังสวนประมวลผล หรือ จาก
สวนประมวลผลไหลออกไปยังสวนแสดงผล 
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External Agent หมายถึง แหลงท่ีมา หรือ สถานท่ีจัดเก็บขอมูลท่ี
อยูภายนอกระบบ 

 

 
 

Data Store หมายถึง ขอมูลท่ีถูกเก็บรักษาไวเพ่ือนํามาเรียกใชใหม
ในภายหลัง ซ่ึงขอมูลเหลานี้จะตองสัมพันธหรือสอดคลองกับ 
Data Entity ท่ีแสดงอยูใน Entity Relationship Diagram (ERD)  

 
3.3.2 แผนภาพแสดงการไหลของขอมูล Data Flow Diagrams 

ภาพท่ี 3.3 : แสดงถึง Context Diagram ของระบบ Budget System  

ผูบริหารระดับสูง

พิจารณาอนุมัติงบประมาณ

ฝาย
การตลาด

ขอมูลสินคา, 
ขอมูลปริมาณขาย,

ขอมูลราคาขาย

ฝายผลิต

งบประมาณกําไรขาดทุน

งบประมาณงบดุล

สํานัก
งบประมาณ

Budget 
System

งบประมาณงบดุล

ขอมูลบริษัท

ฝายการเงิน

งบประมาณกําไรขาดทุน

ฝายบริหาร
จัดการ

ขอมูลคาใชจายบริหาร

ผลการอนุมัตงิบประมาณ

ขอมูลปริมาณการผลิต 

ขอมูลประเภทตนทุน
ขอมูลตนทุนการผลิต

ขอมูลสินคาคงคลัง

คาเริ่มตนปงบประมาณ
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จากภาพท่ี 3.3  แสดงถึง Context Diagram ของระบบท่ีมีช่ือวา ระบบงบประมาณ (Budget 
System) อยูภายในสัญลักษณ Process ท่ีมีอยูตรงกลางและมี 6 External Entity ไดแก สํานักงบประมาณ 
ฝายการตลาด ฝายผลิต ฝายบริหารจัดการ ฝายการเงิน และผูบริหารระดับสูง โดยเช่ือมตอดวย 13 
Data Flow โดยท่ีระบบจะมีการรับ-สงขอมูลเกี่ยวกับงบประมาณของแตละฝายและระบบจะทําการ
ประมวลผลออกมาเปนรายงานงบประมาณกาํไรขาดทุนและงบประมาณงบดุลเพ่ือใหผูบริหาร
ระดับสูงพิจารณาอนุมัติงบประมาณประจําปท่ีมีการนาํเสนอแลวแจงกลับไปยังสํานักงบประมาณ 

Data Flow Diagram ของระบบ Budget System มีดังตอไปนี้ 
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ภาพท่ี 3.4 : Data Flow Diagram ของระบบ Budget System 
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      จากภาพท่ี 3.4 แสดงถึงการขยายรายละเอียดของระบบงบประมาณ (Budget System) 

ในรูปแบบ Data Flow Diagram โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ของระบบ Budget System ได 8 
กระบวนการ คือ กระบวนการเริ่มตนปงบประมาณ (Start Budget) กระบวนการบันทึกขอมูลประมาณ
การขาย (Record Sales Budget) กระบวนการบันทึกประมาณการสินคาคงคลัง (Record Inventory 
Budget) กระบวนการคํานวณปริมาณสินคาท่ีตองผลิตหรือซ้ือ (Calculate Production Budget) 
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กระบวนการคิดตนทุนสินคา (Calculate Cost Budget) กระบวนการบันทึกคาใชจายบริหาร (Record 
Admin Expenditure) กระบวนการคํานวณประมาณการเงินสด (Calculate Cash Budget) และ
กระบวนการอนุมัติงบประมาณ (Approve Budget)  โดยมี 6 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับ
กระบวนการยอยตาง ๆ ของระบบ ไดแก สํานักงบประมาณ ฝายการตลาด ฝายผลิต ฝายบริหาร
จัดการ ฝายการเงิน และ ผูบริหารระดับสูง ภายในระบบจะประกอบดวยฐานขอมูลตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ
กับระบบท้ังหมด 14 ฐานขอมูล คือ 

- ฐานขอมูลบริษัท (COMPANY)  
- ฐานขอมูลฝายตาง ๆ ของบริษัท (ORGANIZATION)  
- ฐานขอมูลรหัสบัญชี (ACCOUNT)  
- ฐานขอมูลคาเริ่มตนปงบประมาณ (BDG_CONFIG)  
- ฐานขอมูลประเภทสินคา (CATEGORY)  
- ฐานขอมูลสินคา (PRODUCT)  
- ฐานขอมูลประเภทตนทุน (COSTTYPE)  
- ฐานขอมูลตนทุนการผลิต (COSTMASTER)  
- ฐานขอมูลประมาณการขาย (BDG_SALES)  
- ฐานขอมูลประมาณการผลิต (BDG_PRODUCTION)  
- ฐานขอมูลประมาณการสินคาคงคลัง (BDG_ONHAND)  
- ฐานขอมูลประมาณการตนทุน (BDG_COST)  
- ฐานขอมูลประมาณการคาใชจายบริหาร (BDG_EXPENDITURE)  
- ฐานขอมูลประมาณการเงินสด (BDG_CASHFLOW) และรูปแบบรายงานงบประมาณ

กําไรขาดทุน (PROFIT&LOSS TEMPLATE) รายงานงบประมาณงบดุล  (BALANCE 
SHEET TEMPLATE) 

 กระบวนการเริ่มตนปงบประมาณ (Start Budget) คือ กรณีท่ีมีบริษัทท่ีเปดใหมเพ่ือขยาย
กิจการ ทางสํานักงบประมาณจะรับผิดชอบในการเพ่ิมขอมูลบริษัท โดยมีการจัดเก็บขอมูลใน
ฐานขอมูลบริษัท กระบวนการบันทึกขอมูลประมาณการขาย (Record Sales Budget) คือ กระบวนการ
สําหรับบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการขายของปงบประมาณโดยบันทึกเปนรายสินคาและสามารถ
ท่ีจะบันทึกราคาประมาณการขาย รับผิดชอบโดยฝายการตลาด โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูล
ปริมาณสินคาขายและราคา เพ่ือใชในการคํานวณหางบประมาณเปนมูลคาการขายสินคาของ
ปงบประมาณ ในกรณีท่ีมีประมาณการขายสินคาใหมท่ียังไมเคยจําหนายมากอนระบบสามารถท่ีจะ
เพ่ิมขอมูลหลักของรหัสสินคาได  
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 กระบวนการบันทึกประมาณการสินคาคงคลัง (Record Inventory Budget) คือ กระบวนการ
สําหรับบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการสินคาคงคลังในแตละเดือนของปงบประมาณโดยบันทึก
เปนรายสินคาโดยฝายผลิต โดยมีการจดัเก็บขอมูลในฐานขอมูลปริมาณสินคาคงเหลือ เพ่ือใชในการ
คํานวณหาปริมาณสินคาท่ีตองผลิตหรือซ้ือของปงบประมาณ 

กระบวนการคํานวณปริมาณสินคาท่ีตองผลิตหรือซ้ือ (Calculate Production Budget) คือ 
กระบวนการสําหรับคํานวณหาปริมาณประมาณการผลิตหรือซ้ือท้ังหมดของปงบประมาณแยกตาม
รายสินคา ใหกับฝายผลิตไดทราบ โดยการนําขอมูลในฐานขอมูลปริมาณสินคาขายและขอมูลปริมาณ
ประมาณการสินคาคงคลัง เปนขอมูลหลักในการคาํนวณโดยจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลปริมาณสินคา
ท่ีตองผลิตหรือซ้ือท้ังหมด เพ่ือนําไปใชในการคาํนวณหามูลคาตนทุนในการผลิตหรือซ้ือสําหรับ
ปงบประมาณท้ังหมด 

กระบวนการคิดตนทุนสินคา (Calculate Cost Budget) คือ กระบวนการในการคํานวณหา
มูลคาตนทุนท้ังหมดในการผลิตสินคาหรือซ้ือท้ังหมดในปงบประมาณ โดยฝายผลิตบันทึกขอมูล
กระบวนการผลิตของสินคาและตนทุนของแตละกระบวนการผลิต เม่ือผานการประมวลผลรวมกับ
ปริมาณสินคาท่ีตองผลิตหรอืซ้ือท้ังหมด จะไดมูลคาของตนทุนการผลิตหรือซ้ือสินคาท้ังหมด โดย
มีการจดัเก็บขอมูลในฐานขอมูลตนทุนการผลิตหรือซ้ือเพ่ือใชในการแสดงมูลคาในสวนของตนทุน
และคาใชจายในการผลิตในรายงานงบประมาณกําไรขาดทุน 

กระบวนการบันทึกคาใชจายบริหาร (Record Administrative Expenditure) คือ กระบวนการ
สําหรับบันทึกขอมูลคาใชจายตาง ๆ ท่ีไมเกี่ยวของกับการผลิตสินคาโดยฝายบริหารและการจดัการ 
โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลงบประมาณคาใชจายบริหาร เพ่ือใชในการแสดงมูลคาในสวน
ของคาใชจายตาง ๆ ในรายงานงบประมาณกําไรขาดทุน 

กระบวนการคํานวณประมาณการเงินสด (Calculate Cash Budget) คือ กระบวนการในการ
คํานวณหามูลคาเงินสดรับ เงินสดจาย เงินสดขาด หรือ เงินสดเกิน โดยนําขอมูลมาจากงบประมาณ
การขาย งบประมาณการผลิตหรือซ้ือและคาเริ่มตนของปงบประมาณ นํามาประมวลผลรวมกนัเพ่ือ
หามูลคาเงินสดคงเหลือปลายปงบประมาณ เพ่ือใชในการแสดงมูลคาในสวนของเงินสดคงเหลือใน
รายงานงบประมาณงบดุล 

กระบวนการอนุมัติงบประมาณ (Approve Budget) คือ กระบวนการในนาํขอมูลงบประมาณ
จากฝายตาง ๆ ท่ีกลาวมาขางตนท่ีระบบไดจัดเก็บไวในฐานขอมูลตาง ๆ มาประมวลผลเปนรายงาน
งบประมาณกําไรขาดทุนและงบประมาณงบดุล ใหกับผูบรหิารระดับสูงไดพิจารณาประมาณการผล
ประกอบการประจําปงบประมาณท่ีวางแผนไววาพึงพอใจและอนุมัตใิหผานการของบประมาณหรือไม 
โดยแจงผลการอนุมัติและรายงานดังกลาวใหกับสํานกังบประมาณ  
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ภาพท่ี 3.5 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 1: Start Budget 

 
 
จากภาพท่ี 3.5 แสดงถึงการขยายรายละเอียดของ Data Flow Diagram Level 1 Process 1: 

Start Budget โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 3 กระบวนการ คือ กระบวนการบันทึกขอมูล
บริษัทท่ีจะจัดทํางบประมาณ (Record Company)  

โดยมี 1 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 1 ไดแก สํานกั
งบประมาณซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวยฐานขอมูลท้ังหมด 1 ฐานขอมูล คือ 
ฐานขอมูลบริษัท (COMPANY)  
 กระบวนการบันทึกขอมูลบรษิัทท่ีจะจดัทํางบประมาณ (Record Company) คือ กระบวนการ
สรางฐานขอมูลของบริษัทท่ีเปนเจาของขอมูลงบประมาณใหม โดยสํานกังบประมาณรับผิดชอบใน
การบันทึกขอมูลเกี่ยวกับบรษิัทท่ีตองการจดัทํางบประมาณเสนอผูบรหิารสามารถเพ่ิมขอมูลบริษทั
ใหม สามารถเรียกขอมูลบริษัทมาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลบริษทัท่ีไมตองการ
ใชงาน โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลบริษัท เพ่ือใชอางอิงในการบันทึกขอมูลงบประมาณโดยแยก
ตามบริษัท 
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ภาพท่ี 3.6 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 2: Record Sales Budget 

ฝาย
การตลาด

ปริมาณประมาณการขาย
และราคาขาย

PRODUCTขอมูลสินคา

ขอมูลใหมของสินคา

ขอมูลสินคา

รหัสบริษัท ชื่อบริษัท

งบประมาณประมาณการการขาย

รหัสสินคา, ช่ือสินคา

COMPANY

CATEGORYขอมูลประเภทสินคา

2.1

Record
Category

ขอมูลใหมของประเภทสินคา

ขอมูลประเภทสินคา

รหัสประเภทสินคา

BDG_SALES

2.2

Record Product
Information

2.3

Record Sales
Quantity

 
       

จากภาพท่ี 3.6 แสดงการขยายรายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 2: 
Record Sales Budget โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 3 กระบวนการ คือ กระบวนการบันทึก
ขอมูลเกี่ยวกับประเภทของสินคา (Record Category) กระบวนการบันทึกขอมูลสินคา (Record 
Product Information) กระบวนการบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการยอดขายสินคา (Record Sales 
Quantity)  

โดยมี 1 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 2 ไดแก ฝาย
การตลาดซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวยฐานขอมูลท้ังหมด 4 ฐานขอมูล คือ 
ฐานขอมูลประเภทสินคา (CATEGORY) ฐานขอมูลสินคา (PRODUCT) ฐานขอมูลบริษัท 
(COMPANY) และฐานขอมูลปริมาณประมาณการขายรายสินคา (BDG_SALES) 

กระบวนการบันทึกขอมูลประเภทสินคา (Record Category) คือ กระบวนการสรางฐานขอมูล
ของประเภทสินคาท่ีมีการขายอยูในปจจุบันหรือประมาณการวาจะขายในปงบประมาณ โดยทาง
ฝายการตลาดรับผิดชอบในการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทสินคา สามารถเพ่ิมขอมูลประเภท
สินคาใหม สามารถเรียกขอมูลประเภทสินคามาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลประเภท
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สินคาท่ีไมตองการใชงาน โดยมีการจดัเก็บขอมูลในฐานขอมูลประเภทสินคา เพ่ือใชอางอิงในการ
บันทึกขอมูลเกี่ยวกับสินคา  
 กระบวนการบันทึกขอมูลสินคา (Record Product Information) คือ กระบวนการสราง
ฐานขอมูลของสินคาท่ีมีการขายอยูในปจจุบันหรือประมาณการวาจะขายในปงบประมาณ โดยทาง
ฝายการตลาดรับผิดชอบในการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับสินคา สามารถเพ่ิมขอมูลสินคาใหม สามารถ
เรียกขอมูลสินคามาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลสินคาท่ีไมตองการใชงาน โดยมี
การจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลสินคา เพ่ือใชอางอิงในการบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการยอดขาย
แยกตามบรษิัท 
 กระบวนการบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการยอดขายสินคา (Record Sales Quantity) คือ 
กระบวนการสําหรับบันทึกขอมูลสินคาและปริมาณประมาณการขายและราคาขายในปงบประมาณ
ของแตละบริษัท โดยฝายการตลาดรับผิดชอบในการบันทึกขอมูลปริมาณประมาณการขายรายสินคา 
สามารถเพ่ิมขอมูลปริมาณประมาณการขายสินคาใหม สามารถเรียกขอมูลปริมาณประมาณการและ
ราคาขายมาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลปริมาณการขายตามสินคาท่ีไมตองการใชงาน 
โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลปริมาณประมาณการขาย เพ่ือใชในการคํานวณหามูลคาการขาย
ของแตละปงบประมาณแยกตามสินคา  
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ภาพท่ี 3.7 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 5: Calculate Cost Budget 
 

ฝาย
ผลิต

COSTMASTER

BDG_COST

COSTTYPEขอมูล
ประเภทตนทุน

ขอมูลตนทุนการผลิต

ปริมาณสินคาที่ตองผลิต

5.5
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Labor
Calculation
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ขอมูลประเภทตนทุนใหม
ขอมูลประเภทตนทุน

ขอมูลตนทุนการผลิตใหม

ขอมูลตนทุนการผลิต

ปริมาณสินคาท่ีตองผลิต

ปริมาณสินคาที่ตองผลิต
ขอมูลตนทุนวัตถุดิบในการผลิต

ขอมูลตนทุนการผลิต

ขอมูลตนทุนคาใชจายในการผลิต

สูตรการผลิตสินคา

ขอมูลตนทุนการผลิต

ขอมูลตนทุนคาแรง
ในการผลิต

ขอมูลประเภทตนทุน

ขอมูลสินคา

5.3

Material
Calculation

BDG_PRODUCTION

PRODUCT

5.1

Record
Cost Type

 
   

จากภาพท่ี 3.7 แสดงการขยายรายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 5: 
Calculate Cost Budget โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 5 กระบวนการ คือ กระบวนการ
บันทึกประเภทของตนทุน (Record Cost Type) กระบวนการบันทึกขอมูลตนทุนการผลิตสินคา 
(Record Cost Master) กระบวนการคาํนวณตนทุนวตัถุดิบการผลิตในปงบประมาณ (Material 
Calculation) กระบวนการคํานวณตนทุนคาแรงการผลิตในปงบประมาณ (Labor Calculation) 
กระบวนการคํานวณตนทุนคาใชจายการผลิตในปงบประมาณ (Overhead Calculation)  

โดยมี 1 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 5 ไดแก ฝาย
การผลิต ซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวยฐานขอมูลท้ังหมด 4 ฐานขอมูล คือ 
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ฐานขอมูลประเภทตนทุน (COSTTYPE) ฐานขอมูลสินคา (PRODUCT) ฐานขอมูลตนทุนการ
ผลิตสินคา (COSTMASTER) ฐานขอมูลประมาณการผลิตสินคา (BDG_PRODUCTION) จาก 
Process 4 ฐานขอมูลประมาณการตนทุนสินคา (BDG_COST)  
 กระบวนการบันทึกประเภทของตนทุน (Record Cost Type) คือ กระบวนการสราง
ฐานขอมูลของประเภทของตนทุนท่ีใชในการผลิตสินคา โดยทางฝายการผลิตรับผิดชอบในการ
บันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทของตนทุนสินคา สามารถเพ่ิมขอมูลประเภทตนทุนใหม สามารถเรียก
ขอมูลประเภทตนทุนมาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลประเภทตนทุนท่ีไมตองการใชงาน 
โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลประเภทของตนทุน เพ่ือใชอางอิงในการบันทึกขอมูลตนทุน
การผลิตสินคา 
 กระบวนการบันทึกขอมูลตนทุนการผลิตสินคา (Record Cost Master) คือ กระบวนการ
สําหรับบันทึกขอมูลตนทุนการผลิตสินคา โดยฝายผลิตรับผิดชอบในการบันทึกขอมูลตนทุน
ของการผลิตสินคา สามารถเพ่ิมขอมูลตนทุนการผลิตสินคาใหม สามารถเรียกขอมูลตนทุนการ
ผลิตสินคามาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลตนทุนการผลิตสินคาที่ไมตองการใช
งาน โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลตนทุนการผลิต เพ่ือใชในการคํานวณหาประมาณการ
ตนทุนของสินคาท่ีตองผลิตท้ังหมด  

กระบวนการคํานวณหาตนทุนวตัถุดิบของสินคาในปงบประมาณ (Material Calculation) 
คือ กระบวนการสําหรับคํานวณหาวาในการผลิตสินคาท้ังหมดตองใชวตัถุดิบในการผลิตท้ังหมด
เทาไร โดยคํานวณจากตนทุนการผลิตของสินคา โดยฝายผลิตรับผิดชอบในการประมวลผล
โปรแกรมจากปริมาณสินคาท่ีจะตองผลิตหรือขายท้ังหมดในปงบประมาณ โดยมีการจัดเก็บขอมูลใน
ฐานขอมูลประมาณการตนทุน เพ่ือใชในการคํานวณหาผลการประกอบการของบริษัทตาม
ปงบประมาณวาจะมีกําไรหรือขาดทุน 

กระบวนการคํานวณหาตนทุนคาแรงในการผลิตสินคาในปงบประมาณ (Labor Calculation) 
คือ กระบวนการสําหรับคาํนวณหาวาในการผลิตสินคาท้ังหมดตองใชจํานวนช่ัวโมงและคาแรง
คนงานในการผลิตท้ังหมดเทาไร โดยคํานวณจากตนทุนการผลิตของสินคา โดยฝายผลิตรับผิดชอบ
ในการประมวลผลโปรแกรมจากปริมาณสินคาท่ีจะตองผลิตหรือขายท้ังหมดในปงบประมาณ โดย
มีการจดัเก็บขอมูลในฐานขอมูลประมาณการตนทุน เพ่ือใชในการคํานวณหาผลการประกอบการ
ของบริษัทตามปงบประมาณวาจะมีกําไรหรือขาดทุน 

กระบวนการคาํนวณหาตนทุนคาใชจายในการผลิตสินคาในปงบประมาณ (Overhead 
Calculation) คือ กระบวนการสําหรับคาํนวณหาวาในการผลิตสินคาท้ังหมดตองใชคาใชจายท่ี
เกี่ยวของกับการผลิตท้ังหมดเทาไร (คาโสหุยในการผลิต) โดยคํานวณจากตนทุนการผลิตของสินคา 
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โดยฝายผลิตรับผิดชอบในการประมวลผลโปรแกรมจากปริมาณสินคาที่จะตองผลิตหรือขายท้ังหมด
ในปงบประมาณ โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลประมาณการตนทุน เพ่ือใชในการคํานวณหา
ผลการประกอบการของบรษิัทตามปงบประมาณวาจะมีกําไรหรือขาดทุน 
 
ภาพท่ี 3.8 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 6: Record Admin Expenditure 

 
จากภาพท่ี 3.8 แสดงการขยายรายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 6: 

Record Admin Expenditure โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 3 กระบวนการ คือ กระบวนการ
บันทึกรหัสฝายในบริษัท (Record Organization Master) กระบวนการบันทึกรหัสบัญชีคาใชจาย 
(Record Account Master) กระบวนการคาใชจายตาง ๆ ในการบริหารจดัการ (ไมเกีย่วกับการผลิต) 
ในปงบประมาณ (Record Expense Budget)  

โดยมี 1 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 6 ไดแก ฝาย
บริหารจัดการ ซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวยฐานขอมูลท้ังหมด 3 ฐานขอมูล คือ 
ฐานขอมูลรหัสฝายตาง ๆ ของบริษัท (ORGANIZATION) ฐานขอมูลรหัสบัญชี (ACCOUNT) 
ฐานขอมูลประมาณการคาใชจายบริหาร (BDG_EXPENDITURE)  
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 กระบวนการบันทึกรหัสฝายในบริษัท (Record Organization Master) คือ กระบวนการ
สรางฐานขอมูลของรหัสฝายตาง ๆ ภายในบริษัท โดยทางฝายบริหารรับผิดชอบในการบันทึกขอมูล
เกี่ยวกับรหัสฝายตาง ๆ ของบริษัท สามารถเพ่ิมขอมูลรหัสฝายใหม    สามารถเรียกขอมูลรหัสฝาย
มาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลรหัสฝายท่ีไมตองการใชงาน โดยมีการจัดเก็บขอมูล
ในฐานขอมูลรหัสฝายของบริษัท เพ่ือใชอางอิงในการบันทึกขอมูลงบประมาณการคาใชจายบริหาร 
 กระบวนการบันทึกรหัสบัญชี (Record Account Master) คือ กระบวนการสําหรับบันทึก
ขอมูลรหัสบัญชีหมวดคาใชจายท่ีไมใชคาใชจายในการผลิต โดยฝายบริหารจัดการรับผิดชอบใน
การบันทึกขอมูลรหัสบัญชี สามารถเพ่ิมขอมูลรหัสบัญชีใหม สามารถเรียกขอมูลรหัสบัญชีมาแกไข
ขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลรหัสบัญชีท่ีไมตองการใชงาน โดยมีการจัดเก็บขอมูลใน
ฐานขอมูลรหัสบัญชีของบริษัท เพ่ือใชอางอิงในการบันทึกขอมูลงบประมาณการคาใชจายบริหาร  

กระบวนการบันทึกงบประมาณคาใชจายตาง ๆ ในการบรหิาร (Record Expense Budget) 
คือ กระบวนการบันทึกงบประมาณคาใชจายตาง ๆ ในการบริหารจัดการท่ีไมเกี่ยวของกับการผลิต
ในปงบประมาณ โดยฝายบริหารจดัการรบัผิดชอบในการบันทึกรายการงบประมาณคาใชจายในการ
บริหาร โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลประมาณการคาใชจายบริหาร เพ่ือใชในการคํานวณหาผล
การประกอบการของบริษัทตามปงบประมาณวาจะมีกําไรหรือขาดทุนโดยแสดงในรายงาน
งบประมาณกําไรขาดทุน 
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ภาพท่ี 3.9 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 7: Calculate Cash Budget 

 
 
จากภาพท่ี 3.9 แสดงการขยายรายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 7: 

Calculate Cash Budget โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 4 กระบวนการ คือ กระบวนการ
บันทึกคาเริ่มตนปงบประมาณ Record Configuration Budget กระบวนการคํานวณ Cash Flow in 
(Calculate Cash Flow In) กระบวนการคํานวณ Cash Flow Out (Calculate Cash Flow Out) 
กระบวนการคํานวณเงินสดคงเหลือปลายปงบประมาณ (Calculate Cash Balance)  

โดยมี 1 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 7 ไดแก ฝาย
การเงิน ซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวยฐานขอมูลท้ังหมด 5 ฐานขอมูล คือ 
ฐานขอมูลคาเริ่มตนปงบประมาณ (BDG_CONFIG) ฐานขอมูลประมาณการขาย (BDG_SALES) 
ฐานขอมูลประมาณการตนทุน (BDG_COST) ฐานขอมูลประมาณการคาใชจายบริหาร 
(BDG_EXPENDITURE) ฐานขอมูลประมาณการเงินสด (BDG_CASHFLOW) 
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กระบวนการบันทึกขอมูลคาเริ่มตนตางๆ สําหรับปงบประมาณ (Record Configuration 
Budget) คือ กระบวนการสําหรบับันทึกคาเริ่มตนตาง ๆ สําหรบัปงบประมาณ เชน จาํนวนเปอรเซ็นต
ในการขายเปนเงินสด และเงินเช่ือ จํานวนวันท่ีใหสินเช่ือแกลูกคาในการชําระเงิน เพ่ือใชในการ
คํานวณหาเงินสดรับจากการขายหรือการเก็บเงินจากลูกคา โดยฝายการเงินรับผิดชอบในการบันทึก
ขอมูลเกี่ยวกับคาเริ่มตนตาง ๆ สําหรับปงบประมาณแตละบริษัทแตละป สามารถเพ่ิมขอมูลคาเริ่มตน
ใหม สามารถเรียกขอมูลคาเริ่มตนมาแกไขขอมูลใหทันสมัย สามารถจะลบขอมูลคาเริ่มตนท่ีไม
ตองการใชงาน โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลคาเริ่มตนของปงบประมาณ เพ่ือใชในการ
คํานวณตาง ๆ ของกระบวนการตาง ๆ ของแตละฝาย ถามีการกําหนดไว 

กระบวนการคํานวณ Cash Flow in (Calculate Cash Flow In) คือ กระบวนการคํานวณวา
ในปงบประมาณจะมีกระแสเงินสดรับเขาในบริษัทในชวงใดของปงบประมาณบาง โดยทางฝาย
การเงินรับผิดชอบในการประมวลผลโปรแกรม โดยคํานวณจากขอมูลประมาณการขาย จาก 
Process 2 รวมกับคาเริ่มตนของปงบประมาณท่ีไดกําหนดไวใน Process 1 โดยมีการจัดเก็บขอมูล
ในฐานขอมูลประมาณการเงินสด ประเภทรายการเงินสดรบั 
 กระบวนการคํานวณ Cash Flow Out (Calculate Cash Flow Out) คือ กระบวนการคํานวณ
วาในปงบประมาณจะมีกระแสเงินสดจายออกจากบริษทัในชวงใดของปงบประมาณบาง โดยทาง
ฝายการเงินรับผิดชอบในการประมวลผลโปรแกรม โดยคํานวณจากขอมูลประมาณการตนทุน จาก 
Process 5 งบประมาณคาใชจายบริหาร จาก Process 6 รวมกับคาเริ่มตนของปงบประมาณท่ีได
กําหนดไวใน Process 1 โดยมีการจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูลประมาณการเงินสดประเภทรายการ
เงินสดจาย 

กระบวนการคาํนวณเงินสดคงเหลือปลายปงบประมาณ (Calculate Cash Balance) คือ 
กระบวนการคํานวณหาเงินสดคงเหลือของแตละเดือนภายในปงบประมาณ จากฐานขอมูลประมาณ
เงินสด ประเภทรายการเงินสดรับ หัก ประเภทรายการเงินสดจาย รวมกับคาเริ่มตนของปงบประมาณท่ี
ไดกาํหนดไวใน Process 1 โดยมีการจดัเกบ็ขอมูลในฐานขอมูลประมาณการเงินสด ประเภทรายการ
เงินสดคงเหลือ เพ่ือใชในการคํานวณหาผลการประกอบการของบริษัทตามปงบประมาณโดยแสดง
ในรายงานงบประมาณงบดุล  
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ภาพท่ี 3.10 : รายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 8: Approve Budget 

8.2

Generate 
Balance Sheet

 ฺBalance Sheet 
Template

งบประมาณ
งบดุล

BDG_CASHFLOW

8.1

Generate 
Profit & Loss

สํานัก
งบประมาณ

BDG_SALES

BDG_COST

Profit & Lost Template

งบประมาณกําไรขาดทุน

BDG_EXPENDITURE

8.3

Approve
Budget

พิจารณาอนุมัติงบประมาณประจําป

ผูบริหาร
ระดับสูง

ผลการอนุมัติงบประมาณ

BDG_CONFIG

ขอมูลบรษิัท, ปงบประมาณ

สถานะงบประมาณ

สถานะ
งบประมาณ

ขอมูลงบประมาณงบดุล

ขอมูลงบประมาณ
กําไรขาดทุน

ขอมูลงบประมาณงบดุล

ขอมูลงบประมาณ
งบกําไรขาดทุน

ขอมูลประมาณการเงินสด

คาเริ่มตนงบประมาณ

คาเริ่มตนงบประมาณ

คาใชจายบริหารจัดการ

คาใชจายการผลิต

มูลคาประมาณการขาย

งบประมาณกําไรขาดทุน

งบประมาณงบดุล

 
       

จากภาพท่ี 3.10 แสดงการขยายรายละเอียด Data Flow Diagram Level 1 ของ Process 8: 
Approve Budget โดยแบงออกเปนกระบวนการยอย ได 3 กระบวนการ คือ กระบวนการประมวลผล
ขอมูลงบประมาณกําไรขาดทุน (Generate Profit & Loss) กระบวนการประมวลผลขอมูลงบประมาณ
งบดุล (Generate Balance Sheet) กระบวนการพิจารณาอนุมัติงบประมาณประจาํป (Approve 
Budget)  
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โดยมี 2 External Entity ท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการยอยตาง ๆ ของ Process 8 ไดแก 
ผูบริหารระดับสูง และ สํานักงบประมาณ ซ่ึงภายในกระบวนการยอยตาง ๆ จะประกอบดวย
ฐานขอมูลท้ังหมด 5 ฐานขอมูล คือ ฐานขอมูลคาเริ่มตนปงบประมาณ (BDG_CONFIG) ฐานขอมูล
ประมาณการขาย (BDG_SALES) ฐานขอมูลประมาณการตนทุน (BDG_COST) ฐานขอมูลประมาณ
การคาใชจายบริหาร (BDG_EXPENDITURE) ฐานขอมูลประมาณการเงินสด (BDG_CASHFLOW) 

กระบวนการประมวลผลขอมูลงบประมาณกําไรขาดทุน (Generate Profit & Loss) คือ 
กระบวนการประมวลผลขอมูลในปงบประมาณ เพ่ือดูผลประกอบการของงบประมาณประจําป 
โดยทางสํานักงบประมาณสามารถจะทําการประมวลผลโปรแกรม โดยคํานวณจากขอมูลประมาณ
การขาย จาก Process 2 รวมกับคาเริ่มตนของปงบประมาณท่ีไดกาํหนดไวใน Process 1 หักคาใชจาย
ในการผลิต จาก Process 5 หัก คาใชจายในการบริหาร จาก Process 6 โดยมีการจัดเก็บขอมูลใน 
Template งบประมาณกําไรขาดทุน เพ่ือใชในการอนุมัติงบประมาณและออกรายงานงบประมาณ
กําไรขาดทุน 

กระบวนการประมวลผลขอมูลงบประมาณงบดุล (Generate Balance Sheet) คือ กระบวนการ
ประมวลผลขอมูลในปงบประมาณ เพ่ือดูผลประกอบการของงบประมาณประจําป โดยทางสํานัก
งบประมาณ สามารถจะทําการประมวลผลโปรแกรม โดยคํานวณจากขอมูลประมาณการเงินสดรับ-
จาย จาก Process 7 รวมกบัคาเริ่มตนของปงบประมาณท่ีไดกําหนดไวใน Process 1 โดยมีการจดัเก็บ
ขอมูลใน Template งบประมาณงบดุล เพ่ือใชในการอนุมัตงิบประมาณและออกรายงานงบประมาณ
งบดุล 

กระบวนการพิจารณาอนุมัตงิบประมาณประจาํป (Approve Budget) คือ กระบวนการอนุมัติ
งบประมาณประจําป โดยทางฝายผูบริหารระดับสูง สามารถจะดูผลประกอบการของงบประมาณ
ประจําปไดจาก Template ซ่ึงประกอบดวยขอมูลงบประมาณกําไรขาดทุนและขอมูลงบประมาณงบดุล
ประจําปงบประมาณ เพ่ือเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจเพ่ือทําการอนุมัตงิบประมาณ โดยสามารถ
กรอกขอความแสดงความคิดเห็นและใสผลการอนุมัติ ซ่ึงขอมูลผลการอนุมัติจะบันทึกลงใน 
Template และแจงผลอนุมัติไปยังสํานักงบประมาณ  
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3.3.4   Entity Relationship Diagram  
 
ภาพท่ี 3.11 : Entity Relationship Diagram ของระบบ Budget System 

 
 

โครงสรางของฐานขอมูล (Database Schemas) 
 เปนการอธิบายถึง ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล ขนาดขอมูล และคําอธิบาย
รายละเอียดของฐานขอมูลแตละเอนทิตี้ท่ีอยูใน Budget System ซ่ึงไดมีการออกแบบเอนทิตี้ท้ังหมด 
14 เอนทิตี้เพ่ือใหสามารถเขาใจความหมายไดชัดเจนดังตารางท่ีแสดงดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 3.1 : ตารางขอมูลบริษทั (COMPANY) 
Entity Name: COMPANY  
Description: เก็บขอมูลของบริษทัใน Budget System 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
รหัสบริษัท COMPNO (PK) Varchar(4) รหัสของบริษัท : 

Primary key 
  

ช่ือยอบริษัท ALIASNAME Varchar(10) ช่ือยอของบริษัท   
ช่ือเต็ม
บริษทั
ภาษาไทย 

FULLTHANAME Varchar(100) ช่ือเต็มของบริษัท
ภาษาไทย 

  

ช่ือเต็ม
บริษทั
อังกฤษ 

FULLENGNAME Varchar(100) ช่ือเต็มของบริษัท
ภาษาอังกฤษ 

  

 
ตารางท่ี 3.2 : ตารางขอมูลรหัสฝาย (ORGANIZATION) 
Entity Name: ORGANIZATION 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดของแตละผายในบริษัท 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
รหัสฝาย ORGCODE (PK) Varchar(10) รหัสฝายของ

บริษทั : Primary 
Key 

  

ช่ือฝาย
ภาษาไทย 

ORGTHANAME Varchar(100) ช่ือฝายเปน
ภาษาไทย 

  

ช่ือฝาย
ภาษาอังกฤษ 

ORGENGNAME Varchar(100) ช่ือฝายเปน
ภาษาอังกฤษ 
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ตารางท่ี 3.3 :  ตารางขอมูลรหัสบัญชี (ACCOUNT) 
Entity Name: ACCOUNT 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับรหัสบัญชีท่ีเกี่ยวกับคาใชจายบริหารของบริษัท 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด 

คีย
อางอิง 

ตาราง
อางอิง 

รหัสบัญชี ACCTCODE (PK) Varchar(16) รหัสบัญชี
คาใชจายบริหาร
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

ช่ือบัญชี
ภาษาไทย 

ACCTTHANAME Varchar(100) ช่ือของรหัสบัญชี
ภาษาไทย 

  

ช่ือบัญชี
ภาษาอังกฤษ 

ACCTENGNAME Varchar(100) ช่ือของรหัสบัญชี
ภาษาอังกฤษ 

  

 
ตารางท่ี 3.4 : ตารางขอมูลประเภทตนทุน (COSTTYPE) 
Entity Name: COSTTYPE 
Description: เก็บขอมูลประเภทของตนทุนในการผลิตสินคา 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด 

คีย
อางอิง 

ตาราง
อางอิง 

ประเภท
ตนทุน 

COSTID (PK) Varchar(10) ประเภทตนทุน : 
Primary key 

  

คําอธิบาย
ตนทุน 
ภาษาไทย 

COSTTHADESC Varchar(100) คําอธิบายตนทุน 
ภาษาไทย 

  

คําอธิบาย
ตนทุน 
ภาษาอังกฤษ 

COSTENGDESC Varchar(100) คําอธิบายตนทุน 
ภาษาอังกฤษ 
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ตารางท่ี 3.5 : ตารางขอมูลประเภทของสินคา (CATEGORY) 
Entity Name: CATEGORY 
Description: เก็บขอมูลประเภทของสินคาแบงเปนกลุม ๆ เชน อาหารสัตว ยารักษาสัตว เปนตน 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
ประเภท
สินคา 

CATEGORY 
(PK) 

Varchar(10) ประเภทสินคา : 
Primary key 

  

คําอธิบาย
ประเภท
สินคา 
ภาษาไทย 

DESCRIPTION Varchar(100) คําอธิบายประเภท
สินคา ภาษาไทย 

  

 
ตารางท่ี 3.6 : ตารางขอมูลเกี่ยวกับสินคา (PRODUCT) 
Entity Name: PRODUCT 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับสินคาท่ีผลิตหรือขาย 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสสินคา PRODCODE 
(PK) 

Varchar(30) รหัสของสินคา 
: Primary key 

  

ช่ือสินคา
ภาษาไทย 

PRODNAME Varchar(100) ช่ือของสินคา
ภาษาไทย 

  

ประเภท
ตนทุน 

CATEGORY 
(FK) 

Varchar(10) รหัสประเภท
ตนทุน 

CATEGORY CATEGORY 
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ตารางท่ี 3.7 : ตารางขอมูลตนทุนการผลิต (COSTMASTER) 
Entity Name: COSTMASTER 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับตนทุนในการผลิตสินคา 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสสินคา PRODCODE 
(PK,FK) 

Varchar(30) รหัสของสินคา : 
Primary key 

PRODCODE PRODUCT 

ประเภท
ตนทุน 

COSTID (PK, 
FK) 

Varchar(10) ประเภทตนทุน : 
Primary key,  

COSTID COSTTYPE 

ปริมาณ
ตนทุนตอ
หนวย 

QTYUSAGE Decimal(9,3) ปริมาณตนทุน
ใชไปตอหนวย 
ของจํานวน
หนวยท่ีใชใน
การผลิต 

  

ราคาตนทุน
ตอหนวย 

UNITCOST Decimal(9,4) ราคาตนทุนตอ
หนวย ของ
จํานวนหนวยท่ี
ใชในการผลิต 

  

 
ตารางท่ี 3.8 : ตารางขอมูลคาเริ่มตนปงบประมาณ (BDG_CONFIG) 
Entity Name: BDG_CONFIG 
Description: เก็บขอมูลคาเริ่มตนของปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
รหัสบริษัท COMPNO 

(PK, FK) 
Varchar(4) รหัสของบริษัท : 

Primary key 
COMPNO COMPANY 

รหัสคาเริ่มตน CFGCODE 
(PK) 

Varchar(10) รหัสคาเริ่มตน
ของปงบประมาณ 
: Primary Key 

  

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 3.8 (ตอ) : ตารางขอมูลคาเริ่มตนปงบประมาณ (BDG_CONFIG) 
Entity Name: BDG_CONFIG 
Description: เก็บขอมูลคาเริ่มตนของปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบายรายละเอียด คีย
อางอิง 

ตาราง
อางอิง 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณของ
บริษทั  : Primary key 

  

คาท่ีระบุในคา
เริ่มตน 

CFGVALUE Varchar(20) คาเริ่มตนท่ีตองการ
นําไปใชในระบบ 

  

 
ตารางท่ี 3.9 : ตารางขอมูลประมาณการขาย (BDG_SALES) 
Entity Name: BDG_SALES 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณการขายในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
รหัสบริษัท COMPNO 

(PK, FK) 
Varchar(4) รหัสของบริษัท 

: Primary key 
COMPNO COMPANY 

รหัสสินคา PRODCODE 
(PK, FK) 

Varchar(30) รหัสของสินคา 
: Primary key 

PRODCODE PRODUCT 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ 
: Primary Key  

  

เดือน
ปงบประมาณ 

BDGMTH 
(PK) 

Numeric 
(2,0) 

เดือนใน
ปงบประมาณ: 
Primary Key 

  

ปริมาณขาย SALESQTY Decimal(9,3) ปริมาณสินคาท่ี
ขาย (หนวย: 
ตัน) 

  

ราคาตอหนวย UNITPRICE Decimal(9,4) ราคาตอหนวย  
(บาท:ตัน) 
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ตารางท่ี 3.10 : ตารางขอมูลประมาณการสินคาคงคลัง (BDG_ONHAND) 
Entity Name: BDG_ONHAND 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณการสินคาคงคลังปลายงวดในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสบริษัท COMPNO (PK, 
FK) 

Varchar(4) รหัสของ
บริษทั : 
Primary key 

COMPNO COMPANY 

รหัสสินคา PRODCODE 
(PK, FK) 

Varchar(30) รหัสของ
สินคา : 
Primary key 

PROD 
CODE 

PRODUCT 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

เดือน
ปงบประมาณ 

BDGMTH (PK) Numeric (2,0) เดือนใน
ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key  

  

ปริมาณคง
คลังแตละ
เดือน 

ONHANDQTY Decimal(9,3) ปริมาณสินคา
คงคลังในแต
ละเดือนของ
ปงบประมาณ 
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ตารางท่ี 3.11 : ตารางขอมูลประมาณการสินคาท่ีตองผลิต (BDG_PRODUCTION) 
Entity Name: BDG_PRODUCTION 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณการสินคาท่ีตองทําการผลิตในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตาราง

อางอิง 
รหัสบริษัท COMPNO 

(PK, FK) 
Varchar(4) รหัสของบริษัท 

: Primary key 
COMPNO COMPANY 

รหัสสินคา PRODCODE 
(PK, FK) 

Varchar(30) รหัสของสินคา 
: Primary key 

PRODCODE PRODUCT 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

เดือน
ปงบประมาณ 

BDGMTH 
(PK) 

Numeric(2,0) เดือนใน
ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

ปริมาณสินคา
ท่ีผลิตในแต
ละเดือน 

PRODQTY Decimal(9,3) ปริมาณสินคาท่ี
ผลิตในแตละ
เดือนของ
ปงบประมาณ 
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ตารางท่ี 3.12 : ตารางขอมูลประมาณการตนทุน (BDG_COST) 
Entity Name: BDG_COST 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณตนทุนสินคาท่ีผลิตในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขต
ขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย

รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสบริษัท COMPNO 
(PK, FK) 

Varchar(4) รหัสของ
บริษทั : 
Primary key   

COMPNO COMPANY 

รหัสสินคา PRODCOD
E (PK, FK) 

Varchar(30) รหัสของ
สินคา : 
Primary key 

PROD 
CODE 

COST 
MASTER 

ประเภท
ตนทุน 

COSTID 
(PK) 

Varchar(10) รหัสของ
สินคา : 
Primary key 

PROD 
CODE 

COST 
MASTER 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key  

  

เดือน
งบประมาณ 

BDGMTH 
(PK) 

Numeric(2,0) เดือนใน
ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key  

  

ปริมาณ
ตนทุนในแต
ละเดือน 

COSTQTY Numeric(9,3) ปริมาณ
ตนทุนท่ีใชใน
การผลิตใน
แตละเดือน 

  

มุลคาตนทุน
ในแตละเดือน 

COSTAMT Numeric(11,2) มูลคาตนทุนท่ี
ใชในการผลิต
ในแตละเดือน 
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ตารางท่ี 3.13 : ตารางขอมูลประมาณการคาใชจายบริหาร (BDG_EXPENDITURE) 
Entity Name: BDG_EXPENDITURE 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณคาใชจายบริหารในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขตขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย
รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสบริษัท COMPNO 
(PK, FK) 

Varchar(4) รหัสของ
บริษทั : 
Primary key 

COMPNO COMPANY 

รหัสฝาย ORGCODE 
(PK, FK) 

Varchar(10) รหัสฝายของ
บริษทั : 
Primary Key 

ORGCODE ORGANIZA 
TION 

รหัสบัญชี ACCTCODE 
(PK, FK) 

Varchar(16) รหัสบัญชี
คาใชจาย
บริหารของ
บริษทั : 
Primary Key 

ACCTCOD ACCOUNT 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

เดือน
งบประมาณ 

BDGMTH 
(PK) 

Numeric(2,0) เดือนใน
ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key  

  

มูลคา
คาใชจายใน
แตละเดือน 

EXPAMT Numeric(11,2) คาใชจายใน
แตละเดือน
ของ 
ปงบประมาณ 
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ตารางท่ี 3.14 : ตารางขอมูลประมาณเงินสด (BDG_CASHFLOW) 
Entity Name: BDG_CASHFLOW 
Description: เก็บขอมูลเกี่ยวกับประมาณเงินสดรับ-จายในปงบประมาณ 

ช่ือขอมูล ช่ือเขต
ขอมูล ชนิดขอมูล คําอธิบาย

รายละเอียด คียอางอิง ตารางอางอิง 

รหัสบริษัท COMPNO 
(PK, FK) 

Varchar(4) รหัสของ
บริษทั : 
Primary key 

COMPNO BDG_ 
CONFIG 

รหัสคาเริ่มตน CFGCODE 
(PK, FK) 

Varchar(10) รหัสคาเริ่มตน
ของ
ปงบประมาณ 
: Primary Key 

CFGCODE BDG_ 
CONFIG 

ปงบประมาณ BDGYEAR 
(PK) 

Varchar(4) ปงบประมาณ
ของบริษัท  : 
Primary key 

BDGYEAR BDG_ 
CONFIG 

เดือน
งบประมาณ 

BDGMTH 
(PK) 

Numeric(2,0) เดือนใน
ปงบประมาณ
ของบริษัท : 
Primary Key 

  

มูลคาเงินสด
ในแตละเดือน 

CSHAMT Decimal(11,2) มูลคาเงินสด
ในแตละเดือน
ของ 
ปงบประมาณ 

  

 
 
 
 
 



บทท่ี 4 
การพัฒนาระบบ 

  
ในการพัฒนาระบบ เครื่องมือท่ีเลือกใชเพ่ือพัฒนาระบบมีสวนสําคัญเปนอยางมาก ท่ีจะชวย

ใหระบบมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลในขณะเดียวกนั ผูใชงานสามารถใชงานไดสะดวก ไม
ยุงยาก ซ่ึงในปจจุบันระบบงานจะอยูในรูปแบบของ Windows Platform ซ่ึงใชการติดตอส่ือสาร
ระหวางผูใชงานกับระบบผานทาง GUI (Graph User Interface) 
 
4.1 การเขาใชงานระบบงบประมาณประจําป 
 เม่ือเขาสูระบบงบประมาณประจําป โดยจะแสดงหนาจอหลักของระบบเปนหนาจอแรก 
ดังภาพท่ี 4.1 
ภาพท่ี 4.1 : แสดงหนาจอหลักของโปรแกรม 

 
 
4.2 หนาจอหลักของระบบงบประมาณประจําป 

จากภาพท่ี 4.1 จะแสดงหนาจอหลักของระบบงบประมาณประจําป ซ่ึงจะประกอบไปดวย 
5 เมนูหลัก ดังตอไปนี ้
1. เมนูบันทึกฐานขอมูลหลัก จะประกอบดวย  

 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับบริษทั 
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทสินคา 
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 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับสินคา 
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทตนทุน  
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับตนทุนการการผลิต 
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับหนวยงาน  
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับรหัสบัญชี 
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับคาเริ่มตนปงบประมาณกระแสเงินสด 

2. เมนูบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป จะประกอบดวย  
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับงบประมาณปริมาณการขายและราคาขาย  
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับปริมาณสินคาคงเหลือปลายงวด 
 บันทึกขอมูลเกี่ยวกับงบประมาณคาใชจายบริหาร 

3. เมนูรายงานงบประมาณประจําป จะประกอบดวย 
 รายงานงบประมาณการขายประจําป 
 รายงานงบประมาณการผลิตประจําป 
 รายงานงบประมาณตนทุนการผลิตประจําป 
 รายงานงบประมาณคาใชจายบริหารประจําป 
 รายงานงบประมาณกระแสเงินสดประจําป 
 รายงานงบประมาณกําไรขาดทุนประจําป 
 รายงานงบประมาณงบดุลประจําป 

4. เมนูการอนุมัติงบประมาณประจําป  
5. เมนูออกจากโปรแกรม 
 
4.3 การทํางานของโปรแกรมบันทึกฐานขอมูลหลัก  

การทํางานของโปรแกรมบันทึกฐานขอมูลหลัก ประกอบดวย การบันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
บริษทั บันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทสินคา บันทึกขอมูลเกีย่วกับสินคา บันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
ประเภทตนทุน บันทึกขอมูลเกี่ยวกับตนทุนการผลิต บันทึกขอมูลเกี่ยวกับหนวยงาน บันทึกขอมูล
เกี่ยวกับรหัสบัญชี บันทึกขอมูลเกี่ยวกับคาเริ่มตนปงบประมาณกระแสเงินสด ซ่ึงจะขออธิบายการ
ทํางานของโปรแกรมจากการบันทึกเกี่ยวกับบรษิทั จะมีขั้นตอนการทํางานหลัก ๆ ดังนี ้
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เม่ือโปรแกรมเปดใชงาน โปรแกรมจะทําการอานขอมูลท่ีมีอยูในฐานขอมูลมาแสดงใน
ตารางดานลางซายมือ ในสวนของรายการขอมูลบริษัท ในกรณีท่ียังไมเคยบันทึกขอมูลเขาในระบบ
ในตารางจะแสดงคาวาง คือไมมีรายการขอมูลปรากฏ 

ขอมูลของรายการแรกในฐานขอมูลหรือตาราง จะถูกนําไปแสดงในสวนกรอกขอมูล
บริษทั โดยแสดงขอมูลแตละ Field ของรายการนั้น ซ่ึงอยูในสถานะการแสดงขอมูล จะไมสามารถ
ทําการบันทึก หรือ แกไขใด ๆ ดังภาพท่ี 4.2 
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ภาพท่ี 4.2 : แสดงหนาจอสถานะแสดงขอมูล 

 
 
ในการเลือกรายการใดใหใช Mouse Click เลือกรายการท่ีตองการ โปรแกรมจะนําขอมูล

ของรายการท่ีถูกเลือก แสดงในสวนกรอกขอมูลบรษิทั ในสถานะของการแสดงผลเทานั้น  
ผูใชงานจะสามารถเลือกฟงกชันในการทํางานไดดังนี้ คอื เพ่ิม แกไข ลบ และยกเลิก เม่ือ

ทานเลือกฟงกชันในการทํางานเรียบรอย โปรแกรมจะเขาสูสถานะการทํางานตามท่ีผูใชงานเลือก 
โดย ปุมเพ่ิม แกไข ลบ จะเขาสูสถานะ Disable คือไมสามารถใชงานได จากนั้น ปุมบันทึกขอมูล 
และปุมยกเลิก จะเขาสูสถานะ Enable คือ สามารถท่ีจะใชงานได 

 ฟงกชันการเพ่ิมขอมูล  ใชในการเพ่ิมขอมูลใหมเขาในระบบ เม่ือฟงกชันนี้ถูกเลือกสวน
กรอกขอมูลบริษทั จะแสดงคาวาง ท้ังหมดทุก ๆ Fields เพ่ือใหผูใชงานกรอกขอมูลดังภาพท่ี 4.3 
 จากนัน้ผูใชงานก็จะตองทําการกรอกขอมูลในสวนกรอกขอมูลใหครบถวน ดังภาพท่ี 4.4 
 ถาทานตองการบันทึกขอมูลเขาในระบบใหกดปุมบันทึก หรือ กดปุมยกเลิก เพ่ือยกเลิก
ฟงกชันการทํางาน ณ ขณะนั้น  
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ภาพท่ี 4.3 : แสดงหนาจอสถานะพรอมสําหรับ การเพ่ิมขอมูล 

 
 
ภาพท่ี 4.4 : แสดงหนาจอ เม่ือมีการกรอกขอมูลบรษิัท เพ่ือเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูล 

 
 

การบันทึกขอมูลท่ีเพ่ิมใหมเขาในระบบ ผูใชงานจะตอง กดปุมบันทึก โปรแกรมจะมี
ขอความแจง “บันทึกขอมูลเรียบรอยแลว” ใหผูใชงานทราบ เม่ือโปรแกรมทําการบันทึกขอมูลลงใน
ฐานขอมูล ดังภาพท่ี 4.5 
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ภาพท่ี 4.5 : แสดงหนาจอขอความแจง “บันทึกขอมูลเรียบรอยแลว” ใหผูใชงานทราบ 

 
 จากนัน้กดปุม OK เพ่ือทํางานตอ โปรแกรมจะคืนสถานะพรอมใชงานใหกับปุมตาง ๆ คือ 
เพ่ิม แกไข ลบ และ ยกเลิก โดยจะทําการ Disable ปุมบันทึก และ เขาสูสถานะการแสดงผลขอมูล 
 

กรณียกเลิกการบันทึกขอมูล เม่ือกดปุมยกเลิก โปรแกรมจะยกเลิกฟงกชันการทํางาน ณ 
ขณะท่ีทํางานอยู และ จะกลับมาสูสถานะการแสดงขอมูล และปุมฟงกชันตาง ๆ จะสามารถใชงาน
ไดตามปกติ ยกเวนปุมบันทึก จะปรากฏดังภาพท่ี 4.6 
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ภาพท่ี 4.6 : แสดงหนาจอการยกเลิกการบันทึกขอมูล 

 
  

กรณกีารลบขอมูลออกจากฐานขอมูล ผูใชงานเพียงแคเลือกรายการท่ีตองการจากสวน
รายการขอมูล จากตวัอยางนี้ จะทําการลบขอมูลรหัสบริษทั 40 โดยใหทําการใช Mouse Click ท่ี
รายการดังกลาวขางตน ดังภาพท่ี 4.7  
ภาพท่ี 4.7 : แสดงหนาจอการเลือกรายการท่ีตองการลบขอมูลออกจากระบบฐานขอมูล 
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จากนัน้กดปุมลบ โดยโปรแกรมจะแสดงขอความเตือนและใหทําการยืนยนัการ 
ลบขอมูล ดังภาพท่ี 4.8 
ภาพท่ี 4.8 : แสดงหนาจอการโปรแกรมหลังจากการกด ปุมลบขอมูล 

 
ถาทานตองการลบขอมูลออกจากระบบใหเลือกปุม Yes โปรแกรมจะทําการลบขอมูลออก

จากฐานขอมูลหลักทันที โปรแกรมจะมีขอความแจง “ลบขอมูลเรียบรอยแลว” ใหผูใชงานทราบ 
เม่ือโปรแกรมทําการลบขอมูลในฐานขอมูลเรียบรอย ดังภาพท่ี 4.9 

จากนัน้ใหกดปุม OK เพ่ือทํางานตอ  
 ถาทานไมตองการลบขอมูลออกจากระบบใหเลือกปุม No โปรแกรมจะยกเลิกการลบ
ขอมูลและกลับสูสถานะการแสดงขอมูลตามปกต ิ
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ภาพท่ี 4.9 : แสดงหนาจอขอความแจง “ลบขอมูลเรียบรอยแลว” ใหผูใชงานทราบ 

 
 
4.4 การทํางานของโปรแกรมบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป 

การทํางานของโปรแกรมบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป ประกอบดวย บันทึกขอมูล
เกี่ยวกับงบประมาณปริมาณการขายและราคา บันทึกขอมูลเกี่ยวกับงบประมาณปริมาณสินคา
คงเหลือปลายงวด ขอมูลเกี่ยวกับงบประมาณคาใชจายบริหาร ซ่ึงจะขออธิบายการทํางานของ
โปรแกรมบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป เกี่ยวกับปริมาณการขายและราคา ซ่ึงมีขัน้ตอนการ
ทํางานของโปรแกรมดังนี ้

เม่ือเปดใชงานโปรแกรมบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป โปรแกรมจะอยูในสถานะ
เตรียมพรอมโดยทางผูใชงานจะตองเลือกขอมูลดังตอไปนี้ ในการท่ีจะบันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
งบประมาณปริมาณการขายและราคา ดังภาพท่ี 4.10 

เลือกบริษัทท่ีตองการจะบันทึกขอมูล 
เลือกสินคาท่ีตองการจะกําหนดงบประมาณปริมาณขายและราคา 
กําหนดปงบประมาณ ใสปงบประมาณท่ีตองการ 
หลังจากท่ีผูใชงานระบุขอมูลขางตนเรียบรอยแลว ในขัน้ตอนตอไปจะตองทําการเลือก

ฟงกชันการทํางานท่ีตองการ โดยภายในโปรแกรมจะมีใหเลือกดังนี้ เพ่ิม แกไข ลบ หรือ ยกเลิก 
 

 
  



69 

   
ภาพท่ี 4.10 : แสดงหนาจอขอมูลงบประมาณปริมาณการขายและราคาขาย 

 
 

1. ผูใชงานจะตองเลือกบริษัท สินคา และ ระบุปงบประมาณท่ีตองการจะทําการเพ่ิม 
แกไข หรือ ลบขอมูล เปนอันดับแรก  
 การเลือกบริษัท ผูใชงานสามารถท่ีจะเลือกขอมูลจาก Combo Box ซ่ึงจะแสดงคา

เปนตัวยอบรษิัท ท่ีผูใชงานคุนเคย และ งายแกการระบุบรษิัทไดอยางถูกตอง เม่ือ
เลือกบริษัทท่ีตองการ โปรแกรมจะแสดงช่ือภาษาไทย ของบริษัทท่ีเลือก เพื่อให
ตรวจสอบวาเลือกถูกตองหรือไม โดย Combo Box จะแสดงขอมูลท่ีเปนรายการ
แรกของฐานขอมูลหลักบริษัทเปนคาเริ่มตน  

 การเลือกสินคา ผูใชงานสามารถท่ีจะเลือกช่ือสินคาท่ีตองการจาก Combo Box 
โดยจะแสดงขอมูลท่ีเปนรายการแรกของฐานขอมูลหลักสินคาเปนคาเริ่มตน 

 การระบุปงบประมาณ ผูใชงานสามารถท่ีจะกรอกปงบประมาณท่ีตองการลงใน
ชองปงบประมาณ โดยโปรแกรมจะแสดงคาเริ่มตนเปนป 2009  

2. ผูใชงานจะสามารถเลือกฟงกชันในการทํางานไดดังนี้ คอื เพ่ิม แกไข ลบ และยกเลิก 
เม่ือทานเลือกฟงกชันในการทํางานเรียบรอย โปรแกรมจะเขาสูสถานะการทํางาน
ตามท่ีผูใชงานเลือก จากนัน้จะไมอนุญาตใหใชงาน ปุมเพ่ิม แกไข ลบ โดยจะมีเพียง
ปุมบันทึกขอมูล และ ปุมยกเลิกจะอยูในสถานะท่ีสามารถใชงานได    
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 ฟงกชันการเพ่ิมขอมูล ใชในการเพ่ิมขอมูลใหมเขาในระบบ โปรแกรมจะทําการ
ตรวจสอบขอมูลตามเง่ือนไขท่ีไดระบุในขอ 1 ในฐานขอมูลงบประมาณปริมาณ
การขายและราคา  
ถาพบวามีขอมูลอยูในฐานขอมูลงบประมาณปริมาณการขายและราคาแลว 
โปรแกรมจะทําการเปล่ียนฟงกชันเพ่ิมขอมูล ไปยัง ฟงกชันการแกไขขอมูลใหโดย
อัตโนมัติทันที ดังภาพท่ี 4.11 วิธีการใชงานฟงกชันแกไขขอมูลใหดูในหัวขอถัดไป 

 
ภาพท่ี 4.11 : แสดงหนาจอการแกไขขอมูล 

 
 

ถาไมพบขอมูลในฐานขอมูลงบประมาณปริมาณการขายและราคา โปรแกรมจะเขา
สูฟงกชันการเพ่ิมขอมูลใหม โดยขอมูลใน Group Box ท่ีช่ือวา รายการขอมูล
ปริมาณการขายและราคารายเดือน จะแสดงตารางเปนคาวาง แสดงวาเง่ือนไขท่ี
เลือกตามขอ 1 เปนขอมูลท่ีเพ่ิมใหม และ สวนรายการแกไขขอมูลจะอยูในสถานะ 
Disable คือไมอนุญาตใหใชงาน  
โดยสวนของประมาณการปริมาณและราคาขาย จะอยูในสถานะทีอนุญาตใหใช
งานได ดังภาพท่ี 4.12   
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ภาพท่ี 4.12 : แสดงหนาจอฟงกชันการเพ่ิมขอมูล 

 
 

ในสถานะการเพ่ิมขอมูล สวนประมาณการปริมาณและราคาขาย จะอยูในสถานะพรอมให
กรอกขอมูล ขอมูลท่ีผูใชตองกรอกเขาในระบบคือ ปริมาณขาย และ ราคา  

การกรอกขอมูลปริมาณขาย สามารถใสได 2 แบบ คือ  
ปริมาณขายรวมท้ังป โปรแกรมจะทําการเฉล่ียยอดขายในแตละเดือนให 12 เดือน 
ปริมาณขายรายเดือน โปรแกรมจะทําการบันทึกปริมาณขายในแตละเดือนตาม

ปริมาณท่ีกรอกในชองปริมาณขายรายเดือน 
การกรอกขอมูลราคาขาย ใหกรอกประมาณราคาขาย บาทตอตัน โปรแกรมจะทํา

การบันทึกราคาขายในแตละเดือนตามราคาท่ีกรอกในชอง ประมาณราคาขาย 
โปรแกรมจะคํานวณมูลคาขายท้ังป และ แบบรายเดือน เพ่ือใหผูกรอกขอมูลได

พิจารณาวาการประมาณปริมาณขายและราคานั้น ๆ เหมาะสมหรือไมกอนบันทึกขอมูลลง
ในฐานขอมูล ดังภาพท่ี 4.13 

 
 
 
 



72 

ภาพท่ี 4.13 : แสดงหนาจอคํานวณมูลคาขายรายปและรายเดือน 

 
 

กรณีบันทึกขอมูล เม่ือกดปุมบันทึก โปรแกรมบันทึกขอมูลงบประมาณปริมาณการขาย
และราคาลงในฐานขอมูลโดยสมบรูณ และจะมีขอความแจงผูใชงานทราบ “บันทึกขอมูล
เรียบรอยแลว” ดังภาพท่ี 4.14  

 

ภาพท่ี 4.14 : แสดงหนาจอขอความแจงใหผูใชงานทราบ 
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เม่ือผูใชงาน กดปุม OK เพ่ือจะทํางานตอ โปรแกรมจะนําขอมูลท่ีบันทึกเก็บลงฐานขอมูล
โดยสมบรูณ มาแสดงในสวนรายการขอมูลปริมาณการขายและราคาขายแบบรายเดือน 
โดยแสดงในรูปแบบตาราง Data Grid View ประกอบดวยขอมูลดังนี ้
เดือนในปงบประมาณ, ปริมาณขายตอเดือน, ราคาขายในเดือน และคํานวณมูลคาขายแตละ
เดือนใหโดยอัตโนมัตดิังภาพท่ี 4.15 

ภาพท่ี 4.15 : แสดงหนาจอขอมูลท่ีไดบันทึกในระบบโดยสมบรูณใน Data Grid View 

 
 

 กรณียกเลิกการบันทึกขอมูล เม่ือกดปุมยกเลิก โปรแกรมจะยกเลิกฟงกชันการ
ทํางาน ณ ขณะท่ีทํางานอยู และ จะกลับมาสูสถานะการเลือกขอมูล และปุม
ฟงกชันตาง ๆ จะสามารถใชงานไดตามปกติ ยกเวนปุมบันทึก ดังภาพท่ี 4.16 
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ภาพท่ี 4.16 : แสดงหนาจอการยกเลิกการบันทึกขอมูล 

 
 ฟงกชันการแกไขขอมูล เม่ือผูใชงานกดปุมแกไข โปรแกรมปดการทํางานในสวน

ประมาณการปริมาณและราคาขาย ซ่ึงจะใชในกรณกีารเพ่ิมขอมูลใหมเทานั้น
จากนัน้ สวนของรายการขอมูลปริมาณขายและราคา รวมถึง สวนรายการแกไข
ขอมูลจะอยูในสถานะพรอมใชงาน ดังภาพท่ี 4.17 

 

ภาพท่ี 4.17 : แสดงหนาจอการแกไขขอมูล 
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จากนัน้เม่ือตองการแกไขขอมูลรายการใด ใหใช Mouse Click เลือกขอมูลท่ีจะแกไขจะไป
ปรากฏในสวนของรายการแกไขขอมูล ผูใชสามารถท่ีจะทําการแกไขปริมาณ และ ราคา โดยทําการ
เพ่ิมลดไดตามความตองการ จากนั้นกดปุม Tab เพ่ือไปยังปุมบันทึกขอมูลดังภาพท่ี 4.18 
 

ภาพท่ี 4.18 : แสดงหนาจอการเลือกขอมูลรายการท่ีตองการแกไข 

 
 จากตวัอยางเปนการแกไขรายการท่ี 4 ซ่ึงเม่ือทําการแกไขปริมาณขาย หรือ ราคา กอนท่ีจะ
บันทึกขอมูลโปรแกรมจะคํานวณมูลคาขาย ของรายการท่ี 4 ใหใหม เพ่ือพิจารณากอนการบันทึก
ขอมูล 
 เม่ือทําการกดปุมบันทึกขอมูล โปรแกรมจะทําการบันทึกรายการแกไขลงในฐานขอมูลให
ทันที และ จะทําการปรับปรุงรายการในสวนรายการขอมูลปริมาณการขายและราคาขายแบบราย
เดือน ภายในตาราง และ ทําการคํานวณปรมิาณขาย และ มูลคาขายตอปใหใหมท้ังหมดหลังจากมี
การแกไขขอมูล ดังภาพท่ี 4.19 

เม่ือตองการออกจากฟงกชันการแกไขขอมูลใหกดปุมยกเลิก 
 
 



76 

ภาพท่ี 4.19 : แสดงหนาจอการบันทึกขอมูลรายการท่ีตองการแกไข 

 
 กรณกีารลบขอมูล ผูใชงานจะตองเลือกขอมูลบรษิัท สินคา และ ปงบประมาณท่ี

ตองการ จากนั้นกดปุมลบ โปรแกรมจะทําการตรวจสอบในฐานขอมูลงบประมาณ
ปริมาณการขายและราคาตามเง่ือนไขท่ีเลือก  
ถาไมพบขอมูลในฐานขอมูล สวนรายการแสดงขอมูลปริมาณการขายและราคาจะ

วางเปลา ไมมีขอมูลปรากฏในตาราง ดังภาพท่ี 4.20 แสดงวาขอมูลท่ีเลือกตามเง่ือนไขไมมี
ในฐานขอมูล  

ถาพบขอมูลในฐานขอมูลตรงตามเง่ือนไขท่ีเลือกจะทําการแสดงขอมูลท่ีมีอยูใน
สวนรายการขอมูลปริมาณการขายและราคาขายรายเดือน จากนั้นโปรแกรมจะแจงขอความ
เตือน “คุณแนใจหรือไมวาตองการลบรายการขอมูลขาย ?” ดังภาพท่ี 4.21 
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ภาพท่ี 4.20 : แสดงหนาจอกรณีท่ีไมพบขอมูลในระบบ 

 
 
ภาพท่ี 4.21 : แสดงหนาจอการลบขอมูลตามรายการท่ีเลือก 

 
ถาทานตองการลบขอมูลออกจากระบบใหเลือกปุม Yes โปรแกรมจะทําการลบ

ขอมูลงบประมาณการขายของสินคาท่ีเลือกตามเง่ือนไขออกจากฐานขอมูลหลักทันที 
จากนัน้จะทําการแจงขอความวา “ลบขอมูลเรียบรอยแลว” ดังภาพท่ี 4.22 
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เม่ือกด OK เพ่ือทํางานตอ โปรแกรมจะทําการแสดงขอมูลลาสุดหลังจากท่ีลบออก
จากระบบเปนคาวางในตาราง Data Grid View ดังภาพท่ี 4.23 

ถาทานไมตองการลบขอมูลออกจากระบบใหเลือกปุม No โปรแกรมจะยกเลิกการ
ลบขอมูลและกลับสูสถานะการแสดงขอมูลตามปกต ิ

ภาพท่ี 4.22 : แสดงหนาจอแจงขอความ “ลบขอมูลเรียบรอยแลว” 

 
 
ภาพท่ี 4.23 : แสดงหนาจอหลังจากท่ีไดลบขอมูลเรียบรอยแลว 
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4.5 แสดงตัวอยางหนาจอของโปรแกรมและรายละเอียดในระบบการทํางานตางๆ 
 
ภาพท่ี 4.24 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับบริษัท 

 
 

การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับบรษิัท มีดังตอไปนี ้
รหัสบริษัท  ควรจะระบุเปนตวัเลข 01 – 99 ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร  
ช่ือยอบริษัท ควรจะระบุตวัอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญ ความยาวสูงสุด 

10 ตัวอักษร  
  ช่ือบริษัทภาษาไทย ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  
     ใชช่ือท่ีจดทะเบียนบริษัทตามกฏหมาย 

ช่ือบริษัทภาษาอังกฤษ ควรจะระบุตวัอักษรภาษาอังกฤษ ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  
ใชช่ือท่ีจดทะเบียนบริษัทตามกฏหมาย 
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ภาพท่ี 4.25 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทสินคา 

 
 

การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับประเภทสินคา มีดังตอไปนี้ 
รหัสประเภทสินคา ควรจะระบุเปนตวัอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญหรือ

ตัวเลข ความยาวสูงสุด 10 ตัวอักษร 
รายละเอียดประเภทสินคา ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 

ตัวอักษร  
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ภาพท่ี 4.26 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับสินคา 

 
การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับสินคา มีดังตอไปนี ้
รหัสสินคา ควรจะระบุเปนตวัอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญหรือตวัเลข 

ความยาวสูงสุด 30 ตัวอักษร 
ช่ือสินคา  ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  
ประเภทสินคา ผูใชงานสามารถเลือกประเภทสินคาจาก Combo Box โดยแสดง

คําอธิบายประเภทสินคาเพ่ือใหผูใชงานทํางานไดสะดวกขึน้ ไม
ตองจํารหัสประเภทสินคา แตการบันทึกขอมูลจะบันทึกดวยรหัส  
ประเภทสินคาลงในฐานขอมูล ในกรณีท่ีไมพบขอมูลประเภท
สินคาท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลหลักประเภท
สินคา 
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ภาพท่ี 4.27 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับประเภทตนทุน 

 
 
การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับประเภทตนทุน มีดังตอไปนี้ 
รหัสประเภทตนทุน ควรจะระบุเปนตวัตัวเลข ความยาวสูงสุด 10 ตัวอักษร 
ช่ือประเภทตนทุนภาษาไทย ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 

ตัวอักษร  
ช่ือประเภทตนทุนภาษาอังกฤษ ควรจะระบุตวัอักษรภาษาอังกฤษ ความยาวสูงสุด 100 

ตัวอักษร 
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ภาพท่ี 4.28 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับตนทุนการผลิตสินคา 

 
 

การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับตนทุนการผลิตสินคา มีดังตอไปนี ้
สินคา ผูใชงานสามารถเลือกสินคาจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงดวยช่ือของสินคา เพ่ือใหผูใชงานสะดวกในการเลือกสินคา
ในการบันทึกขอมูลตนทุนการผลิตสินคาไดอยางถูกตอง โดยจะ
บันทึกขอมูลดวยรหัสสินคาใหโดยอัตโนมัติ  
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลสินคาท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับสินคา 

ประเภทตนทุน ผูใชงานสามารถเลือกประเภทตนทุนจาก Combo Box โดย
โปรแกรมจะแสดงดวยคําอธิบายประเภทตนทุน เพ่ือใหผูใชงาน
สะดวกในการเลือกประเภทตนทุนไดอยางถูกตอง ในการบันทึก
ขอมูลตนทุนการผลิตสินคาไดอยางถูกตอง โดยจะบันทึกขอมูล
ดวยรหัสประเภทตนทุนใหโดยอัตโนมัติ  
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลประเภทตนทุนท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิม
ขอมูลในฐานขอมูลหลักเกีย่วกับประเภทตนทุน 

จํานวน   ปริมาณท่ีตองใชตอหนวย ตนั  
ราคา   ราคาตนทุนตอหนวยท่ีใชไป  
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ภาพท่ี 4.29 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับหนวยงาน 

 
 

การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับหนวยงาน มีดงัตอไปนี ้
รหัสหนวยงาน ควรจะระบุเปนตวัตัวเลข ความยาวสูงสุด 10 ตัวอักษร 
ช่ือหนวยงานภาษาไทย ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  
ช่ือหนวยงานภาษาอังกฤษ ควรจะระบุตวัอักษรภาษาอังกฤษ ความยาวสูงสุด 100 

ตัวอักษร 
ภาพท่ี 4.30 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับรหัส
บัญชี
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การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับรหัสบัญชี มีดังตอไปนี ้
รหัสบัญชี  ควรจะระบุเปนตวัตัวเลข ความยาวสูงสุด 16 ตัวอักษร 
ช่ือบัญชีภาษาไทย ควรจะระบุตวัอักษรภาษาไทย ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  
ช่ือบัญชีภาษาอังกฤษ ควรจะระบุตวัอักษรภาษาอังกฤษ ความยาวสูงสุด 100 ตัวอักษร  

ภาพท่ี 4.31 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกฐานขอมูลหลักการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับคาเริ่มตน
ปงบประมาณกระแสเงินสด 

 
การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลเกี่ยวกับคาเริ่มตนปงบประมาณกระแสเงินสด มีดังตอไปนี ้

ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
รหัสบริษัท ผูใชงานสามารถเลือกรหัสบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรม

จะแสดงรายการเปนช่ือยอบริษัท เม่ือทําการเลือกรหัสบรษิทั 
โปรแกรมจะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

รหัสคาเริ่มตน ควรจะระบุเปนตวัอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพใหญหรือตวัเลข 
ความยาวสูงสุด 10 ตัวอักษร 

 รูปแบบการตั้งรหัส มีดังนี ้
 ตัวอักษรท่ี 1-4 เปนอักษรภาษาอังกฤษตวัพิมพใหญ เชน 
 CSHI คาเริ่มตนของกระแสเงินสดรับ 
 CSHO คาเริ่มตนของกระแสเงินสดจาย 
 ตัวอักษรท่ี 5-10 เปนตัวเลขหมายถึง Running Number เชน 
 CSHI100001 คาเริ่มตนของกระแสเงินสดรับ ลําดับท่ี 1 
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 CSHI100002 คาเริ่มตนของกระแสเงินสดรับ ลําดับท่ี 2 
 CSHO100001 คาเริ่มตนของกระแสเงินสดจาย ลําดับท่ี 1 
 CSHO100002 คาเริ่มตนของกระแสเงินสดจาย ลําดับท่ี 2 
ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป

คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

กําหนดคาเริ่มตน ใสคาเริ่มตนท่ีตองการ เชน จํานวน % ของการขายสินคาเงินสด, 
จํานวน % การขายสินคาเปนเงินเช่ือ เปนตน 

ภาพท่ี 4.32 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกขอมูลงบประมาณประจําปการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
งบประมาณปริมาณการขายและราคาขาย 

 
 
การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลประมาณการปริมาณการขายและราคาขาย  
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัติ ในการจดัเก็บ
ลงฐานขอมูลจะบันทึกดวยรหัสบรษิัท  
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลบริษัทท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับบรษิัท 
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สินคา ผูใชงานสามารถเลือกสินคาจาก Combo Box โปรแกรมจะแสดง
ช่ือสินคาเพ่ือใหสะดวกกับการเลือกสินคาท่ีจะบันทึกขอมูล
งบประมาณขาย และในการจดัเก็บลงฐานขอมูลจะจัดเก็บเปน
รหัสสินคา ใหโดยอัตโนมัต ิ
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลสินคาท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับสินคา 

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

ประมาณปริมาณการขาย สามารถทําได 2 แบบคือ  
 ใสปริมาณขายรวมรายปโปรแกรมจะเฉล่ียเปนรายเดือน 12 เดือน 
 ใสปริมาณขายรายเดือน โปรแกรมจะบันทึกขอมูลปริมาณขายใน

ทุกเดอืน เปนจาํนวน 12 เดือน 
ประมาณราคาขายเดือนละ ใสราคาขายตอหนวย ในแตละเดือน โปรแกรมจะบันทึก

ขอมูลราคาขายในทุกเดือน เปนจํานวน 12 เดือน 
ภาพท่ี 4.33 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกขอมูลงบประมาณประจําปการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
งบประมาณสินคาคงเหลือปลายงวด 
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การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลงบประมาณสินคาคงเหลือปลายงวด  
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัติ ในการจดัเก็บ
ลงฐานขอมูลจะบันทึกดวยรหัสบรษิัท  
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลบริษัทท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับบรษิัท 

สินคา ผูใชงานสามารถเลือกสินคาจาก Combo Box โปรแกรมจะแสดง
ช่ือสินคาเพ่ือใหสะดวกกับการเลือกสินคาท่ีจะบันทึกขอมูล
งบประมาณขาย และในการจดัเก็บลงฐานขอมูลจะจัดเก็บเปน
รหัสสินคา ใหโดยอัตโนมัต ิ
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลสินคาท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับสินคา 

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

ปริมาณสินคาคงเหลือปลายงวด สามารถทําได 2 แบบคือ  
 ใสปริมาณสินคาคงเหลือรวมรายปโปรแกรมจะเฉล่ีย

เปนรายเดือน 12 เดือน 
 ใสปริมาณสินคาคงเหลือรายเดือน โปรแกรมจะบันทึก

ขอมูลปริมาณสินคาคงเหลือในทุกเดือน เปนจํานวน 12 
เดือน 
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ภาพท่ี 4.34 : แสดงหนาจอเมนูบันทึกขอมูลงบประมาณประจําป การบันทึกขอมูลเกี่ยวกับ
งบประมาณคาใชจายบริหาร 

 
 

การเพ่ิมขอมูลในฐานขอมูลงบประมาณคาใชจาย  
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัติ ในการจดัเก็บ
ลงฐานขอมูลจะบันทึกดวยรหัสบรษิัท  
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลบริษัทท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูลใน
ฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับบรษิัท 

หนวยงาน ผูใชงานสามารถเลือกหนวยงานจาก Combo Box โดยโปรแกรม
จะแสดงช่ือหนวยงานภาษาไทย เพ่ือใหสะดวกในการใชงานไม
ตองจดจํารหัส ในการบันทึกขอมูลจะจดัเปนเปนรหัสหนวยงาน
ใหโดยอัตโนมัต ิ
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลหนวยงานท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูล
ในฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับหนวยงาน 

คาใชจาย ผูใชงานสามารถเลือกคาใชจายจาก Combo Box โดยโปรแกรม
จะแสดงช่ือบัญชีภาษาไทยใหโดยอัตโนมัติเพ่ือสะดวกในการ
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ระบุคาใชจายบริหารสําหรับปงบประมาณ ในการจัดเก็บขอมูล
จะจัดเก็บเปนรหัสบัญชีใหโดยอัตโนมัต ิ
ในกรณีท่ีไมพบขอมูลคาใชจายท่ีตองการ ใหกลับไปเพ่ิมขอมูล
ในฐานขอมูลหลักเกี่ยวกับบัญชี 

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

ประมาณการคาใชจาย สามารถทําได 2 แบบคือ  
 ใสคาใชจายรวมรายปโปรแกรมจะเฉล่ียเปนรายเดือน 12 เดือน 

ใสคาใชจายรายเดือน โปรแกรมจะบันทึกขอมูลคาใชจายในทุก
เดือน เปนจํานวน 12 เดือน 

ภาพท่ี 4.35 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณการขายประจําป 

 
 
การเรียกรายงานงบประมาณการขาย  
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ



91 

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลประมาณการปริมาณและ
ราคาขาย ของบริษัทและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข เพ่ือจัดทําเปนรายงาน
งบประมาณการขาย ใหกับแผนกการตลาดเพ่ือตรวจสอบขอมูลงบประมาณท่ีไดบันทึกเขา
ในระบบ  

ภาพท่ี 4.36 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณการผลิตประจําป 

 
 

การเรียกรายงานงบประมาณการผลิต 
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลประมาณการปริมาณการ
ขายและปริมาณสินคาคงเหลือปลายงวด เพ่ือคํานวณหาปรมิาณการผลิตสินคาใน
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ปงบประมาณ ของบรษิัทและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข เพ่ือจัดทําเปนรายงาน
งบประมาณการผลิต ใหกับฝายผลิตเพ่ือตรวจสอบขอมูลงบประมาณการผลิตท่ีคํานวณโดย
โปรแกรม วามีความเหมาะสมหรือตองการปรับแกไขในสวนปริมาณการขาย หรือ ปริมาณ
สินคาคงคลังปลายงวดในปงบประมาณ  

ภาพท่ี 4.37 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณตนทุนการผลิต
ประจําป 

 
 

การเรียกรายงานงบประมาณตนทุนการผลิต   
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลงบประมาณการผลิต และ
นําไปคํานวณกับฐานขอมูลสูตรการผลิต เพ่ือคํานวณหาตนทุนการผลิตสินคาใน
ปงบประมาณ ของบรษิัทและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข เพ่ือจัดทําเปนรายงาน
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งบประมาณตนทุนในการผลิต ใหกับฝายผลิตตรวจสอบขอมูลงบประมาณตนทุนการผลิต
ท่ีคํานวณโดยโปรแกรม วามีความเหมาะสมหรือไม 

ภาพท่ี 4.38 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณคาใชจายบริหาร
ประจําป 

 
การเรียกรายงานงบประมาณคาใชจายบริหารประจําป   
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลงบประมาณคาใชจาย
บริหารในปงบประมาณ ของบริษัทและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข เพ่ือจดัทําเปน
รายงานงบประมาณคาใชจายบริหารประจําป ใหกับฝายบรหิารจัดการตรวจสอบขอมูล
งบประมาณคาใชจายบริหารประจําป วามีความเหมาะสมหรือไม 

 



94 

ภาพท่ี 4.39 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณกระแสเงินสด
ประจําป 

 
 

การเรียกรายงานงบประมาณงบประมาณกระแสเงินสดประจําป 
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลคาเริ่มตนงบประมาณ
กระแสเงินสดเพ่ือคํานวณหากระแสเงินสดรับ เงินสดจายในปงบประมาณ ของบริษัทและ
ปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข เพ่ือจดัทําเปนรายงานงบประมาณกระแสเงินสด ใหกับ
ฝายการเงินตรวจสอบขอมูลงบประมาณกระแสเงินสดท่ีคํานวณโดยโปรแกรม วามีความ
เหมาะสมหรือไม 
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ภาพท่ี 4.40 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณกําไรขาดทุน
ประจําป 

 
การเรียกรายงานงบประมาณงบประมาณกําไรขาดทุนประจําป 
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลงบประมาณประจําปท่ีไดมี
การบันทึกขอมูลไวกอนหนานี้ เพ่ือคํานวณหางบประมาณกําไรขาดทุนในปงบประมาณ 
ของบริษัทและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข โดยนํางบประมาณปริมาณการขายและ
ราคา งบประมาณตนทุนการผลิต งบประมาณคาใชจายบรหิาร เพ่ือจัดทําเปนรายงาน
งบประมาณกําไรขาดทุนประจําป ใหกับฝายบริหารสูงสุดตรวจสอบขอมูลงบประมาณ
กําไรขาดทุนประจําปท่ีคํานวณโดยโปรแกรม วามีความเหมาะสมหรือไมเพ่ือประกอบการ
พิจารณาอนุมัติงบประมาณประจําป 
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ภาพท่ี 4.41 : แสดงหนาจอเมนูรายงานงบประมาณประจําป รายงานงบประมาณงบดุลประจําป 

 
การเรียกรายงานงบประมาณงบดุลประจําป 
ผูใชงานจะตองระบุเง่ือนไขตาง ๆ ดังตอนี้  
บริษทั ผูใชงานสามารถเลือกบริษัทจาก Combo Box โดยโปรแกรมจะ

แสดงรายการเปนช่ือยอบรษิัท เม่ือทําการเลือกบรษิัท โปรแกรม
จะแสดงช่ือบริษัทเปนภาษาไทยใหโดยอัตโนมัต ิ

ปงบประมาณ ควรจะระบุเปนตวัเลข ความยาวสูงสุด 4 ตัวอักษร และควรใชป
คริสตศักราช โดยแสดงคาเริ่มตนท่ีป 2009 โปรแกรมอนญุาตให
ใสคาปงบประมาณระหวางป 1999-2099 

เม่ือผูใชส่ังพิมพรายงานโปรแกรมจะทําการอานขอมูลงบประมาณประจําปท่ีไดมี
การบันทึกขอมูลไวกอนหนานี้ เพ่ือคํานวณหางบประมาณงบดุลในปงบประมาณ ของ
บริษทัและปงบประมาณท่ีเลือกตามเง่ือนไข โดยนํางบประมาณกระแสเงินสดประจําป 
และ การกําหนดคาเริ่มตนปงบประมาณ งบประมาณสินคาคงเหลือ และผลกําไรขาดทุน
จากงบประมาณกําไรขาดทุนประจาํปท่ีคํานวณได จากรายงานกอนหนานี้ เพ่ือจัดทําเปน
รายงานงบประมาณงบดุลประจําป ใหกับฝายบริหารสูงสุดตรวจสอบขอมูลงบประมาณงบ
ดุลประจําปท่ีคํานวณโดยโปรแกรม วามีความเหมาะสมหรอืไม เพ่ือประกอบการพิจารณา
อนุมัติงบประมาณประจําป คูกับ งบประมาณกําไรขาดทุนประจําป เพ่ือวิเคราะหแนวโนม
หรือผลประกอบการประจําปงบประมาณ เพ่ือเปนแนวทางในการวางแผนดําเนนิธุรกิจให
ประสบผลสําเร็จตามเปาหมายท่ีวางไวตอไป 
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ภาพท่ี 4.42 : แสดงหนาจอเมนู การอนุมัติงบประมาณประจําป 

 
ในการอนุมัติงบประมาณประจําป จะพิจารณาอนุมัติโดย ผูบริหารระดับสูงสุด  
ดังนั้นในสวนเมนูนี้จะตองกําหนดสิทธ์ิ ใหสามารถเขามาใชงานไดเฉพาะผูบริหารระดับ

สูงสุดเทานั้นรวมถึง กําหนดสิทธ์ิใหสามารถใชงานเมนูรายงานงบประมาณประจําปไดท้ังหมดทุก
รายงาน เนื่องจากในการอนุมัติจะตองพิจารณาจากรายงานตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ ในกรณีท่ีตองการ
รายละเอียด  

วิธีในการอนุมัตใิหทําการกดปุมแสดงงบประมาณ โปรแกรมจะทําการประมวลผล
แสดงผลการวิเคราะหงบประมาณประจําปโดยรวม ออกมาทางหนาจอ เพ่ือใหผูบริหารพิจารณาวา
จะอนุมัติหรือไม ดังภาพท่ี 4.43 
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ภาพท่ี 4.43 : แสดงหนาจอวิเคราะหงบประมาณประจําปโดยรวม 

 
 โปรแกรมจะทําการนําขอมูลงบประมาณประจําปของบริษทั และ ปงบประมาณ ตาม
เง่ือนไขท่ีเลือก มาทําการประมวลผลและแสดงผลการวิเคราะหขอมูลงบประมาณโดยรวม เพ่ือ
ประกอบการพิจารณาของผูบริหารสูงสุด ดังนี ้
 ผลกําไรขาดทุนของปงบประมาณท่ีคํานวณไดจากขอมูลงบประมาณประจําป 
 ผลกําไรสะสมของปงบประมาณ เพ่ิมขึน้ หรือ ลดง เทาไร 
 ผลกําไรสะสมของปงบประมาณ เพ่ิมขึน้ หรือ ลดง เทียบเปนอัตราเปอรเซ็นต 
 มูลคาสินทรัพยของปงบประมาณ ท่ีคํานวณไดจากขอมูลงบประมาณประจําป 
 มูลคาหุน ประจําปงบประมาณ ท่ีคํานวณไดจากขอมูลงบประมาณประจําป 
 อัตราผลตอบแทนจากการลงทุน ท่ีคํานวณไดจากขอมูลงบประมาณประจําป 
 ในกรณีท่ีผูบริหารตองการทราบรายละเอียดของงบประมาณในดานตาง ๆ สามารถเรียกดู
จากเมนูรายงานงบประมาณประจําป 
 ในการอนุมัติงบประมาณประจําป ผูบริหารสูงสุด สามารถท่ีจะกรอกความคิดเห็นเพ่ิมเติม
ในการพิจารณาอนุมัติงบประมาณในแตละครั้ง  
 ผูบริหารสามารถท่ีจะทําการพิจารณาอนุมัติงบประมาณในหนาจอนี้ไดดังนี ้

ถาอนุมัติงบประมาณ ผูบริหารระดับสูงสามารถกด ปุมอนมัุติงบประมาณ  
โปรแกรมจะทําการเพ่ิมสถานะการอนมัุติงบประมาณประจําปในฐานขอมูลกําหนดคาเริ่มตน
ปงบประมาณ 

ถาไมอนุมัติงบประมาณ ผูบริหารระดับสูงสามารถกด ปุมไมอนุมัติงบประมาณ 
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โปรแกรมก็จะทําการออกจากหนาจอ วิเคราะหงบประมาณประจําปโดยรวม 
กลับไปสูหนาจอ การอนุมัติงบประมาณประจําป  
 เม่ือผูบริหารระดับสูงออกจากโปรแกรมอนุมัติงบประมาณ โปรแกรมจะทําการพิมพ
รายงานผลการอนุมัติงบประมาณ พรอมท้ังความเห็นเพ่ิมเติม ทุกครั้งเม่ือออกจากโปรแกรม 
 
 ในการออกจากระบบงบประมาณประจําป ผูใชงานสามารถเลือกเมนู ออกจากโปรแกรม 
โดยโปรแกรมจะแสดงขอความใหทําการยืนยนัในการออกจากระบบ “คุณตองการออกจากการ
ทํางานจริงหรือไม” ดังภาพท่ี 4.44 
ภาพท่ี 4.44 : แสดงหนาจอออกจากโปรแกรม 

 ถาผูใชงานกดปุม Yes โปรแกรมจะทําการออกจากระบบทันที โดยจะปดโปรแกรม
ท้ังหมดและออกจากระบบทันที 

ถาผูใชงานกดปุม No โปรแกรมกลับเขาสูการทํางานของระบบตามปกต ิ
 



 

บทท่ี 5 
สรุปและขอเสนอแนะ 

 
สรุป 

การพัฒนาระบบงบประมาณประจําป มีวัตถุประสงคหลักเพ่ือพัฒนาโปรแกรมท่ีนําไป
ทดแทนการทํางานดวยระบบเดิมท่ีลาสมัย รวมถึงมีขอจํากดัในเรื่องของภาษาโปรแกรมท่ีใชอยูเดิม
พัฒนาเพ่ิมเติมยาก  
 โดยเลือกเครื่องมือในการพัฒนาระบบดงันี ้

- Visual Basic Version 2005 
- MS SQL Server 2005 
ในการดําเนนิงานไมเปนไปตามแผนท่ีไดวางไวเนื่องจากความไมคุนเคยกับเครื่องมือท่ีใช

และความคุนเคยกับการเขียนโปรแกรมแบบดั้งเดิมท่ีเปนการทํางานแบบ Text Mode คือการใชเมนู
และคียบอรด เม่ือเปล่ียนแนวมาเปน GUI หรือ Windows Platform ก็คอนขางยาก  
 
ขอจํากดัของโครงการ 

1.  การทํางานของผูใชงานในปจจุบันจะนํา Excel เขามาชวยในการทํางาน โดยการ Export 
ขอมูลออกมาและนําไปทํารายงานตอซ่ึงขาดการควบคุมความถูกตองของขอมูล 

2.  การออกแบบระบบการทํางานใหงาย เพ่ือจูงใจใหเขามาใชงานระบบแทนการใชงานดวย
โปรแกรม Excel  

3. เนื่องจากเวลาท่ีจํากดัทําใหระบบยังไมสมบรูณ หากจะนําไปใชงานจริงจะตองเพ่ิมเติมใน
สวนของการกําหนด User Log In และ กําหนดสิทธ์ิในการใชงานระบบงบประมาณ
ประจําป รวมถึงปรับปรุงในสวนของการวิเคราะหงบประมาณโดยรวม เพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจพิจารณาอนุมัติงบประมาณประจําป 

4. ยังไมมีขั้นตอนในการสนับสนนุการจัดการงบประมาณ เชน การอนุมัติงบประมาณโดย
หัวหนาแตละฝาย  
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