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บทคัดยอ 

 

 งานวิจัยนี้วัตถุประสงคเพ่ือศึกษารูปแบบการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี และ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานคร โดยงานวิจัยนี้ เปน

วิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative) โดยใชแบบสอบถาม (Questionnaire) เปนเครื่องมือในการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางท่ีเปน ผูรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรในกรุงเทพมหานคร 

จำนวน 210 คน วิเคราะหขอมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานดวยการวิเคราะหดวยสถิติ Chi-square 

 ผลการศึกษา พบวา กลุมตัวอยางมีรูปแบบการดำเนินชีวิตมีความสัมพันธกับพฤติกรรม       

การรับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีรูปแบบการดำเนินชีวิต แตกตางกันมี

พฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิป 

สปอยท่ีรับชมไมแตกตางกันท้ังในภาพรวมและรายดาน และมีการยอมรับเทคโนโลยีมีความสัมพันธกับ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีการยอมรับเทคโนโลยีของ       

ผูรับชมคลิปสปอยลหนังแตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชม

ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไมแตกตางกัน ยกเวนรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมี

พฤติกรรมในการรับชมดานชวงเวลาในการรับชมท่ีแตกตางกัน มีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชม

คลิปสปอยลหนังอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 

คำสำคัญ: รูปแบบการดำเนินชีวิต, การยอมรับเทคโนโลยี, การรับชมคลิปสปอยลหนัง 
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ABSTRACT 

 

 The purpose of research is to study were Lifestyles, Technology Acceptance 

and the viewing behavior of working-age people in Bangkok. The study was 

quantitative research by questionnaire is a tool for collecting data a sample was 

selected from viewers of the movie spoiler 210 cases were included as a sample was 

used for data analysis data was analyzed using Chi-square statistics. 

 It was found that sample was Lifestyles have a relationship and technology 

acceptance with the viewing behavior of movie spoiler was the viewing behavior of 

movie spoiler are different lifestyles is no difference in the behavior of watching 

movie spoiler except viewing behavior of movie spoiler different viewing times is a 

statistical significance of acceptance of technology by viewers of movie spoiler was 

statistically significant at 0.05 level. 

 

Keywords: Lifestyles, Technology Acceptance, Viewing Movie Spoiler. 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 ภาพยนตรถือวาเปนสื่อท่ีมีอายุยาวนานมากกวา 100 ป (จำเริญลักษณ ธนะวังนอย, 2544) 

เปนสื่อท่ีทุกเพศทุกวัยนิยมเสพ เปนสื่อท่ีอยูกับสังคมมาโดยตลอด และมียังมีบทบาทท่ีสำคัญตอผูคน

มายาวนานเชนกัน ภาพยนตรจึงถือเปนการสื่อสารท่ีสรางความเขาใจไดอยางมีประสิทธิภาพ การ

เขาถึงเนื้อหาของภาพยนตรท่ีกำลังรับชม สงผลตอการรับรู ทำใหภาพยนตรมีคุณภาพในการสื่อสาร

ตอผูชม รวมกับบรรยากาศในการชมและมีผูชมรวมในเวลาเดียวกันจะทำใหสรางกิจกรรมเพ่ือใหมีการ

แสดงถึงความคิดเห็นท่ีมีตอภาพยนตรแลกเปลี่ยนความรูสึกซ่ึงกันและกัน สามารถสรางปฏิสัมพันธ

ระหวางบุคคลกอใหเกิดความคุนเคยสงผลไปถึงการยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกันสามารถเขาใจใน

ทัศนคติของคนผูอ่ืน ทำใหการชมภาพยนตรเปนไปเพียงเพ่ือสรางความบันเทิงรวมไปถึงสามารถสราง

ประโยชนตอผูบริโภคท้ังในสวนบุคคล คือ ทำใหเกิดความคิดท่ีสรางสรรคท่ีเกิดไดจากการแลกเปลี่ยน

ทัศนคติ เสมือนกลายเปนสวนหนึ่งของวัฒนธรรม จึงทำใหการรับชมภาพยนตรนั้น ตองคำนึงถึงการ

เปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมของการรับชม เนื่องจากสังคมมีพลวัตและการเปลี่ยนแปลงอยางตอเนื่อง 

โดยในศตวรรษท่ี 20 ท่ีการศึกษาผูชมภาพยนตร (Audience) มักใหคาผูชมในฐานะคนดูผูแสดง 

ความคิดเห็นเก่ียวกับประสบการณรับชม ตอมาในศตวรรษท่ี 21 ราสามารถผลิตสื่อเพ่ือสราง

ปฏิสัมพันธกับภาพยนตรเรื่องหนึ่ง ๆ ไดมากข้ึน กลาวอีกนัยหนึ่ง ผูชมมีสวนรวมกับภาพยนตรมา

ตั้งแตอดีตแตขอจำกัดทางเทคโนโลยีทำใหการแสดงออกจำกัดเพียงชุมชนคนดูเล็ก ๆ ไมไดขยายไปสู

การสนทนาโดยตรงกับอุตสาหกรรมเหมือนในปจจุบัน มุมมองนี้ทาทายใหเราคิดเก่ียวกับกฎเกณฑของ

ระบบสื่องานวิจัยท่ีหันมาทำความเขาใจสื่อใหมท่ีเก่ียวของกับภาพยนตรในฐานะสื่อหลังภาพยนตร

(Post-Cinema) ท่ีทำใหผูชมเขามามีสวนรวมดวยการสนทนาและสามารถโตตอบถึงกันไดเก่ียวกับ

ภาพยนตรเรื่องตาง ๆ (Denson & Leyda, 2016) 

 การเปลี่ยนแปลงในการรับชมภาพยนตรยังเก่ียวของกับการยายท่ีของภาพยนตร (The 

Relocation of Cinema) จากหนาจอในโรงภาพยนตรสูจออ่ืน ๆ เชน จอโทรทัศนผานดีวีดี การ

สตรีมม่ิง รวมถึงการยายไปอยูบนจอคอมพิวเตอรทรศัพทมือถือ และแท็บเล็ต เปนตน พัฒนาจาก

ภาพยนตรศึกษา (Film Studies) กลายเปนสกรีนศึกษา (Kuhn, 2009) ซ่ึงอุตสาหกรรมสื่อท่ีสัมพันธ

กันทำใหภาพยนตรสามารถอยูในทุก ๆ ท่ี ทุก ๆ เวลา การแสดงความคิดเห็นหรือทัศนะท่ีมีตอ

ภาพยนตร จึงพบเห็นไดท่ัวไปผานพ้ืนท่ีตาง ๆ โดยเฉพาะพ้ืนท่ีออนไลน หรือในยุคท่ีเรียกวา ยุคสื่อ

หลอมรวม (Media Convergence) ซ่ึงกิจกรรมท่ีท่ีเติบโตมากับการของเก่ียวกับภาพยนตรในพ้ืนท่ีสื่อ

แบบหลอมรวม นั่นก็คือ “คลิปสปอยลหนัง” โดยเปนการท่ีมีคนทำคลิปเลาเรื่องภายในภาพยนตร 
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โดยเปนการสรุปเนื้อหา ประกอบกับภาพจากภาพยนตรเรื่องนั้น ๆ มาทำการตัดตอลงในแอปพลิเคชัน 

Youtube โดยเลาเรื่องแบบเปนฉาก (Scene) หรือเลาท้ังเรื่อง และการสปอยลในคลิป สปอยลหนัง

อาจผานวิธีการเผยแพรบนโซเชียลมีเดีย เว็บไซต เปนตน จนกลายเปนปรากฏการณท่ีไดรับความนิยม

และมีผูคนตางใหความสนใจ ซ่ึงความนิยมและการไดรับความสนใจในการรับชมคลิปสปอยลหนังนั้น 

อาจสรางผลกระทบตอผูไมชื่นชอบและอุตสาหกรรมภาพยนตรไดเชนกัน เนื่องจาก “การโดนสปอยล” 

ไมวาจะเปนจุดสำคัญ การหักมุม หรือความเปนไปของเนื้อเรื่องกอนท่ีจะไดสัมผัสกับประสบการณจาก

หนาจอจริง ๆ ก็ยิ่งกลายเปน “เรื่องรายแรง” ท่ีไมอยากใหเกิดมากข้ึนไปเทานั้นจากกลุมท่ีตั้งหนาตั้ง

ตารอ พรอมกับความรูสึกตื่นเตนและลุนวาสิ่งท่ีพวกเขาคาดเดาเอาไวนั้นจะเกิดข้ึนหรือไม และจะ

เกิดข้ึนในลักษณะใด โดยนักวิจัยอยาง Leavitt & Christenfeld (2011) มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย 

ไดทำการทดลองวากลุมตัวอยางชื่นชอบภาพยนตรสั้นเรื่องไหน โดยมีภาพยนตรสั้น จำนวน 12 เรื่อง

ใหเลือกซ่ึงใน 12 เรื่องนั้น มี 2 เรื่องท่ีมีคำอธิบายเหตุการณท้ังหมดและอธิบายตอนจบไวใหแลวและ

ผลของวิจัยชิ้นนี้ก็คือ คนชอบเรื่องท่ีถูกสปอยลมากกวา ถึงแมวาจะถูกสปอยลจุดหักมุมไปแลวก็ตาม

เหตุผลท่ีผูเขารวมการทดลองชื่นชอบภาพยนตรท่ีถูกสปอยล ก็คือ มันทำใหเราเขาใจโครงเรื่องมากข้ึน

หรือถาเราไมรูสปอยลลวงหนา เราอาจมาสงสัยทีหลังวา เราพลาดอะไรไปหรือไมซ่ึงในกรณีของการ

อานสปอยล หรืออานตอนจบ ลวงหนาก็คงไมตางอะไรกับการท่ีเราชอบดูคลิปสรุปหนังหรือซีรีสสั้น ๆ 

เพียงแคเปลี่ยนรูปแบบจากการอานมาเปนการดูเทานั้นเองและสิ่งสุดทายท่ีคลิปเหลานี้ไดรับความ

นิยมก็คือ สามารถดูไดฟรีเพราะในหลาย ๆ ครั้ง ซีรีสหรือภาพยนตรตาง ๆ จะอยูบนแพลตฟอรม

สตรีมมิง หรือฉายอยูในโรงภาพยนตร ท่ีเราตองจายเงินเพ่ือแลกกับการรับชม แตอยางไรก็ดี ก็ยังมีคน

บางกลุมท่ีไมสามารถเขาถึงคอนเทนตเหลานี้ไดหรือเลือกท่ีจะไมจายเงินเพ่ือดูเรื่องราวแบบเต็ม ๆ จึง

หันมาดูคลิปวิดีโอสรุปสั้น ๆ แทนเพราะวิดีโอเหลานี้ มักจะอยูบนชองทาง YouTube, TikTok, 

Facebook หรือ Instagram ท่ีสามารถเขาถึงไดงาย และสวนใหญก็ไมมีคาใชจาย 

 ดังนั้นจึงเห็นไดวา ทัศนคติและพฤติกรรมในการใชชีวิต สามารถบงบอกไดจากพฤติกรรม

การเขาสังคม การทำงาน การใชเงิน การแตงตัว การบริโภค ในการทำธุรกิจองคกรสวนมากจะตองทำ

ความเขาใจในรูปแบบการใชชีวิตของแตละบุคคล เพราะบุคคลในแตละกลุมนั้นจะมีการใชชีวิตที่มี

ความหลากหลายแตกตางกันออกไป ความสนใจของบุคคลแตละกลุมนั้น ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ี

ศึกษาเปรียบเทียบระหวางพฤติกรรมและรูปแบบการดำเนินชีวิตของกลุมผูที่เลือกรับชมคลิปสปอยล

หนัง และศึกษาปจจัยการยอมรับเทคโนโลยีท่ีมีอิทธิพลตอการรับชมคลิปสปอยลหนัง 
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1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1 เพื่อศึกษาถึงรูปแบบการดำเนินชีวิตที่เกี่ยวของกับการรับชมคลิปสปอยลหนังของ

ผูชมในเขตกรุงเทพมหานคร 

 1.2.2 เพ่ือศึกษาถึงการยอมรับเทคโนโลยีของผูชมในเขตกรุงเทพมหานคร 

 1.2.3 เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของผูชมในเขตกรุงเทพมหานคร 

 1.2.4 เพ่ือศึกษารูปแบบการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี ท่ีมีความสัมพันธกับ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของผูชมในเขตกรุงเทพมหานคร 

 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

 รูปแบบการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี มีความสัมพันธกับพฤติกรรมการรับชมคลิป 

สปอยลหนังของผูชมในเขตกรุงเทพมหานคร 

 

1.4 ขอบเขตการศึกษา 

 ดานประชากร คือ ประชากรที่อาศัยอยูในเขตกรุงเทพมหานครที่เลือกรับชมคลิปสปอยล

หนังเปนกลุมตัวอยางในการศึกษาวิจัย 

 ดานเนื้อหา ศึกษาเกี่ยวกับปจจัยที่มีผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรใน

กรุงเทพมหานคร 

 

1.5 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.5.1 เพื ่อใหทราบถึงรูปแบบการดำเนินชีวิตของผู เลือกรับชมคลิปสปอยลหนัง และ

สามารถนำผลการวิจัยไปปรับเปลี่ยนสรางกลยุทธของการใหบริการภาพยนตร เพ่ือดึงดูดใหผูเลือกชม

ภาพยนตรเกิดความสนใจ หรือแรงจูงใจในการอยากรับชมภาพยนตรเต็มเรื่องยิ่งข้ึน 

 1.5.2 เพ่ือใหทราบถึงการยอมรับเทคโนโลยีของผูเลือกรับชมคลิปสปอยลหนัง และสามารถ

นำผลการวิจัยใชประโยชนในการวางแผนและพัฒนาการตลาดใหกับธุรกิจภาพยนตร ซีรีส รวมถึง

สามารถนำไปปรับใชกับธุรกิจท่ีใหบริการออนไลนในรูปแบบอ่ืน ๆ ได 

 1.5.3 การเขาใจถึงพฤติกรรม ในแตละรูปแบบในการดำเนินชีวิตที่มีผลตอการเลือกชม

คลิปสปอยลหนัง จะชวยใหผู ประกอบการสามารถนำขอมูลที่ไปใชในการวางแผน ปรับปรุง และ

พัฒนากลยุทธทางการตลาดของธุรกิจภาพยนตร เพ่ือตอบสนองความตองการของลูกคาแตละกลุมได 

อยางตรงจุด และเพ่ิมอัตราการอยากรับชมภาพยนตรแบบเต็มเรื่องจากแพลตฟอรมสตรีมมิง หรือโรง

ภาพยนตร สามารถสรางอะไรใหกับสื่อได ประโยชนดานอ่ืน ๆ ท่ีมีมากกวาการโฆษณาหนัง 
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1.6 นิยามศัพท 

 การสปอยลหนัง คือ การเลาเรื่อง และการอธิบายรายละเอียดของเหตุการณตาง ๆ ภายใน

หนังเรื่องนั้น ๆ โดยเผยใหเห็นองคประกอบของโครงเรื่องโดยทั่วไปหรือบทสรุปของเรื่อง รวมถึงจุด

ไคลแม็กซ และตอนจบ 

 คลิปสปอยลหนัง หมายถึง การที่บุคคลหนึ่งออกมาเลาวาหนังเรื่องหนึ่งมีจุดเริ่มตน อยางไร 

ฉากตอไปคืออะไร ตอนกลางเปนอยางไร ไคลแม็กซเขาทำอะไรกัน และสุดทายคือหนังจบลงอยางไร 

โดยเปนการเลาสลับกับภาพประกอบจากหนังไปเรื่อย ๆ จนจบงาย ๆ  

 รูปแบบการรับชม หมายถึง ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม ท่ีประกอบดวย ซีรีสจีน ภาพยนตร

ท่ีเขาฉายในโรงภาพยนตร และซีรีสเกาหลี 

 รูปแบบการใชชีวิต หมายถึง กิจกรรม ความสนใจ และความคิดเห็นที่ผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง ท่ีจะสามารถนำไปใชอธิบายพฤติกรรมไดหลากหลายกลุม และสงใหสามารถเขาถึงความตองการ

และเขาใจในพฤติกรรมของผูเลือกรับชมไดมากยิ่งข้ึน 

 การยอมรับเทคโนโลยี หมายถึง การที่ผูใชบริการเปดใจที่จะตองมีการเปลี่ยนแปลงไปตาม

ยุคตามสมัย โดยมีความสำคัญมุงไปที่การใหความสนใจที่ปจจัยความงายในการใชงานและประโยชน

ของเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จะสงผลตอทัศนคติการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศความตั ้งใจของ

พฤติกรรมที่จะใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศและพฤติกรรมการยอมรับใชงานจริง โดยประกอบดวย 

การรับรูความงายตอการใชงาน ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู และการรับรูถึงประโยชน โดยสงผลให

เกิดการยอมรับเทคโนโลยีการนำเทคโนโลยีท่ียอมรับมาใชใหเกิดประโยชนแกตนเอง 

 พฤติกรรมในการรับชม หมายถึง ลักษณะพฤติกรรมในการรับชมการสปอยลหนัง ไดแก 

ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง สาเหตุในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 
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บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

 การศึกษา ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี กับ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดใชแนวคิด

ทฤษฎีเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของท่ีมีผูวิจัย และดำเนินการไว เพ่ือใชเปนกรอบแนวคิด และแนว

การศึกษาลำดับดังนี้ 

 2.1 รูปแบบการดำเนินชีวิต 

 2.2 แนวคิดเก่ียวกับการยอมรับเทคโนโลยี 

 2.3 พฤติกรรมการใชสื่อสังคมออนไลน 

 2.4 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

2.1 รูปแบบการดำเนินชีวิต 

 การศึกษารูปแบบการดำเนินชีวิต (Lifestyle) เปนการวิเคราะหความรูสึกนึกคิดของผูรับชม

คลิปสปอยลหนัง โดยการการศึกษาพฤติกรรมการแสดงออก ซ่ึงมีวิถีการใชชีวิตท่ีแตกตางกัน 

นอกจากนี้ยังเปนการอธิบายถึงลักษณะการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ในรูปของการ

จัดสรรเวลาตอกิจกรรมตาง ๆ เรื่องท่ีใหความสนใจหรือเอาใจใสเปนพิเศษ และมีความคิดเห็นตอ

สภาพแวดลอมทางสังคมของแตละบุคคล โดยมีนักวิชาการหลายทานไดใหคำนิยมของรูปแบบการ

ดำเนินชีวิตไว ดังนี้ 

 Engel, Blackwell & Miniard (1993, pp. 368-369) ไดใหคำนิยามของรูปแบบการ

ดำเนินชีวิตไววา “รูปแบบท่ีผูคนจะดำเนินชีวิต รวมท้ังการใชเงินและเวลา” โดยรูปแบบการดำเนิน

ชีวิตสามารถสะทอนไดจากกิจกรรม 3 สวนดังนี้กิจกรรม ความสนใจ และความคิดเห็นของผูบริโภค

 รูปแบบการดำเนินชีวิตเปนแนวคิดของ Plummer (1974) กลาวคือ ลักษณะการใชชีวิต

ของผูบริโภค ท่ีมีรูปแบบการใชชีวิตท่ีแตกตางกัน และรูปแบบการใชชีวิตท่ีเหมือนกัน 

 การจัดกลุมของผูบริโภคโดยการใชวิจัย AIO (Activities, Interests, Opinions) โดย อดลุย

จาตุรงคกุล และดลยา จาตุรงคกุล (2550) ซ่ึงการวิจัยดังกลาวเปนการวิจัยท่ีแบงผูบริโภคออกเปน

กลุม โดยสามารถแบงประเด็นท่ีใชเพ่ือการสำรวจเปน 3 ประเด็น คือ 

   A (Activity) กิจกรรม คือ ปฏิกิริยาท่ีแสดงออกมาในการทำกิจกรรมเปนการ

แสดงออกท่ีชัดเจน เปนการบงบอกถึงสวนหนึ่งของบุคคลนั้นวาในชีวิตของเขาในแตละวันใชเวลาใน

การทำอะไร มีงานอดิเรกอะไร ชอบซ้ือสินคาอะไร เชน การเลาประสบการณของการนั่งรถโดยสาร

ประจำทางท่ีใชบริการเปนประจำใหกับเพ่ือนฟง ถึงแมวาใคร ๆ ก็เคยมีปฏิกิริยานี้ แตก็ไมสามารถ 
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คาดเดาเหตุผลของการกระทำดังกลาวและไมสามารถทำการวัดผลเพ่ือหาเหตุผลของปฏิกิริยานี้ได 

   I (Interest) ความสนใจ คือ ความสนใจตอสิ่งท่ีเปนเหตุการณตาง ๆ หรือวัตถุ 

ตาง ๆ มีความตื่นเตนท่ีเปนระดับของความตื่นเตนท่ีเกิดข้ึนได โดยอาจเปนความตื่นเตนท่ีตั้งใจเปน

พิเศษกับสิ่งนั้นหรือไมตั้งใจก็ไดรวมไปถึงการอยากท่ีจะเขาใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่งท่ีตนเองสนใจหรือตองการ

เรียนรูในสิ่งตาง ๆ ท่ีตนเองมีความสนใจ ความสนใจนั้นจะเปนตัวชี้ใหเห็นถึงสิ่งท่ีบุคคลชอบทำ บุคคล

ก็จะสนใจในสิ่งท่ีเก่ียวของกับกิจกรรมนั้น ๆ ท้ังหมดดวย 

   O (Opinions) ความคิดเห็น คือสิ่งท่ีตอบโตตอสถานการณท่ีถูกกระตุน หรือสิ่งเรา 

เปนการตอบโตดวยคำพูดหรือการเขียน โดยอาจมีคำถาม และเราจะใชความคิดเห็นของเราในการ

อธิบายเปนการแสดงออกท่ีมีพ้ืนฐานทางความคิดของคานิยมท่ีมีตอตนเองและสิ่งตาง ๆ รวมถึง

สภาพแวดลอมท่ีเปนคำตอบของในแตละบุคคลได เปนการตอบสนองตอสิ่งเราอยางหนึ่ง เหมือนเปน

การตั้งคำถามถูกตีความ และการประเมินผล 

 วิธีการวิเคราะหแบบจัดกลุม (Cluster Analysis) ทำใหสามารถแบงผูบริโภคท่ีมีลักษณะ

คลายกันแบงไดเปน 6 กลุมดังนี้ 

   1) กลุมฐานะดีมีรสนิยม เปนกลุมคนท่ีใหความสำคัญกับการใชชีวิตทุก ๆ ดาน และ

ทุกอยางในชีวิตพวกเขาตองสมบูรณแบบท่ีสุด ท้ังฐานะการเงิน การใชชีวิต ครอบครัว ความรัก และ

การทำงาน เปนตน คนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมคนท่ีมีฐานะดี 

   2) กลุมชอบแสวงหาความสนุกสนาน เปนกลุมคนท่ีชอบเขาสังคมชอบแสวงหา

ความสุขชอบอยูกับคนหมูมาก ชอบการสังสรรค ไมชอบการอยูคนเดียว เชน ดูหนังในชวงเย็น ชอบ

ดื่มสังสรรคชอบทองเท่ียว เปนตน คนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมชอบแสวงหาความสนุกสนาน 

   3) กลุมคนรักครอบครัว เปนกลุมคนท่ีเนนเรื่องความสัมพันธ เปนกลุมท่ีชอบเขา

สังคม เนนท่ีครอบครัวมากกวาเพ่ือนฝูง ชอบใชเวลาวางกับครอบครัว ในเวลาวางอาจจะใชเวลาไปกับ

การคุยโทรศัพทกับครอบครัว พาครอบครัวไปทานขาว ทำกิจกรรมตาง ๆ รวมกับคนในครอบครัว 

เปนตน คนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมคนรักครอบครัว 

   4) กลุมนักตอสูดิ้นรน เปนกลุมคนท่ีคอนขางบางาน โฟกัสเรื่องานเปนหลัก เกิดจาก

แรงขับเคลื่อนความตองการสถานะทางสังคม คนกลุมนี้มักจะไมคอยเลนเปนกลุมคนท่ีจริงจัง พวกเขา

จะใหความสนใจในสิ่งท่ีคนไมคอยใหความสนใจคนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมนักตอสูดิ้นรน 

   5) กลุมคนหัวเกา หรือท่ีเรียกกันวาคนหัวโบราณ เปนกลุมคนท่ีมีความคิดเหมือนคน

รุนเกาชอบยึดประเพณีแบบแผน มีความเชื่อความศรัทธา ใหความเคารพในเรื่องของอดีต และให

ความสำคัญกับครอบครัวเชนเดียวกับกลุมคนรักครอบครัว แตคนกลุมนี้จะเนนไปท่ีความรับผิดชอบ

มากกวาความพึงพอใจคนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมคนหัวเกา 
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   6) กลุมคนท่ีอุทิศตนเพ่ือสังคม เปนกลุมคนท่ีใหคุณคาทางสังคมสูง ชอบการ

ชวยเหลือสังคมและผูอ่ืน กลุมคนท่ีมีมนุษยธรรม กิจกรรมของคนกลุมนี้ เชน จิตอาสา อาสาสมัคร 

หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ท่ีเนนไปในทางการใหความชวยเหลือ เปนตน คนกลุมนี้จึงถูกจัดวาเปนกลุมคนท่ี

อุทิศตนเพ่ือสังคม 

 จากการกำหนดรูปแบบการดำเนินชีวิตดังกลาว สามารถนำไปใชอธิบายพฤติกรรมได

หลากหลายกลุม สงใหสามารถเขาถึงความตองการและเขาใจในพฤติกรรมของผูเลือกรับชมไดมากยิ่งข้ึน 

 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการยอมรับเทคโนโลยี 

 2.2.1 การยอมรับเทคโนโลยี 

 ในการศึกษาปจจัยท่ีสงผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนัง ผูวิจัยจึงไดศึกษาเก่ียวกับการ

ยอมรับและการใชเทคโนโลยี จึงสามารถอธิบายไดดวย ความหมายของการยอมรับเทคโนโลยี และ

ทฤษฎีแบบจำลองการยอมรับนวัตกรรมและเทคโนโลยี (TAM) ซ่ึงรายละเอียดมีดังตอไปนี้ 

   ความหมายของปจจัยดานการยอมรับเทคโนโลยี 

   Chu & Chu (2011) กลาววา การยอมรับเทคโนโลยี หมายถึง การศึกษาสืบคน

ขอมูลทำความเขาใจเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยีกอนท่ีผูบริโภคจะนำเทคโนโลยีมาใชในชีวิตประจำวัน 

การยอมรับเทคโนโลยีมี ดังนี้ 1) รับรูถึงประโยชน 2) ความงายตอการใชงาน และ 3) ความนาเชื่อถือได

จากการรับรู 

   Davis (1989) กลาววา ปจจัยท่ีสำคัญท่ีสุดท่ีสงผลใหผูบริโภคเกิดการยอมรับ

เทคโนโลยีมี 2 ประการ คือ 1) การรับรูถึงประโยชน และ 2) การรับรูความงายในการใชงาน 

เนื่องจากท้ัง 2 ประการนั้นสงผลตอพฤติกรรมการยอมรับการใชงานคอมพิวเตอร 

   สิงหะ ฉวีสุข และสุนันทา วงศจตุรภัทร (2555) กลาววา การยอมรับเทคโนโลยี 

เปนปจจัยหลักท่ีทำใหบุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงทัศนคติท่ีมีตอเทคโนโลยี 3 ดาน คือ (1) พฤติกรรม 

(2) ทัศนคติท่ีมีตอเทคโนโลยี และ (3) การใชงานเทคโนโลยีท่ีงายข้ึน 

   เอกลักษณ ธนเจริญพิศาล (2554) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยี

เปนการนำเทคโนโลยีนั้นมาใชใหเกิดการลงทุนกับการยอมรับเทคโนโลยี 

   ศศิพร เหมือนศรีชัย (2555) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยีเปนสิ่ง

สำคัญในการใชงาน และอยูรวมกับเทคโนโลยีจากการท่ีไดใชเทคโนโลยีทำใหเกิดความพึงพอใจสราง

ความรู ประสบการณ และเกิดความตองการท่ีตองใชงานผานเทคโนโลยี 

   เกวรินทร ละเอียดดีนันท (2557) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยี

วา เปนการนำเทคโนโลยีท่ียอมรับมาใชในงานสงผลใหเกิดประโยชนกับบุคคล และเกิดการ
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เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทัศนคติ รวมถึงยังเปนการเพ่ิมประสบการณ ความรู และทักษะการใช

เทคโนโลยีท่ีงายข้ึนใหกับแตละบุคคล 

   อิสราวลี เนียมศรี (2559) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยีวา  

เปนสวนหนึ่งท่ีทำใหบุคคลมีพฤติกรรมท่ีเปลี่ยนแปลงไป เนื่องจากมีการนำเทคโนโลยีมาใชใน

ชีวิตประจำวันมากข้ึน 

   เดชาพล สวนสุข (2560) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยีเขามาใช

ในการทำงาน สงผลใหเกิดประโยชนตอบุคคลหรือการเปลี่ยนแปลงตอพฤติกรรม เกิดความงายตอการ

ใชเทคโนโลยี เพ่ิมประสบการณ ความรู และทักษะในการใชงานของแตละบุคคล 

   สิทธิชัย ภูษาแกว (2560) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยีเปนการ

นำเทคโนโลยีท่ีอยูในรูปธรรมและนามธรรมมาใชเม่ือมีความม่ันใจวาเทคโนโลยีนั้นมีประโยชนใน        

การนำมาใชก็จะลงทุนและเกิดการยอมรับตามมา โดยระยะเวลาของการตัดสินใจนั้นไมมีระยะเวลาท่ี

แนนอนข้ึนอยูกับแตละคนและลักษณะของเทคโนโลยี 

   หนึ่งฤทัย ไชยลา (2563) ไดใหความหมายของการยอมรับเทคโนโลยี คือการนำเอา

เทคโนโลยีมาใชเพ่ือใหเกิดประโยชนและการยอมรับโดยการนำองคประกอบท่ีมีมาใชทำใหเกิดความ

เปลี่ยนแปลงในดานตาง ๆ จนเปนพฤติกรรมการยอมรับ ประสบการณ และทักษะในการใชงานอยาง

มีประสิทธิภาพ 

 2.2.2 แบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) 

 Davis (1985) แบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: 

TAM) เปนทฤษฎีท่ีมีชื่อเสียงและมีการยอมรับวาสามารถใชเปนตัวชี้วัดความสำเร็จของการใช

เทคโนโลยีไดถูกนำเสนอโดย Davis (1989) ซ่ึงเปนการปรับปรุงเพ่ิมเติมตัวทฤษฎีทาจาก TRA (The 

theory of Reasoned Action) ของ Fishbein & Ajzen (1975) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาถึง

ปจจัยท่ีทำใหเกิดแรงจูงใจและความสนใจสวนบุคคลในการยอมรับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

โดยมีตัวแปรสำคัญ 2 ตัวแปร คือ 

   1) การรับรูความงายในการใชงาน (Perceived Ease of Use: PEOU) หมายถึง 

ระดับท่ีผูใชงานคาดหวังตอระบบวา จะมีความงายในการใชงานระบบนั้น ๆ 

   2) การรับรูประโยชน (Perceived Usefulness: PU) หมายถึง เม่ือมีการใชงาน

ระบบแลวเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพใหกับตัวผูใชงาน นอกจากนั้นทฤษฎีการยอมรับนวัตกรรมและ

เทคโนโลย ียังไดคนพบวา เม่ือผูใชงานเกิดความเชื่อเก่ียวกับความงายในการใชงานและประโยชนของ

เทคโนโลยีสารสนเทศ จะนำมาซ่ึงการเกิดพฤติกรรมความสนใจและใหการยอมรับ และใชงาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ความสัมพันธระหวางปจจัยตามทฤษฎีการยอมรับนวัฒกรรม 
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 สิงหะ ฉวีสุข และสุนันทา วงศจตุรภัทร (2555) ไดใหความหมายของตัวแปรตาง ๆ ในแบบ 

จำลองการยอมรับเทคโนโลยีไวดังนี้ 

   - External หมายถึง อิทธิพลของตัวแปรภายนอก ซ่ึงแตละบุคคลจะมีตัวแปรนี้

แตกตางกันออกไป 

   - Perceived Usefulness หมายถึง ความมีประโยชนจะเปนตัวกำหนดการรับรูใน

ระดับบุคคลซ่ึงสามารถอธิบายไดวาแตละบุคคลมีการรับรูวาเทคโนโลยีสารสนเทศจะสามารถชวย

พัฒนาการ ทำงานไดอยางไรบาง 

   - Perceived Ease of Use หมายถึง ความงายในการใชงานจะเปนตัวแปรในแง

ของความสำเร็จ ท่ีจะไดรับวาตรงกับท่ีตองการหรือไม 

   - Attitude Toward Behavior หมายถึง ทัศนคติและความสนใจท่ีจะใชเทคโนโลยี

โดยพฤติกรรม 

   - Behavior Intention หมายถึง  พฤติกรรมในการสนใจท่ีตองการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ Actual Behavior หมายถึง มีการนำมาใชงานและเกิดการยอมรับในเทคโนโลยี 

 ทฤษฎีแบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี (TAM) ดังกลาว เปนทฤษฎีตนตำรับท่ีไดรับการ

ยอมรับอยางกวางขวางในการนำมาใชในงานวิจัย เพ่ือศึกษาถึงปจจัยท่ีสงผลตอการยอมรับและใชงาน 

 สุธาสินี ตุลานนท (2562) แบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี ประยุกตจากทฤษฎีการกระทำ 

ดวยเหตุผล (Theory of Reasoned Action: TRA) เปนทฤษฎีทางสังคมวิทยาถูกนำไปใชกันอยาง

แพรหลาย ภายใตภาวะท่ีเปนปกติของบุคคลในการนึกถึงผลท่ีจะไดรับจากการกระทำของตนกอนท่ี

จะทำสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และกอนท่ีบุคคลจะกระทำพฤติกรรมก็จะมีเจตนาเกิดข้ึนกอนท่ีจะทำการกระทำ 

เรียกวา ความตั้งใจแสดงพฤติกรรม (Behavioral Intention) เปนพฤติกรรมทางสังคมของแตละ

บุคคลท่ีอยูภายใตการควบคุมของความตั้งใจ (Volitional Control) และไดมีการพัฒนาแบบจำลอง

การยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) เพ่ือเปนการทำนายเรื่องของการ

ยอมรับการใชเทคโนโลยี และไดอธิบายเก่ียวกับบุคคลไววาบุคคลจะมีการยอมรับเทคโนโลยีนั้นเกิดได

จากปจจัย 2 ประการ คือ การรับรูประโยชน และการรับรูความงายในการใชงาน แบบจำลองการ

ยอมรับเทคโนโลยีเปนทฤษฎีท่ีไดรับการยอมรับวามีประสิทธิภาพสูงสุดและยังเปนท่ีนิยมในการ

อธิบายพฤติกรรมการยอมรับเทคโนโลยีของบุคคลอยางกวางขวาง นอกจากนี้ยังนำมาประยุกตใชกับ

หลายสาขาวิชา เชน คอมพิวเตอร โปรแกรมประยุกตกระบวนการทางธุรกิจ การสื่อสาร และ

ซอฟตแวรระบบ เปนตน ดังนั้นการนำแนวคิดนี้นั้นมีวัตถุประสงคเพ่ือใหความรูเก่ียวกับแบบจำลอง

การยอมรับเทคโนโลยี เพ่ือเปนขอมูลใหแกนักการตลาด โดยผูท่ีเก่ียวของและผูท่ีสนใจศึกษาทำการ

เขาใจเก่ียวกับแบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี แนวทางในการสงเสริมและพัฒนาการรับรูประโยชน 

การรับรูความงายท่ีจะนำไปสูการเกิดทัศนคติท่ีดีตอการใชเทคโนโลยี เกิดความตั้งใจท่ีจะแสดง
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พฤติกรรมสงผลใหเกิดการยอมรับการใชเทคโนโลยีของนักการตลาด และยังเปนประโยชนสำหรับการ

นำเทคโนโลยีมาใชใหเหมาะสมกับคุณลักษณะของสินคารวมถึงกลุมลูกคาเปาหมาย 

 โมเดลการยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) เปนโมเดลท่ี

อธิบายถึงพฤติกรรมของบุคคล คือ การท่ีบุคคลจะมีพฤติกรรมแบบใด สามารถอธิบายไดจากการวัด 

ความเชื่อ (Beliefs) เจตคติ (Attitudes) และความตั้งใจกระทำ (Intention) สามารถนำมาใชในการ

อธิบาย การยอมรับระบบสารสนเทศจากผลของความตั้งใจท่ีทำใหเกิดพฤติกรรมดังกลาว จน

กลายเปนโมเดล การยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) ซ่ึงประกอบดวย 

การรับรูวามีประโยชน การรับรูวางายตอการใช ทัศนคติตอการใช ความตั้งใจท่ีจะทำ และพฤติกรรม

การใชจริง 

 

ภาพท่ี 2.1: โมเดลการยอมรับเทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) 

 

 
 

ท่ีมา: สุธาสินี ตุลานนท.  (2562).  การยอมรับเทคโนโลยีท่ีมีผลตอการตัดสินใจซ้ือสินคาออนไลนของ

ผูสูงอายุ.  วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยนเรศวร. 

 

 แบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยีท่ีคิดคนโดย Davis (1989) นั้น เปนทฤษฎีท่ีมีความนิยม

ใชในการวัดความสำเร็จของการใชเทคโนโลยี เพ่ือการอธิบายพฤติกรรมการใชงานเทคโนโลยี โดยมี

วัตถุประสงคคือใชในการอธิบายความสัมพันธของปจจัยท่ีมีผลตอการยอมรับหรือตัดสินใจท่ีจะใชงาน

ของเทคโนโลยีใหม และยังใชพยากรณการใชงานของระบบสารสนเทศ ของแบบจำลองการยอมรับ

เทคโนโลยี (Technology Acceptance Model: TAM) ถูกพัฒนามาจากทฤษฎีการกระทำวาดวย

เหตุผล (Theory of Reasoned Action: TRA) ศึกษาเก่ียวกับปจจัยท่ีจะมีการสงผลตอการยอมรับ

เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมของผูใช ไดแก การรับรูความงายในการใชงาน (Perceived Ease of Use) 

และการรับรูประโยชนจากการใชงาน (Perceived Usefulness) ซ่ึงเปนปจจัยพ้ืนฐานของการยอมรับ

เทคโนโลย ี
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   ลักษณะของการยอมรับเทคโนโลย ี

   ภานุพงศ เสกทวีลาภ (2557) ไดอธิบายความหมายของการยอมรับเทคโนโลยีวา

เปนข้ันตอน ท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจของบุคคล ซ่ึงเริ่มจากจากไดยินในเรื่องนั้น ๆ จนเกิดการยอมรับ

นำไปใชในท่ีสุด ซ่ึงกระบวนการนี้มีคลายกับข้ันตอนเรียนรูและข้ันตอนการตัดสินใจมี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

     1) ข้ันรับรู เปนข้ันเริ่มตนท่ีนำไปสูการยอมรับหรือปฏิเสธสิ่งใหมหรือวิธีการ

ใหมข้ันนี้จึงเปนข้ันท่ีไดรับรูเก่ียวกับสิ่งใหม ๆ แตยังไดรับขาวสารนี่นมาอยางไมครบถวน ซ่ึงสวนใหญ

แลวเปน การรับรูโดยความบังเอิญ จะทำใหเกิดความอยากรูเพ่ิมมากข้ึน 

     2) ข้ันสนใจ จะเริ่มใหความสนใจรายละเอียดเก่ียวกับสิ่งใหม ๆ เปน

พฤติกรรมท่ีมี ความนาสนใจและในข้ันนี้ไดรับความรูเก่ียวกับวิธีการใหมมากข้ึน บุคลิกภาพและ

คานิยมจะสงผลตอการติดตามขาวสารใหม ๆ 

     3) ข้ันประเมินคา จะเริ่มคิดไตรตรองมีการหาวิธีลองใชใหม ๆ มีการ

เปรียบเทียบสำหรับขอดีขอเสีย หากมีขอดีมากกวาจะตัดสินใจใชทันทีโดยท่ัวไปมักจะคิดวาวิธีการนี้

เปนวิธีท่ีเสี่ยงไมสามารถทราบถึงผลลัพธท่ีตามมาจึงตองมีแรงผลักดัน เพ่ือใหเกิดความแนใจ โดยอาจ

มีคำแนะนำเพ่ือใชประกอบการตัดสินใจ 

     4) ข้ันทดลอง ข้ันนี้จะเปนข้ันท่ีเริ่มทดลองกับคนสวนนอยกอนอันดับแรก

เพ่ือตรวจสอบสิ่งท่ีไดรับดูกอนโดยทดลองใชวิธีใหม ๆ ใหเขากับเหตุการณและจะสรรหาขาวสาร 

ตาง ๆ ท่ีมีความเฉพาะเก่ียวกับวิทยาการใหมหรือนวัตกรรมนั้น ๆ 

     5) ข้ันตอนการยอมรับ จะเปนข้ันท่ีปฏิบัติและนำไปใชจริง ซ่ึงบุคคลยอมรับ

วิทยาการใหม ๆ วาเปนประโยชนในสิ่งนั้นแลว 

 จากทฤษฎีและแนวคิดท่ีเก่ียวของดังกลาว ผูวิจัยสรุปไดวา การยอมรับเทคโนโลยีคือการท่ี

ลูกคาหรือผูใชบริการเปดใจท่ีจะตองมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคตามสมัย ซ่ึงเทคโนโลยีตามยุคสมัยท่ี

เปลี่ยนแปลงไปไมวาจะเปนระบบการใชงานท่ีจะตองมีการเปลี่ยนไปตามยุคสมัย ซ่ึงเทคโนโลยี

สารสนเทศในปจจุบัน โดยมีความสำคัญมุงไปท่ีการใหความสนใจท่ีปจจัยความงายในการใชงานและ

ประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีจะสงผลตอทัศนคติการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศความตั้งใจ

ของพฤติกรรมท่ีจะใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศและพฤติกรรมการยอมรับใชงานจริง ซ่ึงทางผูศึกษาได

นำกรอบแนวคิดของทฤษฎีดังกลาวมาประยุกตใชเปนกรอบแนวคิดในงานวิจัยครั้งนี้ดวย ดังนั้นจึงสรุป

ไดวา การตัดสินใจออยางถ่ีถวนสงผลใหเกิดการยอมรับเทคโนโลยีการนำเทคโนโลยีท่ียอมรับมาใชให

เกิดประโยชนแกตนเอง 

 2.2.3 การตัดสินใจเลือกรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 Schiffman & Kanuk (1994, p. 659) กลาววา ข้ันตอนในการประมวลความคิดเก่ียวกับ

การตัดสินใจซ้ือของผูบริโภค มี 3 สวน ดังนี้ 
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   2.2.3.1 การนำเขาขอมูลเปนปจจัยภายนอกท่ีไมสามารถควบคุมไดและมีผลตอ

ทัศนคติ พฤติกรรมของผูบริโภค โดยสามารถแบงเปน 2 สวนดังนี้ 

     1) ปจจัยดานการตลาด เปนกิจกรรมทางการตลาดท่ีจูงใจผูบริโภคโดยใช 

กลยุทธตาง ๆ เชนการจัดโปรโมชั่นลดราคาเม่ือซ้ือผลิตภัณฑหรือการบริการครั้งแรกการสะสมแตม 

การลงทะเบียนสมัครสมาชิกเพ่ือแลกของสมนาคุณ เพ่ือชักจูงใจ และเชิญชวนใหผูบริโภคซ้ือ

ผลิตภัณฑหรือใชบริการการบริการ เปนตน 

     2) ปจจัยดานสังคมวัฒนธรรม เชน วัฒนธรรม กลุมสังคม ความคิดเห็นของ

ผูอ่ืนความคิดเห็นของผูอ่ืนสงผลกับการตัดสินใจของผูบริโภค เพราะผูบริโภคกอนท่ีจะตัดสินใจทักจะ

ไปหาขอมูลจากผูท่ีเคยซ้ือมากอน ซ่ึงท้ังหมดเปนอิทธิพลท่ีเกิดจากปจจัยภายในของบุคคลในดาน

ความคิดเห็นไมสามารถควบคุมได และจะสงผลตอการยอมรับหรือปฏิเสธผลิตภัณฑและบริการ 

   2.2.3.2 กระบวนการ เปนกระบวนการในการพิจารณาถึงอิทธิพลแรงจูงใจ การรับรู 

ท่ีสงผลตอการประมวลผลในเรื่องการตัดสินใจของผูบริโภค ประกอบดวย 2 สวนดังนี้ 

     1) การรับรูความเสี่ยง คือ การท่ีผูบริโภคไมสามารถคาดเดาผลลัพธท่ีเกิด

หลังจากการตัดสินใจซ้ือ ถาหากผูบริโภคไมมีขอมูลสงผลใหผูบริโภคสวนใหญมักจะซ้ือสินคาหรือใช

บริการในท่ีเดิม ๆ เพ่ือหลีกเลี่ยงและลดความเสี่ยงท่ีจะเกิดข้ึนกับการเลือกซ้ือตราสินคาท่ีแปลกใหม

หรือตราสินคาท่ีไมคุนเคย 

     2) กลุมท่ียอมรับได หมายถึง ผลิตภัณฑและบริการท่ีผูบริโภคคุนเคย 

ยอมรับและจำได ผูบริโภคสามารถยอมรับผลลัพธท่ีจะเกิดข้ึนได เพราะเปนสิ่งท่ีผูบริโภคคุนเคย  

เคยผานการใชงานมาแลว 

   2.2.3.3 การตัดสินใจของผูบริโภค ประกอบดวย 3 สวน ดังนี้ 

     1) การรับรูความตองการ คือ ข้ันตอนแรกของกระบวนการตัดสินใจ คือการ

รับรูคุณคาและความแตกตางของสิ่งท่ีตองการโดยท่ีผูบริโภคแตละคนจะมีความตองการท่ีแตกตางกัน 

     2) การคนหาขอมูลกอนการซ้ือ กอนท่ีผูบริโภคจะตัดสินใจซ้ือ ผูบริโภคตอง

หาขอมูลของผลิตภัณฑและบริการจากแหลงตาง ๆ เพ่ือเปนแนวทางในการตัดสินใจของผูบริโภค เชน

การศึกษารีวิวจากผูท่ีเคยใชงาน การศึกษาประโยชนและผลลัพธท่ีจะไดรับ เปนตน 

     3) การประเมินทางเลือก เปนข้ันตอนสุดทายของกระบวนการการตัดสินใจ

ซ้ือของผูบริโภค โดยผูบริโภคจะประเมินจากผลประโยชนจากทางเลือกท่ีใชในการพิจารณา โดยใชการ

ประเมิน 2 รูปแบบ ดังนี้ 1) ใชรายชื่อตราสินคาท่ีผูบริโภคเลือกไวตั้งแตแรก 2) เลือกจากท้ังหมดใน

ตลาด ทำใหผูบริโภคเกิดการรับรูและการตัดสินใจซ้ือผลิตภัณฑและบริการท่ีผูบริโภคมีความตองการ

จากหลายทางเลือก 
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 Barnard (1983) กลาววา การตัดสินใจเปนวิธีการลดทางเลือกจากหลายทางใหเหลือเพียง

ทางเดียว ซ่ึงข้ันตอนกอนการตัดสินใจจะเปนการพิจารณาถึงความตองการ และการเปรียบเทียบ

คุณสมบัติและประโยชน เพ่ือเลือกเพียงทางเลือกเดียวท่ีดีท่ีสุด 

 บุษกร คำคง (2542) กลาววา การตัดสินใจตองอาศัยการคนหาขอมูลจากชองทางตาง ๆ 

เชน การอานรีวิวจากผูท่ีเคยใชงานตามเว็บไซต หรือบล็อกตาง ๆ กอนท่ีจะทำการตัดสินใจ 

 Johnston (2013) กลาววา เปนกระบวนการท่ีผูบริโภคพิจารณากอนจะทำการตัดสินใจซ้ือ

นอกจากนั้นองคกรจะตองทำความเขาใจผูบริโภคดวยเชนกันข้ันตอนของกระบวนการการตัดสินใจซ้ือ

องผูบริโภคประกอบดวยข้ันตอนตอไปนี้ 

   1) การรับรูถึงความตองการ ผูบริโภคเม่ือมักมีความตองการซ้ือโดยเกิดจากการถูก

กระตุนทางปจจัยภายนอก เชน การโฆษณา การบอกตอโดยตรงจากผูท่ีเคยใชงาน เปนตน 

   2) การคนหาขอมูล พ้ืนฐานท่ัวไปของผูบริโภคกอนท่ีจะทำการตัดสินใจ ผูบริโภคจะทำ

การสืบคนขอมูลเก่ียวกับผลิตภัณฑและบริการกอนเปนอันดับแรก (Kotler & Keller, 2006, p. 181) 

   3) การประเมินทางเลือก เนื่องจากผูบริโภคมักจะมีทางเลือกหลายทางกอนท่ี

ผูบริโภคจะทำการตัดสินใจผูบริโภคจะทำาการเปรียบเทียบขอมูลเพ่ือประเมินหาทางเลือกท่ีดีท่ีสุด

กอนทำการตัดสินใจ เชนเปรียบเทียบราคา เปรียบเทียบประโยชน การใชงาน เปนตน 

   4) การตัดสินใจซ้ือ ข้ันตอนการพิจารณาความคิดเห็นและทัศนคติของผูอ่ืนวาผูอ่ืนมี

ความคิดเห็นกับการตัดสินใจของตนเองอยางไร (Kotler & Keller, 2006, p. 181) 

 กระบวนการตัดสินใจ หมายถึง กระบวนการข้ันตอนการตัดสินใจตั้งแตข้ันตอนแรกจนถึง

ข้ันตอนสุดทายเพ่ือเปนการพิจารณาในข้ันตอนการตัดสินใจ และนอกจากนั้นข้ันตอนการตัดสินใจยังมี 

หลายรูปแบบซ่ึงแลวแตความเห็นของนักวิชาการ Plunkett & Attner (1994, p. 162) ไดเสนอลำดับ 

ข้ันตอนการตัดสินใจเปน 7 ข้ันตอน (กุลชลี ไชยนันตา, 2539, หนา 135-139) 

 

2.3 พฤติกรรมการใชส่ือสังคมออนไลน 

 ดารา ทีปะปาล (2542) กลาวถึง พฤติกรรมวาเปนการกระทำท่ีมีความเก่ียวของกับการ

เลือกสรร การซ้ือ การใช หรือการรับบริการ รวมไปถึงการเปนกระบวนการตัดสินใจโดยตรง ซ่ึงถือ

เปนตัวนำ หรือเปนตัวท่ีกำหนดการกระทำดังกลาวได เพ่ือการตอบสนองความจำเปนและความ

ตองการของตัวบุคคลไดเกิดความพอใจ สวนในเรื่องสื่อสังคมออนไลน หมายถึง ชองทางท่ีมีการ

ติดตอสื่อสารกันในลักษณะการสื่อสารแบบสองทางผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชอุปกรณ

สื่อสารประเภทตาง ๆ เชน คอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ สมารตโฟน หรือแท็บเล็ต เปนตน โครงสราง

ของสื่อสังคมออนไลน (พรรณวดี ลัคคะวิสสุต, 2557) ประกอบดวยโนด (Node) ท่ีเชื่อมตอกัน โดย

แตละโนด (Node) ท่ีเชื่อมโยงกันอาจมีความสัมพันธกับโนด (Node) อ่ืน ๆ ดวยโดยประเภทของ
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ความสัมพันธอาจมีประเภทเดียวหรือมากกวานั้น เชน คานิยม วิสัยทัศนความคิด เพ่ือน ญาติหรือเว็บ

ลิงคการคา ซ่ึงแบงประเภทของสื่อสังคมออนไลนออกเปน 7 ประเภท ดังนี้ 

   1) สรางและประกาศตัวตน ใชสำหรับผูใชงานไดมีพ้ืนท่ีในการสรางตัวตนผานการ

เขียนบทความข้ึนมาบนเว็บไซตและสามารถเผยแพรเรื่องราวของตนเองผานเครือขายอินเตอรเน็ต 

     1.1) รูปแบบบล็อก (Blog) มาจากคําวา “Web” รวมกับคําวา “Log” เปน

เสมือนท่ีเก็บบันทึกหรือรายละเอียดขอมูล 

     1.2) รูปแบบไมโครบล็อก ใหผูใชโพสตขอความสั้น ๆ ผานเว็บไซตผู

ใหบริการและสามารถสงขอความนั้น ๆ ไปยังโทรศัพทสมารตโฟนได เชน ทวิตเตอร 

   2) สรางและประกาศผลงาน สำหรับผูใชท่ีตองการนําเสนอผลงานของตัวเองไดจาก

ท่ัวทุกมุมโลก โดยเปนเว็บไซตใหบริการพ้ืนท่ีเสมือนเปนแกลเลอรี่ท่ีจัดโชวผลงานของตัวเองท้ังในแบบ 

รูปภาพ เพลง ภาพเคลื่อนไหว 

   3) ความชอบในสิ่งเดียวกัน 

   4) เวทีทำงานรวมกัน 

   5) ประสบการณเสมือนจริง 

   6) เครือขายเพ่ือการประกอบอาชีพ 

   7) เครือขายท่ีเชื่อมตอกนระหวางผูใช เปนสื่อสังคมออนไลนท่ีเชื่อมตอระหวาง

เครื่องของผูใชงานดวยกันเองโดยตรงจึงทำใหเกิดการสื่อสารขอมูลไดอยางรวดเร็วและตรงถึงผูใชงาน

ไดทันที 

     7.1) แอปพลิเคชันไลนเปนแอปพลิเคชันท่ีผสมผสานบริการสงขอมูล ภาพ 

และเสียงรวมถึงฟงกชันการโทรศัพทผานแอปพลิเคชันโดยใชเครือขายสัญญาณอินเทอรเน็ต 

     7.2) แอปพลิเคชันอินสตาแกรม เปนแอปพลิเคชันถายภาพและแตงภาพบน

โทรศัพทมือถือสมารตโฟนและแท็บเล็ต ท่ีมีลูกเลนการแตงภาพไดหลากหลายและสวยงาม 

     7.3) เฟซบุก เปนบริการบนอินเทอรเน็ตท่ีใหผูใชท่ีเปนสมาชิกสามารถดตอ

สื่อสารและรวมทำกิจกรรมกันได  

 ซ่ึงมีการแบงโครงสรางของสื่อสังคมออนไลนท่ีแตกตางกับ วิลาส ฉ่ำเลิศวัฒน และคณะ 

(2554) ไดเสนอไววา สื่อสังคมออนไลนแบงออกเปน 6 ประเภท ดังนี้ 

   1) สื่อสังคมออนไลนแบบกระตุนใหเกิดความรวมมือเปนเว็บไซตสื่อสังคมออนไลนท่ี

คอยกระตุนใหผูใชรวมกนสรางขอมูล เนื้อหาตาง ๆ ข้ึนมา เชน วิกิพีเดีย 

   2) สื่อสังคมออนไลนแบบบล็อก เปนเว็บไซตสื่อสังคมออนไลนท่ีผูใชงานสามารถ

เขียนบอกเลาเรื่องราวความรูสึกของตัวเองลงไปไดเชน เวิรดเพรส 
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   3) สื่อสังคมออนไลนแบบรวบรวมเนื้อหา เปนเว็บไซตท่ีมีไวสำหรับแบงปนเนื้อหา

ตาง ๆ ระหวางผูใชดวยกนเองไมวาจะเปนรูปภาพ วิดีโอ หรือไฟลเพ่ือนําเสนองานตาง ๆ เชน ยูทูป 

สไลดแชร 

   4) สื่อสังคมออนไลนแบบชุมชนออนไลนเปนเว็บไซตท่ีทำใหผูใชสามารถสราง

ประวัติขอมูลของตนเองและเขามาอยูรวมกัน มีการลงขอความรูปภาพ วิดีโอ เชน เฟซบุก 

   5) สื่อสังคมออนไลนแบบเกมในโลกเสมือนจริง เปนเกม 3 มิติท่ีผูใชจะตองสวม

บทบาทเปนตัวละครในเกม และสามารถติดตอพูดคุยกับผูเลนคนอ่ืนได 

 ถึงแมจะมีการแบงโครงสรางหรือการแบงประเภทท่ีแตกตางกัน แตภาพรวมแลวมีความ

ใกลเคียงกันในลักษณะของการมีความสัมพันธกันของผูใชงานในสังคมออนไลนแตละประเภทนั้น ๆ 

ซ่ึงอาจจะมีบางอยางท่ีเหมือนกัน เชน ความชอบ กิจกรรม หรือมีบางอยางท่ีตองเก่ียวของกัน เชน 

อาชีพหรือครอบครัว  

 ดังนั้น การศึกษาพฤติกรรมผูบริโภคในกรณีของการรับชมคลิปสปอยลหนังในครั้งนี้ ก็คือ

การคนหาหรือวิจัยเก่ียวกับพฤติกรรมการชม เพ่ือคนหาลักษณะความตองการของผูรับชมวามีสิ่งใด 

เชน ความตองการของผูชม ความชอบ เปนตน  
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2.4 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

ภาพท่ี 2.2: กรอบแนวคิดงานวิจัย 

 

 ตัวแปรอิสระ              ตัวแปรตาม 

     (Independent Variables)        (Dependent Variables) 

 

 
 

การยอมรับเทคโนโลยี 

1. การรับรูความงายตอการใชงาน 

2. ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู 

3. การรับรูถึงประโยชน 

พฤติกรรมผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

1. ความถ่ีในการรับชม 

2. สาเหตุในการรับชม 

3. ชวงเวลาในการรับชม 

4. ประเภทคลิปสปอยลท่ีรับชม 

ปจจัยรูปแบบการดำเนินชีวิต 

1. กิจกรรม 

2. ความสนใจ 

3. ความคิดเห็น 
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บทท่ี 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนินชีวิต  

การยอมรับเทคโนโลยี กับพฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานใน

กรุงเทพมหานคร เปนการศึกษาวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative) โดยการใชการรวบรวมขอมูลดวย

วิธีการสำรวจ (Survey Research Method) กลุมตัวอยางจากผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ท่ีเปน

ประชากรวันทำงานในกรุงเทพมหานคร โดยใชแบบสอบถาม (Questionnaire) เปนเครื่องมือในการ

เก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางเพ่ือวิเคราะหและแสดงผลของการวิจัยออกมาเปนจำนวนรอยละ

โดยการวิจัยแยกตามวัตถุประสงคเพ่ือสอดคลองกับวัตถุประสงคของการวิจัยสามารถอธิบายข้ันตอน

การดำเนินการวิจัยไดดังนี้ 

 3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 3.3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 3.4 การรวบรวมขอมูล 

 3.5 สถิติท่ีใชและการวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1) ประชากรท่ีใชในการศึกษาในครั้งนี้ ไดแก ประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานครท่ีเปนผู

รับชมคลิปสปอยลหนัง  

 2) กลุมตัวอยาง (Sample) คือ ท่ีใชในการศึกษางานวิจัยครั้งนี้ ไดจากการเลือกจำนวน

ประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานครท่ีเปนผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ซ่ึงกลุมตัวอยางนี้ไมทราบ

จำนวนท่ีแนนอนผูวิจัยจึงใชหลักของ Cohen (1997) ในการคำนวณหากลุมประชากรท่ีตองการเก็บ

ขอมูลโดยใชโปรแกรม G*Power โดยในการคำนวณในครั้งนี้คาเพาเวอร (1-β) = 0.95 คาอัลฟา (α) 

= 0.01 คาจำนวนตัวแปรทำนายเทากับ 5 และคาของอิทธิพล (Effective Size) เทากับ 0.15 ซ่ึงคา

ขนาดของอิทธิพลนี้อยูในระดับกลาง (Medium  Effects) จากระดับท้ังหมด 3 ระดับ ของ Cohen 

(1997) ท่ีเหมาะกับการทดสอบ Linear Multiple Correlation Coefficient ตามท่ีปรากฏใน

วารสารของ นิพิฐพนธ สนิทเหลือ, วัชรีพร สาตรเพ็ชร, และญาดา นภาอารักษ (2562) โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 
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ตารางท่ี 3.1: การประมาณคาขนาดอิทธิพล 

 

Test Small Medium Large 

1. Difference between two means 0.20 0.50 0.80 

2. Difference between many means 0.10 0.25 0.40 

3. Chi-square 0.10 0.30 0.50 

4. Pearson’ correlation coefficient 0.10 0.30 0.50 

5. Difference between correlation coefficient 0.10 0.30 0.50 

6. Linear multiple correlation 0.02 0.15 0.35 

 

ท่ีมา: Cohen, J.  (1977).  Statistical power analysis for the behavioral sciences.  New 

York: Academic. 

 

 จากคำแนะนำของ (Hair, Matthews, Matthews & Sarstedt, 2017) ไดแนะนำใหวิจัยท่ี

เก่ียวของกับสังคมศาสตรและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับธุรกิจใชคา 0.15 ระดับกลางนี้ ในการวิจัยเชนกัน 

เม่ือนำคาท่ีไดกลาวขางตนแทนลงในปแกรม G*Power จะไดจำนวนกลุมตัวอยางของประชากรท่ี

ตองการศึกษา จำนวน 207 คน ซ่ึงผูวิจัยไดเก็บขอมูลเพ่ิมจากขนาดกลุมตัวอยางอีก 3 คน รวมเปน 

210 คนเพ่ือใหขอมูลท่ีไดมีความครบถวนและครอบคลุม ปองกันการเก็บขอมูลท่ีผิดพลาด และ

ดำเนินการสุมตัวอยางแบบไมอาศัยความนาจะเปน ดวยวิธกีารสุมแบบสะดวก 

 

3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 การศึกษาในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative) โดยการใชรูปแบบการวิจัย  

เชิงสำรวจ (Survey Research Method) เครื่องมือท่ีใชในการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางในการ

ศึกษาวิจัยครั้งนี้คือ แบบสอบถาม (Questionnaire) ผานแบบสอบถามออนไลน จำนวน 210 ชุด  

ท่ีไดมาจากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ซ่ึงคำถามครอบคลุมเนื้อหาในหัวขอท่ี

ศึกษาวิจัย โดยแบงออกเปน 5 สวน คือ 

 สวนท่ี 1 แบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม ประกอบดวย เพศ อายุ 

ระดับการศึกษา อาชีพ และระยะเวลาอยูอาศัยในพ้ืนท่ี ซ่ึงเปนคำถามแบบเลือกตอบ (Check list) 

จำนวน 5 ขอ ดังนี้ 
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   1) เพศ 

   2) อายุ 

   3) การศึกษา 

   4) อาชีพ 

   5) รายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 สวนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกับรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ซ่ึงเปน

แบบสอบถามแบบประเมินคา (Rating Scale) จำนวน 3 ดาน ดังนี้ 

   1) ดานกิจกรรม  จำนวน 5 ขอ 

   2) ดานความสนใจ จำนวน 5 ขอ 

   3) ดานความคิดเห็น จำนวน 5 ขอ 

 สวนท่ี 3 แบบสอบถามเก่ียวกับการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ซ่ึงเปน

แบบสอบถามแบบประเมินคา (Rating Scale) จำนวน 3 ดาน ดังนี้ 

   1) ดานการรับรูความงายตอการใชงาน จำนวน 5 ขอ 

   2) ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู  จำนวน 5 ขอ 

   3) ดานการรับรูถึงประโยชน  จำนวน 5 ขอ 

 สวนท่ี 4 แบบสอบถามเก่ียวกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ซ่ึงเปนคำถามแบบ

เลือกตอบ (Check list) จำนวน 4 ขอ ดังนี้ 

   1) ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง 

   2) สาเหตุในการรับชม 

   3) ชวงเวลาในการรับชม 

   4) ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 โดยสวนท่ี 2 - 3 เปนคำถามแบบปลายปด (Close-ended Questions) ท่ีมีลักษะการตั้ง

คำถามเพ่ือวัดระดับความคิดเห็นในลักษณะมาตราสวนประมาณคา Rating Scale) ตามแบบของ     

ลิเคิรท (Likert Scale) ซ่ึงจัดระดับขอมูลประเภทอัตราภาคชั้น (Interval Scale) มีคําตอบใหเลือก 5 

ระดับ แตละระดับหางกัน 1 ชวง ซ่ึงเกณฑคะแนนแตละระดับ และแบงคะแนนเปน 5 ระดับ คือ 

   มากท่ีสุด  มีคะแนนเทากับ   5 

   มาก    มีคะแนนเทากับ   4 

   ปานกลาง  มีคะแนนเทากับ   3 

   นอย    มีคะแนนเทากับ   2 

   นอยท่ีสุด  มีคะแนนเทากับ   1 
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 โดยผูวิจัยใชสูตรการคำนวณระดับคะแนนเฉลี่ยในแตระดับชั้น โดยชั้นสูตร ดังนี้ (Best & 

Kahn, 2006, pp. 246-250) 

   ความกวางของชั้น = 
พิสัย

จำนวนช้ัน
 

 

        = 
5 − 1
5

 

 

        = 0.80 

 

 การแปลความหมายโดยใชเกณฑ ดังนี้ 

   คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.80 หมายถึง อยูในระดับนอยท่ีสุด 

   คะแนนเฉลี่ย 1.81 – 2.60 หมายถึง อยูในระดับนอย 

   คะแนนเฉลี่ย 2.61 – 3.40 หมายถึง อยูในระดับปานกลาง 

   คะแนนเฉลี่ย 3.41 – 4.20 หมายถึง อยูในระดับมาก 

   คะแนนเฉลี่ย 4.21 – 5.00 หมายถึง อยูในระดับมากท่ีสุด 

 สวนท่ี 5 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เก่ียวกับการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรใน

กรุงเทพมหานคร โดยเปนคำถามแบบปลายเปด 

 

3.3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

 ผูวิจัยไดทำการทดสอบความเท่ียงตรง (Validity) และความเชื่อถือ (Reliability) 

แบบสอบถามดังนี้  

 3.3.1 การทดสอบความเท่ียงตรง (Validity) นำแบบสอบถามไปใหผูเชี่ยวชาญ (Index of 

Item Object Congruence: IOC) โดยทดสอบความเท่ียงตรงแบบสอบถาม (Validity) ประเมินจาก

ผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน ตรวจสอบวาคำถามมีเนื้อหาครอบคลุมวัตถุประสงคและกรอบแนวคิดทฤษฎี

ท่ีใชแลวหรือไม จากนั้นจึงปรับปรุงตามคำแนะนำโดยวิธี IOC: Item Objective Congruence Index 

(Rovinelli & Hambleton, 1977) รายละเอียดดังนี้ 

 สูตร  IOC  = ∑R/N 

    IOC  = คาดัชนีความสอดคลอง 

    ∑R = ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 

    N   = จำนวนผูเชี่ยวชาญ 
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 กำหนดเกณฑการประเมิน 

    ใหคะแนน +1 หมายถึง เหมาะสม สอดคลองกับวัตถุประสงค 

    ใหคะแนน   0 หมายถึง ไมแนใจ มีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 

    ใหคะแนน  -1 หมายถึง ไมสอดคลอง ไมตรงกับวัตถุประสงค 

 

 เกณฑการคัดเลือกคา IOC 

   IOC = 1.00   หมายถึง เลือกใช 

   IOC = 0.50 – 0.99 หมายถึง  พิจารณาปรับปรุงเนื้อหา 

   IOC = <0.50   หมายถึง  ตัดท้ิง 

 

 จากขอคำถาม จำนวน 40 ขอ มีคาความเท่ียงตรงอยูท่ี 1 ซ่ึงมากกวา 0.5 แสดงวา

แบบทดสอบชุดนี้มีความเท่ียงตรง สามารถนำไปศึกษากับกลุมตัวอยางเพ่ือหาคาความเชื่อม่ันตอไปได 

 3.3.2 คาความเชื่อม่ัน (Reliability) นำแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแลวไปทดสอบความเชื่อม่ัน

กับกลุม ท่ีมีคุณสมบัติใกลเคียงกลุมตัวอยาง (Tryout) แตมิใชกลุมตัวอยางท่ีเปนประชากรเขต

กรุงเทพมหานคร จำนวน 30 คน และนำไปคำนวณคาความเชื่อม่ันโดยใชวิธีหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟา

ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient, α) โดยใชสูตรของคูเดอรริชารดสัน (Kuder-

Richardson) (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2537, หนา 246) เพ่ือใหไดคาความเชื่อม่ัน ซ่ึงจะมีคา

ระหวาง 0 < α< 1 คาท่ีใกลเคียงกับ 1 แสดงวา แบบสอบถามมีความนาเชื่อถือมาก เพ่ือนำขอมูลมา

ปรับปรุงใหมีความชัดเจนและสมบูรณยิ่งข้ึน ซ่ึงจะยอมรับการทดสอบเม่ือมีคา Alpha มากกวาหรือ

เทากับ 0.7 (กัลยา วานิชยบัญชา, 2557) โดยคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามแตละสวน ไดดังนี้  

   รูปแบบการดำเนินชีวิต จำนวน 15 ขอ มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.904  

   การยอมรับเทคโนโลยี จำนวน 15 ขอ มีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.858 

 

3.4 การรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยไดทำการศึกษาคนควาและเก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูล 2 แหลง ดังนี้  

   1) แหลงขอมูลปฐมภูมิ (Primary Data) ไดจากการแจกแบบสอบถามใหกลุม

ตัวอยาง โดยกำหนดกลุมตัวอยาง จำนวน 210 คน เม่ือผูวิจัยไดรวบรวมแบบสอบถามไดท้ังหมดแลว

ทำการตรวจสอบความถูกตองสมบูรณของแบบสอบถามเพ่ือทำการวิเคราะหขอมูลตอไป  

   2) แหลงขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) เปนขอมูลจากการคนควาและเก็บ

รวบรวมจาก งานวิจัยเอกสารตาง ๆ ท่ีเก่ียวของและขอมูลทางอินเทอรเน็ต 
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 3.4.1 การจัดกระทำขอมูล 

   1) การตรวจสอบขอมูล (Editing) ผูวิจัยตรวจสอบความถูกตองและความสมบูรณ

ของ แบบสอบถาม และแยกแบบสอบถามท่ีไมสมบูรณออก 

   2) การลงรหัส (Coding) ผูวิจัยนำแบบสอบถามท่ีผานการตรวจสอบความถูกตอง

และความสมบูรณแลวมาเปลี่ยนสภาพขอมูลเปนรหัสตามท่ีไดกำหนดไว 

   3) การประมวลขอมูล (Processing) ผูวิจัยนำขอมูลท่ีทำการลงรหัสแลวมาบันทึก

ลงเครื่องคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมทางสถิติสำเร็จรูปเพ่ือการวิจัยทางสังคมศาสตร (Statistic 

Package for Social Sciences หรือ SPSS) เพ่ือวิเคราะหขอมูลเชิงพรรณนาและทดสอบสมมติฐาน 

 

3.5 สถิติท่ีใชและการวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยไดนำแบบสอบถามท่ีไดจากกลุมตัวอยางมาทำการรวบรวมและทำการประมวลผล 

โดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ เพ่ือทำการวิเคราะหขอมูลตามลำดับ ซ่ึงเปนขอมูลท่ีผูวิจัยไดจาก

การเก็บรวบรวมผานทางแบบสอบถาม (Questionnaire) จากกลุมตัวอยางแลว จึงดำเนินการ

วิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

 การวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติสามารถจำแนกออกได 2 ลักษณะ คือ การวิเคราะหดวยสถิติ

เชิงพรรณนา และการวิเคราะหดวยสถิติเชิงอนุมาน 

 3.5.1 การวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistic) ใชในการ

วิเคราะหดานตาง ๆ ดังนี้  

   1) ขอมูลของผูตอบแบบสอบถามในสวนท่ี 1 และ 4 เก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของ

ผูตอบแบบสอบถาม ไดแก เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายไดเฉลี่ยตอเดือน สวนพฤติกรรม

ผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ไดแก ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง สาเหตุในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม 

และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม โดยหาคาความถ่ี และคาสถิติ รอยละ 

   2) ขอมูลของผูตอบแบบสอบถามในสวนท่ี 2 - 3 เก่ียวกับรูปแบบการดำเนินชีวิต

การยอมรับเทคโนโลยี ในการรรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรในกรุงเทพมหานคร โดยการหา

คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 3.5.2 การวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงอนุมาน (Inferential Statistic) เพ่ือทดสอบ

สมมติฐาน โดยใชสถิติตาง ๆ ในการวิเคราะห โดยการวิเคราะหดวยสถิติ Chi-square เพ่ือนำไปใชใน

การทดสอบสมมติฐานความสัมพันธของกลุมประชากร หรือกลุมตัวอยางมากกวา โดยการใชมิติของ

คาเฉลี่ยท่ีแตกตางกัน และความแตกตางในการกระจายของขอมูลในแนวคิดเชิงคุณภาพ และทดสอบ

สมมติฐานรูปแบบการดำเนินชีวิต และการยอมรับเทคโนโลยี ท่ีสงผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนัง 
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โดยใชคาสถิติคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ และการวิเคราะหสมการถดถอยพหุคูณ (Multiple 

Regression Analysis) ในการทดสอบระดับอิทธิพลตอการสงผลระหวางตัวแปรอิสระตอตัวแปรตาม 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงสำรวจเพ่ือศึกษา ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนิน

ชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี กับพฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานใน

กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดนำเสนอผลการวิจัยดังตอไปนี้ 

 4.1 ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 4.3 ผลการวิเคราะหการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 4.4 ผลการวิเคราะหพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 4.5 ผลการวิเคราะหความแตกตางระหวางตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 

 

4.1 ผลการวิเคราะหขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 การศึกษาวิจัยนี้ ผูวิจัยไดสงแบบสอบถามไปยังประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานครท่ี

เปนผูรับชมคลิปสปอยลหนัง โดยไดสงแบบสอบถามไปท้ังหมด 210 ชุด ไดรับกลับคืนมาและนำมา

วิเคราะหจำนวน 210 ชุด โดยมีขอมูลลักษณะประชากรดังแสดงในตาราง 4.1 

 

ตารางท่ี 4.1: จำนวนและรอยละของขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ขอมูลท่ัวไป จำนวน รอยละ 

1. เพศ   

 ชาย 75 35.71 

 หญิง 85 40.48 

 LGBTQ 50 23.81 

2. อายุ   

 15 – 30 ป 27 12.86 

 31 – 45 ป 108 51.43 

 46 – 55 ป 69 32.86 

 55 ปข้ึนไป 6 2.86 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ): จำนวนและรอยละของขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ขอมูลท่ัวไป จำนวน รอยละ 

3. ระดับการศึกษา   

ต่ำกวาปริญญาตรี 74 35.24 

ปริญญาตรี 86 40.95 

สูงกวาปริญญาตรี 50 23.81 

4. อาชีพ   

นักเรียน / นักศึกษา 37 17.62 

พนักงานเอกชน 88 41.90 

เจาของธุรกิจ/อาชีพอิสระ 40 19.05 

ขาราชการ/รัฐวิสาหกิจ 39 18.57 

เกษียณอายุ/วางงาน 6 2.86 

5. รายไดตอเดือน   

ไมมีรายได 23 10.95 

ไมเกิน 10,000 บาท 62 29.52 

10,001-20,000 บาท 77 36.67 

20,001-30,000 บาท - - 

30,001-40,000 บาท 18 8.57 

41,000 บาท ข้ึนไป 30 14.29 

รวม 210 100.00 

 

 จากตารางท่ี 4.1 ขอมูลท่ัวไปของกลุมตัวอยาง จำนวน 210 คน พบวา  

 เพศ พบวา สวนใหญเปนหญิง จำนวน 85 คน คิดเปนรอยละ 35.71 รองลงมา คือ เพศชาย 

จำนวน 75 คน คิดเปนรอยละ 40.48 และเปน LGBTQ จำนวน 50 คน คิดเปนรอยละ 23.81 

 อายุ พบวา สวนใหญมีอายุระหวาง 31 – 45 ป จำนวน 108 คน คิดเปนรอยละ 51.43 

รองลงมา คือ ชวงอายุ 46 – 55 ป จำนวน 69 คน คิดเปนรอยละ 32.86 อายุ 15 – 30 ป จำนวน 

27 คน คิดเปนรอยละ 12.86 และเปนอายุตั้งแต 55 ปข้ึนไป จำนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 2.86 

 ระดับการศึกษา พบวา สวนใหญมีการศึกษาในระดับปริญญาตรี จำนวน 86 คน คิดเปน

รอยละ 40.95 รองลงมา คือ ระดับต่ำกวาปริญญาตรี จำนวน 74 คน คิดเปนรอยละ 35.24 
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 อาชีพ พบวา สวนใหญประกอบอาชีพเปนพนักงานเอกชน จำนวน 88 คน คิดเปน รอยละ 

41.90 รองลงมา คือ เจาของธุรกิจ/อาชีพอิสระ จำนวน 40 คน คิดเปนรอยละ 19.05 เปน

ขาราชการ หรือ พนักงานรัฐวิสาหกิจ จำนวน 39 คน คิดเปนรอยละ 8.57 เปนนักเรียน หรือ 

นักศึกษา จำนวน 37 คน คิดเปนรอยละ 17.62 และเปนผูเกษียณอายุ หรือวางงาน จำนวน 6 คน 

คิดเปนรอยละ 2.86 

 รายไดตอเดือน พบวา สวนใหญมีรายไดระหวาง 10,001-20,000 บาท จำนวน 77 คน  

คิดเปนรอยละ 36.67 รองลงมา คือ รายไดไมเกิน 10,000 บาท จำนวน 62 คน คิดเปนรอยละ 

29.52 รายไดตั้งแต 41,000 บาท ข้ึนไป จำนวน 30 คน คิดเปนรอยละ 14.29 และไมมีรายได 

จำนวน 23 คน คิดเปนรอยละ 10.95 

 

4.2 ผลการวิเคราะหขอมูลรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 

ตารางท่ี 4.2: คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความรูทางการเงิน โดยรวมและจำแนกตามรายดาน 

 

รูปแบบการดำเนินชีวิต �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. ดานกิจกรรม 3.95 0.54 มาก 

2. ดานความสนใจ 3.94 0.59 มาก 

3. ดานความคิดเห็น 3.93 0.65 มาก 

รวม 3.94 0.54 มาก 

 

 จากตาราง 4.2 พบวา รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนังในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.54 เม่ือพิจารณารายดาน 

พบวา ทุกดานอยูในระดับมาก โดยดานกิจกรรมเปนดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 

3.95 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.54 รองลงมา คือ ดานความสนใจ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 และดานความคิดเห็นมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.93 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.65 ตามลำดับ 
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ตารางท่ี 4.3: คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดานกิจกรรมโดยรวมและจำแนกตามรายขอ 

 

ดานกิจกรรม �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. ชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนาของหนัง 4.01 0.50 มาก 

2. สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได 3.88 0.55 มาก 

3. นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนังหรือ

รับชมคลิปสปอยลเรื่องในเรื่องท่ีเดียวกัน 

3.88 0.60 มาก 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนน

เรื่องความสัมพันธการเขาสังคม 

4.00 0.84 มาก 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทานชอบทำ

เม่ือมีเวลาวาง 

3.97 0.80 มาก 

รวม 3.95 0.54 มาก 

 

 จากตาราง 4.3 พบวา รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ดานกิจกรรม ใน

ภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.54 เม่ือ

พิจารณาเปนรายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก โดยกลุมตัวอยางชื่นชอบการอานหรือดูคลิป 

สปอยลลวงหนาของหนัง เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.01 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.50 รองลงมา คือ การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนนเรื่อง

ความสัมพันธการเขาสังคม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.84 และการ

รับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทานชอบทำเม่ือมีเวลาวาง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.97 สวนการนำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนังหรือรับชม

คลิปสปอยลเรื่องในเรื่องท่ีเดียวกัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.60 

สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.55 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด ตามลำดับ 
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ตารางท่ี 4.4: คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดานความสนใจ 

 

ดานความสนใจ �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. ไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 3.96 0.73 มาก 

2. ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน 3.89 0.71 มาก 

3. นำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนังท่ีชม 4.00 0.70 มาก 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบ

การใชชีวิตของทาน 

4.00 0.63 มาก 

5. ทานสนใจรับชมคลิปสปอยลหนังมากกวาการรับชมแบบ

เต็มเรื่อง 

3.83 0.70 มาก 

รวม 3.94 0.59 มาก 

 

 จากตาราง 4.4 พบวา รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ดานความสนใจ 

ในภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การนำเนื้อหาท่ี

รับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนังท่ีชม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 0.70 และการรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิตของทาน มี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.00 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.63 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา 

คือ การไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.73 ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.89 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.71 และไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ มีคาเฉลี่ย

เทากับ 3.89 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.71 ตามลำดับ 

 

ตารางท่ี 4.5: คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดานความคิดเห็น 

 

ดานความคิดเห็น �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. ทานคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถตอบสนอง

รสนิยมในการรับชมหนัง 

3.98 0.68 มาก 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานใชเวลาวางใหเกิด

ประโยชน 

3.90 0.80 มาก 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.5 (ตอ): คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดานความคิดเห็น 

 

ดานความคิดเห็น �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบ

การใชชีวิตในแตละวัน 

3.85 0.78 มาก 

4. สามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและบุคคล

อ่ืน ๆ พรอมๆกันได 

3.98 0.61 มาก 

5. ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชมคลิป 

สปอยลหนัง 

3.92 0.75 มาก 

รวม 3.93 0.65 มาก 

 

 จากตาราง 4.5 พบวา รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ดานความ

คิดเห็น ในภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก กลุม

ตัวอยางคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถตอบสนองรสนิยมในการรับชมหนัง มีคาเฉลี่ยเทากับ 

3.98 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 และสามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและ

บุคคลอ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.98 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.61 เปน 

ขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา คือ กลุมตัวอยางคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชมคลิป 

สปอยลหนัง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75 และการรับชมคลิป 

สปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิตในแตละวัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.78 ตามลำดับ 

 

4.3 ผลการวิเคราะหการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 

ตารางท่ี 4.6: คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการยอมรับเทคโนโลยี โดยรวมและจำแนกตาม    

รายดาน 

 

การยอมรับเทคโนโลยี �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. การรับรูความงายตอการใชงาน 4.02 0.61 มาก 

2. ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู 3.94 0.77 มาก 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.6 (ตอ): คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับการยอมรับเทคโนโลยี โดยรวมและจำแนกตาม

รายดาน 

 

การยอมรับเทคโนโลยี �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

3. การรับรูถึงประโยชน 3.92 0.86 มาก 

รวม 3.96 0.54 มาก 

 

 จากตาราง 4.6 พบวา การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนังในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.54 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน 

พบวา ทุกดานอยูในระดับมาก ไดแก การรับรูความงายตอการใชงาน เปนดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.02 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.61 รองลงมา คือ ความนาเชื่อถือไดจาก

การรับรู มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.77 และการรับรูถึงประโยชน  

มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.86 ตามลำดับ 

 

ตารางท่ี 4.7: คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดานการรับรูความงายตอการใชงาน โดยรวมและ

จำแนกตามรายขอ 

 

การรับรูความงายตอการใชงาน �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนังท่ี

ตองการรับชม 

4.12 0.63 มาก 

2. สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ 

ANDROID 

4.05 0.76 มาก 

3. ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟง 4.02 0.68 มาก 

4. การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความบันเทิง

ในรูปแบบใหม ๆ 

3.85 0.72 มาก 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสงตอ ๆ กันได

งายกวา 

4.03 0.72 มาก 

รวม 4.02 0.61 มาก 
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 จากตาราง 4.7 พบวา การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ดานการรับรูความ

งายตอการใชงานในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.02 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

0.61 เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการ

คนหาหนังท่ีตองการรับชม เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.12 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.63 รองลงมา คือ ความสะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ ANDROID มี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.05 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76 การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสง

ตอ ๆ กันไดงายกวา มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.03 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.72 ข้ันตอนในการ

เรียนรูและการใชงานตอการรับฟงคลิปสปอยลหนังสามารถทำความเขาใจดวยตนเองไดงาย มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.02 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 และการรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความ

บันเทิงในรูปแบบใหม ๆ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.72  

 

ตารางท่ี 4.8: คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดานความนาเชื่อถือไดจากการรับรู โดยรวมและ

จำแนกตามรายขอ 

 

ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตนใน

การใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

3.95 0.99 มาก 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน 3.88 0.94 มาก 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและวางใจได 4.01 0.90 มาก 

4. เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและ

ตอบสนองความตองการในการรับชม 

4.00 0.83 มาก 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคางไว

แลวมาฟงตอไดทุกเวลา 

3.88 0.77 มาก 

รวม 3.94 0.77 มาก 

 

 จากตาราง 4.8 พบวา การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ดานความ

นาเชื่อถือไดจากการรับรู ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.77 เม่ือพิจารณารายขอพบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยล

หนังเปนท่ียอมรับและวางใจได มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.01 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.90 เปนขอ

ท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา คือ เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและตอบสนองความ
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ตองการในการรับชม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.83 การรับชมคลิป 

สปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตนในการใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.99 การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน มีคาเฉลี่ย

เทากับ 3.88 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.94 และการรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุด

คางไว แลวมาฟงตอไดทุกเวลา มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.77 

ตามลำดับ 

 

ตารางท่ี 4.9: คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดานการรับรูถึงประโยชน โดยรวมและจำแนกตามรายขอ 

 

การรับรูถึงประโยชน �̅�𝑥 S.D. ระดับ 

1. การรับคลิปสปอยลหนังมีการแบงเปนหมวดหมู 

และตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

3.75 0.86 มาก 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึก

สนุกสนานและผอนคลาย 

3.99 0.93 มาก 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถ

รับชมการสปอยลหนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน  

3.97 0.98 มาก 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะ

เนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ  

3.91 1.07 มาก 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ี

ตื่นเตนสนุกสนาน 

3.96 0.90 มาก 

รวม 3.92 0.86 มาก 

 

 จากตาราง 4.9 พบวา การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง การรับรูถึง

ประโยชน ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.86 

เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึก

สนุกสนานและผอนคลาย เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.99 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.93 รองลงมา คือ การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถรับชมการสปอยล

หนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.93 การ

รับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ีตื่นเตนสนุกสนาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 และสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.90 การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ 
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มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.91 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.07 และการรับคลิปสปอยลหนังมีการ

แบงเปนหมวดหมู และตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.75 และสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเทากับ 0.86 ตามลำดับ 

 

4.4 ผลการวิเคราะหพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 

ตารางท่ี 4.10: จำนวนและรอยละของขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ขอมูลท่ัวไป จำนวน รอยละ 

ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง   

 1 – 5 นาที 46 21.90 

 6 – 15 นาที 56 26.67 

 16 – 30 นาที 48 22.86 

 31 – 60 นาที 38 18.10 

 60 นาทีข้ึนไป 22 10.48 

สาเหตุในการรับชม   

 ความสะดวกสบายในการรับชม 77 36.67 

 ความหลากหลายของหนัง 78 37.14 

 ความสนุก และตื่นเตนในการเลาสปอยล 55 26.19 

ชวงเวลาในการรับชม   

 กอน 8.00 น. 26 12.38 

 8.00 น. – 12.00 น. 36 17.14 

 12.00 น. – 13.00 น. 45 21.43 

 13.00 น. – 16.00 น. 29 13.81 

 16.00 น. – 20.00 น.  33 15.71 

 20.00 น. เปนตนไป 41 19.52 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.10 (ตอ): จำนวนและรอยละของขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ขอมูลท่ัวไป จำนวน รอยละ 

ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม   

 ซีรีสจีน 82 39.05 

 ภาพยนตรท่ีเขาฉายในโรงภาพยนตร 60 28.57 

 ซีรีสเกาหลี 68 32.38 

รวม 210 100.00 

 

 จากตารางท่ี 4.10 พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของกลุมตัวอยาง จำนวน 210 คน 

พบวา  

 ความถ่ีในการรับชม พบวา สวนใหญมีการรับชมอยูท่ี 6 – 15 นาที จำนวน 56 คน คิดเปน

รอยละ 26.67 รองลงมา คือ 16 – 30 นาที จำนวน 48 คน คิดเปนรอยละ 22.86 รับชม 1 – 5 

นาที จำนวน 46 คน คิดเปนรอยละ 21.90 รับชม 31 – 60 นาที จำนวน 38 คน คิดเปนรอยละ 

18.10 และรับชม 60 นาทีข้ึนไป จำนวน 22 คน คิดเปนรอยละ 10.48 

 สาเหตุในการรับชม พบวา สวนใหญเลือกรับชมคลิปสปอยลหนังเพราะความหลากหลาย

ของหนัง จำนวน 78 คน คิดเปนรอยละ 37.14 รองลงมา คือ ความสะดวกสบายในการรับชม 

จำนวน 77 คน คิดเปนรอยละ 36.67 และเลือกรับชมเพราะความสนุก และตื่นเตนในการเลา 

สปอยล จำนวน 55 คน คิดเปนรอยละ 26.9 

 ชวงเวลาในการรับชม พบวา สวนใหญเลือกรับชมในชวงเวลา 12.00 น. – 13.00 น. 

จำนวน 45 คน คิดเปนรอนละ 21.43 รองลงมา คือ 20.00 น. เปนตนไป จำนวน 41 คน คิดเปน

รอยละ 19.52 เลือกรับชมเวลา 8.00 น. – 12.00 น. จำนวน 36 คน คิดเปนรอยละ 17.14 เลือก

รับชมเวลา 16.00 – 20.00 น. จำนวน 33 คน คิดเปนรอยละ 15.71 และเลือกรับชมกอนเวลา  

8.00 น. จำนวน 26 คน คิดเปนรอยละ 12.38 

 ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม พบวา สวนใหญเลือกรับชมคลิปสปอยประเภทซีรีสจีน จำนวน 

82 คน คิดเปนรอยละ 39.05 รองลงมา คือ ประเภทซีรีสเกาหลี จำนวน 68 คน คิดเปน 32.38  

และประเภทภาพยนตรท่ีเขาฉายในโรงภาพยนตร จำนวน 60 คน คิดเปนรอยละ 28.57 
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4.5 ผลการวิเคราะหความแตกตางระหวางตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 

 4.5.1 ผลการวิเคราะหความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนก

ตามปจจัยสวนบุคคล ประกอบดวย เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายไดเฉลี่ยตอเดือน โดย

ผูวิจัยใชสถิติการทดสอบ Chi-Square 

 

ตารางท่ี 4.11: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตาม

เพศ 

พฤติกรรม  ชาย หญิง LGBTQ 
Chi-

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการ

รับชม 

1 – 5 นาที 26 17 3 36.377 .000 

6 – 15 นาที 13 29 14   

16 - 30 นาที 10 18 20   

31 - 60 นาที 22 10 6   

60 นาทีข้ึนไป 4 11 7   

สาเหตุในการ

รับชม 

ความสะดวกสบาย 37 18 20 10.733 .030  

ความหลากหลาย 26 38 21   

ความสนุก และตื่นเตน 14 22 14   

ชวงเวลาในการ

รับชม 

กอน 8.00 น . 12 8 6 20.964 .021 

8.00 – 12.00 น. 19 9 8   

12.00 – 13.00 น. 14 19 12   

13.00 – 16.00 น. 5 18 6   

16.00 – 20.00 น. 8 12 13   

20.00 น. เปนตนไป 17 19 5   

ประเภทคลิป 

สปอยท่ีรับชม 

ซีรีสจีน 23 42 39 40.039 .000 

ภาพยนตร 13 36 7   

ซีรีสเกาหลี 39 11 22   

 

 จากตาราง 4.11 จากการหาความสัมพันธระหวางเพศกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีเพศ แตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุ
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ในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติท่ี 0.05 

 

ตารางท่ี 4.12: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลปิสปอยลหนัง จำแนกตามอายุ 

 

พฤติกรรม  
30 – 

15 ป 

31 – 

45 ป 

46 – 

55 ป 

55 ป 

ข้ึนไป 

Chi- 

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการ

รับชม 

1 – 5 นาที 8 25 1  28.568 .005 

6 – 15 นาที 8 28 0    

16 - 30 นาที 0 31 1    

31 - 60 นาที 11 12 2    

60 นาทีข้ึนไป 0 12 2    

สาเหตุในการ

รับชม 

ความสะดวกสบาย 11 35 3  4.247 .643  

ความหลากหลาย 7 42 2    

ความสนุกและ

ตื่นเตน 

9 31 1    

ชวงเวลาในการ

รับชม 

กอน 8.00 น . 3 9 1  9.055 .875  

8.00 – 12.00 น. 5 21 1    

12.00 – 13.00 น. 6 25 1    

13.00 – 16.00 น. 2 17 1    

16.00 – 20.00 น. 4 14 1    

20.00 น. เปนตนไป 7 22 1    

ประเภทคลิป 

สปอยท่ีรับชม 

ซีรีสจีน 10 43 1  4.559 .601  

ภาพยนตร 6 28 3    

ซีรีสเกาหลี 11 37 2    

 

 จากตาราง 4.12 จากการหาความสัมพันธระหวางเพศกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีอายุแตกตางกัน มีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชมท่ี

แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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ตารางท่ี 4.13: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตาม

ระดับการศึกษา 

 

พฤติกรรม  
ต่ำกวา 

ปริญญาตรี 

ปริญญา

ตรี 

สูงกวา

ปริญญาตรี 

Chi- 

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการ

รับชม 

1 – 5 นาที 15 18 13 19.971 .021  

6 – 15 นาที 12 28 16   

16 - 30 นาที 16 24 98   

31 - 60 นาที 22 7 9   

60 นาทีข้ึนไป 9 9 4   

สาเหตุในการ

รับชม 

ความสะดวกสบาย 48 9 20 54.771 .000  

ความหลากหลาย 20 44 14   

ความสนุก และ

ตื่นเตน 

6 33 16   

ชวงเวลาใน

การรับชม 

กอน 8.00 น . 14 12 0 52.912 .000  

8.00 – 12.00 น . 14 6 16   

12.00 – 13.00 น . 12 25 8   

13.00 – 16.00 น . 13 6 10   

16.00 – 20.00 น . 3 26 4   

20.00 น. เปนตนไป 18 11 12   

ประเภท

คลิปสปอยท่ี

รับชม 

ซีรีสจีน 25 43 14 14.616 .006  

ภาพยนตร 28 21 11   

ซีรีสเกาหลี 21 22 25   

 

 จากตาราง 4.13 จากการหาความสัมพันธระหวางเพศกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีระดับการศึกษา แตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการ

รับชม สาเหตุในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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ตารางท่ี 4.14: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตามอาชีพ 

 

พฤติกรรม  นักเรียนฯ 
พนักงาน

เอกชน 
เจาของธุรกิจ 

ขาราชการ / 

พนักงานฯ 

เกษียณ /

วางงาน  

Chi- 

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการรับชม 1 – 5 นาที 7 24 3 10 2 16.231 .437  

6 – 15 นาที 9 19 14 13 1   

16 - 30 นาที 13 20 9 5 1   

31 - 60 นาที 5 15 8 8 2   

60 นาทีข้ึนไป 3 10 6 3 0   

สาเหตุในการรับชม ความสะดวกสบาย 12 40 12 10 3 7.187 .517  

ความหลากหลาย 16 28 15 17 2   

ความสนุก และตื่นเตน 9 20 13 12 1   

ชวงเวลาในการ

รับชม 

กอน 8.00 น. 2 9 8 7 0 21.855 .348  

8.00 – 12.00 น. 6 14 10 5 1   

12.00 – 13.00 น. 7 22 6 9 1   

13.00 – 16.00 น. 5 14 2 7 1   

16.00 – 20.00 น. 6 10 6 9 2   

20.00 น. เปนตนไป 11 19 8 2 1   

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.14 (ตอ): การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตามอาชีพ 

 

พฤติกรรม  นักเรียนฯ 
พนักงาน

เอกชน 
เจาของธุรกิจ 

ขาราชการ / 

พนักงานฯ 

เกษียณ /

วางงาน  

Chi- 

Square 
Sig. 

ประเภทคลิปสปอย

ท่ีรับชม 

ซีรีสจีน 12 38 17 14 1 17.176 .028 

ภาพยนตร 10 19 9 20 2   

ซีรีสเกาหลี 15 31 14 5 3   

 

 จากตาราง 4.14 จากการหาความสัมพันธระหวางเพศกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีอาชีพ แตกตางกันมี

พฤติกรรมในดานประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 

ตารางท่ี 4.15: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตามรายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 

พฤติกรรม  
ไมมีรายได ไมเกิน 

10,000 

10,001 – 

20,000 

30,001 – 

40,000 

40,000 ข้ึน

ไป 

Chi- 

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการรับชม 1 – 5 นาที 8 18 15 0 5 87.528 .000 

6 – 15 นาที 11 12 26 0 7   

16 - 30 นาที 0 23 10 4 11   

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.15 (ตอ): การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตามรายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 

พฤติกรรม  ไมมีรายได 
ไมเกิน 

10,000 

10,001 – 

20,000 

30,001 – 

40,000 

40,000 ข้ึน

ไป 

Chi- 

Square 
Sig. 

ความถ่ีในการรับชม 31 - 60 นาที 4 6 22 4 2   

60 นาทีข้ึนไป 0 3 4 10 5   

สาเหตุในการรับชม ความสะดวกสบาย 10 22 29 7 9 2.129 .977 

ความหลากหลาย 8 23 29 5 13   

ความสนุก และตื่นเตน 5 17 29 6 8   

ชวงเวลาในการ

รับชม 

กอน 8.00 น . 4 8 7 5 2 25.690 .176 

8.00 – 12.00 น. 4 8 14 1 9   

12.00 – 13.00 น. 8 15 14 1 7   

13.00 – 16.00 น. 4 6 9 5 5   

16.00 – 20.00 น. 1 11 14 3 4   

20.00 น. เปนตนไป 2 14 19 3 3   

ประเภทคลิปสปอย

ท่ีรับชม 

ซีรีสจีน 10 27 26 7 12 17.817 .023 

ภาพยนตร 5 26 16 6 7   

ซีรีสเกาหลี 8 9 35 5 11   
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 จากตาราง 4.15 จากการหาความสัมพันธระหวางเพศกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีรายไดตอเดือน แตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการ

รับชม และดานประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 

 4.5.2 ผลการวิเคราะหความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนก

ตามรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ประกอบดวย ดานกิจกรรม ดานความสนใจ 

และดานความคิดเห็น โดยผูวิจัยใชสถิติการทดสอบ Chi-Square 

 

ตารางท่ี 4.16: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตาม

รูปแบบการดำเนินชีวิต 

 

พฤติกรรม 
รูปแบบฯ ปานกลาง มาก มากท่ีสุด Chi- 

Square 

Sig 

ความถ่ีในการ

รับชม 

กิจกรรม 35 132 43 2.891 .941 

ความสนใจ 30 138 42 3.221 .920 

ความคิดเห็น 47 111 52 3.265 .917 

ภาพรวม 25 148 37 5.200 .736 

สาเหตุในการ

รับชม 

กิจกรรม 35 132 43 3.432 .488 

ความสนใจ 30 138 42 4.214 .378 

ความคิดเห็น 47 111 52 1.793 .774 

ภาพรวม 25 148 37 5.450 .244 

ชวงเวลาในการ

รับชม 

กิจกรรม 35 132 43 7.549 .673 

ความสนใจ 30 138 42 9.997 .441 

ความคิดเห็น 47 111 52 5.486 .856 

ภาพรวม 25 148 37 9.294 .504 

ประเภทคลิปส

ปอยท่ีรับชม 

กิจกรรม 35 132 43 2.053 .726 

ความสนใจ 30 138 42 4.534 .339 

ความคิดเห็น 47 111 52 1.062 .900 
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 จากตาราง 4.16 จากการหาความสัมพันธระหวางรูปแบบการดำเนินชีวิตกับพฤติกรรมของผู

รับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีรูปแบบการดำเนินชีวิต แตกตางกันมี

พฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอย

ท่ีรับชมไมแตกตางกันท้ังในภาพรวมและรายดาน 

 

 4.5.3 ผลการวิเคราะหความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนก

ตามการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง ประกอบดวย ความงายตอการใชงาน ความ

นาเชื่อถือและการรับรูถึงประโยชน โดยผูวิจัยใชสถิติการทดสอบ Chi-Square 

 

ตารางท่ี 4.17: การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตาม

การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 

พฤติกรรม การยอมรับฯ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 
Chi-

Square 
Sig. 

ความถ่ีใน

การรับชม 

ความงายตอการใช

งาน 

41 118 51 5.819 .668 

ความนาเชื่อถือ 62 69 79 4.893 .769 

การรับรูถึงประโยชน 67 52 91 2.248 .972 

ภาพรวม 52 90 68 2.136 .977 

สาเหตุในการ

รับชม 

ความงายตอการใช

งาน 

41 118 51 2.319 .677 

ความนาเชื่อถือ 62 69 79 3.966 .411 

การรับรูถึงประโยชน 67 52 91 4.772 .312 

ภาพรวม 52 90 68 5.896 .207 

ชวงเวลาใน

การรับชม 

ความงายตอการใช

งาน 

41 118 51 8.673 .563 

ความนาเชื่อถือ 62 69 79 9.633 .473 

การรับรูถึงประโยชน 67 52 91 9.008 .531 

ภาพรวม 52 90 68 18.397 .049 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.17 (ตอ): การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนก

ตามการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 

พฤติกรรม การยอมรับฯ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง 
Chi-

Square 
Sig. 

ประเภท

คลิปสปอยท่ี

รับชม 

ความงายตอการใช

งาน 

41 118 51 5.415 .247 

ความนาเชื่อถือ 62 69 79 2.252 .690 

การรับรูถึงประโยชน 67 52 91 3.538 .472 

 ภาพรวม 52 90 68 1.673 .796 

 

 จากตาราง 4.17 จากการหาความสัมพันธระหวางการยอมรับเทคโนโลยีกับพฤติกรรมของผู

รับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยล

หนังแตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และ

ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไมแตกตางกัน ยกเวนรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีพฤติกรรมในการรับชมดาน

ชวงเวลาในการรับชมท่ีแตกตางกัน มีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนังอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยเรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี กับ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานคร โดยการเก็บรวบรวม

ขอมูลไดดำเนินการโดยการจัดทำแบบสอบถามในรูปแบบของ Google From จากนั้นผูวิจัยไดติดตาม

แบบสอบถาม ซ่ึงไดขอมูลจากการตอบแบบสอบถาม จำนวน 210 คน คิดเปนรอยละ 100 จากนั้น

ดำเนินการตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถามแตละฉบับ และนำมาวิเคราะหดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรสำเร็จรูปเพ่ือหาคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คารอยละ (Percentage) คาแจกแจงความถ่ี 

(Frequency) คาเฉลี่ย (�̅�𝑥) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใชสถิติ Chi-Square ซ่ึงผูวิจัยนำเสนอ

ผลการวิเคราะหขอมูลในงานวิจัยและพัฒนาโมเดลดังนี้ 

 5.1 สรุปผลการวิจัย 

 5.2 การอภิปรายผล 

 5.3 ขอเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี กับ

พฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานคร  สรุปผลการวิจัยได

ดังนี้ 

 5.1.1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม กลุมตัวอยางสวนใหญเปนหญิงรอยละ 4.48 มี

ชวงอายุตั้งแต 31 – 45 ป คิดเปนรอยละ 51.43 มีการศึกษาระดับปริญญาตรี คิดเปนรอยละ 40.95 

ประกอบอาชีพเปนพนักงานเอกชน คิดเปนรอยละ 41.90 มีรายไดตอเดือนระหวาง 10,001-20,000 

บาท คิดเปนรอยละ 36.67  

 5.1.2 พฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง กลุมตัวอยางสวนใหญมีความถ่ีในการรับชมตอ

ครั้งอยูท่ี 6 – 15 นาที คิดเปนรอยละ 26.67 มีสาเหตุในการรับชมจากความหลากหลายของหนัง คิดเปน

รอยละ 37.14 มีชวงเวลาในการรับชมอยูในชวง 12.00 น. – 13.00 น. คิดเปน รอยละ 21.43 ประเภท

คลิปสปอยท่ีรับชม คือ ซีรีสจีน คิดเปนรอยละ 39.05  

 5.1.3 รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนังในภาพรวมอยูในระดับมาก มี

คาเฉลี่ยเทากับ 3.94 โดยดานกิจกรรมเปนดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 

รองลงมา คือ ดานความสนใจ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และดานความคิดเห็นมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.93 

โดยทุกดานอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา 
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   ดานกิจกรรมในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 เม่ือวิเคราะหเปน

รายขอ พบวา กลุมตัวอยางชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนาของหนัง เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูง

ท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.01 รองลงมา คือ การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนนเรื่อง

ความสัมพันธการเขาสังคม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 และการรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทาน

ชอบทำเม่ือมีเวลาวาง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 สวนการนำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดู

หนังหรือรับชมคลิปสปอยลเรื่องในเรื่องท่ีเดียวกัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 สามารถเปดรับชมคลิป 

สปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยนอยท่ีสุด 

   ดานความสนใจ ในภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยู

ในระดับมาก ไดแก การนำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนังท่ีชม มีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.00 และการรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิตของทาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.00 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา คือ การไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 

มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.89 และได

ทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.89  

   ดานความคิดเห็น ในภาพรวมอยูในระดับมาก เม่ือพิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยู

ในระดับมาก ไดแก กลุมตัวอยางคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถตอบสนองรสนิยมในการ

รับชมหนัง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.98 และสามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและบุคคลอ่ืน ๆ 

พรอมๆกันได มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.98 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา คือ กลุมตัวอยางคิดวา

ความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนัง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 และการรับชมคลิป 

สปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิตในแตละวัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85  

 5.1.4 การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนังในภาพรวมอยูในระดับมาก มี

คาเฉลี่ยเทากับ 3.96 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.54 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ทุก

ดานอยูในระดับมาก ไดแก การรับรูความงายตอการใชงาน เปนดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.02 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.61 รองลงมา คือ ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู มี

คาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และการรับรูถึงประโยชน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา 

  การรับรูความงายตอการใชงานในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.02 เม่ือ

พิจารณารายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนัง

ท่ีตองการรับชม เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.12 รองลงมา คือ ความสะดวกตอการ

ใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ ANDROID มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.05 การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถ

สงตอ ๆ กันไดงายกวา มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.03 ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟงคลิป 

สปอยลหนังสามารถทำความเขาใจดวยตนเองไดงาย มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.02 และการรับคลิปสปอยล

หนังทำใหทานไดความบันเทิงในรูปแบบใหม ๆ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.85 
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   ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 

เม่ือพิจารณารายขอพบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและ

วางใจได มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.01 เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด รองลงมา คือ เนื้อหาของการสปอยลมีความ

หลากหลายและตอบสนองความตองการในการรับชม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00 การรับชมคลิปสปอยล

หนังเปนไมตองระบุตัวตนในการใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.95 การรับชม

คลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน และการรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคางไวแลว

มาฟงตอไดทุกเวลา มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 

   การรับรูถึงประโยชน ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 เม่ือพิจารณา

รายขอ พบวา ทุกขออยูในระดับมาก ไดแก การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึกสนุกสนานและ

ผอนคลาย เปนขอท่ีมีคาเฉลี่ยสูงท่ีสุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.99 รองลงมา คือ การรับชมคลิปสปอยลหนัง 

ทำใหทานสามารถรับชมการสปอยลหนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 การรับชม

คลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ีตื่นเตนสนุกสนาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 การรับชมคลิปสปอยล

หนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.91 และการรับคลิปสปอยลหนังมีการ

แบงเปนหมวดหมู และตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.75 

 5.1.5 ผลการวิเคราะหความแตกตางระหวางตัวแปรท่ีใชในการศึกษา วิเคราะหความ

แตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง จำแนกตามปจจัยสวนบุคคล รูปแบบการดำเนิน

ชีวิต และการยอมรับเทคโนโลยี จากผลการทดสอบสมมติฐาน สรุปผลไดดังนี้ 

   1) การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

จำแนกตามปจจัยสวนบุคคล ท่ีประกอบดวย เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายไดเฉลี่ยตอ

เดือน พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีเพศ และระดับการศึกษาท่ีแตกตางกันมีพฤติกรรมในดาน

ความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตาง

กันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 สวนดานอายุท่ีแตกตางกัน มีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม 

สาเหตุในการรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 อาชีพท่ีแตกตางกัน มีพฤติกรรมใน

ดานประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 และรายไดตอเดือน มี

พฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชม ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอย

ท่ีรับชมท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

   2) การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

จำแนกตามรูปแบบการดำเนินชีวิต พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีรูปแบบการดำเนินชีวิต 

แตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และ

ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไมแตกตางกันท้ังในภาพรวมและรายดาน 
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   3) การเปรียบเทียบความแตกตางของพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

จำแนกตามการยอมรับเทคโนโลยี พบวา ผูรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีการยอมรับเทคโนโลยีของผู

รับชมคลิปสปอยลหนังแตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชม

ชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไมแตกตางกัน ยกเวนรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมี

พฤติกรรมในการรับชมดานชวงเวลาในการรับชมท่ีแตกตางกัน มีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชม

คลิปสปอยลหนังอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 

 

5.2 อภิปรายผล 

 จากคำถามการวิจัย และผลการวิจัย ผูวิจัยสามารถอภิปรายผลได ดังนี้ 

 รูปแบบการดำเนินชีวิตมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชม

คลิปสปอยลหนังท่ีมีรูปแบบการดำเนินชีวิต แตกตางกันมีพฤติกรรมในดานความถ่ีในการรับชม 

สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไมแตกตางกัน ท้ังใน

ภาพรวมและรายดาน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของ Schiffman & Kanuk (2007) กลาวคือ ลักษณะ

การใชชีวิตของผูบริโภค ท่ีมีรูปแบบการใชชีวิตท่ีแตกตางกัน และรูปแบบการใชชีวิตท่ีเหมือนกัน 

สามารถนำไปใชอธิบายพฤติกรรมไดหลากหลายกลุม สงใหสามารถเขาถึงความตองการและเขาใจใน

พฤติกรรมของผูเลือกรับชมไดมากยิ่งข้ึน 

 การยอมรับเทคโนโลยีมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการรับชมคลิปสปอยลหนัง พบวา ผูรับชม

คลิปสปอยลหนังท่ีมีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนังแตกตางกันมีพฤติกรรมในดาน

ความถ่ีในการรับชม สาเหตุในการรับชมชวงเวลาในการรับชม และประเภทคลิปสปอยท่ีรับชมไม

แตกตางกัน ยกเวนรับชมคลิปสปอยลหนังท่ีมีพฤติกรรมในการรับชมดานชวงเวลาในการรับชมท่ี

แตกตางกัน มีการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนังอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 ซ่ึง

สอดคลองกับแนวคิดของ Davis (1989) ท่ีไดกำหนดแบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี (Technology 

Acceptance Model: TAM) เปนทฤษฎีท่ีมีชื่อเสียงและมีการยอมรับวาสามารถใชเปนตัวชี้วัด

ความสำเร็จของการใชเทคโนโลยีไดถูกนำเสนอโดย Davis (1989) ซ่ึงเปนการปรับปรุงเพ่ิมเติมตัว

ทฤษฎีจาก TRA (The theory of Reasoned Action) ของ Fishbein & Ajzen (1975) โดยมี

วัตถุประสงคเพ่ือศึกษาถึงปจจัยท่ีทำใหเกิดแรงจูงใจและความสนใจสวนบุคคลในการยอมรับการใช

งานเทคโนโลยีสารสนเทศ และสอดคลองกับการศึกษาของ สุธาสินี ตุลานนท (2562) ท่ีศึกษา

แบบจำลองการยอมรับเทคโนโลยี ประยุกตจากทฤษฎีการกระทำ ดวยเหตุผล (Theory of 

Reasoned Action: TRA) ท่ีทำนายเรื่องของการยอมรับการใชเทคโนโลยี และไดอธิบายเก่ียวกับ

บุคคลไววาบุคคลจะมีการยอมรับเทคโนโลยีนั้นเกิดไดจากปจจัย 2 ประการ คือ การรับรูประโยชน 

และการรับรูความงายในการใชงาน 
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5.3 ขอเสนอแนะ 

 การนำเสนอในหัวขอนี้ ผูวิจัยนำเสนอขอเสนอแนะจากการวิจัย โดยแบงออกเปน 2 สวน 

คือ ขอเสนอแนะในการนำผลไปใชและขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 5.3.1 ขอเสนอแนะในการนำผลไปใช 

   1) ผลจากการวิจัยในดานรูปแบบการดำเนินการ พบวา ผูรับชมใหความสำคัญตอ

ความบันเทิง ความสนุกสนานและหลากหลายของเนื้อหาการรับชมคลิปสปอยลหนัง ผูชมใหคุณคากับ

เนื้อหา การเลาเรื่องท่ีสนุก ดำเนินเรื่องเร็ว ดังนั้น ผูสรางหนังควรมีการสรางความบันเทิงในรูปแบบใหม ๆ 

ท่ีแตกตางจากความบันเทิงของการโฆษณาหนังในตัวอยางในลักษณะของการเลาเรื่องแบบเดิม ๆ และควร

มีการศึกษารวมกันกับองคกรท่ีใหความรู และสอนวิธีการตาง ๆ ในการสรางหนัง เพ่ือการสรางความ

บันเทิงในหนังไดอยางเหมาะสมกับสื่อในรูปแบบใหม ๆ อยางเปนรูปธรรม 

   2) ผลจากการวิจัยในดานการยอมรับเทคโนโลยี พบวา เทคโนโลยีนั้นเขามามี

อิทธิพลตอผูรับชมคลิปสปอยลหนังเปนอยางมาก และกระแสของความชื่นชอบในการรับชมนั้น มี

แนวโนมท่ีจะเติบโตข้ึนอยางตอเนื่อง ดังนั้น ผูสรางท่ีจะผลิตหนังข้ึน ควรใหความสำคัญตอการเลาเรื่องท่ี

กระตุนใหเกิดการนาติดตาม ไมเคยใหเกิดกดขาม หรือปดเสียงชั่วคราวระหวางการโฆษณา หรือไมอดทน

รอตอการดำเนินเรื่องท่ีใหความนาเบื่อ หรือลาชาเกินไป ดังนั้น ผูประกอบการเก่ียวกับหนังควรมี

การศึกษา และจัดทำชองทางในการสรางคลิป หรือคอนเทนตตาง ๆ เพ่ือรองรับตอพฤติกรรมของผูชมท่ี

เปลี่ยนแปลงตามเทคโนโลยี 

 5.3.2 ขอเสนอแนะเพ่ือการทำวิจัยครั้งตอไป 

   1) ควรมีการควรมีการนำผลการวิจัยไปตอยอด และศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับกลุมท่ีไม

เคยรับชมคลิปสปอยลหนังเพ่ิมเติม เพ่ือเปรียบเทียบปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลือกรับชมคลิปสปอยล

หนังมากข้ึน เพ่ือนำมาเปนสวนหนึ่งในการเปรียบเทียบความแตกตางของผลการวิจัย และควรเพ่ิมตัว

แปรในการศึกษา เชน คุณภาพของระบบ ชองออนไลนท่ีเลือกรับชม ความพึงพอใจในการรับชม หรือ

ปจจัยตาง ๆ ท่ีอาจะเปนสวนในการกระตุนทางการตลาดตาง ๆ  

   2) ควรมีการใชการศึกษาลักษณะประชากรในเรื่องตาง ๆ ในการทำวิจัยในครั้ง

ตอไป ผูวิจัยควรศึกษาในแงมุมอ่ืน ๆ ท่ีลงลึกถึงรายละเอียดของการรับชมมากยิ่งข้ึน เพ่ือเขาใจความ

แตกตางลักษณะทางประชากรของผูรับชมท่ีใชสื่อสังคมออนไลนท่ีนำเสนอเนื้อหาเก่ียวกับคลิปสปอยล

หนังผูวิจัยจึงมีขอเสนอแนะสำหรับการทำการวิจัยครั้งตอไปใหศึกษาวิจัยประเด็นอ่ืน ๆ ของผูรับชม 

เชน ประเด็นดานบุคลิกภาพ เพ่ือเขาใจขอมูลลักษณะประชากรในความแตกแตกดานจิตวิทยาของผู

รับชม ท่ีจะเกิดพฤติกรรมการเปดรับคลิปสปอยลหนังท่ีนำเสนอเนื้อหาเก่ียวกับภาพยนตรเพ่ือให

สอดคลองตอปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการเลือกรับชมคลิปสปอยลหนังมากข้ึน หรือนำไปวางแผนการจัดการ

สรางคลิปสปอยลหนังเพ่ือเปนสื่อในการโฆษณาหนังใหแกแตละกลุมอยางเหมาะสมตอไป 
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ภาคผนวก ก 

 

แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

 

เรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปแบบการการดำเนินชีวิต การยอมรับเทคโนโลยี กับพฤติกรรมการ

รับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรวัยทำงานในกรุงเทพมหานคร 

 

คำช้ีแจง 

 แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาพฤติกรรม รูปแบบการดำเนินชีวิต และการยอมรับ

เทคโนโลยี ท่ีสงผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนังของประชากรในกรุงเทพมหานคร โดยแบบสอบถามนี้แบง

ออกเปน 5 สวน คือ  

 สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม  

 สวนท่ี 2 แบบสอบถามเก่ียวกับพฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 สวนท่ี 3 แบบสอบถามเก่ียวกับรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 สวนท่ี 4 แบบสอบถามเก่ียวกับการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

 สวนท่ี 5 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

 

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คำช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชอง  ใหตรงกับความเปนจริงมากท่ีสุด 

1. เพศ 

  ชาย    หญิง 

  LGBTQ 

2. อายุ 

  15 – 30 ป   31 – 45 ป 

  46 – 55 ป   55 ปข้ึนไป 

3. ระดับการศึกษา 

  ต่ำกวาปริญญาตรี  ปริญญาตรี 

  สูงกวาปริญญาตรี  
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4. อาชีพ 

  นักเรียน/นักศึกษา  พนักงานเอกชน 

  เจาของธุรกิจ/อาชีพอิสระ ขาราชการ/รัฐวิสาหกิจ 

  เกษียณอายุ/วางงาน   อ่ืน ๆ  ................ 

5. รายไดตอเดือน 

  ไมมีรายได   ไมเกิน 10,000 บาท 

  10,001 - 20,000 บาท  30,001 – 40,000 บาท 

  20,001 - 30,000 บาท  40,001 บาทข้ึนไป 

 

สวนท่ี 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

คำช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชอง  โดยพิจารณาวาแตละขอมีผลตอความคิดเห็น  

ของทาน มากนอยในระดับใด ซ่ึงมีเกณฑการใหคะแนน คือ 

   5  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

   4  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับมาก 

   3  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

   2  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับนอย 

   1  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 

 

รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ดานกิจกรรม      

1. ชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนาของหนัง      

2. สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได      

3. นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนังหรือรับชมคลิป  

สปอยลเรื่องในเรื่องท่ีเดียวกัน 

     

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนนเรื่องความสัมพันธ

การเขาสังคม 

     

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทานชอบทำเม่ือมีเวลาวาง      
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รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ดานความสนใจ      

1. ไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ      

2. ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน      

3. นำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนังท่ีชม      

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิต

ของทาน 

     

5. ทานสนใจรับชมคลิปสปอยลหนังมากกวาการรับชมแบบเต็มเรื่อง      

ดานความคิดเห็น      

1. ทานคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถตอบสนองรสนิยมใน

การรับชมหนัง 

     

2. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานใชเวลาวางใหเกิดประโยชน      

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบการใชชีวิตใน

แตละวัน 

     

4. สามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและบุคคลอ่ืน ๆ  

พรอม ๆ กันได 

     

5. ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชมคลิปสปอยลหนัง      
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สวนท่ี 3 แบบสอบถามเกี่ยวกับการยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

คำช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชอง  โดยพิจารณาวาแตละขอมีผลตอความคิดเห็น    

ของทาน มากนอยในระดับใด ซ่ึงมีเกณฑการใหคะแนน คือ 

   5  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับมากท่ีสุด 

   4  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับมาก 

   3  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับปานกลาง 

   2  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับนอย 

   1  หมายความวา มีความคิดเห็นในระดับนอยท่ีสุด 

 

การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

การรับรูความงายตอการใชงาน      

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนังท่ีตองการรับชม      

2. สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ ANDROID      

3. ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟงคลิปสปอยลหนัง

สามารถทำความเขาใจดวยตนเองไดงาย 

     

4. การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความบันเทิงในรูปแบบใหม ๆ 

จากการเลาเนื้อหาท่ีสปอยล 

     

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสงตอ ๆ กันไดงายกวา      

ความนาเช่ือถือไดจากการรับรู      

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตนในการใชงาน ไมมี

ขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

     

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน      

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและวางใจได      

4. เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและตอบสนองความ

ตองการในการรับชม 

     

5. การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคางไวแลวมาฟงตอไดทุก

เวลา 
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การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

การรับรูถึงประโยชน      

1. การรับคลิปสปอยลหนังมีการแบงเปนหมวดหมู และตอนของหนัง

ท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

     

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึกสนุกสนานและผอนคลาย      

3. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถรับชมการสปอยลหนัง

ไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน  

     

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ       

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ีตื่นเตนสนุกสนาน      

 

สวนท่ี 4 พฤติกรรมของผูรับชมคลิปสปอยลหนัง 

คำช้ีแจง กรุณาใสเครื่องหมาย  ลงในชอง  ใหตรงกับความเปนจริงมากท่ีสุด 

6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง 

  1 – 5 นาที   6 – 15 นาที 

  16 - 30 นาที   31 - 60 นาที 

  60 นาทีข้ึนไป  อ่ืน ๆ ......... 

7. สาเหตุในการรับชม 

  ความสะดวกสบายในการรับชม 

  ความหลากหลายของหนัง 

  ความสนุก และตื่นเตนในการเลาสปอยล 

  อ่ืน ๆ  ......... 

8. ชวงเวลาในการรับชม 

  กอน 8.00 น.  8.00 – 12.00 น. 

  12.00 – 13.00 น.  13.00 – 16.00 น. 

  16.00 – 20.00 น.  20.00 น. เปนตนไป  

  อ่ืน ๆ  ......... 

9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

  ซีรีสจีน    ภาพยนตรท่ีเขาฉายในโรงภาพยนตร 

  ซีรีสเกาหลี   อ่ืน ๆ  ......... 
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ภาคผนวก ข 

 

ผลการตรวจเครื่องมือวิจัย 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.865 5 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

1. ชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนาของหนัง 4.0000 .50637 40 

2. สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได 3.8750 .56330 40 

3. นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนัง 3.8750 .60712 40 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนน

เรื่องความสัมพันธการเขาสังคม 

4.0000 .84732 40 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทานชอบ

ทำเม่ือมีเวลาวาง 

3.9500 .81492 40 

 

 

 

 



59 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

1. ชื่นชอบการอานหรือดู

คลิปสปอยลลวงหนาของ

หนัง 

15.7000 5.651 .682 .845 

2. สามารถเปดรับชม

คลิปสปอยหนังในสถานท่ี

ใดก็ได 

15.8250 5.328 .732 .831 

3. นำไปใชตั้งประเด็น

หัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดู

หนัง 

15.8250 5.379 .640 .849 

4. การรับชมคลิปสปอยล

หนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนน

เรื่องความสัมพันธการเขา

สังคม 

15.7000 4.318 .714 .837 

5. การรับชมคลิปสปอยล

หนังเปนกิจกรรมท่ีทาน

ชอบทำเม่ือมีเวลาวาง 

15.7500 4.295 .767 .818 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 
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a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.907 5 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

1. ไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 3.9500 .74936 40 

2. ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน 3.8750 .72280 40 

3. นำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนัง

ท่ีชม 

4.0000 .71611 40 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับ

รูปแบบการใชชีวิตของทาน 

4.0000 .64051 40 

5. ทานสนใจรับชมคลิปสปอยลหนังมากกวาการรับชม

แบบเต็มเรื่อง 

3.8250 .71208 40 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

1. ไดทราบรายละเอียดและ

เนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 

15.7000 5.959 .720 .896 

2. ไดรับความเพลิดเพลิน 

และความสนุกสนาน 

15.7750 5.974 .753 .889 

3. นำเนื้อหาท่ีรับชมไป

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน

หนังท่ีชม 

15.6500 5.874 .798 .879 

4. การรับชมคลิปสปอยล

หนังมีความเหมาะสมกับ

รูปแบบการใชชีวิตของทาน 

15.6500 6.233 .786 .883 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

5. ทานสนใจรับชมคลิป 

สปอยลหนังมากกวาการ

รับชมแบบเต็มเรื่อง 

15.8250 5.943 .780 .883 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.934 5 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

1. ทานคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถ

ตอบสนองรสนิยมในการรับชมหนัง 

3.9750 .69752 40 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานใชเวลาวางให

เกิดประโยชน 

3.9000 .81019 40 
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Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับ

รูปแบบการใชชีวิตในแตละวัน 

3.8500 .80224 40 

4. สามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและ

บุคคลอ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได 

3.9750 .61966 40 

5. ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชม

คลิปสปอยลหนัง 

3.9250 .76418 40 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean  

if Item 

Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

1. ทานคิดวาการรับชมคลิป 

สปอยลหนังสามารถ

ตอบสนองรสนิยมในการ

รับชมหนัง 

15.6500 7.464 .776 .928 

2. การรับชมคลิปสปอยล

หนัง ทำใหทานใชเวลาวางให

เกิดประโยชน 

15.7250 6.512 .904 .904 

3. การรับชมคลิปสปอยล

หนังมีความเหมาะสมกับ

รูปแบบการใชชีวิตในแต    

ละวัน 

15.7750 6.640 .876 .909 

4. สามารถเลือกชมคลิปส

ปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและ

บุคคลอ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได 

15.6500 7.669 .832 .921 

5. ทานคิดวาความคิดเห็นตอ

หนังมีผลตอการรับชมคลิป 

สปอยลหนัง 

15.7000 7.190 .765 .931 
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Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.952 15 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

ชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนาของหนัง 4.0000 .50637 40 

สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ีใดก็ได 3.8750 .56330 40 

นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนัง 3.8750 .60712 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีชวยเนนเรื่อง

ความสัมพันธการเขาสังคม 

4.0000 .84732 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ีทานชอบทำ

เม่ือมีเวลาวาง 

3.9500 .81492 40 

ไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 3.9500 .74936 40 

ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน 3.8750 .72280 40 

นำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหนังท่ี

ชม 

4.0000 .71611 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบ

การใชชีวิตของทาน 

4.0000 .64051 40 
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Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

ทานสนใจรับชมคลิปสปอยลหนังมากกวาการรับชม

แบบเต็มเรื่อง 

3.8250 .71208 40 

ทานคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถตอบสนอง

รสนิยมในการรับชมหนัง 

3.9750 .69752 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานใชเวลาวางใหเกิด

ประโยชน 

3.9000 .81019 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสมกับรูปแบบ

การใชชีวิตในแตละวัน 

3.8500 .80224 40 

สามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ีตนและ

บุคคลอ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได 

3.9750 .61966 40 

ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการรับชมคลิป 

สปอยลหนัง 

3.9250 .76418 40 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

ชื่นชอบการอานหรือดูคลิป 

สปอยลลวงหนาของหนัง 

54.9750 62.640 .633 .951 

สามารถเปดรับชมคลิปสปอย

หนังในสถานท่ีใดก็ได 

55.1000 62.144 .621 .951 

นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอ

สนทนากับผูอ่ืนท่ีดูหนัง 

55.1000 62.092 .576 .952 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง

เปนกิจกรรมท่ีชวยเนนเรื่อง

ความสัมพันธการเขาสังคม 

54.9750 56.794 .819 .947 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง

เปนกิจกรรมท่ีทานชอบทำเม่ือ

มีเวลาวาง 

55.0250 57.717 .775 .948 

ไดทราบรายละเอียดและ

เนื้อหาหนังท่ีตนเองสนใจ 

55.0250 58.076 .817 .947 

ไดรับความเพลิดเพลิน และ

ความสนุกสนาน 

55.1000 59.938 .671 .950 

นำเนื้อหาท่ีรับชมไป

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน

หนังท่ีชม 

54.9750 58.179 .850 .946 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมี

ความเหมาะสมกับรูปแบบการ

ใชชีวิตของทาน 

54.9750 60.076 .754 .948 

ทานสนใจรับชมคลิปสปอยล

หนังมากกวาการรับชมแบบ

เต็มเรื่อง 

55.1500 59.413 .734 .948 

ทานคิดวาการรับชมคลิป 

สปอยลหนังสามารถ

ตอบสนองรสนิยมในการรับชม

หนัง 

55.0000 57.897 .903 .945 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำ

ใหทานใชเวลาวางใหเกิด

ประโยชน 

55.0750 57.917 .762 .948 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมี

ความเหมาะสมกับรูปแบบการ

ใชชีวิตในแตละวัน 

55.1250 57.856 .776 .948 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

สามารถเลือกชมคลิปสปอยล

หนังในเรื่องท่ีตนและบุคคล 

อ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได 

55.0000 61.077 .672 .950 

ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนัง

มีผลตอการรับชมคลิปสปอยล

หนัง 

55.0500 59.433 .675 .950 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.917 5 
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Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนังท่ี

ตองการรับชม 

4.1250 .64798 40 

สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ 

ANDROID 

4.0500 .78283 40 

ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟงคลิป 

สปอยลหนัง 

4.0250 .69752 40 

การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความบันเทิงใน

รูปแบบใหม ๆ จากการเลา 

3.8500 .73554 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสงตอ ๆ กันไดงาย

กวา 

4.0250 .73336 40 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

การรับชมคลิปสปอยลหนังงาย

ตอการคนหาหนังท่ีตองการ

รับชม 

15.9500 6.869 .728 .911 

สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบ

ท้ัง IOS และ ANDROID 

16.0250 5.871 .864 .882 

ข้ันตอนในการเรียนรูและการใช

งานตอการรับฟงคลิปสปอยล

หนัง 

16.0500 6.356 .830 .890 

การรับคลิปสปอยลหนังทำให

ทานไดความบันเทิงในรูปแบบ

ใหม ๆ จากการเลา 

16.2250 6.487 .730 .910 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง

สามารถสงตอ ๆ กันไดงายกวา 

16.0500 6.305 .793 .898 
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Reliability 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.920 5 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตนใน

การใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

3.9500 1.01147 40 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมใน

ปจจุบัน 

3.8750 .96576 40 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและวางใจ

ได 

4.0000 .90582 40 

4. เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและ

ตอบสนองความตองการในการรับชม 

4.0000 .84732 40 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคางไว

แลวมาฟงตอไดทุกเวลา 

3.8750 .79057 40 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนัง

เปนไมตองระบุตัวตนในการใช

งาน ไมมีขอมูลสวนบุคคล

รั่วไหล 

15.7500 9.782 .758 .911 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนัง

กำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน 

15.8250 9.840 .797 .902 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนัง

เปนท่ียอมรับและวางใจได 

15.7000 10.421 .745 .911 

4. เนื้อหาของการสปอยลมี

ความหลากหลายและ

ตอบสนองความตองการในการ

รับชม 

15.7000 10.164 .873 .887 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนัง 

สามารถกดหยุดคางไวแลวมา

ฟงตอไดทุกเวลา 

15.8250 10.712 .824 .898 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 
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Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.947 5 

 

Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

1. การรับคลิปสปอยลหนังมีการแบงเปนหมวดหมู 

และตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

3.7500 .86972 40 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึกสนุกสนาน

และผอนคลาย 

3.9750 .94699 40 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถรับชม

การสปอยลหนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน 

3.9500 .98580 40 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อ

เรื่องท่ีสำคัญ ๆ 

3.9000 1.08131 40 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ี

ตื่นเตนสนุกสนาน 

3.9500 .90441 40 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

1. การรับคลิปสปอยลหนังมี

การแบงเปนหมวดหมู และ

ตอนของหนังท่ีสปอยลไว

อยางชัดเจน 

15.7750 13.461 .753 .951 

2. การรับชมคลิปสปอยล

หนังทำใหทานรูสึกสนุกสนาน

และผอนคลาย 

15.5500 12.459 .848 .936 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale Variance 

if Item 

Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

3. การรับชมคลิปสปอยล

หนัง ทำใหทานสามารถ

รับชมการสปอยลหนังไดใน

หลาย ๆ เรื่องตอวัน 

15.5750 11.994 .887 .929 

4. การรับชมคลิปสปอยล

หนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อ

เรื่องท่ีสำคัญ ๆ 

15.6250 11.215 .917 .924 

5. การรับชมคลิปสปอยล

หนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ี

ตื่นเตนสนุกสนาน 

15.5750 12.558 .881 .930 

 

Reliability 

Scale: ALL VARIABLES 

 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100.0 

Excludeda 0 .0 

Total 40 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.893 15 
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Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนังท่ี

ตองการรับชม 

4.1250 .64798 40 

สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ 

ANDROID 

4.0500 .78283 40 

ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟงคลิป 

สปอยลหนัง 

4.0250 .69752 40 

การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความบันเทิงใน

รูปแบบใหม ๆ จากการเลา 

3.8500 .73554 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสงตอ ๆ กันไดงาย

กวา 

4.0250 .73336 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตนในการ

ใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

3.9500 1.01147 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมในปจจุบัน 3.8750 .96576 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและวางใจได 4.0000 .90582 40 

เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและ

ตอบสนองความตองการในการรับชม 

4.0000 .84732 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคางไวแลว

มาฟงตอไดทุกเวลา 

3.8750 .79057 40 

การรับคลิปสปอยลหนังมีการแบงเปนหมวดหมู และ

ตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

3.7500 .86972 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึกสนุกสนาน

และผอนคลาย 

3.9750 .94699 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถรับชม 

การสปอยลหนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน 

3.9500 .98580 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะเนื้อ

เรื่องท่ีสำคัญ ๆ 

3.9000 1.08131 40 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่องท่ี

ตื่นเตนสนุกสนาน 

3.9500 .90441 40 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอ

การคนหาหนังท่ีตองการรับชม 

55.1750 65.892 .166 .899 

สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง 

IOS และ ANDROID 

55.2500 63.372 .327 .895 

ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงาน

ตอการรับฟงคลิปสปอยลหนัง 

55.2750 66.153 .125 .900 

การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานได

ความบันเทิงในรูปแบบใหม ๆ จาก

การเลา 

55.4500 67.023 .041 .904 

การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถ

สงตอ ๆ กันไดงายกวา 

55.2750 63.794 .318 .895 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไม

ตองระบุตัวตนในการใชงาน ไมมี

ขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

55.3500 58.490 .553 .887 

การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปน

ท่ีนิยมในปจจุบัน 

55.4250 59.122 .539 .888 

การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ี

ยอมรับและวางใจได 

55.3000 56.626 .779 .877 

เนื้อหาของการสปอยลมีความ

หลากหลายและตอบสนองความ

ตองการในการรับชม 

55.3000 57.036 .805 .877 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถ

กดหยุดคางไวแลวมาฟงตอไดทุก

เวลา 

55.4250 58.507 .738 .880 
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Item-Total Statistics 

 

Scale Mean 

if Item 

Deleted 

Scale 

Variance if 

Item Deleted 

Corrected 

Item-Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

การรับคลิปสปอยลหนังมีการ

แบงเปนหมวดหมู และตอนของหนัง

ท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

55.5500 56.664 .813 .876 

การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทาน

รูสึกสนุกสนานและผอนคลาย 

55.3250 55.558 .822 .875 

การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำให

ทานสามารถรับชมการสปอยลหนัง

ไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน 

55.3500 56.131 .742 .878 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลา

สรุปเฉพาะเนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ 

55.4000 55.067 .737 .878 

การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับ

การเลาเรื่องท่ีตื่นเตนสนุกสนาน 

55.3500 56.695 .775 .877 
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ภาคผนวก ค 

 

ผลการวิจัย 

 

Frequencies 

 

เพศ 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ชาย 75 35.71 35.7 35.7 

หญิง 85 40.48 40.5 76.2 

LGBTQ 50 23.81 23.8 100.0 

Total 210 100.00 100.0  

 

อายุ 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 15 – 30 ป 27 12.86 12.9 12.9 

31 – 45 ป 108 51.43 51.4 64.3 

46 – 55 ป 69 32.86 32.9 97.1 

55 ปข้ึนไป 6 2.86 2.9 100.0 

Total 210 100.00 100.0  

 

ระดับการศึกษา 

 

Frequency Percent Valid Percent Cumulative 

Percent 

Valid ต่ำกวาปริญญาตรี 74 35.24 35.2 35.2 

ปริญญาตรี 86 40.95 41.0 76.2 

สูงกวาปริญญาตรี 50 23.81 23.8 100.0 

Total 210 100.00 100.0  
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อาชีพ 

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid นักเรียน/นักศึกษา 37 17.62 17.6 17.6 

พนักงานเอกชน 88 41.90 41.9 59.5 

เจาของธุรกิจ/อาชีพอิสระ 40 19.05 19.0 78.6 

ขาราชการ/รัฐวิสาหกิจ 39 18.57 18.6 97.1 

เกษียณอายุ/วางงาน 6 2.86 2.9 100.0 

Total 210 100.00 100.0  

 

รายไดตอเดือน 

 
Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid ไมมีรายได 23 10.95 11.0 11.0 

ไมเกิน 10,000 บาท 62 29.52 29.5 40.5 

10,001 - 20,000 บาท 77 36.67 36.7 77.1 

20,000 – 30,000 บาท - - - - 

30,001 – 40,000 บาท 18 8.57 8.6 100.0 

40,001 บาท ข้ึนไป 30 14.29 14.3 91.4 

Total 210 100.00 100.0  

 

ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง 

 
Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 1 – 5 นาที 46 21.90 21.9 21.9 

6 – 15 นาที 56 26.67 26.7 48.6 

16 - 30 นาที 48 22.86 22.9 71.4 

31 - 60 นาที 38 18.10 18.1 89.5 

60 นาทีข้ึนไป 22 10.48 10.5 100.0 

Total 210 100.00 100.0  
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สาเหตุในการรับชม 

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid ความสะดวกสบายใน

การรับชม 

77 36.67 36.7 36.7 

ความหลากหลายของ

หนัง 

78 37.14 37.1 73.8 

ความสนุก และตื่นเตน

ในการเลาสปอยล 

55 26.19 26.2 100.0 

Total 210 100.00 100.0  

 

ชวงเวลาในการรับชม 

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid กอน 8.00 น. 26 12.38 12.4 12.4 

8.00 - 12.00 น. 36 17.14 17.1 29.5 

12.00 – 13.00 น. 45 21.43 21.4 51.0 

13.00 – 16.00 น. 29 13.81 13.8 64.8 

16.00 – 20.00 น. 33 15.71 15.7 80.5 

20.00 น. เปนตนไป 41 19.52 19.5 100.0 

Total 210 100.00 100.0  

 

ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid ซีรีสจีน 82 39.05 39.0 39.0 

ภาพยนตรท่ีเขาฉายใน

โรงภาพยนตร 

60 28.57 28.6 67.6 

ซีรีสเกาหลี 68 32.38 32.4 100.0 

Total 210 100.00 100.0  
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Descriptives 

 

Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

ดานกิจกรรม 210 3.95 .54 

ดานความสนใจ 210 3.94 .59 

ดานความคิดเห็น 210 3.93 .65 

รูปแบบการดำเนินชีวิตของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง 

210 3.94 .54 

Valid N (listwise) 210   

 

Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

1. ชื่นชอบการอานหรือดูคลิปสปอยลลวงหนา

ของหนัง 

210 4.01 .50 

2. สามารถเปดรับชมคลิปสปอยหนังในสถานท่ี

ใดก็ได 

210 3.88 .55 

3. นำไปใชตั้งประเด็นหัวขอสนทนากับผูอ่ืน 210 3.88 .60 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ี

ชวยเนนเรื่องความสัมพันธการเขาสังคม 

210 4.00 .84 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนกิจกรรมท่ี

ทานชอบทำเม่ือมีเวลาวาง 

210 3.97 .80 

ดานกิจกรรม 210 3.95 .54 

1. ไดทราบรายละเอียดและเนื้อหาหนังท่ีตนเอง

สนใจ 

210 3.96 .73 

2. ไดรับความเพลิดเพลิน และความสนุกสนาน 210 3.89 .71 

3. นำเนื้อหาท่ีรับชมไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ในหนังท่ีชม 

210 4.00 .70 
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Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสม

กับรูปแบบการใชชีวิตของทาน 

210 4.00 .63 

5. ทานสนใจรับชมคลิปสปอยลหนังมากกวา

การรับชมแบบเต็มเรื่อง 

210 3.83 .70 

ดานความสนใจ 210 3.94 .59 

1. ทานคิดวาการรับชมคลิปสปอยลหนัง

สามารถตอบสนองรสนิยมในการรับชมหนัง 

210 3.98 .68 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานใช

เวลาวางใหเกิดประโยชน 

210 3.90 .80 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีความเหมาะสม

กับรูปแบบการใชชีวิตในแตละวัน 

210 3.85 .78 

4. สามารถเลือกชมคลิปสปอยลหนังในเรื่องท่ี

ตนและบุคคลอ่ืน ๆ พรอม ๆ กันได 

210 3.98 .61 

5. ทานคิดวาความคิดเห็นตอหนังมีผลตอการ

รับชมคลิปสปอยลหนัง 

210 3.92 .75 

ดานความคิดเห็น 210 3.93 .65 

Valid N (listwise) 210   

 

Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

การรับรูความงายตอการใชงาน 210 4.02 .61 

ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู 210 3.94 .77 

การรับรูถึงประโยชน 210 3.92 .86 

การยอมรับเทคโนโลยีของผูรับชมคลิปสปอยล

หนัง 

210 3.96 .54 

Valid N (listwise) 210   
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Descriptives 

 

Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังงายตอการคนหาหนัง

ท่ีตองการรับชม 

210 4.12 .63 

2. สะดวกตอการใชงานทุกรูปแบบท้ัง IOS และ 

ANDROID 

210 4.05 .76 

3. ข้ันตอนในการเรียนรูและการใชงานตอการรับฟง 210 4.02 .68 

4. การรับคลิปสปอยลหนังทำใหทานไดความบันเทิง

ในรูปแบบใหม ๆ 

210 3.85 .72 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังสามารถสงตอ ๆ กัน

ไดงายกวา 

210 4.03 .72 

การรับรูความงายตอการใชงาน 210 4.02 .61 

1. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนไมตองระบุตัวตน

ในการใชงาน ไมมีขอมูลสวนบุคคลรั่วไหล 

210 3.95 .99 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังกำลังเปนท่ีนิยมใน

ปจจุบัน 

210 3.88 .94 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนังเปนท่ียอมรับและ

วางใจได 

210 4.01 .90 

4. เนื้อหาของการสปอยลมีความหลากหลายและ

ตอบสนองความตองการในการรับชม 

210 4.00 .83 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนัง สามารถกดหยุดคาง

ไวแลวมาฟงตอไดทุกเวลา 

210 3.88 .77 

ความนาเชื่อถือไดจากการรับรู 210 3.94 .77 

1. การรับคลิปสปอยลหนังมีการแบงเปนหมวดหมู 

และตอนของหนังท่ีสปอยลไวอยางชัดเจน 

210 3.75 .86 

2. การรับชมคลิปสปอยลหนังทำใหทานรูสึก

สนุกสนานและผอนคลาย 

210 3.99 .93 
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Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

3. การรับชมคลิปสปอยลหนัง ทำใหทานสามารถ

รับชมการสปอยลหนังไดในหลาย ๆ เรื่องตอวัน 

210 3.97 .98 

4. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีการเลาสรุปเฉพาะ

เนื้อเรื่องท่ีสำคัญ ๆ 

210 3.91 1.07 

5. การรับชมคลิปสปอยลหนังมีลำดับการเลาเรื่อง

ท่ีตื่นเตนสนุกสนาน 

210 3.96 .90 

การรับรูถึงประโยชน 210 3.92 .86 

Valid N (listwise) 210   

 

Crosstabs 

 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

เพศ * 6. ความถ่ีใน

การรับชมตอครั้ง 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

เพศ * 7. สาเหตุใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

เพศ * 8. ชวงเวลาใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

เพศ * 9. ประเภท

คลิปสปอยท่ีรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 
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เพศ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

 

เพศ ชาย 26 13 10 22 4 75 

หญิง 17 29 18 10 11 85 

LGBTQ 3 14 20 6 7 50 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic 

Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square 36.377a 8 .000 

Likelihood Ratio 37.344 8 .000 

Linear-by-Linear Association 3.655 1 .056 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.24. 
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เพศ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการเลา 

สปอยล 

เพศ ชาย 37 18 20 75 

หญิง 26 38 21 85 

LGBTQ 14 22 14 50 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic 

Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square 10.733a 4 .030 

Likelihood Ratio 10.941 4 .027 

Linear-by-Linear Association 2.731 1 .098 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

13.10. 
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เพศ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 – 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

เพศ ชาย 12 19 14 5 8 17 75 

หญิง 8 9 19 18 12 19 85 

LGBTQ 6 8 12 6 13 5 50 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 20.964a 10 .021 

Likelihood Ratio 21.188 10 .020 

Linear-by-Linear 

Association 

.528 1 .468 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.19. 
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เพศ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย 

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี  

เพศ ชาย 23 13 39 75 

หญิง 42 36 7 85 

LGBTQ 17 11 22 50 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance (2-

sided) 

Pearson Chi-Square 40.039a 4 .000 

Likelihood Ratio 44.821 4 .000 

Linear-by-Linear Association 1.844 1 .175 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance (2-

sided) 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

14.29. 
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Crosstabs 

 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

อายุ * 6. ความถ่ีใน

การรับชมตอครั้ง 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

อายุ * 7. สาเหตุใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

อายุ * 8. ชวงเวลาใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

อายุ * 9. ประเภท

คลิปสปอยท่ีรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

 

อายุ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

 

อายุ 15 – 30 ป 8 8 0 11 0 27 

31 – 45 ป 25 28 31 12 12 108 

46 – 55 ป 12 20 16 13 8 69 

55 ป ข้ึนไป 1 0 1 2 2 6 

Total 46 56 48 38 22 210 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 28.568a 12 .005 

Likelihood Ratio 36.210 12 .000 

Linear-by-Linear Association 3.010 1 .083 

N of Valid Cases 210   

a. 7 cells (35.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is .63. 

 

อายุ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม 

Total 
ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลายของ

หนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการเลา 

สปอยล 

อายุ 15 – 30 ป 11 7 9 27 

31 – 45 ป 35 42 31 108 

46 – 55 ป 28 27 14 69 

55 ปข้ึนไป 3 2 1 6 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.247a 6 .643 

Likelihood Ratio 4.391 6 .624 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Linear-by-Linear Association 1.625 1 .202 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (25.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 1.57. 

 

อายุ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม 

Total 
กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 

น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 

น. เปน

ตนไป 

อายุ 15 – 30 

ป 

3 5 6 2 4 7 27 

31 – 45 

ป 

9 21 25 17 14 22 108 

46 – 55 

ป 

13 9 13 9 14 11 69 

55 ปข้ึน

ไป 

1 1 1 1 1 1 6 

Total 26 36 45 29 33 41 210 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 9.055a 15 .875 

Likelihood Ratio 9.052 15 .875 

Linear-by-Linear Association .516 1 .473 

N of Valid Cases 210   

a. 10 cells (41.7%) have expected count less than 5. The minimum expected 

count is .74. 

 

อายุ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

Total ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

อายุ 15 – 30 ป 10 6 11 27 

31 – 45 ป 43 28 37 108 

46 – 55 ป 28 23 18 69 

55 ปข้ึนไป 1 3 2 6 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.559a 6 .601 

Likelihood Ratio 4.620 6 .593 

Linear-by-Linear Association .385 1 .535 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (25.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 1.71. 

 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

ระดับการศึกษา * 6. 

ความถ่ีในการรับชม 

ตอครั้ง 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

ระดับการศึกษา * 7. 

สาเหตุในการรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

ระดับการศึกษา * 8. 

ชวงเวลาในการรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

ระดับการศึกษา * 9. 

ประเภทคลิปสปอยท่ี

รับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 
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ระดับการศึกษา * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

ระดับ

การศึกษา 

ต่ำกวา

ปริญญาตรี 

15 12 16 22 9 74 

ปริญญาตรี 18 28 24 7 9 86 

สูงกวา

ปริญญาตรี 

13 16 8 9 4 50 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 17.971a 8 .021 

Likelihood Ratio 18.739 8 .016 

Linear-by-Linear 

Association 

4.657 1 .031 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.24. 
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ระดับการศึกษา * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก 

และตื่นเตน

ในการเลาส

ปอยล 

ระดับ

การศึกษา 

ต่ำกวาปริญญาตรี 48 20 6 74 

ปริญญาตรี 9 44 33 86 

สูงกวาปริญญาตรี 20 14 16 50 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 
Value df 

Asymptotic 

Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square 54.771a 4 .000 

Likelihood Ratio 60.774 4 .000 

Linear-by-Linear Association 16.735 1 .000 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

13.10. 
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ระดับการศึกษา * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 -

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 

น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 

น. 

20.00 

น. เปน

ตนไป 

ระดับ

การศึกษา 

ต่ำกวา

ปริญญา

ตรี 

14 14 12 13 3 18 74 

ปริญญา

ตรี 

12 6 25 6 26 11 86 

สูงกวา

ปริญญา

ตรี 

0 16 8 10 4 12 50 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 52.912a 10 .000 

Likelihood Ratio 60.105 10 .000 

Linear-by-Linear 

Association 

1.397 1 .237 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.19. 
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ระดับการศึกษา * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

Total 
ซีรีสจีน 

ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 
ซีรีสเกาหลี 

ระดับ

การศึกษา 

ต่ำกวาปริญญาตรี 25 28 21 74 

ปริญญาตรี 43 21 22 86 

สูงกวาปริญญาตรี 14 11 25 50 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 14.616a 4 .006 

Likelihood Ratio 13.904 4 .008 

Linear-by-Linear 

Association 

2.076 1 .150 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

14.29. 
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Crosstabs 

 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

อาชีพ * 6. ความถ่ีใน

การรับชมตอครั้ง 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

อาชีพ * 7. สาเหตุใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

อาชีพ * 8. ชวงเวลาใน

การรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

อาชีพ * 9. ประเภท

คลิปสปอยท่ีรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 
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อาชีพ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 

นาทีข้ึน

ไป 

อาชีพ นักเรียน/นักศึกษา 7 9 13 5 3 37 

พนักงานเอกชน 24 19 20 15 10 88 

เจาของธุรกิจ/

อาชีพอิสระ 

3 14 9 8 6 40 

ขาราชการ/

รัฐวิสาหกิจ 

10 13 5 8 3 39 

เกษียณอายุ/

วางงาน 

2 1 1 2 0 6 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 16.231a 16 .437 

Likelihood Ratio 17.800 16 .336 

Linear-by-Linear 

Association 

.038 1 .845 

N of Valid Cases 210   

a. 8 cells (32.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is .63. 
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อาชีพ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม 

Total 
ความ

สะดวกสบาย

ในการรับชม 

ความ

หลากหลายของ

หนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

อาชีพ นักเรียน/นักศึกษา 12 16 9 37 

พนักงานเอกชน 40 28 20 88 

เจาของธุรกิจ/อาชีพ

อิสระ 

12 15 13 40 

ขาราชการ/

รัฐวิสาหกิจ 

10 17 12 39 

เกษียณอายุ/วางงาน 3 2 1 6 

Total 77 78 55 210 

 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 7.187a 8 .517 

Likelihood Ratio 7.202 8 .515 

Linear-by-Linear 

Association 

1.026 1 .311 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (20.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 1.57. 
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อาชีพ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 

น. 

เปน

ตนไป 

 

อาชีพ นักเรียน/

นักศึกษา 

2 6 7 5 6 11 37 

พนักงาน

เอกชน 

9 14 22 14 10 19 88 

เจาของ

ธุรกิจ/อาชีพ

อิสระ 

8 10 6 2 6 8 40 

ขาราชการ/

รัฐวิสาหกิจ 

7 5 9 7 9 2 39 

เกษียณอายุ/

วางงาน 

0 1 1 1 2 1 6 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 21.855a 20 .348 

Likelihood Ratio 24.320 20 .229 

Linear-by-Linear 

Association 

2.893 1 .089 

N of Valid Cases 210   

a. 9 cells (30.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is .74. 
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อาชีพ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน 
ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีส

เกาหลี 

อาชีพ นักเรียน/นักศึกษา 12 10 15 37 

พนักงานเอกชน 38 19 31 88 

เจาของธุรกิจ/อาชีพอิสระ 17 9 14 40 

ขาราชการ/รัฐวิสาหกิจ 14 20 5 39 

เกษียณอายุ/วางงาน 1 2 3 6 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 
Value df 

Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 17.176a 8 .028 

Likelihood Ratio 17.458 8 .026 

Chi-Square Tests 

 
Value df 

Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Linear-by-Linear Association .758 1 .384 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (20.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 1.71. 
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Crosstabs 

Case Processing Summary 

 Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

รายไดตอเดือน * 6. 

ความถ่ีในการรับชม

ตอครั้ง 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

รายไดตอเดือน * 7. 

สาเหตุในการรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

รายไดตอเดือน * 8. 

ชวงเวลาในการรับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

รายไดตอเดือน * 9. 

ประเภทคลิปสปอยท่ี

รับชม 

210 100.0% 0 0.0% 210 100.0% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



101 

 

รายไดตอเดือน * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

รายไดตอ

เดือน 

ไมมีรายได 8 11 0 4 0 23 

ไมเกิน 10,000 

บาท 

18 12 23 6 3 62 

10,001-

20,000 บาท 

15 26 10 22 4 77 

40,001 บาท

ข้ึนไป 

5 7 11 2 5 30 

 30,001 – 

40,000 บาท 

0 0 4 4 10 18 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square 87.528a 16 .000 

Likelihood Ratio 85.677 16 .000 

Linear-by-Linear 

Association 

30.559 1 .000 

N of Valid Cases 210   

a. 8 cells (32.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 1.89. 
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รายไดตอเดือน * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบาย

ในการรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก 

และตื่นเตนใน

การเลาสปอยล 

รายไดตอ

เดือน 

ไมมีรายได 10 8 5 23 

ไมเกิน 10,000 

บาท 

22 23 17 62 

รายไดตอ

เดือน 

10,001-20,000 

บาท 

29 29 19 77 

40,001 บาทข้ึนไป 9 13 8 30 

30,001 – 40,000 

บาท 

7 5 6 18 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.129a 8 .977 

Likelihood Ratio 2.145 8 .976 

Linear-by-Linear 

Association 

.376 1 .540 

N of Valid Cases 210   

a. 1 cells (6.7%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

4.71. 
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รายไดตอเดือน * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 

– 

13.00 

น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 

น. 

20.00 

น. เปน

ตนไป 

รายได

ตอ

เดือน 

ไมมีรายได 4 4 8 4 1 2 23 

ไมเกิน 

10,000 

บาท 

8 8 15 6 11 14 62 

10,001-

20,000 

บาท 

7 14 14 9 14 19 77 

30,000 – 

40,000 

บาท 

5 1 1 5 3 3 18 

40,001 

บาทข้ึนไป 

2 9 7 5 4 3 30 

Total 26 36 45 29 33 41 210 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square 25.690a 20 .176 

Likelihood Ratio 26.420 20 .152 

Linear-by-Linear 

Association 

.070 1 .791 

N of Valid Cases 210   

a. 15 cells (50.0%) have expected count less than 5. The minimum expected 

count is 2.23. 

 

 

รายไดตอเดือน * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

Total 
ซีรีสจีน 

ภาพยนตรท่ีเขา

ฉายในโรง

ภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

รายไดตอ

เดือน 

ไมมีรายได 10 5 8 23 

ไมเกิน 10,000 บาท 27 26 9 62 

10,001-20,000 บาท 26 16 35 77 

30,001 – 40,000 บาท 7 6 5 18 

40,001 บาทข้ึนไป 12 7 11 30 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 17.817a 8 .023 

Likelihood Ratio 18.694 8 .017 
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Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Linear-by-Linear 

Association 

1.142 1 .285 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.14. 

 

กิจกรรม * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาทีข้ึน

ไป 

กิจกรรม ปานกลาง 5 10 8 7 5 35 

มาก 30 36 30 22 14 132 

มากท่ีสุด 11 10 10 9 3 43 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.891a 8 .941 

Likelihood Ratio 3.025 8 .933 

Linear-by-Linear Association 1.028 1 .311 

N of Valid Cases 210   

a. 2 cells (13.3%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 3.67. 
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กิจกรรม * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม 

Total 
ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย 

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

กิจกรรม ปานกลาง 14 11 10 35 

มาก 48 54 30 132 

มากท่ีสุด 15 13 15 43 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 
Value df 

Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 3.432a 4 .488 

Likelihood Ratio 3.377 4 .497 

Linear-by-Linear Association .485 1 .486 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

9.17. 
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กิจกรรม * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

กิจกรรม ปาน

กลาง 

3 4 6 7 7 8 35 

มาก 20 23 31 14 20 24 132 

มาก

ท่ีสุด 

3 9 8 8 6 9 43 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 7.549a 10 .673 

Likelihood Ratio 7.682 10 .660 

Linear-by-Linear 

Association 

.289 1 .591 

N of Valid Cases 210   

a. 2 cells (11.1%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 4.33. 
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กิจกรรม * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

กิจกรรม ปานกลาง 10 12 13 35 

มาก 54 37 41 132 

มากท่ีสุด 18 11 14 43 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.053a 4 .726 

Likelihood Ratio 2.121 4 .713 

Linear-by-Linear 

Association 

.755 1 .385 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

10.00. 
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ดานความสนใจ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

ดานความ

สนใจ 

ปาน

กลาง 

4 9 8 6 3 30 

มาก 34 35 32 24 13 138 

มากท่ีสุด 8 12 8 8 6 42 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 3.221a 8 .920 

Likelihood Ratio 3.321 8 .913 

Linear-by-Linear 

Association 

.005 1 .943 

N of Valid Cases 210   

a. 2 cells (13.3%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 3.14. 
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ดานความสนใจ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

ดานความ

สนใจ 

ปานกลาง 12 10 8 30 

มาก 49 57 32 138 

มากท่ีสุด 16 11 15 42 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.214a 4 .378 

Likelihood Ratio 4.220 4 .377 

Linear-by-Linear 

Association 

.410 1 .522 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

7.86. 
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ดานความสนใจ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

ดาน

ความ

สนใจ 

ปาน

กลาง 

2 4 5 5 7 7 30 

มาก 22 23 32 19 20 22 138 

มาก

ท่ีสุด 

2 9 8 5 6 12 42 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 9.997a 10 .441 

Likelihood Ratio 10.341 10 .411 

Linear-by-Linear 

Association 

.002 1 .968 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (16.7%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 3.71. 
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ดานความสนใจ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

ดานความสนใจ ปานกลาง 7 11 12 30 

มาก 60 37 41 138 

มากท่ีสุด 15 12 15 42 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.534a 4 .339 

Likelihood Ratio 4.748 4 .314 

Linear-by-Linear 

Association 

.347 1 .556 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

8.57. 
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ดานความคิดเห็น * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

ดานความ

คิดเห็น 

ปาน

กลาง 

8 11 12 10 6 47 

มาก 27 32 25 18 9 111 

มาก

ท่ีสุด 

11 13 11 10 7 52 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 3.265a 8 .917 

Likelihood Ratio 3.289 8 .915 

Linear-by-Linear 

Association 

.120 1 .729 

N of Valid Cases 210   

a. 1 cells (6.7%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 4.92. 
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ดานความคิดเห็น * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

ดานความ

คิดเห็น 

ปานกลาง 18 19 10 47 

มาก 38 43 30 111 

มากท่ีสุด 21 16 15 52 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 1.793a 4 .774 

Likelihood Ratio 1.847 4 .764 

Linear-by-Linear 

Association 

.104 1 .747 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 12.31. 
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ดานความคิดเห็น * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 

น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

ดาน

ความ

คิดเห็น 

ปาน

กลาง 

7 6 9 8 7 10 47 

มาก 14 20 23 17 19 18 111 

มาก

ท่ีสุด 

5 10 13 4 7 13 52 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.486a 10 .856 

Likelihood Ratio 5.750 10 .836 

Linear-by-Linear Association .013 1 .909 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.82. 
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ดานความคิดเห็น * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

Total ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

ดานความคิดเห็น ปานกลาง 20 14 13 47 

มาก 44 31 36 111 

มากท่ีสุด 18 15 19 52 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 1.062a 4 .900 

Likelihood Ratio 1.074 4 .898 

Linear-by-Linear 

Association 

.985 1 .321 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

13.43. 
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รูปแบบ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 นาที 6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

รูปแบ

บ 

ปานกลาง 3 7 5 5 5 25 

มาก 35 39 36 26 12 148 

มากท่ีสุด 8 10 7 7 5 37 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.200a 8 .736 

Likelihood Ratio 5.011 8 .756 

Linear-by-Linear 

Association 

.516 1 .473 

N of Valid Cases 210   

a. 3 cells (20.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count 

is 2.62. 
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รูปแบบ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม 

Total 
ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลายของ

หนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

รูปแบ

บ 

ปานกลาง 11 10 4 25 

มาก 52 59 37 148 

มากท่ีสุด 14 9 14 37 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.450a 4 .244 

Likelihood Ratio 5.579 4 .233 

Linear-by-Linear 

Association 

1.792 1 .181 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.55. 
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รูปแบบ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

รูปแบบ ปาน

กลาง 

3 2 3 4 6 7 25 

มาก 21 26 34 20 23 24 148 

มาก

ท่ีสุด 

2 8 8 5 4 10 37 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 9.294a 10 .504 

Likelihood Ratio 9.872 10 .452 

Linear-by-Linear 

Association 

.170 1 .680 

N of Valid Cases 210   

a. 6 cells (33.3%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

3.10. 
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รูปแบบ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉายใน

โรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

รูปแบบ ปานกลาง 8 8 9 25 

มาก 60 42 46 148 

มากท่ีสุด 14 10 13 37 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance (2-sided) 

Pearson Chi-Square .817a 4 .936 

Likelihood Ratio .829 4 .935 

Linear-by-Linear 

Association 

.033 1 .856 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

7.14. 
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การรับรู * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

 

การรับรู ปานกลาง 5 12 12 9 3 41 

มาก 31 31 23 19 14 118 

มากท่ีสุด 10 13 13 10 5 51 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.819a 8 .668 

Likelihood Ratio 6.089 8 .637 

Linear-by-Linear Association .054 1 .816 

N of Valid Cases 210   

a. 1 cells (6.7%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

4.30. 
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การรับรู * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบาย 

ในการรับชม 

ความ

หลากหลาย 

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

การรับรู ปานกลาง 18 14 9 41 

มาก 44 44 30 118 

มากท่ีสุด 15 20 16 51 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.319a 4 .677 

Likelihood Ratio 2.325 4 .676 

Linear-by-Linear 

Association 

2.149 1 .143 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

10.74. 
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การรับรู * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตนไป 

 

การ

รับรู 

ปาน

กลาง 

4 5 11 6 8 7 41 

มาก 19 19 23 14 20 23 118 

มาก

ท่ีสุด 

3 12 11 9 5 11 51 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 8.673a 10 .563 

Likelihood Ratio 9.025 10 .530 

Linear-by-Linear 

Association 

.019 1 .892 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.08. 
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การรับรู * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

Total 
ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขา

ฉายในโรง

ภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

การรับรู ปานกลาง 13 12 16 41 

มาก 54 31 33 118 

มากท่ีสุด 15 17 19 51 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.415a 4 .247 

Likelihood Ratio 5.464 4 .243 

Linear-by-Linear 

Association 

.043 1 .837 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

11.71. 

 

 

 

 

 

 

 

 



125 

 

นาเช่ือถือ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาทีข้ึน

ไป 

นาเชื่อถือ ปาน

กลาง 

13 16 13 12 8 62 

มาก 17 21 16 12 3 69 

มาก

ท่ีสุด 

16 19 19 14 11 79 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.893a 8 .769 

Likelihood Ratio 5.477 8 .706 

Linear-by-Linear 

Association 

.082 1 .775 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.50. 
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นาเช่ือถือ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบาย 

ในการรับชม 

ความ

หลากหลาย 

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

นาเชื่อถือ ปานกลาง 24 20 18 62 

มาก 27 22 20 69 

มากท่ีสุด 26 36 17 79 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 3.966a 4 .411 

Likelihood Ratio 3.945 4 .413 

Linear-by-Linear 

Association 

.017 1 .896 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

16.24. 
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นาเช่ือถือ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00– 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 

น. เปน

ตนไป 

นาเชื่อถือ ปาน

กลาง 

6 8 13 12 13 10 62 

มาก 7 11 17 9 12 13 69 

มาก

ท่ีสุด 

13 17 15 8 8 18 79 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 9.633a 10 .473 

Likelihood Ratio 9.618 10 .475 

Linear-by-Linear 

Association 

1.405 1 .236 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

7.68. 
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นาเช่ือถือ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

นาเชื่อถือ ปานกลาง 24 17 21 62 

มาก 24 19 26 69 

มากท่ีสุด 34 24 21 79 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.252a 4 .690 

Likelihood Ratio 2.276 4 .685 

Linear-by-Linear 

Association 

.789 1 .374 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

17.71. 
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ประโยชน * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาทีข้ึน

ไป 

 

ประโยชน ปานกลาง 14 18 15 12 8 67 

มาก 11 12 13 12 4 52 

มากท่ีสุด 21 26 20 14 10 91 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance 

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.248a 8 .972 

Likelihood Ratio 2.250 8 .972 

Linear-by-Linear 

Association 

.279 1 .597 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.45. 
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ประโยชน * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลาย

ของหนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

ประโยชน ปานกลาง 29 20 18 67 

มาก 20 17 15 52 

มากท่ีสุด 28 41 22 91 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 4.772a 4 .312 

Likelihood Ratio 4.759 4 .313 

Linear-by-Linear 

Association 

.586 1 .444 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

13.62. 
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ประโยชน * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 

น. 

8.00 – 

12.00 

น. 

12.00 – 

13.00 

น. 

13.00 – 

16.00 

น. 

16.00 – 

20.00 

น. 

20.00 

น. เปน

ตนไป 

ประโยชน ปาน

กลาง 

8 8 13 10 14 14 67 

มาก 8 11 11 8 9 5 52 

มาก

ท่ีสุด 

10 17 21 11 10 22 91 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 9.008a 10 .531 

Likelihood Ratio 9.657 10 .471 

Linear-by-Linear 

Association 

.269 1 .604 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.44. 
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ประโยชน * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขาฉาย 

ในโรงภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

ประโยชน ปานกลาง 22 19 26 67 

มาก 19 15 18 52 

มากท่ีสุด 41 26 24 91 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 3.538a 4 .472 

Likelihood Ratio 3.554 4 .470 

Linear-by-Linear 

Association 

3.399 1 .065 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

14.86. 
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ยอมรับ * 6. ความถี่ในการรับชมตอครั้ง 

 

Crosstab 

Count 

 6. ความถ่ีในการรับชมตอครั้ง Total 

1 – 5 

นาที 

6 – 15 

นาที 

16 - 30 

นาที 

31 - 60 

นาที 

60 นาที

ข้ึนไป 

ยอมรับ ปานกลาง 10 15 10 11 6 52 

มาก 21 25 20 16 8 90 

มากท่ีสุด 15 16 18 11 8 68 

Total 46 56 48 38 22 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 2.136a 8 .977 

Likelihood Ratio 2.144 8 .976 

Linear-by-Linear 

Association 

.020 1 .888 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

5.45. 
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ยอมรับ * 7. สาเหตุในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 7. สาเหตุในการรับชม Total 

ความ

สะดวกสบายใน

การรับชม 

ความ

หลากหลายของ

หนัง 

ความสนุก และ

ตื่นเตนในการ

เลาสปอยล 

ยอมรับ ปานกลาง 21 14 17 52 

มาก 36 32 22 90 

มากท่ีสุด 20 32 16 68 

Total 77 78 55 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 5.896a 4 .207 

Likelihood Ratio 5.916 4 .206 

Linear-by-Linear 

Association 

.038 1 .845 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

13.62. 
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ยอมรับ * 8. ชวงเวลาในการรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 8. ชวงเวลาในการรับชม Total 

กอน 

8.00 น. 

8.00 – 

12.00 น. 

12.00 – 

13.00 น. 

13.00 – 

16.00 น. 

16.00 – 

20.00 น. 

20.00 น. 

เปนตน

ไป 

ยอมรับ ปาน

กลาง 

7 5 12 7 9 12 52 

มาก 8 15 19 15 21 12 90 

มาก

ท่ีสุด 

11 16 14 7 3 17 68 

Total 26 36 45 29 33 41 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 18.397a 10 .049 

Likelihood Ratio 20.507 10 .025 

Linear-by-Linear 

Association 

2.003 1 .157 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

6.44. 
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ยอมรับ * 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม 

 

Crosstab 

Count 

 9. ประเภทคลิปสปอยท่ีรับชม Total 

ซีรีสจีน ภาพยนตรท่ีเขา

ฉายในโรง

ภาพยนตร 

ซีรีสเกาหลี 

ยอมรับ ปานกลาง 19 14 19 52 

มาก 34 25 31 90 

มากท่ีสุด 29 21 18 68 

Total 82 60 68 210 

 

Chi-Square Tests 

 Value df Asymptotic Significance  

(2-sided) 

Pearson Chi-Square 1.673a 4 .796 

Likelihood Ratio 1.702 4 .790 

Linear-by-Linear 

Association 

1.165 1 .280 

N of Valid Cases 210   

a. 0 cells (0.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 

14.86. 
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