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ABSTRACT 

The purpose of this research is to study the problems of copyright protection 

in digital creative works, in particular, the creative work of unique digital assets (NFT) 

by studying the legal issues that may arise under the Copyright Act B.E. 2537 

(Amendment No. 5, B.E. 2565), as well as studying the guidelines for protecting such 

works in case of problems that may arise. 

This research found that unique digital asset (NFT) is the creative work that 

overlap between art and digital work by bringing art into the computer system in the 

form of a digital file (Digital file). Accordingly, it was found that there were 3 important 

issues including; 1) The issue of smart contracts that does not clearly define the 

boundaries of creative rights between the creator and the buyer; 2) The problems of 

infringement of unique digital assets (NFT); and 3) The liability of the Internet Service 

Provider (ISP) in case of copyright infringement by the user through the computer 

system with copyright infringement through a computer system. 

In this regard, the research suggested that legal measures for protecting digital 

creative works should be amended. Particularly, creative works of digital assets as a 

unique asset (NFT) in the Copyright Act B.E. 2537 to be effective and suitable for the 

current technology era. 

Keywords: Protection in Copyright, Digital Asset, Digital Creative Works, Art, 

Smart Contract   
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บทที่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

แตเดิมในการสรางสรรคงานศิลปะในรูปแบบ เกม แฟชั่น กีฬา ภาพภาย หรือไมวาจะใน

รูปแบบใดก็ตาม เชน งานจิตรกรรม งานประติมากรรม ในการแสดงผลงาน ศิลปนผูที่สรางสรรค

ผลงานมักจะแสดงผลงานท่ีสรางสรรคข้ึนในหองแสดงศิลปะ Gallery หรือตามพ้ืนที่สาธารณะเทานั้น 

ซึ่งผูที่สนใจในงานศิลปะก็จะตองมาชมงานศิลปะในสถานที่ที่จัดไวใหแสดงศิลปะ On Site เทานั้น 

และในการซื้อขายงานศิลปะนั้นก็เปนไปตามท่ีผูสรางสรรคผลงานกําหนดไวโดยจะเปนราคาที่แนนอน

หรือเปนการประมูลราคาตางขึ้นอยูกับผูสรางสรรคผลงานเปนผูกําหนดราคา ตอมาเมื่อเทคโนโลย ี

ไดมกีารพัฒนา โดยนํางานสรางสรรคจากที่แสดงในหองแสดงศิลปะ Gallery นํามาแสดงในระบบ

อิเล็กทรอนิกส Online มากขึ้น ทําใหเกิดความสะดวกในการที่จะแสดงผลงานสรางสรรคไดงายและ

ทําใหผูที่สนใจในงานสรางสรรคสามารถที่จะเขาไปชมในระบบ Online ไดสะดวกมากขึ้นเชนเดียวกัน 

ภายหลังจึงไดมีผูพัฒนารูปแบบการแสดงผลงานสรางสรรคในระบบ Online โดยมีการสราง   

แพลตฟอรม (Platfrom) ที่เปรียบเสมือนหองแสดงศิลปะของโลก ที่ทําใหศิลปนตาง ๆ ทั่วโลก 

สามารถที่จะนํางานสรางสรรคของตนนํามาแสดงผลงานสรางสรรคได ซึ่งถือวาระบบ Online นั้นเปน

หองแสดงศลิปะที่ใหญที่สุดในโลก การที่จะนํางานสรางสรรคมาแสดงในแพลตฟอรมตางก็ไดมีการ

กําหนดเงื่อนไขตาง ๆ ตามแตละแพลตฟอรมที่ไดกําหนดไว โดยแพลตฟอรมที่เปนที่นิยมมากที่สุดใน

โลกในขณะนี้ คือ OpenSea ทีท่ําใหผูสรางสรรคผลงานและผูซื้อที่อยูหางไกลกันคนละประเทศก็

สามารถทีจ่ะทําการซื้อขายงานศลิปกรรมผานชองทาง Online ได 

ซึ่งการท่ีจะนํางานสรางสรรคไมวาที่จะอยูในประเภทใดก็ตามที่จะนําเขาสูแพลตฟอรมไดนั้น 

จะตองมีการแปลงรูปแบบงานสรางสรรคนั้น โดยการมินท (Mint) คือ การแปลงงานสรางสรรคใหเปน

รูปแบบไฟลดิจิทัล (Digital File) และไฟลดิจิทัลนั้นจะตองเปนไฟลดิจิทัลที่มีนามสกุลไฟล (.JPG)  

จึงจะสามารถนําเขาสูแพลตฟอรมได อีกทั้งในการกําหนดราคาซื้อขายและการชําระราคาก็ไดมีการ

กําหนดรูปแบบไวโดยเฉพาะในวิธีที่แตกตางจากการซื้อขายงานศิลปะโดยทั่วไป ซึ่งในการซื้อขายผาน

แพลตฟอรม ในลักษณะนี้จะตองมีการชําระราคาดวยสกุลเงินดิจิทัลเชนเดียวกัน จึงไดเรียกรูปแบบ

งานศิลปะที่ซื้อขายผานแพลตฟอรมและชําระราคาดวยสกุลเงินดิจิทัลนี้วา Non-Fungible Token 

หรือเรียกสั้น ๆ วา NFT ที่สามารถที่จะแปลงงานศิลปะที่เปนทรัพยสินธรรมดาสามัญทั่วไปใหเปน

สินทรัพยดิจิทัลที่เปนลักษณะเฉพาะไดทําให NFT เปนสินทรัพยดิจิทัลที่เปนลักษณะเฉพาะที่ผูสราง 

สรรคผลงานไดนําผลงานที่สรางสรรคขึ้นไมวาจะอยูในรูปแบบงานศิลปกรรม รูปภาพ ภาพวาดเขียน 
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ภาพถาย วิดิโอ เพลง ขอความในทวิตเตอร มาแปลงเปน NFT ได จึงถือไดวา NFT เปน Digital 

Asset ประเภทหนึ่งเชนเดียวกัน 

สําหรับการซื้อขายและการชําระราคาสินทรัพยดิจิทัล NFT นั้น ตองชําระดวยรูปแบบท่ี

เรียกวา เงินตราเขารหัสลับ (Cryptocurrency) หรือเงนิสกุลดิจิทัลท่ีเปนระบบธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกสท่ีแตกตางไปจากเดิม ซึ่งแตเดิมนั้นจะตองกระทําผานตัวกลางที่เปนสถาบันทางการเงนิ

แตเมื่อเงินตราเขารหัสลับไดเขามามีบทบาทในการทําธุรกรรมทางการเงนิระหวางผูสรางสรรคผลงาน

และผูขาย จึงไมจําเปนที่จะตองกระทําผานตัวกลางอีกตอไป ผูสรางสรรคผลงานและผูซื้อสามารถที่จะ

ทําธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกสไดโดยตรงอยางอิสระเสร ี

ทั้งนีเ้งินตราเขารหัสลับจะจัดเก็บไวในระบบบล็อกเชน (Blockchain) ซึ่งเปนเครือขายการ

จัดเก็บขอมูลรูปแบบหนึ่ง ที่ทุกคนสามารถเขาถึงและไดรับรูปแบบใชบริการในชุดเดียวกัน โดยขอมลู

เหลานี้จะเก็บไวในแตละบล็อก Block ที่เชื่อมโยงกันบนเครือขายเหมือนกับหวงโซ Chain จึงทําให

เรียกรูปแบบนี้วารูปแบบการเก็บและแชรขอมูลแบบนี้วาบล็อกเชน จุดเดนของบล็อกเชน คือ เปน

ระบบธุรกรรมแบบ Peer to Peer ทั้งหมด ที่ทําใหเกิดความโปรงใสปลอดภัยและแกไขขอมูลไดยาก

หากมีการลักลอบแกไขขอมูลก็สามารถที่จะตรวจสอบพบไดงาย ดังนั้น เงินตราเขารหัสลับจึงเปนที่

นิยมและแพรหลายเปนอยางมากในปจจุบันรวมถึงใชในการซื้อขายและการชําระราคา NFT ดวย 

การซื้อขาย NFT ที่เปนการสรางสรรคผลงานหากเปนของบุคคลที่มีชื่อเสียงหรือกําลังเปนท่ี

นิยมยอมเปนที่ตองการมากและมีราคาสูง จึงทําใหเกิดการละเมิดลิขสิทธิกั์นแพรหลายซึ่งบาง NFT 

เชน ภาพของไมค วินเคลมันน หรือ BeePle ผลงาน Everydays-The First Days 5,000 days ที่ใช

เวลาในการสรางสรรคผลงานมากถึง 13 ป ที่ประกาศขายในระบบดิจิทัล มีการประมูลทําราคาสูงสุด

ในปจจุบัน ที่มีผูซื้อไปในราคา 69 ลานดอลลารสหรัฐ หรือประมาณ 2.17 พันลานบาท ซึ่งถือวาเปน 

NFT ที่ราคาสูงท่ีสุดในโลก จึงทําใหผูสรางสรรคผลงานตางไดมีการสรางสรรคผลงานของตนเองข้ึนมา

เปนจํานวนมาก และในบาง NFT ก็ไดมีการทําซ้ํา ดัดแปลงกันอยางแพรหลาย ซึ่งทําใหผูสรางสรรค

ผลงานนั้น ไดรับความเสียหายเปนอยางมาก อีกทั้งผูใหบริการแพลตฟอรมก็ไมไดใหความสําคัญตอ

การละเมิดลิขสิทธิ์งาน NFT ซึ่งยังเปนปญหาในระดับโลกและในหลาย ๆ ประเทศท่ีกําลังหาทางแกไข

ที่จะใหความคุมครองแกผูที่สรางสรรคผลงาน  

ในระยะหลังปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์เริ่มมีปญหามากขึ้นและกอใหเกิดผลกระทบตอความ

นาเชื่อถือใน NFT อยางมากเนื่องจากมีผูสรางสรรคผลงานจํานวนมากไดถูกนําภาพที่ตนเองไดวาด

ภาพในงาน NFT แลวไดมีการขโมยผลงานโดยมกีารทําซ้ําในภาพวาดนั้น เปนการละเมิดลิขสิทธิ ์

ตอเจาของลิขสิทธิ์ที่เปนผูสรางสรรคผลงาน เชน ผูสรางสรรคผลงานที่ใช Account Name วา 

@LiamRSharp ทีไ่ดสรางสรรคผลงานของตนเองและนําเขาสูแพลตฟอรมมากวา 14 ป ไดประกาศที่

จะปด Account Name และนําผลงาน NFT ออกจากแพลตฟอรมทั้งหมด ดวยเหตเุพราะงานที่ได



3 

สรางสรรคข้ึนนั้น ไดถูกละเมิดลิขสิทธิ์อยางมากและผูใหบริการแพลตฟอรมก็ไมไดใหความสําคัญตอ

ปญหาที่เกิดขึ้นประกอบกับยังไมมีกฎหมายจะมารับรองคุมครอง NFT ไวโดยเฉพาะ จากขอมูล

ดังกลาว จึงสามารถที่จะสรุปปญหาในการที่จะคุมครอง NFT โดยมีปญหาใหญ ๆ 3 ประการ กลาวคือ   

1) ปญหาการไดมาซึ่งงาน NFT นั้น ระหวางผูสรางสรรคผลงาน (Creator) กับผูสะสมผลงาน 

(Collector) เมื่อเปนการซื้อขายผานแพลตฟอรม Online ลิขสิทธิข์องผูสรางสรรคผลงานยังอยูกับ

ผูสรางสรรคหรือลิขสิทธิไ์ดถูกโอนไปยังผูซื้อแลวนับแตวันที่ไดชําระราคา หรือผูซื้อมีสิทธิ์เพียงใดใน

งานสรางสรรคที่ไดซื้อมา จึงทําใหมีปญหาวา พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (แกไขเพ่ิมเติมฉบับ

ที่ 5 พ.ศ. 2565) ไดใหการรับรองคุมครองผูสรางสรรคผลงานหรือผูซื้อแลวหรือไม เพียงใด หรือ

จําเปนที่จะตองมีการพิจารณารางกฎหมายข้ึนมาใหมเพ่ือใหการคุมครองในงาน NFT หรือหาแนวทาง

ที่เหมาะสมในการแกปญหาท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคตได 

2) ปญหาที่เกี่ยวเนื่องจากความไมชัดเจนในเงื่อนไขของสัญญาซื้อขาย ซึ่งในประเด็นนี้เองใน

หลาย ๆ ประเทศก็ยังไมไดมีเงื่อนไขไวในสัญญาวาหากในการซื้อขาย NFT ไปแลวผูซื้อสามารถที่จะนํา

งาน NFT ไปใชประโยชนไดเพียงใดหรือเพียงใชแคประโยชนสวนตนเทานั้น ซึ่งในหลาย ๆ แพลตฟอรมก็

ไมไดมีการระบุไวในสัญญานี้ไวอยางชัดเจน ซึ่งพระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์พ.ศ. 2537 (แกไขเพ่ิมเติมฉบับที่ 

5 พ.ศ. 2565) ยังมิไดมกีารกําหนดวิธีการหรือการปฏิบัติไวในสวนนี้ไว 

3) ปญหาเรื่องความรับผิดของผูใหบริการอินเทอรเน็ต (ISP: Internet Service Provider) 

จากการซื้อขาย NFT ผานแพลตฟอรม เมื่อมีการกระทําละเมิดผานระบบคอมพิวเตอรของผูใหบริการ

อินเทอรเน็ตและไดมีการแจงเตือนไปยังผูใหบริการอินเทอรเน็ตแตผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดเพิกเฉย

ละเลยตอการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นแลวตาม พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (แกไขเพ่ิมเติมฉบับ

ที่ 5 พ.ศ. 2565) ผูใหบริการอินเทอรเน็ต จะตองรวมรับผิดดวยหรือไม   

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.2.1 เพ่ือศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ 

1.2.2 เพ่ือศึกษาแนวทางการนําสัญญาอัฉริยะ (Smart Contract) มาใชในการแกปญหาการ

ละเมิดลิขสิทธิ์และการใหการรับรองคุมครองงานสรางสรรคงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว 

(NFT)  

1.2.3 เพ่ือศึกษาวิเคราะหปญหาการคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์และกฎหมายตางประเทศและประเทศไทย 

1.2.4 เพ่ือกําหนดแนวทางและขอเสนอแนะในการแกปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์และการให

การรับรองคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ ์
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1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 ในการทําสารนิพนธฉบับนี้จะศึกษาในเรื่องการคุมครองลิขสิทธิใ์นงานสินทรัพยดิจิทัลที่มี

ลักษณะเฉพาะตัว (NFT) โดยจะทําการศึกษาลักษณะสิทธิของ NFT ปญหาการละเมิดลิขสิทธิใ์น NFT 

โดยทําการศึกษาเปรียบเทียบกฎหมายไทยกับกฎหมายลิขสิทธิ์ของตางประเทศ ไดแก ประเทศ

สหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ ประเทศเนเธอรแลนด และกฎหมายสหภาพยุโรป ซึ่งสาเหตุที่เลือก

ศึกษาจากประเทศดังกลาวนั้น เนื่องจากเปนประเทศที่มีผูนําเอาเทคโนโลยีมาสรางสรรคงานศิลปะ

และมีผูสรางสรรคผลงานศลิปะ NFT อยูเปนจํานวนมาก 

 

1.4 วิธีการศึกษาวิจัย 

 สารนิพนธฉบับนี้จะทําการศึกษาขอมูลในรูปแบบวิจัยเอกสาร  (Documentary Research) 

กฎหมายของตางประเทศและจากกฎหมายไทย โดยการคนควาและวิเคราะหรวบรวมขอมูลจาก

หนังสือ บทบัญญัติของกฎหมาย วิทยานิพนธ บทความ วารสาร เอกสารตาง ๆ รวมถึงขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อนําเอาขอมูลดังกลาวนั้น มาทําการวิเคราะห

เปรียบเทียบถึงปญหาและสรุปแนวทางในการแกปญหาตอไป 

 

1.5 สมมติฐานของการวิจัย 

แมวาพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (แกไขเพ่ิมเติมฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565) จะไดมีการให

ความคุมครองงานสรางสรรคประเภท NFT อยูแลว แตหลักกฎหมายลิขสิทธิ์เดิมที่มีอยูยังไมเพียงพอ

ตอการคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัวประเภท NFT ซึ่งยังมีประเด็นเมื่อมีการซื้อ

ขายไปแลวลิขสิทธิใ์นตัวงานจะยังคงอยูกับผูสรางสรรคผลงานหรือตกเปนของผูซื้อ ซึ่งเปนปญหาใน

เรื่องของความไมชัดเจนของสัญญาอัจฉริยะ อีกทั้งหากมีการละเมิดลิขสิทธิต์อเจาของลิขสิทธิผ์ู

สรางสรรคผลงาน ที่เกิดข้ึนจากผูใชบริการผานระบบคอมพิวเตอรของผูใหบริการอินเทอรเน็ตแลว  

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตจะตองรวมรับผิดหรือไม จึงเห็นสมควรที่จะทําการศึกษาเพ่ือใหเกิดขอบเขต 

ในการพิจารณาการคุมครองลิขสิทธิ์ในงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะไมใหเปนการละเมิดตอ

กฎหมาย เพ่ือที่จะไดมีแนวทางในการปฏิบัติใหอยูในขอบเขตท่ีถูกตองตอไป 

 

1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.6.1 ทําใหทราบถึงแนวคิดเก่ียวกับการคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

1.6.2 ทําใหทราบถึงการวิเคราะหปญหากฎหมายลิขสิทธิ์ในการคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มี

ลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศไทยและกฎหมายตางประเทศและบุคคลท่ี

จะตองรับผิดทางกฏหมาย 
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1.6.3 ทําใหทราบแนวทางการนําสัญญาอัฉริยะ (Smart Contract) มาใชในการแกปญหาการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ 

1.6.4 ทําใหทราบแนวทางและขอเสนอแนะในการแกปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์และการใหการ

รับรองคุมครองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ภายใตกฎหมายของประเทศไทย 

 

1.7 คํานิยามศัพทเฉพาะ 

 “สินทรัพยดิจิทัล” (Digital Asset) หมายถึง สิ่งท่ีมีมูลคาและสามารถที่จะเปนเจาของได 

โดยถูกจัดเก็บไวในระบบดิจิทัล ไมสามารถที่จะมีรูปรางทางกายภาพสัมผัสได สามารถที่จะทําการซื้อ 

ขาย แลกเปลี่ยนกันได โดยที่ไมจําเปนจะตองผานตัวกลาง 

 “เงินตราเขารหัสลับ” (Cryptocurrency) หรือเงินสกุลดิจิทัล หมายถึง สกุลเงนิดิจิทัลที่มี

มูลคาเหมือนกับธนบัตรในสกุลเงินของประเทศตาง ๆ และมีการนํามาใชเปนสื่อกลางในการซื้อขาย 

แลกเปลี่ยนในระบบดิจิทัล 

 “สินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว” NFT (Non-Fungible Token) หมายถึง สินทรัพย

ดิจิทัลประเภทหนึ่งที่มีมูลคาราคา ซึ่งมีลักษณะเปนงานศิลปกรรมในรูปแบบตาง ๆ เชน ภาพวาด เกม 

แฟชั่น ดนตรี ที่มีเพียงสิ่งเดียว ไมสามารถทําซ้ํา หรือแบงแยกได ที่มีการซื้อขายผานแพลตฟอรม

ออนไลน 

 “บล็อกเชน” (Blockchain) หมายถึง การจัดเก็บขอมูลในรูปแบบ Shared Database เปน

การบันทึกขอมูลท่ีมีระบบความปลอดภัยวา ขอมูลที่ถูกบันทึกไวแลวนั้น ไมสามารถที่จะเปลี่ยนแปลง

หรือแกไขได 

 “ผูใหบริการอินเทอรเน็ต” (ISP: Internet Service Provider) หมายถึง ผูใหบริการเปน

สื่อกลางสงผานขอมูลคอมพิวเตอรหรือใหสามารถติดตอถึงกันโดยประการอ่ืนผานทางระบบคอมพิวเตอร 

และใหหมายความรวมถึงผูใหบริการเก็บขอมูลคอมพิวเตอรเปนการชั่วคราว ผูใหบริการรับฝาก

ขอมูลคอมพิวเตอร และผูใหบริการสืบคนแหลงท่ีตั้งของขอมูลคอมพิวเตอรดวย ทั้งนี้ ไมวาจะเปนการ

ใหบริการในนามของตนเองหรือบุคคลอ่ืนหรือเพื่อประโยชนของบุคคลอ่ืน เชน AIS, Webboard, 

Google 

 



บทที่ 2 

แนวคิดท่ีเกี่ยวกับการคุมครองลิขสิทธิ์ในงานสินทรัพยดิจิทัล 

ที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ 

 

แตเดิมในการสรางสรรคงานศิลปะมักจะมีการแสดงผลงานในหองแสดงศิลปะ Gallery หรือ

ตามพ้ืนที่สาธารณะทั่วไป ตอมาเมือ่เทคโนโลยีไดมีการพัฒนากาวหนามากขึ้น จากการแสดงในหอง

แสดงศิลปะ Gallery หรือตามพ้ืนท่ีสาธารณะทั่วไป ไดมีแนวคดิที่จะนํางานศิลปะมาแสดงในระบบ

อิเล็กทรอนิกส Online มากขึ้น เพ่ือใหผูที่ชื่นชอบในงานงานศลิปะทั่วโลกไดรับชม โดยไดมกีารนําเอา

เทคโนโลยีเขามามีสวนรวม โดยมีการสรางแพลตฟอรมตาง ๆ ขึน้มา เพ่ือการซื้อขายงานศิลปะเปน

การเฉพาะ ซึ่งในการสรางสรรคงานศิลปะเพ่ือที่จะนําเขาสูระบบดิจิทัลไดนั้น จะตองมีการปรับเปลี่ยน

จากงานศิลปะแบบทั่วไป ใหมาเปนงานศิลปะที่รองรับในระบบดิจิทัลได  อีกทั้งในชวงระยะเวลา

เดียวกันไดเกิดระบบเงินตราดิจิทัลประเภทหนึ่งข้ึนมาในระบบดิจิทัลท่ีสามารถซื้อขาย แลกเปลี่ยน

สินคาเฉพาะกลุม เรียกวาเงินตราเขารหัสลับ (Cryptocurrency) ซึ่งถือเปนสินทรัพยดิจิทัล (Digital 

Asset) ชนิดหนึ่งทีเ่ปนระบบที่ไดมีการออกแบบมาเพื่อเปนตัวกลางในการซื้อขาย แลกเปลี่ยน สินคา 

บริการ และสินทรัพยดิจิทัลอื่น ๆ ไดทั่วโลก 

จากงานศิลปะทั่วไปจึงไดมีการปรับเปลี่ยนมาเปนงานศิลปะดิจิทัลเพ่ือใหสามารถท่ีจะซื้อขาย

แลกเปลี่ยนในระบบเงินตราดิจิทัลโดยเงินตราเขารหัสลับได จึงเรียกงานศิลปะในระบบดิจิทัลนี้วา NFT 

(Non-Fungible Token) เมื่อไดมีการดัดแปลง NFT ใหเขามาสูระบบดิจิทัลแลวจึงถือไดวา NFT นั้น

เปนสินทรัพยดิจิทัล (Digital Asset) ประเภทหนึ่งเชนเดียวกัน ที่สามารถซื้อขายดวยเงินตราเขารหัสลับ

ได ซึ่งอุตสาหกรรมการสรางสรรคผลงาน NFT ในปจจุบันนี้ เมื่อป 2564 ที่ผานมา NFT ไดมีการเติบโต

ขึ้นอยางตอเนื่อง ตามรายงานของ Chainalysis ซึ่งเปนบริษัทขอมูลบล็อกเชน ไดมีการรวบรวมขอมูล

เก่ียวกับ NFT ไววาในป 2564 NFT ไดมีการเติบโตข้ึนมีมูลคาในตลาดเปนมูลคามากกวา 4.1 พันลาน 

ดอลลารสหรัฐ โดยเกือบจะเทียบเทากับตลาดศิลปะท่ัวไป ในป 2563 ที่มีมูลคา 5.0 พันลานดอลลาร

สหรัฐ ซึ่งในป 2565 นี้ คาดวาอัตราการเติบโตของ NFT จะมีมูลคาตลาดถึง 13.6 พันลาน ดอลลาร

สหรัฐ และภายในป 2570 อัตราการเติบโตของ NFT จะเพิ่มขึ้นเปนรอยละ 351 

จากรายงานดังกลาวเปนที่แปลกใจวา ในป 2564 นั้น ใน 10 อันดับแรกของโลกที่มี

ผูใชบริการแพลตฟอรมที่ใหบริการ NFT นั้น ประเทศไทยไดมีผูใชบริการมากถึงจํานวน 5.65 ลานคน 

ซึ่งอยูในอันดับที ่1 ของโลก ประเทศบราซิล อยูในอันดับที่ 2 มีผูใชบริการ 4.99 ลานคน ซึ่งมากกวา

                                                           
1 อรรถสิทธิ์ เหมือนมาตย, “ไทย” มาแรง ขึ้นแทนประเทศท่ีมีผูใช NFT มากที่สุดในโลก [Online], 12 

กรกฎาคม 2565. แหลงที่มา https://www.salika.co/2022/06/04/nft-thailand-most-user-2022/. 
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ประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศจีนซึ่งไดชื่อวาเปนผูนําดานเทคโนโลยีดิจิทัล  ประเทศสหรัฐ 

อเมริกาอยูในอันดับท่ี 3 มีผูใชบริการมากถึงจํานวน 3.81 ลานคน และประเทศจีนอยูในอันดับที่ 4  

มีผูใชบริการมากถึงจํานวน 2.68 ลานคน จากขอมูลเหลานี้เห็นไดวาอุตสาหกรรม NFT ในอนาคตนั้น 

ยังสําคัญตออุตสาหกรรมการสรางสรรคผลงาน NFT ในประเทศไทยและทั่วโลกมากยิ่งขึ้นตอไป2 

แนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหาการคุมครองลิขสิทธิ์ในงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัวใน

รูปแบบ NFT ซึ่งผูวิจัยจะไดกลาวในบทนี้ ประกอบดวยเนื้อหาทั้งหมดจํานวน 6 สวน ประกอบดวยสวน

ที่ 1 หลักการเบื้องตนเกี่ยวกับสินทรัพยดิจิทัล ในสวนที่ 2 ภาพรวมของหลักการ NFT และ F-NFT และ

สิทธิ์เจาของ NFT ในฐานะผูสรางสรรคผลงาน (Creator) หรือในฐานะผูสะสมผลงาน (Collector) ใน

สวนที่ 3 การดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ใหเปน NFT และวิธีการนํา NFT เขาสูระบบดิจิทัล ในสวนที่ 4 

สิทธิและการคุมครองผูสรางสรรคผลงาน NFT ในสวนที่ 5 สิทธิของผูไดมาซึ่งงาน NFT และในสวน

สุดทายสวนที่ 6 การละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงาน NFT 

       

2.1 หลักการเบื้องตนเกี่ยวกับสินทรัพยดิจิทัล (Digital Asset) 

  สินทรัพยดิจิทัล (Digital Asset) คือ หนวยขอมูลอิเล็กทรอนิกสที่มีการแสดงมูลคาที่ถูกสราง

ขึน้มาเพ่ือไวเปนสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ หรอืการกําหนดสิทธิในการลงทุนใน

รูปแบบตาง ๆ โดยมีลักษณะคลายกับเงินตราที่ใชกันอยูในปจจุบัน แตสื่อกลางในการแลกเปลี่ยนนี้ได

ถูกเปลี่ยนมาเปนระบบดิจิทัลนั้นเอง ทั้งนี้ ตามพระราชกําหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยดิจิทัล 

พ.ศ. 2561 มาตรา 3 ไดกําหนดประเภทสินทรัพยดจิิทัลเปน 2 ประเภท คือ  

ประเภทท่ี 1 คือ เงินตราเขารหัสลับ (Cryptocurrency) ที่ไดสรางขึ้นมาเพื่อใชเปนสื่อกลาง

ในการแลกเปลี่ยนสินคาและบริการ หรือสินทรัพยดิจิทัลอ่ืน ๆ เชน Bitcoin, Ethereum3  

ประเภทท่ี 2 คือ ดิจิทัลโทเคน (Digital Token) ซึ่งแบงเปน 2 ประเภทยอย  

1) โทเคนเพ่ือการลงทุน (Investment Token) ซึ่งสรางข้ึนเพื่อกําหนดสิทธิในการ

รวมลงทุน เชน สิทธิในสวนแบงรายได สิทธใินผลกําไรจากการลงทุน เปนตน  

2) โทเคนดิจิทัลเพ่ือการใชประโยชน (Utility Token) ซึ่งสรางขึ้นเพ่ือกําหนดสิทธิ

ในการไดรับสินคาและบริการที่เฉพาะเจาะจง เชน บัตรโดยสารรถไฟฟา หรือ ชิปในคาสิโน เปนตน 

                                                           
2 ฐิติ ทศบวร, คนไทยถือครองคริปโทมากท่ีสุดในโลก? [Online], 22 สิงหาคม 2565. แหลงที่มา 

https://www.pier.or.th/blog/2022/0601/. 
3 นารินทิพย ทองสายชล, Digital asset: มิติใหมแหงการลงทุนยุค Digital [Online], 11 กรกฏาคม 

2565. แหลงท่ีมา https://www.setinvestnow.com/th/knowledge/article/259-get-to-know-digital-asset/. 
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ทั้งนี ้NFT ถือไดวาเปนสินทรัพยดิจิทัลประเภทหนึ่งท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทรัพยสินที่

เปนผลงาน ศิลปะ รูปภาพ วิดีโอ เพลง และวัตถุตาง ๆ ใหมาเปนสินทรัพยดิจิทัลที่มีมูลคาราคาไดใน

ระบบดิจิทลัซึ่งในการซื้อขายก็กําหนดใหมีการซื้อขายผานเงินตราเขารหัสลับดวยสกุลเงินดิจิทัล

เชนเดียวกัน 

2.1.1 ความหมายและลักษณะของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

สินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว NFT (Non-Fungible Token) คือ สินทรัพยดิจิทัล

ประเภทหนึ่ง (Digital Asset) ที่มีลักษณะในรูปแบบงานศิลปกรรมในรูปแบบตาง ๆ เชน ภาพวาด 

เกม แฟชั่น ดนตรี ที่มีลักษณะเฉพาะตัว ไมสามารถที่จะทดแทนกันได หรือไมสามารถที่จะทําขึ้นซ้ํา

กันได จะมีตนฉบับ (Original) อยูเพียงอันเดียวเทานั้น โดยจะมีการทําการซื้อขายผานแพลตฟอรม

ออนไลนเทานั้น และราคามูลคาการซื้อขายจะขึ้นอยูกับความพึงพอใจระหวางผูซื้อและผูขายเปนหลัก 

งาน NFT จะมีความแตกตางจากงานลิขสิทธิ์ทั่วไป คือ งาน NFT จะเปนการจะเปดใหมีการ

ซื้อขายผานแพลตฟอรมออนไลน โดยใหมีการชําระเงินดวยระบบเงินตราเขารหัสลับดวยสกุลเงิน

ดิจิทัลดวยสกุลเงินอีเธอเรียม แตงานลิขสิทธิ์ทั่วไปแมจะมีการทําการซื้อขายผานแพลตฟอรมออนไลน

ตาง ๆ แตหากไมไดมีการชําระเงินดวยระบบเงินตราเขารหัสลับแลวก็เปนเพียงการซื้อขายงานอันมี

ลิขสิทธิ์แบบทั่วไปเทานั้น ไมไดเปนงานซื้อขายงาน NFT แตอยางใด สิ่งทีเ่ปนตัวกําหนดความแตกตาง

จากงาน NFT และงานลิขสิทธิ์ทั่วไป คือ ระบบการชําระเงินตราเขารหัสลับดวยสกุลเงินดิจิทัลนั้นเอง 

2.1.2 ลักษณะและบทบาทของบล็อกเชน (Blockchain) 

 บล็อกเชน (Blockchain) คือ ระบบการเก็บขอมูลอิเล็กทรอนิกสที่จะมีการบันทึกขอมูลที่ไดมา

โดยจะทําการบันทึกขอมูลออกเปนชุด ๆ ออกเปนกลอง ๆ Block แลวนําชุดขอมูลนั้นมาเรียงตอกัน

เหมือนกับโซ Chain จึงเปนที่มาของคําเรียกวา บล็อกเชน โดยในการท่ีจะเขาสูระบบบล็อกเชนนั้น 

จะตองมีการใสรหัสเขาไปในระบบคอมพิวเตอร โดยทําใหรูไดวาในระบบที่มีการจัดเก็บไวนั้น ที่มีการ 

เขาสูระบบขอมูล ณ วัน เวลา สถานที่ใด โดยขอมูลทั้งหมดนั้น จะมีการถูกจัดเก็บไวในระบบขอมูล 

คอมพิวเตอรทุกเครื่อง ทุกเครือขาย ซึ่งหากมีการลักลอบเขาสูระบบก็สามารถที่จะรูไดทันที ซึ่งในการ

จัดเก็บขอมูลของบล็อกเชนนั้น จะเปนการจัดเก็บขอมูลในรูปแบบการกระจายขอมูล หรือที่เรียกวา 

Distributed Ledger Technology (DLT) ซึ่งเปนรูปแบบการบันทึกขอมูลที่ใชหลักการ Cryptography 

รวมกับกลไก Consensus โดยขอมูลที่ถูกบันทึกในระบบบล็อกเชนจะสามารถทําการแกไขเปลี่ยนแปลง

ไดยาก ชวยเพ่ิมความถูกตอง และความนาเชื่อถือของขอมูล4 ซึ่งประโยชนของบล็อกเชนนั้น ไดมี

ภาคเอกชนไดนํามาเปนวิธีการแลกเปลี่ยนเงินตราระหวางประเทศใหแกกันเองโดยที่ไมจําเปนตองผาน

                                                           
4 วรพจน ธาราศิรสิกุล, บล็อกเชนเกี่ยวของอะไรเกี่ยวกับชีวิตเรา [Online], 22 สิงหาคม 2565. แหลงที่มา

https://www.efinancethai.com/MoneyStrategist/MoneyStrategistMain.aspx?id=ZHNzbVhubGcyeU09. 
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ระบบการเงินจากสถาบันทางการเงินหรือจากภาครัฐ ทําใหเกิดความอิสระในการแลกเปลี่ยนเงินตรา

ระหวางประเทศโดยที่เปนอิสระ ไมตองเสียคาธรรมเนียมการแลกเปลี่ยนเงินตรา แตก็มีขอจํากัดที่อาจ 

จะเปนการใชเปนชองทางในการแลกเปลี่ยนเงินตราที่ผิดกฎหมายได 

 จุดเริ่มตนของบล็อกเชนเกิดขึ้นเมื่อป พ.ศ. 2551 ซึ่งเปนชวงที่มีการเกิดวิกฤติเศรษฐกิจของ

โลกครั้งยิ่งใหญ หรือที่เรียกวา Global Financial Crisis โดยไดมีบุคคลนิรนามที่ไมปรากฏตวัตนม ี

การใชนามแฝงที่รูจักกันในนามวา Satoshi Nakamoto ไดมีการสรางระบบสกุลเงินดิจิทัลขึ้นมา 

เปนครั้งแรกของโลก โดยไดมีการออกแบบระบบดิจิทัล บิทคอยน (Bitcoin) คือ สกุลเงินดิจิทัล 

(Crypotocurrency) ซึง่เปนเงินสกุลแรกของโลกที่มีการถูกสรางขึ้นบนบล็อกเชนที่เปนเทคโนโลย ี

ที่ใชในการตรวจสอบในการทําธุรกรรมใด ๆ ที่เก่ียวกับบิทคอยนซึ่งบิทคอยนจะมีลักษณะพิเศษ คือ 

สามารถที่จะโอนเงินใหแกกันได โดยที่ไมตองผานตัวกลาง จึงมีความเปนอิสระสูงท่ีปราศจากควบคุม

โดยภาครฐัหรือธนาคาร โดยจะไดทําการศึกษาเก่ียวกับเงินตราเขารหัสลับกันตอไป 

2.1.3 ลักษณะและบทบาทของเงินตราเขารหัสลับ (Cryptocurrency)   

 เงนิตราเขารหัสลับ (Cryptocurrency) คือ สินทรัพยดิจิทัล (Digital Asset) ชนิดหนึ่ง เปน

ระบบที่ไดมีการออกแบบมาเพื่อเปนตัวกลางในการซื้อขาย แลกเปลี่ยน สินคา บริการ และสินทรัพย

ดิจิทัลอื่น ๆ ที่มีการรักษาความปลอดภัยในการเขาสูระบบดวยรหัส ซึ่งยังเปนที่ยอมรับในเพียงเฉพาะ

แคบางกลุม ซึ่งการเขาระบบเงินตราเขารหัสลับจะมีการจํากัดในการเขาสูขอมูล ทําใหการปลอมแปลง

ขอมูลนั้นทําไดยาก หากไมไดยืนยันขอมูลเฉพาะลงไป ซึ่งในเงินตราเขารหัสลับจะมีสกุลเงนิดิจิทัลชนิด

ตาง ๆ เชน BTC, ETH, XRP ในแตละสกุลเงินก็จะมีราคาที่แตกตางกันออกไปตามแตละชนิด ซึ่งใน

ปจจุบันนี้ สกุลเงิน BTC จะเปนเงินที่เปนสกุลเงนิท่ีมีคาสูงสุด ประมาณ 21,000 ดอลลารสหรัฐ/1 

BTC ในปจจุบันเงนิตราเขารหัสลับสามารถที่จะนําไปทําการซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคาได ตามราคาที่ได

กําหนดไว เชน อีลอน มัสก ซึ่งเปน CEO และผูกอตั้งรถยนต Tesla ไดใหลูกคาที่อยูในประเทศ

สหรัฐอเมริกา สามารถซื้อรถยนต Tesla ดวยบิทคอยนได 

2.1.4 ลักษณะและบทบาทของผูใหบริการอินเทอรเน็ต (ISP: Internet Service Provider)  

ผูใหบริการอินเทอรเน็ต (ISP: Internet Service Provider) ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  

แกไขเพ่ิมเติม ฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565 ไดใหบทนิยามคําวา “ผูใหบริการ” หมายความวา ผูใหบริการเปน

สื่อกลางสงผานขอมูลคอมพิวเตอรหรือใหสามารถติดตอถึงกันโดยประการอ่ืนผานทางระบบคอมพิวเตอร 

และใหหมายความรวมถึงผูใหบริการเก็บขอมูลคอมพิวเตอรเปนการชั่วคราว ผูใหบริการรับฝากขอมูล 

คอมพิวเตอร และผูใหบริการสืบคนแหลงท่ีตั้งของขอมูลคอมพิวเตอรดวย ทั้งนี้ ไมวาจะเปนการ

ใหบริการในนามของตนเองหรือบุคคลอ่ืนหรือเพื่อประโยชนของบุคคลอ่ืน5 

                                                           
5 พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (แกไขเพิ่มเติม ฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565). 
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ซึ่งจะเห็นไดวาบทนิยาม “ผูใหบริการ” ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ (ฉบับที่ 5) พ.ศ. 2565  

ผูใหบริการทําหนาที่เปนสื่อกลางในการสงผานขอมูลความพิวเตอรหรือสามารถที่จะสงตอกันโดย

ประการใดก็ตามโดยผานทางระบบคอมพิวเตอร และประกอบดวยหนาที่ 3 ประการ คือ  

1) เปนผูใหบริการเก็บขอมูลคอมพิวเตอรเปนการชั่วคราว หมายถึง ผูทีใ่หบริการที่

เปดใหบุคคลสาธารณชนเขามาใชบริการและสามารถที่จะเขาถึงเครือขายอินเทอรเน็ต หรือที่สามารถ

แพรขอความ ภาพ เสียงตาง ๆ มีหนาที่ในการจัดเก็บขอมูลคอมพิวเตอร ไมวาการใชบริการจะในนาม

ตนเอง หรือในนามเพ่ือประโยชนของบุคคลอ่ืน เชน ผูใหบริการ (Internet Service Provider) AIS, 

TRUE, ผูใหบริการเว็บไซต, เจาของรานอินเทอรเน็ตคาเฟ, หนวยงานราชการ เชน กรมการปกครอง 

ที่มีหนาที่ในการออกบัตรประจําตัวประชาชน 

2) เปนผูใหบริการรับฝากขอมูลคอมพิวเตอร หมายถึง ผูท่ีใหบริการที่เปดใหบุคคล

สาธารณชนเขามาใชบริการและสามารถที่จะเขาถึงเครือขายอินเทอรเน็ต โดยการแพรขอความ ภาพ 

เสียงตาง ๆ เชน (Application Service Provider) เชน ผูใหบริการเว็บบอรด Web Board  

เว็บพันทิป.คอม ผูใหบริการเว็บเซอรวิส Web Services เชน การรับจองตั๋วเครื่องบิน  

3) เปนผูใหบริการสืบคนแหลงที่ตั้งของขอมูลคอมพิวเตอร หมายถึง ผูท่ีใหบริการที่

เปดใหบุคคลสาธารณชนเขามาใชบริการและสามารถที่จะเขาถึงเครือขายอินเทอรเน็ต โดยการสืบ

คนหาขอมูลตาง ๆ ที่มีอยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เชน Google 

ไมวาจะเปนการใหบริการในนามของตนเองหรือในนามของบุคคลอ่ืน หรือเพ่ือประโยชนของ

บุคคลอ่ืน ซึ่งหากพิจารณากับคาํวาผูใหบริการอินเทอรเน็ตแลว นาจะมีความหมายที่คลายกันหรือมี

หนาที่เชนเดียวกันที่ใหบริการทางอินเทอรเน็ตทีใ่ชระบบคอมพิวเตอรเปนตัวกลางหลักเชนเดียวกัน 

ซึ่งผูใหบริการอินเทอรเน็ตทําหนาที่เปนตัวกลางในการเชื่อมตออินเทอรเน็ตระหวางผูใชบริการกับ

แพลตฟอรมตาง ๆ เขาดวยกัน โดยผูใชบริการจะเปนผูเตรียมขอมูลเนื้อหาแลวนําสิ่งท่ีเตรียมไวนั้นเขา

สูแพลตฟอรมตาง ๆ ซึ่งขอมูลเนื้อหาตาง ๆ นั้น ผูใหบริการอินเทอรเน็ตไมไดเปนผูจัดทําขึ้น แตเปน

เพียงผูใหบริการผานเครือขายของผูใหบริการอินเทอรเน็ตและผูใหบริการอินเทอรเน็ตเพียงแตเก็บ

รวบรวมขอมูลไวในระบบคอมพิวเตอรเปนการชั่วคราว ไมวาจะเปนการใหบริการในนามผูใหบริการ

อินเทอรเน็ตหรือผูอ่ืนหรือเพ่ือประโยชนของบุคคลอ่ืนเทานั้น 

ในสวนของผูใชบริการนั้นไมวาจะในแพลตฟอรมใด ๆ ก็ตาม ผูใชบริการจะเปนผูตระเตรียม

ขอมูลเนื้อหาตาง ๆ (Content Provider) แลวนําเขาสูแพลตฟอรมที่ตองการหรือที่ตนเองเปนสมาชิก 

ดังนั้น แลวเมื่อไดทําการพิจารณาแลวจะพบไดวาทั้งผูใหบริการแพลตฟอรม (Platfro Provider) และ

ผูใหบริการเครือขายทางอินเทอรเน็ต เชน AIS ตางก็ถือไดวาเปนผูใหบริการอินเทอรเน็ต เชนเดียวกัน 

เพราะเปนเพียงตัวกลางในการรับสงขอมูลผานระบบคอมพิวเตอรใหบุคคลทั่วไปสามารถท่ีจะเขาถึง

ขอมูลนี้ได  
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ในสวนของ NFT นั้น จะเกี่ยวของกับผูใหบริการอินเทอรเน็ตในฐานะเปนผูใหบริการรับฝาก

ขอมูลคอมพิวเตอร ซึ่งงานสรางสรรคประเภท NFT นั้น เปนงานสรางสรรคประเภทดิจิทัลที่เชื่อมตอ

เขากับคอมพิวเตอรผานระบบอินเทอรเน็ต โดยผูสรางสรรคผลงาน NFT เปนเพียงผูตระเตรียมขอมูล

ไวเทานั้น  ซึ่งในการกระทําละเมิดลิขสิทธิต์อผูสรางสรรคผลงาน NFT เกิดจากการที่ผูสรางสรรค

ผลงานนํางานสรางสรรค NFT เขาสูแพลตฟอรมสําหรับการซื้อขาย NFT ซึ่งอยูในความดูแลของผู

ใหบริการรับฝากขอมูลคอมพิวเตอรซึ่งเปนผูใหบริการอินเทอรเน็ต และผูใชบริการไดใชบริการ

อินเทอรเน็ตผานแพลตฟอรมของผูใหบริการอินเทอรเน็ตโดยไดทําการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรค

ผลงาน NFT โดยการทําซ้ําหรือดัดแปลงทั้งหมดหรือบางสวน โดยไมไดรับอนุญาตจากผูสรางสรรค

ผลงาน NFT จึงเปนการกระทําละเมิดลิขสิทธิต์อผูสรางสรรคผลงาน 

2.1.5 ความเกี่ยวของระหวางบล็อกเชน (Blockchain) 2.0 กับระบบสัญญาอัจฉริยะ 

(Smart Contract)  

บล็อกเชน (Blockchain) ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีมีความปลอดภัยสูง มีความนาเชื่อถือ ไม

สามารถที่จะแกไขเปลี่ยนแปลงขอมูลได  อีกทั้งไมจําเปนที่จะตองมีคนกลางเขามาเปนตัวกลางในการ

เขามาเกี่ยวของ และเปนการทําธุรกรรมแบบ Peer-to-Peer (P2P) ที่มีการบันทึกรายการขอมูลการ

ทําธุรกรรมทั้งหมดแบบกระจายศูนย (Decentralize) ซึ่งแตเดิมในการพัฒนาของบล็อกเชนในยุคแรก 

เมื่อป ค.ศ. 2008 คือ Blockchain 1.0 โดยในรับการพัฒนาครั้งแรกในภาคอุตสาหกรรมทางการเงิน 

เพ่ือใหเปนระบบพ้ืนฐานสําหรับเงินดิจิทัล ที่นํามาใชแทนสกุลเงนิจริงในปจจุบัน 

เมื่อป ค.ศ. 2014 จึงไดมีการพัฒนาบล็อกเชนในระยะตอมาเปน (Blockchain 2.0) โดยไดมี

การเกิดข้ึนของเงินตราเขารหัสลับที่ชื่อวา Ethereum ซึ่งในยคุนี้เปนยุคท่ีบล็อกเชนไดมีการพัฒนา

ความสามารถในการเขียนโปรแกรมที่เรียกวา “Smart Contract” บนบล็อกเชนที่ไมตองมีคนกลาง

ควบคุมในการทําธุรกรรม เพื่อใหเกิดความเปนอิสระในการทําธุรกรรม สรางกระบวนการกระจายศูนย

ที่เปนอิสระ ที่เปนการกําหนดระเบียบกฎเกณฑในการทําธุรกรรมในกลุมกันเอง ในรูปแบบธุรกรรม

อัตโนมัติ6 

คําวา “Smart Contract” หรือที่เราเรียกวา “สัญญาอัจฉริยะ” นี้ไมไดเปนคาํที่เพ่ิงเกิดข้ึน 

หากแตเปนแนวคิดท่ีเกิดข้ึนมาตั้งแตป ค.ศ. 1994 โดยนักคอมพิวเตอรที่ชื่อ “Nick Szabo” ซึ่งมี

ความคิดที่จะพัฒนาการเขียนรหัส Code ในคอมพิวเตอรที่ทําใหระบบคอมพิวเตอรสามารถ

ดําเนินการทําสัญญาและบังคับใหเปนไปตามขอกําหนดของสัญญานั้นไดเอง หากมีเหตุการณหรือ

                                                           
6 สํานักงานพัฒนาธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส, Smart contract คืออะไร? [Online], 23 สิงหาคม 2565. 

แหลงที่มา https://www.etda.or.th/th/Useful-Resource/knowledge-sharing/articles/What-is-Smart-

Contract.aspx/. 
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เงื่อนไขตามท่ีเขียนไว เพ่ือทําใหการปฏิบัติและบังคับใหเปนไปตามสัญญาไมตองอาศัยมนุษยมา

ดําเนินการอีกทอดหนึ่ง การทําใหระบบคอมพิวเตอรสามารถปฏิบัติและบังคับใหเปนไปตามเงื่อนไข

ของสัญญา ผานกระบวนการทางดิจิทัล ที่ไดมีการกําหนดขั้นตอนการทําธุรกรรมโดยอัตโนมัติไว

ลวงหนา โดยท่ีไมจําเปนที่จะตองมีตวักลางเขามาเปนผูดําเนินการให7  

ตัวอยางเปรียบเทียบเพ่ือการทําความเขาใจแนวคิดของ “สัญญาอัจฉริยะ” ที่นําเอาสิ่งที่มี

และใชอยูในปจจุบัน เพ่ือทําความเขาใจแนวคิดของสิ่งที่กําลังจะเกิดขึ้นในอนาคต คือ “เครื่อง

จําหนายสินคาอัตโนมัติ” (Vending Machine) การทํางานของเครื่องจําหนายสินคาอัตโนมัต ิจะเห็น

ไดวาเมื่อเลือกสินคาชิ้นใดแลว ผูซื้อจะหยอดเงนิหรืออาจจะใชบัตรอิเล็กทรอนิกสเพ่ือชําระราคาสินคา

ชิ้นนั้น ภายหลังจากชําระเงินเสร็จสมบูรณแลว เครื่องจะทําการปลอยสินคาชิ้นท่ีผูซื้อเลือกออกมา

ธุรกรรมการซื้อขายครั้งนี้ก็จะเสร็จสิ้นโดยสมบูรณ สิ่งสําคัญคือเม่ือเริ่มทําธุรกรรมแลว กระบวนการ

และขั้นตอนตอจากนั้นจะเปนไปโดยอัตโนมัติตามโปรแกรมที่กําหนดไว  แนวคิดของสัญญาอัจฉริยะนี้

ไมไดเปนธุรกรรมที่ตองมาทําเฉพาะตอหนาเครื่องเทานั้น แตเปนเงื่อนไขทีเ่ขียนไวในโปรแกรมตามที่

ไดมีการออกแบบไวแลว หากมีเหตุการณครบถวนตามเงื่อนไข ระบบก็จะดําเนินกระบวนการและ

ขั้นตอนตาง ๆ ตอไปตามที่กําหนดไว  

ในปจจุบัน การทําธุรกรรมหรือธุรกิจตาง ๆ ตองมีการเขียนสัญญาขึ้นมารองรับ ไมวาจะเปน

สัญญาซื้อขายอสังหาริมทรัพย สัญญาเชา สัญญากูยืมเงิน หรือการลงทุนในสินทรัพยดิจิทัลที่จะตอง

ทําสัญญากันไวก็เพื่อเปนหลักประกันวาคูสัญญาทั้ง 2 ฝายจะปฏิบัติตามเงื่อนไขที่ตกลงกัน แตปญหา

ของการทําสัญญาแบบเดิมคือ จะตองทําลงในกระดาษ อาจสูญหายโดยงาย และที่สําคัญอาจมีฝายใด

ฝายหนึ่งทีไ่มทําตามสัญญาที่เขียนไวบนกระดาษได เมื่อมีปญหาเกิดขึ้นมาระหวางคูสัญญา ก็จะตอง

ไปยื่นฟองตอศาลซึ่งศาลจะทําหนาที่เปนตัวกลางตัดสินและบังคับใหฝายที่ผิดสัญญาปฏิบัติตามสัญญา

หรือยอมชดใชใหแกอีกฝายหนึ่ง  ซึ่งเปนกระบวนการยตุิธรรมที่ไดรับการยอมในปจจุบัน  อยางไรก็

ตามยังเปนกระบวนการที่ใชเวลาและมีคาใชจายสูง ดังนั้น สัญญาอัจฉริยะจึงเปนสวนสําคัญทีส่ามารถ

เขามาชวยแกปญหาในสวนนี้ได โดยการเขียนระบุเงื่อนไขของทั้ง 2 ฝายลงไปในสัญญาดิจิทัลนั้น ๆ ไว

เลย และเงินซึ่งเปนตัวกลางแหงปญหาก็อยูในรูปแบบดิจิทัลเชนเดียวกัน ก็จะถูกบังคับใหเกิดธุรกรรม

อยางถูกตองดวยคําสั่งของสัญญาอัจฉริยะหากคูสัญญาทั้ง 2 ฝายปฎิบัติตามเงื่อนไขที่ตกลงกันไวก็จะ

                                                           
7 สรวิศ ลิมปรังษี, “กฎหมาย 4.0 Smart contract สัญญาอัจฉริยะ: ความฝนและความจริง Law 4.0 

Smart contract-expectation and reality”, บทบัณฑิตย 75, 1(มกราคม-มีนาคม 2562): 45-65. 
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ไมเกิดปญหาใด ๆ  แตถาฝายใดฝายหนึ่งไมทําตามสัญญา ก็อาจจะถูกระงับสิทธิการใชสินคาหรือ

บริการบางอยางไปโดยอัตโนมัติ 

สัญญาอัจฉริยะสามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ  

ลักษณะที่ 1 ลักษณะของ “สัญญาอัจฉริยะ” (Smart Contract) เปนการเขียนโคดใน

โปรแกรมหรือระบบคอมพิวเตอรที่จะมีผลทําใหเกิดการทําสัญญาที่มีผลผูกพันกันตามกฎหมาย ให

เปนไปตามเงื่อนไขและขอกําหนด (Terms and Conditions) ของสัญญานั้นโดยอัตโนมัติ การปฏิบัติ

และบังคบัใหเปนไปตามเงื่อนไขและขอกําหนดของสัญญาดังกลาวไมจําเปนตองขอความยินยอมหรือ

ความเห็นชอบของบุคคลที่เปนคูสัญญาอีก หากเปนไปตามขอตกลงและเงี่ยนไขตามที่ไดตกลงไวแลว 

เพราะถือวาคูสัญญาไดใหความยินยอมและเห็นชอบไวลวงหนาตั้งแตขณะทําสัญญาแลว8  

ลักษณะที่ 2 เปนการนํากลไกและเครื่องมือทางเทคโนโลยมีาใชในการเขาทําสัญญาและ

ปฏิบัติตามสัญญาในทางใดทางหนึ่ง อาจจะไมถึงขนาดที่ทําใหระบบและกลไกทางเทคโนโลยีบังคบั

การใหเปนไปตามสัญญาโดยอัตโนมัติเหมือนดังเชนในความหมายแบบเฉพาะเจาะจง แตการที่จะเปน

สัญญาอัจฉริยะนั้นจําเปนท่ีจะตองใหบทบาทของเทคโนโลยีที่มากกวาการสงคําเสนอและคําสนองทาง

ระบบคอมพิวเตอรแบบที่ทําการในธุรกรรมพาณิชยทางอิเล็กทรอนิกส E-commerce ทั่ว ๆ ไป 

เทคโนโลยีที่จะใชจึงควรตองมีบทบาทที่ทําใหการปฏิบัติตามสัญญามีประสิทธิภาพและเขมแข็งกวา

การใหมนุษยเปนผูตัดสินใจดําเนินการตาง ๆ เอง  

เทคโนโลยีกับการทําสัญญาและธุรกรรมตาง ๆ ในอนาคตยังอาจสรางบทบาทของเทคโนโลยี

ในการทํานิติกรรมสัญญาตาง ๆ ไดอีกมาก นอกจากนั้น ระดับขั้นของการพัฒนาเทคโนโลยีและการทํา

ธุรกรรมตาง ๆ ที่จะรองรับการใชเทคโนโลยีก็ยังตองอาศัยเวลาและการพัฒนาอีกพอสมควร อยางไรก็

ตามในระหวางที่มีการพัฒนาอาจมีรูปแบบการใชเทคโนโลยีในการทําและปฏิบัติตามนิติกรรมสัญญาที่

ซับซอนและความละเอียดออนที่แตกตางกันออกไป สัญญาที่เทคโนโลยีเขาไปมีบทบาทมากกวาเปน

เพียงสื่อกลางในการสงคาํเสนอคําสนองนี้จึงอาจเขาขายความเปนสัญญาอัจฉริยะเพ่ือประโยชนของ

การพัฒนาแนวคิดทางกฎหมายดวยเชนกัน 

การทํางานบล็อกเชนกับสัญญาอัจฉริยะบนเงินตราเขารหัสลับในการทํางานเบื้องตน คือ เม่ือ

เราเขียนโคดโดยไดมีการกําหนดเงื่อนไขไวแลว วาจะตองมีการปฏิบัติตามเงื่อนไขเสียกอน จึงจะทําให

การทําธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกสสําเร็จตามเงื่อนไขที่เราไดระบุไวในสญัญาแลวนําโคดไปใสบนบล็อก

เชน สัญญาอัจฉริยะก็จะพรอมทํางานตามเงื่อนไขที่ไดระบุไว ในโลกสินทรัพยดิจิทัลมีหลายบล็อกเชน

ที่สนับสนุนการทํางานของสัญญาอัจฉริยะที่เปนที่รูจักกันก็คือ “Ethereum” ซึ่งเปนบล็อกเชนที่

                                                           
8 ดวงดาว จินดาวัฒนะ, “ปญหากฎหมายของไทยเก่ียวกับสญัญาอัจฉริยะ (Smart contract)”, 

วารสารวิชาการ คณะนิตศิาสตร มหาวิทยาลัยหอการคาไทย 9, 1(มิถุนายน 2560): 23-24. 
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ออกแบบมาเพ่ือการทํางานของสัญญาอัจฉริยะโดยเฉพาะ ซึ่งผูพัฒนาอีเธอเรียมกลาววา บล็อกเชน

ไมใชแคใชในการโอนเงนิเทานั้น มันสามารถประมวลผลโคดบันทึกการเปลี่ยนแปลงทุกขอมูลลงในนั้น

ได จึงสรางอีเธอเรียมข้ึนมาเปนบล็อกเชนตัวแรก  ที่มาพรอมกับสามารถในการประมวลผลโคดและได

นิยาม สัญญาอัจฉริยะวาคือ การโอนยายสินทรัพยหรือเงินตราเขาไปในตัวโปรแกรม และโปรแกรมนี้

จะทํางานดวยตัวของมัน โดยจะทําการตรวจสอบเงื่อนไขวา เปนไปตามที่ไดระบุไวในสัญญาหรือไม 

หรือควรจะถูกโอนคนืกลับไปใหเจาของบนการทํางานของอีเธอเรียม ผูใชงานสามารถเขียนสัญญา

อัจฉริยะในรูปแบบไดก็ไดโดยระบุกฎระเบยีบระหวางผูซื้อและผูขายเอาไว ซึ่งในหลาย ๆ บริการท่ี

เกิดขึ้นบนบล็อกเชน อีเธอเรียมก็ใชระบบสัญญาอัจฉริยะเชนเดียวกัน อยางเรื่องการซื้อขายหรือ

ประมูล NFT ก็ใชระบบสัญญาอัฉริยะเชนเดียวกันนั้นเอง  

2.1.5.1 สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contract) กับสัญญาอนุญาตใหใชสิทธิ 

(Licensing Agreement) ในงานอันมีลิขสิทธิ ์

สัญญาอนุญาตใหใชสิทธิ (Licensing Agreement) เปนสัญญาซึ่งมีคูสัญญา 2 ฝาย 

คือ ฝายหนึ่งไดแก คูสัญญาฝายที่เปนเจาของสิทธ ิ(ผูอนุญาต) และอีกฝายหนึ่ง คือ ผูไดรับสิทธิในการ

ใชสิทธิ (ผูไดรับอนุญาต) โดยสิทธิท่ีใหใชดังกลาวนั้นอาจเปนสิทธิใด ๆ เชน สิทธิการใชขอมูลทาง

การคา สิทธิบัตร หรืองานอันมีลิขสิทธิ์ โดยคูสัญญาสามารถตกลงเงื่อนไขและขอจํากัดในการใชสิทธิ

ตาง ๆ รวมกันได เชน ลักษณะการใหสิทธิ ระยะเวลาการใหใชสิทธิ  

การนําเอาสัญญาอนุญาตใหใชสิทธไิปใชในงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์นั้น เปนสัญญา

ที่กอใหเกิดสิทธิแกผูไดรับอนุญาตในการใชสิทธิตามขอกําหนดและเงื่อนไขของสัญญา ดงันั้น คูสัญญา

ตองระบุรายละเอียดใหชัดเจนถึงขอบเขตของสิทธิที่ใหใช เพื่อใหคูสัญญาฝายที่ไดรับอนุญาตไดทราบ

วาตนจะไดรับสิทธิอะไรบาง และสามารถใชสิทธไิดเพียงใด เชน ผูรับอนุญาตสามารถ จําหนาย ทําซ้ํา 

ดัดแปลง เผยแพร หรือใชเพ่ือวัตถุประสงคใดวัตถุประสงคหนึง่เทานั้น นอกจากขอบเขตของสิทธิที่จะ

ใหใชแลว คูสัญญาควรตกลงกันใหชัดเจนดวยวาลักษณะของการใหสิทธเิปนการใหในลักษณะใด เพ่ือ

คูสัญญาทั้ง 2 ฝายจะไดทราบถึงขอจํากัดในการใชสิทธิดังกลาว ซึ่งลักษณะการอนุญาตใหใชสิทธิจะมี

ดวยกัน 3 ประการ ไดแก 

ประการที่ 1 การอนุญาตใหใชสิทธิแตเพียงผูเดียว (Exclusive Licensing) กลาวคือ 

ผูไดรับอนุญาตจะมีสิทธิใชสิทธิดังกลาวแตเพียงผูเดยีวเทานั้น โดยที่ผูไดรับอนุญาตหรือผูอนุญาตไม

สามารถโอนสิทธิการใชใหแกบุคคลอ่ืนได 

 ประการท่ี 2 อนุญาตใหใชสิทธิโดยไมจํากัดจํานวนผูรับอนุญาต (Non-Exclusive 

Licensing) กลาวคือ ผูไดรับอนุญาตจะมีสิทธิใชสิทธิดังกลาว แตผูอนุญาตหรือเจาของสิทธิสามารถมี

สิทธิใหผูอื่น หรือตนเองใชสิทธดิังกลาวไดดวย  
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ประการที่ 3 การอนุญาตใหใชสิทธิแตเพียงผูเดียวแตไมจํากัดเจาของสิทธ ิ(Sole 

Licensing) กลาวคือ ผูไดรับอนุญาตจะมีสิทธิใชสิทธิดังกลาวแตเพียงผูเดียว โดยที่ผูอนุญาตหรือ

เจาของสิทธยิังมีสทิธิใชสิทธดิังกลาวไดแตไมสามารถใหสิทธิแกบุคคลอ่ืนอีกได 

จากการศึกษาตามพระราชบัญญัติ พ.ศ. 2537 มาตรา 159 เห็นไดวาเจาของงาน

สรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวเทานั้นอยางเด็ดขาดที่มีสิทธิในการทําซ้ําหรือดัดแปลง เผยแพร

ตอสาธารณชน ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางาน ใหประโยชนอันเกิดจากลิขสิทธิ์แกผูอ่ืน อนุญาตใหผูอ่ืน

ใชสิทธิโดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใดหรือไมก็ได แตเงื่อนไขจะเปนการจํากัดการแขงขันที่เปนธรรม

ไมได เมื่อไดมีการพิจารณาแลว เห็นวางานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ยอมเจาของงานมีสิทธิ์แตเพียง      

ผูเดียวเทานั้นท่ีจะมีสิทธิใชประโยชนจากงานสรางสรรคที่ตนเองไดสรางสรรคข้ึน การที่จะมีบุคคล   

อ่ืนนํางานสรางสรรคของเจาของลิทธิ์ไปใชประโยชนจะตองไดรับความยินยอมจากเจาของลิขสิทธิ์แลว

เทานั้น ซึ่งเรียกไดวาจะตองไดรับการอนุญาตใหใชสิทธิเสียกอน โดยในการอนุญาตใหใชสิทธินั้นจะ 

ตองมีการกําหนดของเขตในการใชสิทธิ ผลตอบแทนแกเจาของงานสรางสรรค ในสัญญาอนุญาตให  

ใชสิทธิคูสัญญายังควรตกลงขอบเขตของการใชสิทธิตาง ๆ เชน อาณาเขตการใชสิทธิ ในประเทศไทย

เทานั้น หรือในตางประเทศ ระยะเวลาการใหใชสิทธิ โดยการกําหนดระยะเวลาใดระยะเวลาหนึ่ง หรือ

จะใหผูรับอนุญาตใชสิทธิโดยไมมีกําหนดระยะเวลาสิ้นสุดก็ได การอนุญาตชวงสิทธิใหบุคคลอ่ืน โดย

คูสัญญาสามารถตกลงใหคูสัญญาฝายที่ไดรับอนุญาตมีสิทธินําสิทธิดังกลาวไปใหสิทธิชวงตอ แกบุคคล

อ่ืนอีกทอดไดหรือไม เชน หามโดยเด็ดขาด อาจทําไดโดยตองไดรับความยินยอมของผูอนุญาตลวงหนา

กอน หรือสามารถทําไดเองเลย การใหใชสิทธิดังกลาว อาจมีคาตอบแทนหรือไมมีก็ได10  

                                                           
9 มาตรา 15 ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 แหงพระราชบญัญัตลิิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

เจาของลิขสิทธิ์ยอมมีสิทธแิตผูเดยีวดังตอไปนี้  

(1) ทําซ้ําหรือดัดแปลง  

(2) เผยแพรตอสาธารณชน  

(3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวสัด ุภาพยนตร และสิ่งบันทึกเสยีง  

(4) ใหประโยชนอันเกิดจากลิขสิทธิ์แกผูอ่ืน  

(5) อนุญาตใหผูอื่นใชสิทธิตาม (1) (2) หรือ (3) โดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใดหรือไมก็ได แตเงื่อนไข

ดังกลาวจะกําหนดในลักษณะที่เปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรมไมได  

การพิจารณาวาเงื่อนไขตามวรรคหนึ่ง (5) จะเปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรมหรือไม ใหเปนไป

ตามหลักเกณฑ วิธีการ และเงื่อนไขที่กําหนดในกฎกระทรวง. 
10 สํานักงานจัดการสิทธิเทคโนโลย ีสวทช., การอนุญาตใหใชสิทธ ิ[Online], 13 พฤศจิกายน 2565. 

แหลงที่มา https://www.nstda.or.th/tlo/content.php?id=4. 



16 

งานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ประเภท NFT นั้น เปนงานสรางสรรคที่มีการซื้อขายผาน

แพลตฟอรมออนไลนที่ผูซื้อและผูขายไมไดมาพบกันแตเปนการเสนอสนองโดยใชแพลตฟอรมออนไลน

เปนตัวกลางในการซื้อขาย NFT ดังนั้น ในการซื้อขายงาน NFT จึงเปนการซื้อขายดวยสัญญาอัจฉริยะ

ในลักษณะของสัญญาสําเร็จรูปที่มีรูปแบบที่แนนอนตายตัว ซึ่งผูซื้อและผูขายไมสามารถที่จะทําการ

แกไขเปลี่ยนแปลงขอตกลงหรอืเพ่ิมขอกําหนดเงื่อนไขในสัญญาได ทําใหผูขายไมสามารถที่จะกําหนด

เงื่อนไขของการใชสิทธิในงานสรางสรรค NFT ไดและทําใหผูซื้อก็ไมทราบถึงสิทธิในการใชประโยชน

จากงาน NFT วามีสามารถที่จะใชประโยชนไดเพียงอยางไร เนื่องจากไมไดมีการกําหนดของเขตสิทธิ

การใชประโยชนเอาไว แตสิ่งหนึ่งที่ผูขายสามารถที่จะกําหนดข้ึนไดในขณะที่ไดโฆษณาขายงาน NFT 

ในแพลตฟอรมโดยการระบุรายละเอียดคุณสมบัติของงาน NFT และขอกําหนดสิทธิในงาน NFT หรือ

การอนุญาตใหใชสิทธิโดยกําหนดขอบเขตการใชสิทธิที่ชัดเจน ที่ผูซื้อสามารถที่จะอานและทําความ

เขาใจในงานสรางสรรคไดกอนที่จะตัดสินใจในการซื้องาน NFT เมื่อผูขายไดกําหนดรายละเอียดของ

คุณสมบัติของานสรางสรรคและขอกําหนดการสิทธิที่ผูซื้อไดกําหนดไวโดยชัดเจนแลว ก็จะทําใหผูขาย

ไดพิจารณาขอกําหนดการใชสิทธิงานสรางสรรค NFT นั้น เปนไปตามวัตถุประสงคความตองการของผู

ซื้อหรือไม เพ่ือที่จะไดเปนองคประกอบในการพิจารณาตัดสินใจในการซื้องานสรางสรรค NFT เพ่ือให

เกิดสัญญาอัจฉริยะตอไป  

2.1.5.2 สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contract) กับขอสัญญาที่ไมเปนธรรม 

จากการศึกษาสัญญาอัจฉริยะเปรียบเทียบตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

มาตรา 511 และมาตรา 15 วรรค 2 ประกอบกับกฎกระทรวง (พ.ศ. 2540) ออกตามความใน

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์พ.ศ. 2537 และพระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาท่ีไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 

นั้น ซึ่งตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์พ.ศ. 2537 จะเปนกฎหมายท่ีคุมครองงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์

ซึ่งหมายความรวมถึงงานสรางสรรคประเภท NFT ดวย โดยเมื่อไดศึกษากฎกระทรวง (พ.ศ. 2540) 

ออกตามความในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ในภาพรวมของการออกกฎกระทรวงฉบับนี้แลว 

พบวากฎกระทรวง (พ.ศ. 2540) ที่ออกตามความในพระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 จะมีประเด็น

ในสวนที่เปนสาระสําคัญของกฎกระทรวงฉบับนี้ คือ ในการที่ผูไดรับอนุญาตใหใชสิทธิจากผูสราง 

สรรคผลงานท่ีเปนเจาของลิขสิทธิ์แลวนํางานสรางสรรคที่ไดรับอนุญาตแลวนั้น นําไปใชประโยชน  

แตการนําไปใชประโยชนนั้นเปนการจํากัดการแขงขัน จํากัดการใชประโยชนของผูไดรับอนุญาต หรือ

                                                           
11 มาตรา 5 แหงพระราชบัญญตัิลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ใหรัฐมนตรีวาการกระทรวงพาณิชยรักษาการตาม

พระราชบัญญัติน้ี และใหมีอํานาจแตงตั้งพนักงานเจาหนาที ่กับออกกฎกระทรวงเพ่ือปฏบัิติการตามพระราชบญัญัติน้ี  

กฎกระทรวงน้ัน เมื่อไดประกาศในราชกิจจานเุบกษาแลวใหใชบังคับได. 
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การบอกเลิกสัญญาจากเจาของลิขสิทธิ์ที่ไมเปนธรรม เปนการเอาเปรียบผูไดรับอนุญาต หรือการ

กําหนดคาตอบแทนจากการไดรับอนุญาตใหใชประโยชนไมเปนธรรม  

เห็นไดวากฎกระทรวงฉบับนี้เปนการเปนกฎหมายท่ีคุมครองผูที่ไดรับอนุญาตใหใช

สิทธิ ซึ่งเปนการคุมครองเมื่อเจาของลิขสิทธิ์และผูไดรับอนุญาตใหใชสิทธิไดมีความประสงคที่เจาของ

ลิขสิทธิ์ตกลงยินยอมใหผูไดรับอนุญาตใหใชสิทธิใชสิทธิในงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของตนแลว และ

กฎกระทรวงฉบับนี้จึงไดมีการใหการคุมครองวาลักษณะของขอตกลงหรือเงื่อนไขไดที่เปนลักษณะการ

เอาเปรียบผูไดรับอนุญาตที่ไมเปนธรรม  

ประเด็นตอมาในการศึกษาสัญญาอัจฉริยะเพ่ือเปรียบเทียบกับพระราชบัญญัติวา

ดวยขอสัญญาท่ีไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 ในเรื่องการคุมครองการคุมครองผูซื้องาน NFT ในฐานะ

ผูบริโภคแลว พบไดวา พระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาท่ีไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 จะเปนการคุมครอง

ระหวางผูบริโภคจากการเอาเปรียบจากผูประกอบกิจการท่ีไดทําสัญญากันอันเกิดจากสัญญาที่เปน

สัญญาสําเร็จรูปที่มีการกําหนดขอสัญญาที่เปนสาระสําคญัไวลวงหนา เมื่อไดทําการศึกษาจึงพบวา

พระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาที่ไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 มีลักษณะสําคัญในประเด็นตอไปนี้ 

ประเด็นที่ 1 พระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาที่ไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 เปน

กฎหมายที่มุงคุมครองปองกันผูบริโภคจากการเอาเปรียบจากผูประกอบกิจการในการกําหนดเงื่อนไข

สัญญาที่ไมเปนธรรมตอผูบริโภคที่ทําใหผูประกอบกิจการไดเปรียบตอผูบริโภค แตในการซื้อขาย NFT 

นั้น จะเปนการซื้อขายผานแพลตฟอรมออนไลนที่บุคคลที่เปนสมาชิกจะประกอบดวยบุคคลทั่วไป เชน 

ศิลปน หรือบุคคลทั่วไป ที่ไมไดประกอบกิจการในฐานะผูประกอบกิจการ  ดังนั้น ในพระราชบัญญัติ

วาดวยขอสัญญาที่ไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 ก็ไมสามารถที่จะนํามาปรับเขากับสัญญาอัจฉริยะไดทุก

สัญญา เนื่องจากในสัญญาอัจฉริยะที่เปนสัญญาซื้อขาย NFT จะเปนสัญญาใหบุคคลทั่วไปสามารถนํา

งาน NFT มาขายไดซึ่งอาจจะเปนบุคคลธรรมดาหรือผูประกอบกิจการก็สามารถทําได ดังนั้นแลว 

พระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาที่ไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 ก็ไมสามารถที่จะบังคบักับทุกสัญญาได 

ประเด็นที่ 2 ในเรื่องสัญญาสําเร็จรูปที่ไดมีการกําหนดขอสัญญาที่เปนสาระสําคัญไว

ลวงหนา หรือในสัญญาสําเร็จรูปที่คูสัญญาฝายหนึ่งจะนํามาใชในการประกอบกิจการของฝายตนเอง

นั้น ซึ่งตามพระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาท่ีไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 นั้น หมายถึงการที่ผูประกอบ

กิจการไดมีการกําหนดสัญญาที่กําหนดขอสาระสําคัญของสัญญาไวลวงหนา แตเนื่องจากสัญญา

อัจฉริยะที่เปนสัญญาซื้อขายในแพลตฟอรมระหวางผูซื้อกับผูขายที่เปนผูสรางสรรคผลงานนั้น ผูขาย

ไมไดเปนผูที่รางสัญญาในการซื้อขายงาน NFT แตสัญญานั้นไดถูกรางข้ึนจากแพลตฟอรมออนไลนที่

เปนผูใหบริการที่เปนตัวกลางในการที่ผูซื้อและผูขายมาพบกันแลวผูใหบริการจะไดรับคาบริการจาก

การซื้อขายงาน NFT นั้น 
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ผูวิจัยเห็นวากฎกระทรวง (พ.ศ. 2540) ออกตามความในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 

พ.ศ. 2537 และพระราชบัญญัติวาดวยขอสัญญาท่ีไมเปนธรรม พ.ศ. 2540 เมื่อไดพิจารณาแลวไม

สามารถที่จะนํามาใชบังคับกับสัญญาอัจฉริยะในการซื้อขายงานสรางสรรค NFT ได 

 

2.2 หลักการของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) และสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะ

เฉพาะตัวท่ีถือครองสิทธิแบบสัดสวน (F-NFT) และสิทธิเจาของสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะ

เฉพาะตัว (NFT) ในฐานะผูสรางสรรคผลงาน (Creator) หรือในฐานะผูสะสมผลงาน 

(Collector) 

ในหลักการ NFT และสิทธิเจาของ NFT ในฐานะผูสรางสรรคผลงาน (Creator) หรือในฐานะ

ผูสะสมผลงาน (Collector) คือ การที่นํางานสรางสรรคประเภทศลิปะที่เปนงานศิลปะทั่วไป เชน 

ภาพวาด ภาพถาย มาแปลงเปนงานสรางสรรคแบบดิจิทัล ที่มีการซื้อขายกันในระบบดิจิทัลโดยใช

สกุลเงนิดิจิทัลผานเงนิตราเขารหัสลับจึงถือไดวา NFT นัน้ คอื สินทรพัยดิจิทัลประเภทหนึ่งท่ีได

เกิดขึ้นจากงานศิลปะประเภทตาง ๆ เชน งานจิตรกรรม ภาพถาย งานเพลง ภาพวีดีโอ เกม แฟชั่น 

กีฬา ซึ่งสิ่งที่สําคัญที่ผูซื้อ NFT ตองทราบก็คือ ในการซื้อขาย NFT นั้น ผูซื้อจะไดไปเพียงสิทธิในงาน 

NFT เทานั้น ซึ่งไมรวมถึงลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคที่ผูสรางสรรคไดสรางสรรคขึ้น ซึ่งหากผูซื้อตองการ

ลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคจะตองมีการเจรจาตกลงในการทําสัญญาโอนลิขสิทธิ์กันตางหาก12  

 F-NFT (Fractional Non-Fungible Token) คือ สินทรัพยดิจิทัลประเภทหนึ่ง Digital 

Asset เชนเดยีวกันกับ NFT แตท่ี F-NFT จะแตกตางจาก NFT ในท่ีวา F-NFT สามารถที่จะแบง

ออกมาเปนในแตละสวนได ซึ่งทําใหสิ่งที่มีอยูหนึ่งเดียวสามารถที่จะแบงออกเปนไดหลายสวน จึงทํา

ใหมีผูถือครองไดหลายคน หากเปรียบแลว NFT ก็เหมือนกับธุรกิจที่มีเจาของกิจการเพียงคนเดียว 

สวน F-NFT นั้น เหมือนกับธุรกิจประเภทหางหุนสวนที่ประกอบดวยผูรวมลงทุนในธุรกิจท่ีตองมีผูรวม

ทุนอยางนอย 2 คน ขึ้นไป ซึ่งทั้ง NFT และ F-NFT ก็ตางมีขอจํากัดเหมือนกัน คือ ผูซื้อถูกกําจัดดวย

สิทธิในงาน NFT และ F-NFT เทานั้น ไมไดรวมถึงลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรค13  

 

 

 

                                                           
12 ฐิติพร ออนบานแดง และบัว คําด,ี ตลาด NFT ทางเลือกใหมสายสรางสรรค หรือสวรรคของโจร

ละเมิดลขิสิทธิ์ [Online], 28 ธันวาคม 2564. แหลงท่ีมา https://waymagazine.org/nft-its-a-chance-or-not/. 
13 Nantiya Rattanasakpakorn, รูจัก F-NFTs การแบงกรรมสิทธิ์ถอืครอง NFTs ที่ทุกคนเปนเจาของ

รวมกันได [Online], 27 มีนาคม 2565. แหลงที่มา https://techsauce.co/tech-and-biz/what-is-

fractionalized-nfts-or-f-nfts/. 
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2.2.1 ท่ีมาของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

การเกิดข้ึนของ NFT นั้น NFT แรกของโลกถูกสรางข้ึนเมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม ค.ศ. 2014 

เมื่อเวลา 21.27.34 เปนวินาทีประวัติศาสตรท่ีไดถือวาเปน NFT แรกของโลก ถูกสรางขึ้นโดยศลิปน

แนวดิจิทัลชาวนิวยอรค ชื่อวา Kevin Mccoy บนบลอ็กหมายเลข 174923 บนเครือขาย Namecoin 

ซึ่งเปนผลงานศิลปะดิจิทัลแบบเคลื่อนไหวไดที่ชื่อวา “Quantum” 

 

ภาพที่ 2.1: ภาพ NFT แรกของโลก ชื่อวา “Quantum” 

 

                               
 

ที่มา: สิงหนาท นาคพงศพันธุ. (2565). เปดประวัติศาสตรชาติ NFTs ปฐมบทหนาใหมของวงการ

ศิลปะ เกม การเงนิ และอีกมากมาย. สืบคนจาก https://thestandard.co/nfts-history/. 

 

ตอมาเมื่อไดเปนที่นิยม จึงทําใหมีการนิยมสรางงานสรางสรรคประเภท NFT และมจีํานวนไม

นอยเชนกันที่ไดมีการละเมิดลิขสิทธิ์งานของบุคคลอ่ืน แลวนํามาดัดแปลงเปนงาน NFT ของตนเอง 

เชน ในกรณี  Weird Whale Image  ที่สรางขึ้นโดยเด็กชาวอังกฤษอายุ 12 ป ซึ่งขายในราคากวา 

5 ลานบาท ภายหลังไดมีการตรวจสอบพบวา ภาพวาด Weird Whale Image อาจมีที่มาจากการ

ลอกเลียนมาจากงานศิลปนคนอ่ืนที่ไดสรางสรรคผลงานมากอน จึงเปนการตั้งขอสังเกตวาการ

กระทําดังกลาว ถือเปนการขโมยทรัพยสินทางปญญา (IP Theft) เนื่องจาก NFT ไดมีสถาบันทาง

การเงินเริ่มเขามาใหความสนใจเก่ียวกับสินทรัพยดิจิทัลกันมากขึ้น ซึง่กลาวคือ NFT เองก็เปนหนึ่งใน
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สินทรัพยดิจิทัลดวยเชนเดียวกัน ปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ NFT เองก็ยังเปนปญหาใหญและยังมีอยาง

ตอเนื่อง 

 2.2.2 ระบบการทํางานของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

โดยในพ้ืนฐานของระบบการทํางานของ NFT นั้น จะเปน Token ที่ใชในมาตราฐาน ERC-

721 ของ Ethereum โดย ERC-721 มาจากคาํวา Ethereum Request for Comments เปน

ชุดคําสั่งคอมพิวเตอรหรือขอกําหนดที่จําเปนในการสรางสิ่งตาง ๆ บนบล็อกเชนของ Ethereum 

คลาย ๆ กับการสราง Applications บน Smart Phone ซึ่ง ERC-721 นั้น เปนมาตรที่ออกแบบ

ขึ้นมาเพื่อการสราง Token ประเภท (NFT) ไวเปนการเฉพาะ ซึ่งกอนที่จะกลายเปน NFT ไดนัน้ 

จะตองมขีั้นตอนดังนี้ 

1) มีการกําหนดไวในสัญญาที่เปนสัญญาอัจฉริยะเสียกอน จากนั้น จึงจะทําการแบง 

ERC-721 ใหออกเปนหลาย ๆ สวนในรูปแบบ ERC-720 ตามที่เจาของผูสรางสรรคผลงานไดกําหนดไว14  

2) เมื่อผูสรางสรรคผลงานไดมีการสรางสรรคผลงานของตนขึ้นมาในรูปแบบของงาน

ศิลปะแลวจะตองมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของงานใหเปนงานดิจิทัล หรือเรียกวา “มินท” (Mint) ใน

ไฟลดิจิทัลนามสกุล (.JPG) โดยจะตองทําการเปลี่ยนแปลงงานศลิปะใหอยูในรูปแบบเหรียญดิจิทัลให

อยูในระบบบล็อกเชน ซึ่งในปจจุบันนี้ระบบบล็อกเชนท่ีเปนที่นิยม คือ Ethereum  

3) เมื่อไดมีการแปลงงานเสร็จเรียบรอยแลว ผลงานที่สรางสรรคนั้น จะเรียกวา 

“Crypto Art” ที่ผูสรางสรรคผลงานนั้น สามารถที่จะนํางานศิลปะของตนที่มีการมินทแลวนั้น ไปทํา

การซื้อขายแลกเปลี่ยนหรือใหการบริการทางดิจิทัลอ่ืน ๆ ได NFT ในฐานะสินทรัพยดิจิทัลชนิดหนึ่ง 

ซึ่งสามารถที่จะใชไดในระบบดิจิทัลในกลุมที่มีการยอมรับกันในฐานะสินทรัพยดิจิทัลได  ลักษณะ

พิเศษเฉพาะของการ มินทนั้น คือ จะทําใหเราสามารถที่จะเก็บงานศิลปะไวในบล็อกเชนได และงาน

ศิลปะที่ไดมีการมินทแลวจะมีการถูกกําหนดไวดวยโคดที่เปนการเฉพาะงานศิลปะนั้น ๆ ซึ่ง NFT จะมี

ลักษณะพิเศษ คือ จะเปนงานที่มีลกัษณะเพียงหนึ่งเดียวเทานั้น ดังนั้น งานที่ไดมีการมินทแลว จะเปน

งานตนฉบับ (Original)  ถึงแมวาตอไปจะไดมีการละเมิดลิขสิทธิ ์โดยการทําซ้ํา ดัดแปลง ก็สามารถที่

จะทําการตรวจสอบไดวาเปนงานตนฉบับหรือเปนเพียงงานละเมิดลิขสิทธิ์ นี่คือเปนการสรางมูลคา

ของงานที่มีอยูเพียงหนึ่งเดียว 

 2.2.3 ขอดขีองงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

สิ่งท่ีทําให NFT เปนที่นิยมและมีการซื้อขายจํานวนมากขึ้นในระบบดิจิทัลนั้น คือ การซื้อขาย

ดวยความเปนอิสระของผูซื้อและผูสรางสรรคผลงานโดยตรงผานแพลตฟอรมตาง ๆ โดยที่ไมตองมี

                                                           
14 ZIPMEX, มาตรฐาน ERC บน Ethereum Blockchain ที่ผูสราง NFT ควรทราบ [Online], 18 

พฤษภาคม 2565. แหลงที่มา https://zipmex.com/th/learn/erc-standards-and-nft/. 
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ตัวกลางในการทําธุรกรรมกันทั้งสองฝายซึ่งแพลตฟอรมที่เปนที่นิยมในปจจุบันไดแก OpenSea, 

Rarible, Foudation, SuperRare งาน NFT ที่ทําการซื้อขายกันจึงมีความปลอดภัยสูง เพราะเปน

การซื้อขายผานบล็อกเชนการซื้อขาย NFT มีเพียงคาธรรมเนียมบางสวนจากมูลคาในราคาที่ทําการซื้อ

ขายกันเทานั้น ที่จะตองเสียคาธรรมเนียมใหกับเจาของแพลตฟอรมเทานั้น ซึ่งในสวนคาธรรมเนียมนี้ 

เรียกวา คาแกส (Gas Fee) 

2.2.4 สถานการณของงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ในปจจุบันและใน

อนาคต 

ปจจุบันอุตสาหกรรมงานศิลปะในประเทศไทยไดมีการใหความสําคัญในงานสรางสรรค

ประเภท NFT มากขึ้น โดยมีการรวมกลุมกันเฉพาะ โดยไดมีการตั้งกลุมใน Facebook ที่มีการตั้งกลุม

เพ่ืองานสรางสรรค NFT ไวโดยเฉพาะ โดยมีสมาชิกในกลุมมีจํานวนประมาณกวาแสนคน การเติบโต

อุตสาหกรรมในงาน NFT ในประเทศไทยถือไดวาเปนการเติบโตคอนขางสูงและรวดเร็ว โดยมีผู

สรางสรรคผลงานไดนํางานสรางสรรคของตนเองไปแปลงเปนงาน NFT จํานวนมาก โดยหวังท่ีจะ

แสดงผลงานใหตนเองเปนที่รูจักในสังคมหรือเพ่ือเปนการขายงานสรางสรรคเพ่ือใหเกิดรายได 

ปจจุบันในตลาด NFT ทั่วโลกโดยในเฉพาะครึ่งปแรกของป พ.ศ 2564 มีผูสรางสรรคผล NFT 

ไปแลว ประมาณ 2,500 ลานดอลลารสหรัฐ หรือประมาณ 80,000 ลานบาท ซึ่งมีมากกวาป พ.ศ 2562 

ถึง 4 เทาตัว ในสวนตลาด NFT ของประเทศไทยนั้น มีแพลตฟอรมที่เปนที่นิยม คือ OpenSea, 

Rarible, Nifty Gateway, SuperRare, Foundation ซึ่งในแตละมแีพลตฟอรมก็จะมีขอดีขอเสีย 

ที่แตกตางกันออกไป แตโดยหลัก ๆ ที่จะนํามาใชในการพิจารณาเลือกคือ ความสะดวกและความไม

ซับซอนอีกทั้งที่จะตองนํามาพิจารณาดวยคือ คาธรรมเนียมการซื้อขายที่แตละแพลตฟอรมก็จะแตกตาง

กันออกไปอีก15 

แตสิ่งที่งานสรางสรรคประเภท NFT จะแตกตางจากงานศิลปะทั่วไป คือ NFT ไดเขามามี

สวนเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมทางการเงินสกุลเงินดิจิทัลที่มีการซื้อขายกันในระบบดิจิทัลโดยใชสกุล

เงนิดิจิทัลผานเงินตราเขารหัสลับที่มีการคาดหมายวาจะเปนอนาคตของโลกได ซึ่งในความนิยมของ 

NFT ไมไดมีเพียงแตในประเทศไทยเทานั้น แตยังเปนที่นิยมทั่วโลกเชนเดียวกันไมวาจะในฝงอเมริกา

หรือในฝงยุโรป อีกทั้งศิลปนคนดงัตาง ๆ ตางก็ไดนําผลงานสรางสรรคของตัวเองออกมาขายและเปด

ประมูล เชน ปารีส ฮิลตัน (Paris Hilton), อีมิเน็ม (Eminem) หรือแมแตนักบาสเกตบอลอยาง โทนี่ 

ฮอวก (Tony Hawk) ก็ไดนํางานศิลปะของตนมาออกขายเชนเดียวกัน  

                                                           
15 ไทยรัฐ พลสั, “NFT บูมในไทย จะเปนแคกระแสหรืออยูยาว?”, ไทยรัฐออนไลน [Online], 11 

กรกฎาคม 2565. แหลงที่มา https://plus.thairath.co.th/topic/money/100470/. 
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ซึ่งในงาน NFT นั้น ไมไดมีแตเพียงงานศิลปะเทานั้น แตยังสามารถที่จะนํางาน NFT ไปใชได

กับแทบทุกจะวงการ เชน ในวงการกีฬา ในอุตสาหกรรมเกม ดังนั้นแลว จึงจะเห็นไดวางาน NFT 

ไมใชเพียงแคงานศิลปะเพียงอยางเดียวแตหากมองในมุมของนักลงทุน นักสะสมแลว งาน NFT  

สามารถที่จะสรางมูลคาใหแกตัวมันเองได อีกทั้งงานศิลปะเปนงานสากลที่สามารถที่จะนําไปซื้อขาย

ไดทั่วโลก ที่สามารถจะทํากําไรไดในอนาคตตอไปได ซึ่งแสดงใหเห็นวา งาน NFT เปนงานที่มี

ความสําคัญและมีอิทธิพลตอตลาดศิลปะในอนาคตได 

ตัวอยางงานสรางสรรค NTF 5 อันดับ ที่มีการซื้อขายท่ีแพงที่สุดในโลก 

1) ชื่อ Everydays: The First 5,000 Days ศิลปน Beeple ราคาซื้อขาย 69.3 

ลานดอลลารสหรัฐเปนผลงานตัดปะของ Mike Winkenmann หรือชื่อที่ใชในวงการวา Beeple ที่เปน

การรวมเอาผลงานดิจิทัลตั้งแตเดือนพฤษภาคม 2550 มาตัดปะรวมกัน โดยถูกขายเมื่อวันท่ี 11 มีนาคม 

2564 ที่งานประมูล Christie’s 

 

ภาพที่ 2.2: ภาพ NTF ที่มีการซื้อขายแพงที่สุดในโลกในอันดับที่ 1 

 

                                     
 

ที่มา: สอง 5 อันดับ NFT ราคาแพงที่สุดในป 2564. (2564). กรุงเทพธุรกิจออนไลน. สืบคนจาก  

https://www.bangkokbiznews.com/business/980304/. 

 

2) ชื่อ Human one ศิลปน Beeple ราคาซื้อขาย 28.9 ลานดอลลารสหรัฐ 

เปนอีกผลงานหนึ่งของ Mike Winkenmann หรือชื่อที่ใชในวงการวา Beeple เปนงานแบบไฮบริดที่

ผสมดิจิทัลและกายภาพเขาดวยกัน โดย Christie’s ใหคํานิยามวา Sculpture ผสมผสานกับ  NTF  
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ภาพที่ 2.3: ภาพ NTF ที่มีการซื้อขายแพงที่สุดในโลกในอันดับที่ 2 

 

                            
 

ที่มา: สอง 5 อันดับ NFT ราคาแพงที่สุดในป 2564. (2564). กรุงเทพธุรกิจออนไลน. สืบคนจาก  

https://www.bangkokbiznews.com/business/980304/. 

 

3) ชื่อ CryptoPunk # 7523 ศิลปน Larva Labs ราคาซื้อขาย 11.75 ลานดอล

ลารสหรัฐ เปนผลงานคอลเลกชั่น Cryptopunk ของ Larva Labs เปนตัวละครศิลปะพิกเซล ซึ่งมี

จุดเดนอยูที่การสวมหนากากอนามัยและหมวกศัลยแพทย ถูกขายไปที่งานประมูล Sotheby’s 
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ภาพที่ 2.4: ภาพ NFT ที่มีการซื้อขายแพงที่สุดในโลกในอันดับที่ 3 

              

 
 

ที่มา: สอง 5 อันดับ NFT ราคาแพงที่สุดในป 2564. (2564). กรุงเทพธุรกิจออนไลน. สืบคนจาก  

https://www.bangkokbiznews.com/business/980304/. 

 

4) ชื่อ CryptoPunk # 3100 ศิลปน Larva Labs ราคาซื้อขาย 7.67 ลานดอลลาร

สหรัฐ เปนผลงานคอลเลกชั่น Cryptopunk ของ Larva Labs เปนรูปมนุษยตางดาวสวมผาคาด

ศีรษะ ถูกขายบน OpenSea ซึ่งเปนแพลตฟอรมซื้อขาย NFT ที่ใหญที่สุดในโลก 
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ภาพที่ 2.5: ภาพ NFT ที่มีการซื้อขายแพงที่สุดในโลกในอันดับที่ 4 

                    

 
 

ที่มา: สอง 5 อันดับ NFT ราคาแพงที่สุดในป 2564. (2564). กรุงเทพธุรกิจออนไลน. สืบคนจาก  

https://www.bangkokbiznews.com/business/980304/. 

 

5) ชื่อ CryptoPunk # 7804 ศิลปน Larva Labs ราคาซื้อขาย 7.57 ลานดอลลาร

สหรัฐ เปนผลงานคอลเลกชั่น Cryptopunk ของ Larva Labs เปนรูปมนุษยตางดาว สวมหมวกแกป 

สวมแวนตาและสูบไปร ถูกประมูลไปเมื่อวันที่ 11 มีนาคม 2564 
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ภาพที่ 2.6: ภาพ NFT ที่มีการซื้อขายแพงที่สุดในโลกในอันดับที่ 5 

                            

 
 

ที่มา: สอง 5 อันดับ NFT ราคาแพงที่สุดในป 2564. (2564). กรุงเทพธุรกิจออนไลน. สืบคนจาก  

https://www.bangkokbiznews.com/business/980304/. 

 

2.2.5 ลักษณะของงานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

NFT เปนสินทรัพยที่มีความเฉพาะตัวที่เกิดขึ้นจากผลงานศิลปะ หรือที่เรียกอีกอยางหนึ่งวา 

“Crypto Art” ที่มีการนําผลงานศลิปะ เชน ภาพถาย ภาพวาด เพลง วิดีโอ ของสะสม การดเกม 

กีฬา การแสดง ที่มีเปนเอกลักษณในงานนํามาแปลงใหไฟลดิจิทัลดวยนามสกุลไฟล (.JPG) ใหอยูใน

รูปแบบ NFT ซึ่งในงาน NFT นั้นเราสามารถที่จะพบเห็นงาน NFT ในรูปแบบตาง ๆ ไดดังตอไปนี้ 

2.2.5.1 ศิลปกรรม (Art) คือ การสรางสรรคผลงานที่เกิดจากการจินตนาการเพ่ือ

การตอบสนองของตัวเองในดานความงาม ดานสุนทรียภาพ เพ่ือใหเกิดความพึงพอใจแกตัวเองในงาน

ที่สรางสรรคข้ึน ไมวางานนั้นจะมีความหมายหรือไมก็ตาม ซึ่งในงานศิลปกรรมนั้น สามารถแบง

ออกเปนงานสรางสรรคประเภทอ่ืน ๆ 

งานจิตรกรรม (Painting) คือ การสรางสรรคผลงานที่แสดงออกดวยการวาด การ

ระบายสี เพ่ือใหเกิดภาพข้ึนมา โดยงานสรางสรรคที่เกิดขึ้นมานั้น อาจจะมีความหมายหรือไมก็ตาม 

โดยงานจิตรกรรมก็สามารถที่จะแปลงงานใหอยูในรูบแบบ NFT ไดเชนเดียวกัน 
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งานประติมากรรม (Sculpture) คือ เปนการสรางสรรคผลงานที่แสดงออกดวยการ

สรางรูปทรง 3 มิติ มีปริมาตร มีน้ําหนักและกินเนื้อที่ในอากาศ โดยการใชวัสดุชนิดตาง ๆ วัสดุที่ใช

สรางสรรคงานประติมากรรม จะเปนตัวกําหนดวิธีการสรางผลงาน เชน การปน การหลอรูป ในการ

แปลงงานประติมากรรมใหเปนรูปแบบ NFT จะทําไดตอเมื่อไดมีการถายภาพงานกอนแลวจึงนํามา

แปลงงานใหอยูในรูป NFT  

งานภาพพิมพ (Printing) คือ การสรางสรรคผลงานการถายทอดรูปแบบจาก

แมพิมพออกมาเปนผลงานที่มีลักษณะใหเหมือนกันกับแมพิมพทุกประการ และไดภาพที่เหมือนกันมี

จํานวนตั้งแต 2 ชิ้นข้ึนไป ในการแปลงงานภาพพิมพใหเปนรูปแบบ NFT จะทําไดตอเมื่อไดมีการ

ถายภาพงานกอนแลวจึงนํามาแปลงงานใหอยูในรูป NFT  

งานสถาปตยกรรม (Architecture) คือ การสรางสรรคผลงานการออกแบบการ

กอสรางสิ่งตาง ๆ ไมวาจะเปนสิง่กอสรางสําหรับการอยูอาศัยของคนทั่วไป เชน บาน อาคาร และ

คอนโด และสิ่งกอสรางที่คนไมสามารถเขาอยูอาศัยได เชน เจดีย อนุสาวรีย ยังรวมไปถึงการกําหนด

ผังของบริเวณตาง ๆ เพ่ือกอใหเกิดความสวยงาม และเพ่ือเปนประโยชนตอการใชสอยไดตามที่

ตองการ ในการแปลงงานสถาปตยกรรมใหเปนรูปแบบ NFT จะทําไดตอเมื่อไดมีการถายภาพงานกอน

แลวจึงนํามาแปลงงานใหอยูในรูป NFT  

งานภาพถาย (Photography) คือ การสรางสรรคผลงานดวยการใชกลองถายภาพ 

วัสดุไวแสงสําหรับบันทึกภาพ และมีกระบวนการในการขยายภาพหรือการพิมพภาพออกมา ภาพถาย

จึงเกิดจากกระบวนการการถายภาพ ในงานภาพถายสามารถที่จะแปลงงานใหอยูในรูป NFT ไดทันที 

หากมีการถายภาพดวยกลองถายภาพอิเล็กทรอนิกส เชน ถายภาพดวยกลองโทรศัพทมือถือ 

งานภาพประกอบ (Illustration) คือ การสรางสรรคผลงานดวยภาพที่เขียนขึ้นเพ่ือ

บอกเลาเรื่องราวหรือถายทอดเหตุการณตาง ๆ ใหผูอ่ืนไดรับรูโดยมีจุดมุงหมายใหสอดคลองกับ

เรื่องราวนั้น ๆ และใหเกิดความเขาใจที่ถูกตอง อาจเปนทั้งภาพประกอบเรื่องในหนังสือ ภาพเขียนบน

ฝาผนังอาคาร สถาปตยกรรม และรวมถึงภาพโฆษณาตางๆ ในงานภาพประกอบนั้น โดยปกติก็จะเปน

การทํางานดวยระบบคอมพิวเตอรอยูแลว ดังนั้น ในการแปลงรูปงานใหอยูในรูป NFT ก็สามารถที่จะ

ทําไดโดยทันทีเชนเดียวกัน 

งานศิลปประยุกต (Applied Arts) คือ การสรางสรรคผลงานดวยการนํางานศิลปะ

ประเภทใด ๆ ก็ตามนํามารวมกันเพ่ือใหเกิดการสรางสรรคผลงานใหมเกิดข้ึน ในการแปลงงานศิลป

ประยุกตใหเปนรูปแบบ NFT นั้น จะตองเปนไปตามแตในลักษณะของงานที่เกิดขึ้นตามแตละประเภท

ของงานตามที่ไดกลาวมาแลวขางตน 
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ศิลปกรรม ตามมาตรา 4 วรรค 6 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหคํานิยาม

วา “ศิลปกรรม” หมายความวา งานอันมีลักษณะอยางหนึ่งอยางใดหรือหลายอยาง ดังตอไปนี ้16 

(1) งานจิตรกรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงท่ีประกอบดวยเสน แสง ส ีหรือสิ่งอ่ืน 

อยางใดอยางหนึ่งอยางใดหรือหลายอยาง รวมกัน ลงบนวัสดุอยางเดียวหรือหลายอยาง 

(2) งานประติมากรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่เก่ียวกับปริมาตรที่สัมผัสและ

จับตองได  

(3) งานภาพพิมพ ไดแก งานสรางสรรคภาพดวยกรรมวิธีทางการพิมพ และ

หมายความรวมถึงแมพิมพหรือแบบพิมพที่ใชในการรพิมพดวย  

(4) งานสถาปตยกรรม ไดแก งานออกแบบอาคารหรือสิ่งปลูกสราง งานออกแบบ

ตกแตงภายในหรือภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือสิ่งปลูกสราง หรือการสรางสรรค

หุนจําลองของอาคารหรือสิ่งปลูกสราง  

(5) งานภาพถาย ไดแก งานสรางสรรคภาพที่เกิดจากการใชเครื่องมือบันทึกภาพ 

โดยใหแสงผานเลนซไปยังฟลมหรือกระจก และลางดวยน้ํายาซึ่งมีสูตรเฉพาะ หรือดวยกรรมวิธีใด ๆ 

อันทําใหเกิดภาพขึ้น หรือการบันทึกภาพโดยเครื่องมือหรือวิธีการอยางอ่ืน  

(6) งานภาพประกอบ แผนที ่โครงสราง ภาพราง หรืองานสรางสรรครูปทรงสามมิติ

อันเก่ียวกับภูมิศาสตร ภูมิประเทศ หรือวิทยาศาสตร  

(7) งานศิลปประยุกต ไดแก งานที่นําเอางานตาม (1) ถึง (6) อยางใดอยางหนึ่งหรือ

หลายอยางรวมกันไปใชประโยชนอยางอ่ืน นอกเหนือจากการชื่นชมในคุณคาของตัวงานดังกลาวนั้น 

เชน นําไปใชสอย นําไปตกแตงวัสดุหรือสิ่งของอันเปนเครื่องใชหรือนําไปใชเพ่ือประโยชนทางการคา  

ทั้งนี ้ไมวางานตาม (1) ถึง (6) จะมีคุณคาทางศิลปะหรือไม และใหหมายความ

รวมถึงภาพถายและแผนผังของงานดังกลาวดวย 

จากคํานิยาม คําวา ศิลปกรรม  ตามมาตรา 4 วรรค 6 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์  

พ.ศ. 2537 นั้น เราจะเห็นไดวา คําวา ศิลปกรรมนั้น  ไดมีการนํางานประเภทตาง ๆ งานจิตรกรรม  

งานประติมากรรม งานภาพพิมพ งานสถาปตยกรรม งานภาพถาย งานภาพประกอบมาจัดรวมไวใน 

งานศิลปกรรม  และถึงแมวางานศิลปะที่ไมสามารถที่จะจัดไวในหมวดงานศิลปะใดก็ไดมีการจัดไวใน

งานศิลปประยุกตที่เปนการนําเอางาน ตาม (1) ถึง (6) มารวมกันไว แมงานศิลปะนั้น จะมีคุณคาหรือ 

ไมมีคุณคาก็ตาม เปนงานที่ไดรับการคุมครองตาม พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ที่ผูสรางสรรค

ผลงานเจาของสิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวที่มีสิทธิในงานของตน ผูใดจะกระทําละเมิดตองานอันมีลิขสิทธิ์

ไมได 

                                                           
16 มาตรา 4 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537. 
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  การวิจัยนี้จะเปนกรณขีอง NFT ซึ่งเปนงานในระบบดิจิทัล ที่ผูสรางสรรคผลงาน ไม

วาจะมีการสรางสรรคผลงานในงานศิลปะในประเภทใดก็ตาม ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

มาตรา 4 วรรค 6 (1) ถึง (6) งานที่ผูสรางสรรคผลงานไดสรางสรรคขึ้นนั้นก็เปนงานศลิปกรรมท่ีไดรับ

การคุมครองตามความหมายเชนเดียวกัน แตงานที่สรางสรรคข้ึนก็ยังไมใชงาน NFT เนื่องจากวางาน

ใดที่จะเปนงาน NFT ไดนั้น จะตองเปนงานท่ีอยูในลักษณะของไฟลดิจิทัล เชน ผูสรางสรรคผลงานได

มีการสรางสรรคงานศิลปะกรรมประเภท จิตรกรรม ในการวาดภาพดวย เสน แสง สี เมื่อทําการ

สรางสรรคผลงานเสร็จแลว งานนั้นยอมเปนงานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมายตั้งแตวันที่ไดมีการ

สรางสรรคผลงาน แตงานจิตรกรรมนั้น ก็เปนเพียงงานศิลปกรรมอันมีลิขสิทธิ์ประเภทหนึ่งเทานั้น 

เนื่องจากวายงัไมไดมีการเปลี่ยนแปลงงาน มินทงานจากงานจิตรกรรมใหมาเปนงานที่มีลักษณะไฟล

ดิจิทัล ดังนั้น งานจิตรกรรมนี้จึงยังไมเปนงาน NFT ซึ่งวิธีท่ีจะทําการมินทไดนั้น จะตองมีการถายภาพ

งานจิตรกรรมนั้น ดวยกลองถายรูป ถายภาพ หรือวิธีอ่ืนใดเพ่ือที่จะมินทงานใหเปนไฟลดิจิทัลที่มี

นามสกุลไฟลที่ลงทายดวย (.JPG) เม่ือไดมีการมินทแลวงานจิตรกรรมนั้น ยอมเปนงาน NFT  

  กรณภีาพถายตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 วรรค 6 (5) นั้นมี

ลักษณะที่ใกลเคยีงกับงาน NFT มากท่ีสุดเนื่องจากวาในการถายภาพดวยกลองถายรูป หรือกลอง

โทรศพัทมือถือแลว การแปลงผลของภาพถายนั้น จะออกมาเปนไฟลดิจิทัลอยูเสมอ เวนแตวาหากเปน

การถายภาพดวยกลองที่มีการใชภาพฟลม ซึ่งภาพถายทีไ่ดจะเปนเพียงภาพกระดาษเทานั้น ไมไดเปน

ไฟลดิจิทัล แตทั้งนี้ งานจิตรกรรมใดถึงแมวาจะมีการมินทงานจะออกมาเปนไฟลแลวก็ตามแตงานนั้น 

ก็ยังไมถึงกับเปน NFT ไดเต็มที่ครบถวนบริบูรณ เนื่องจากประเด็นสําคัญท่ีจะทําใหงานจิตรกรรมเปน

งาน NFT ครบถวนนั้น จะตองมีการนํางานที่ไดมีการสรางสรรคขึ้นมานัน้ นําไปเปดใหมีการซื้อขาย

ผานแพลตฟอรมที่มีการซื้อขายดวยระบบ Ethereum เสียกอน จึงจะเรียกไดวาเปนงาน NFT ได

อยางสมบูรณ นอกจากนี้ยังมีงาน NFT ที่เปนงานศิลปกรรมประเภทอ่ืนๆ อาทิเชน 

  งาน NFT ประเภทเกม คือ เปนรูปแบบของเกมที่อยูบนบล็อกเชนซึ่งจะมีการทํางาน

คลาย ๆ กับบิทคอยนและมีการใชเงินตราเขารหัสลับในการซื้อขายสิ่งของไอเทมในเกม ในการเลม 

เกมนั้นจะเปนการเลนเกมเพื่อสะสมไอเทมหรือการเพ่ิมระดับทักษะของตัวละครเกม ไอเทมในการ

สามารถที่จะทําการซื้อขายหรือแลกเปลี่ยนมาเปนเหรียญเงินตราเขารหัสลับผานระบบในเกมได  

  การเลนเกม NFT จะมีกลุมนักลงทุนที่เขาไปเลนเกม NFT และสรางรายไดจากการ

เลนเกม NFT โดยผูเลนจะไปเลนเกม NFT เพ่ือสรางทักษะตัวละครเกมใหมีทักษะพิเศษ หรือใหเกิด 

ไอเทมพิเศษ แลวนําสิ่งท่ีไดนั้น นํามาประมูลขาย ซึ่งหากเปนสิ่งที่มีจํานวนจํากัดและหายากก็จะยิ่งทํา

ใหมีราคาสูงข้ึนและเปนที่ตองการของผูเลนเกม NFT  
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  งาน NFT ประเภทแฟชั่น ไดมีนักออกแบบเสื้อผา ไดมีการออกแบบเสื้อผา ดวย

ความคิดสรางสรรคผลงานของตัวเองในคอลเลคชั่นพิเศษตาง ๆ แลวนําผลงานการออกแบบนั้น มา

แปลงเปน NFT เชน Balenciaga x Fortnite ไดมีการออกแบบคอลเลคชั่นเสื้อผาใหกับคารแรคเตอร

ใน Fortnite โดยเปนการออกแบบในรูปแบบ Digital-to-Physical ที่ผูเลนเกม NFT สามารถที่จะซื้อ

เสื้อผาชุด Balenciaga Digital ใหกับตัวละครเกมได และก็สามารถที่จะซื้อชุดจริงในราน Balenciaga 

ใหกับตัวเองได 

  งาน NFT ประเภทกีฬา ในวงการกีฬาไดมีการนํานักกีฬาที่มีชื่อเสียง ไมวาจะใน

วงการฟุตบอล บาสเกตบอล วงการแขงรถยนต โดยการภาพนักกีฬาที่มีชื่อเสียงที่ไดรับอนุญาตแลว 

มาสรางสรรคงานในรูปการด ของสะสม วีดีโอสั้น ๆ แลวใหมาเปนในรูป NFT 

  งาน NFT ประเภทศิลปะ เปนการเปดโอกาสใหกับศิลปนที่มีความคิดสรางสรรค

ผลงาน ไดมีการสรางสรรคงานศิลปะ ที่ใหศิลปนไดมีการสรางสรรคผลงานในโลกดิจิทัล ซึ่งเปนการ

รวมงานศิลปะในแขนงใดก็ไดตามแตที่จะคิดงานสรางสรรคนั้นขึ้นมาไดอยางอิสระ ไมวาจะเปน งาน

เพลง งานภาพยนตร งานภาพถาย หรืองานใด ๆ ก็ตามที่เกิดขึ้นจากการสรางสรรคตามจินตนาการ 

  2.2.5.2 งานวรรณกรรม (Literature) คือ การสรางสรรคผลงานวรรณคดีหรือศิลปะ

ที่เปนผลงานอันเกิดจากการคิด และจินตนาการ แลวเรียบเรียง นํามาบอกเลา บันทึก ขับรอง หรือสื่อ

ออกมาดวยกลวิธีตาง ๆ ซึ่งในงานวรรณกรรมนั้น รวมไปถึงการโพสขอความตาง ๆ ในสื่อ Social 

Network ดวย เชน Facebook, Twitter ซึ่งสิ่งเหลานี้ก็สามารถที่จะนํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ 

NFT ไดเชนเดียวกัน 

วรรณกรรม ตามมาตรา 4 วรรค 3 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหคํา

นิยามวา “วรรณกรรม” หมายความวา งานนิพนธที่ทําขึ้นทุกชนิด เชน หนังสือ จุลสาร สิ่งเขียน 

สิ่งพิมพ ปาฐกถา เทศนา คําปราศรัย สุนทรพจน และใหหมายความรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

  งานวรรณกรรม เปนงานที่เกิดจาการขีด เขียน  เพ่ือใหปรากฎเปนขอความขึ้น ดวย

ความมีคุณคาในทางภาษา เชน การแตงตํารา หนังสือ ขาวหนังสือพิมพ และถึงแมวา ตาม 4 วรรค 3 

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดกําหนดให ปาฐกถา เทศนา คําปราศรัย สุนทรพจน แมจะเปน

การพูดหรือกลาวออกมา ถือเปนงานวรรณกรรมเชนเดียวกัน ซึ่งในงานวรรณกรรมจะเปนงาน NFT 

ไดนั้น ก็จะตองการแปลงผลของภาพถายนั้น จะออกมาเปนไฟลดิจิทัลเชนเดียวกัน เชน การนําภาพที่

มีการทวิตในทวิตเตอร ที่เปนครัง้แรกของโลก นํามาขายในแพลตฟอรมเปนงาน NFT  

  2.2.5.3 งานดนตรีกรรม (Music) คือ การสรางสรรคผลงงานท่ีเก่ียวกับเพลงที่แตง

ขึ้นเพ่ือ บรรเลงหรือขับรองจะมีทํานองและคํารองหรือมีทํานองอยางเดียวและใหหมายความรวมถึง

โนตเพลงหรือแผนภูมิเพลงท่ี ไดแยกและเรียบเรียงเสียงประสานแลว งานดนตรีกรรมนั้น สามารถที่

จะนํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ NFT ไดเชนเดียวกัน ซึ่งหากเปนงานดนตรีกรรมที่เปนประเภท
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สมุดแตงแปลง คํารอง ก็สามารถนํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ NFT ได และหากเปนงานประเภท

การแสดงดนตรี เชน การแสดงคอนเสิรต ก็สามารถนํามาแปลงเปนงานรูปแบบ NFT ไดดวยเชนกัน   

ดนตรีกรรม ตามมาตรา 4 วรรค 7 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหคํา

นิยามวา “ดนตรีกรรม” หมายความวา งานเก่ียวกับเพลงท่ีแตงขึ้นเพ่ือบรรเลงหรือขับรอง ไมวาจะมี

ทํานองและคํารองหรือมีทํานองอยางเดียว และใหความหมายรวมถึงโนตเพลงหรือแผนภูมิ เพลงที่ได

แยกหรือเรียบเรียงเสียงประสานแลว 

  ในงานดนตรีกรรมที่จะสามารถแปลงเปนงาน NFT ไดนั้น ก็จะตองทําเชนเดียวกัน

กับงานศิลปกรรม คือ การที่จะตองมีการมินทที่จะแปลงงานดนตรีกรรม ใหเปนไฟลดิจิทัลซึ่งในงาน

ดนตรีกรรมนั้น ที่จะมํามาแปลงเปนงาน NFT นั้น มักจะเปนงานที่เก่ียวกับเพลง ที่มีการแตงเพลง 

ตัวโนต ที่โดยสวนมาก ในการแปลงเปนงาน NFT แลวสวนใหญจะเปนศิลปนที่มีชื่อเสียง ที่ไดมีการ

แปลงสมุดแตงเพลงหรือกระดาษโนต ที่ศิลปนกําลังแตงเพลง ที่แสดงถึงขั้นตอนการทํางาน อยางเชน 

ศิลปนที่เรารูจักกกันดี คือ ติ๊ก ชีโร ที่ไดมีการถายภาพกระดาษเพลง มาแปลงเปนไฟลดิจิทัลแลวนํามา

ประกาศขายในแพลตฟอรมในผลงานเพลงชื่อ “รักไมยอมเปลี่ยนแปลง” ที่ตั้งราคาขายประมูลเริ่มตน

ที่ 0.33 ETH หรือราคาประมาณ 20,000 บาท 

2.2.5.4 งานภาพยนตร (Film) คือ การสรางสรรคผลงานดวยกระบวนการบันทึก 

ภาพดวยฟลม แลวนําออกฉายใหเห็นภาพเคลื่อนไหว ภาพท่ีปรากฏบนฟลมภาพยนตรหลังจากผาน

กระบวนการถายทําแลวเปนเพียงภาพนิ่งจํานวนมาก ที่มีอิริยาบถหรือแสดงอาการเคลื่อนไหวเปลี่ยน 

แปลงไปทีละนอยตอเนื่องกันเปนชวง ๆ ตามเรื่องราวที่ไดรับการถายทําและตัดตอมา ซึ่งอาจเปน

เรื่องราวหรือเหตุการณที่เกิดขึ้นจริง หรือเปนการแสดงใหเหมือนจริง หรืออาจเปนการแสดงและสราง

ภาพจากจินตนาการของผูสรางก็ได 

สามารถที่จะนํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ NFT ไดเชนเดียวกัน ซึ่งเบื้องตน

จะตองมีการตัดภาพการแสดงจากภาพยนตร แลวนํามาแปลงใหอยูในรูปภาพเสียกอนถึงจะสามารถ

นํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ NFT   

ภาพยนตร ตามมาตรา 4 วรรค 9 พระราชบัญญตัิลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดใหคํานิยาม

วา “ภาพยนตร” หมายความวา โสตทัศนะวัสดุอันประกอบดวยลําดับของภาพ ซึ่งสามารถนําออก

ฉายตอเนื่องไดอยางภาพยนตหรือสามารถบันทึกลงวัสดุอ่ืน เพ่ือนําออกฉายตอเนื่องไดอยาง

ภาพยนตร และใหความหมายรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตรนั้นดวย ถาม ี

ในสวนของงานภาพยนตรนั้น ที่จะสามารถแปลงเปนงาน NFT ก็เปนเชนกับงาน

ทั่วไป คือ จะตองมีการมินทงานโดยที่จะตองแปลงเปนไฟลดิทัลเชนเดียวกันกับงานโดยทั่วไป แตใน

สวนของงานภาพยนตรนั้นการที่จะแปลงเปน NFT ได โดยสวนมากจะเกิดขึ้นจากผูผลิตงาน

ภาพยนตรทีจ่ะตัดภาพบางสวนของภาพยนตรเฉพาะในสวนที่เปนประเด็นสําคัญ ฉากที่กําลังโดงดงั 
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หรือที่ตองการสื่อความหมายของภาพยนตร โดยเปนการตัดภาพเฉพาะสวน แลวนํามาเปนภาพโป

รโมทภาพยนตร หรือนํามาเปนภาพโปสเตอร ซึ่งก็หมายถึงวา งานภาพยนตรนั้น ก็จะตองมีการแปลง

เปนไฟลดจิิทัลเชนเดียวกันกับงานชนิดอ่ืน ๆ 

  2.2.5.5 งานแพรเสียงแพรภาพ (Broadcasting) คือ การนําการแพรเสียงแพรภาพ

นําออกสูสาธารณชนโดยทางวิทยุ โทรทัศน หรือสื่อตางๆ ทํานองเดียวกัน เชน Youtube, 

Facebook, Tiktook ก็จะมีลักษณะคลาย ๆ กับงานภาพยนตรที่จะตองมีการตัดภาพในชวงท่ี

ตองการ แลวนํามาแปลงใหอยูในรูปภาพเสียกอนถึงจะสามารถนํามาแปลงงานใหอยูในรูปแบบ NFT  

งานแพรเสียงแพรภาพ ตามมาตรา 4 วรรค 11 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

ไดใหคํานิยามวา “งานแพรเสียงแพรภาพ” หมายความวา งานที่นําออกสูสาธารณชนโดยการแพร

เสียงทางวิทยุกระจายเสียง การแพรเสียงและหรือภาพทางวิทยุโทรทัศน หรือวิธีอันอ่ืนคลายคลึงกัน 

  ในงานแพรเสียงแพรภาพ ซึ่งจะเปนงานที่เผยแพรตอสาธารณชน ทางวิทยุกระจาย 

เสียงหรือทางวิทยุโทรทัศน หรือวิธีอ่ืนอันคลายคลึงกัน ซึ่งในงานประเภทนี้นั้น ที่จะสามารถที่จะนํามา

เปน NFT นั้น สวนใหญแลวจะเปนงานที่ผูสรางสรรคผลงานเอง ไดนําการแสดงของตนเองที่มีการ

เผยแพรในลักษณะของการเผยแพรภาพสด (Live) การนํา วีดีโอที่ผูสรางสรรคผลงานไดนําเขาสู

ชองทางอิเล็คทรอนิกส เชน Youtube, Facebook, Tiktook แลวนําเฉพาะภาพบางสวนของตนเอง 

ที่เห็นวาเปนภาพที่นาสนใจ ที่มีผูชมเห็นแลววามีความรูสึกอารมณรวม หรือเปนภาพที่มีผูชมไดมกีาร

กลาวถึงจํานวนมาก แลวนํามาแปลงเปนไฟลดิจิทัลเพ่ือที่จะนําไปประกาศขายในแพลตฟอรม  

  ดังนั้น เราจะเห็นไดวาในการที่ผูสรางสรรคผลงานนั้น จะสรางสรรคงานศิลปะหรือ

งานในประเภทใด ๆ ก็ตาม จะตองมีการแปลงงานสรางสรรคนั้นใหอยูในรูปแบบดิจิทัลเสียกอน เพ่ือที ่

จะใหงานนัน้สามารถที่จะนําเขาสูแพลตฟอรมตาง ๆ ตามที่ผูสรางสรรคผลงานตองการ ซึ่งเมื่อกลาว

โดยสรุปแลวก็คือวา งานใด ๆ ก็ตามที่จะนํามาเปนงาน NFT ไดนั้นจะตองเปนงานศิลปกรรม ประเภท 

งานภาพถาย ซึ่งในงานที่ไดกลาวมาแลวนั้น เปนงานที่ไดรับการคุมครองตาม พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ 

พ.ศ. 2537 อยูแลว 

 

2.3 หลักการสําคัญของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

หลักการสําคัญของสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) คือ การที่ศลิปนผูสรางสรรค

งานศิลปะที่เปนงานสรางสรรคงานศิลปะทั่วไป เชน งานจิตรกรรม งานดนตรีกรรม งานภาพยนตร 

ตาง ๆ จากการท่ีเปนการแสดงผลงานสรางสรรคในพ้ืนที่ที่กําหนด เชน Gallery เมื่อเทคโนโลยีไดมี

การพัฒนามากข้ึนจนไดมีการเขาสูยุคดิจทิัลแลว ศิลปนผูสรางสรรคผลงานตาง ๆ จึงไดมีการปรับ 

เปลี่ยนวิธีการเสนองานศิลปะตาง ๆ มาเปนวิธีการทางดิจิทัล ซึ่งในการเสนอผลงานสรางสรรคของ

ศิลปนจะตองนําไปเสนอในแพลตฟอรมตาง ๆ แพลตฟอรมที่ไดมีการกําหนดวิธีการซื้อขายโดยอางอิง
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กับเงินสกุลดิจิทัลเงินตราเขารหัสลับ ซึ่งในหลักการของ NFT แลวก็คือเปนการแสดงผลงาน

สรางสรรคผานระบบดิจิทัล โดยทําการซื้อขายกันระหวางผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อโดยมีการซื้อขาย

ชําระราคาผานเงนิตราเขารหัสลับหรือเงินสกุลดิจิทัลนั้นเอง 

2.3.1 การดัดแปลงงานอนัมีลิขสิทธิ์ใหเปนสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

และวิธีการนํางานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) เขาสูระบบดจิิทัล Digital  

วิธีการนํางาน NFT เขาสูระบบดิจิทัล ซึ่งจะตองมีการแปลงงานศิลปะมาเปนงานดิจิทัล โดย

การมินทงาน ซึ่งจะมีวิธีการดําเนินการดังท่ีจะไดกลาวตอไปนี้  

  1) จะตองมีการมินท (Mint) งาน คือ การแปลงงานศิลปะไมวาจะเปนงานศิลปกรรม

อันมีลิขสิทธิ์ชนิดใดก็ตามใหเปนงานที่อยูในรูปไฟลดิจิทัลและไฟลดิจิทัลนั้นจะตองเปนไฟลดิจิทัลที่มี

นามสกุลไฟล (.JPG)  

  2) จะตองสมัครสมาชิกในแพลตฟอรมทีร่องรับสําหรับการเปดรับเงินตราเขารหัสลับ

เพ่ือที่จะตองทําการสรางกระเปาเงินดิจิทัล (Wallet) เพื่อที่จะใชกับสินทรัพยดิจิทัลหรือเงินตรา

เขารหัสลับประเภทตาง ๆ ซึ่งในระบบดิจิทัลนั้นจะมีจํานวนกระเปาเงินดิจิทัล อยูหลายแพลตฟอรม

แตที่เปนที่นิยมนั้น จะเปน (Mobile Wallet) ที่ใชงานในโทรศัพทมือถือไดอยางสะดวกหรือสามารถที่

จะเปดใชผานทางคอมพิวเตอร ก็สามารถที่จะทําไดเชนเดียวกัน ซึ่งในกระเปาเงินดิจิทัลที่เปนที่นิยม

หลัก ๆ แลว จะมีอยู 2 แพลตฟอรมดวยกัน คือ Trust  Wallet และ MetaMask เพราะเปนกระเปา

เงินดิจิทัลในระบบ Ethereum17 ที่สามารถเชื่อมตอในระบบอินเทอรเน็ตชนดิตาง ๆ ไดงายกวา ซึ่งใน

แตละแพลตฟอรมก็จะมีคาธรรมเนียมการซื้อขายในราคาที่แตกตางกันออกไป ซึ่งในสวนคาธรรมเนียม

นี้ เรียกวา คาแกส (Gas Fee)  

 

                                                           
17 อีเธอเรียม Ethereum: ETH คืออะไร อีเธอเรียม เปนบล็อกเชนสําหรับการทําสัญญาอัจฉริยะแบบ

โอเพนซอรซ โดยม ีCrypotocurrency เปนสกุลเงินหลักชื่อ อีเธอร (Ether) ใชสัญลักษณ (ETH หรือ Ξ) โดยอีเธอ

เรียมเปนสกุลเงินดิจิทลัท่ีมีมลูคาสงูอันดับ 2 รองลงมาจากบิทคอยนอีเธอเรียมเริ่มพัฒนาในป พ.ศ. 2556 โดย

โปรแกรมเมอรชาวรัสเซีย - แคนาดา ชื่อ วิตาลิก บูเตอริน (Vitalik Buterin) และเริ่มระดมทุนในปถัดมา โครงขาย 

Ethereum: ETH ไดเริม่ตนเปดใชงานเมื่อวนัที่ 30 กรกฎาคม พ.ศ. 2558 โดยอนุญาตใหผูอ่ืนสามารถพัฒนาแอป

พลิเคชันแบบไมรวมศูนยบนเครือขายและมีปฏสัิมพันธกันได  การเงนิแบบไมรวมศูนยเปนรูปแบบหนึง่ในการใชงาน

ที่เปนท่ีนิยมบนโครงขายอีเธอเรียมท่ีผูใชสามารถฝากถอนเงิน กูเงนิ หรือไดดอกเบี้ยโดยที่ไมตองมีคนกลางหรือ

ธนาคาร อีเธอเรียมยังมีการใชงานในการสรางและแลกเปลีย่นโทเคนที่ไมสามารถทดแทนกันได หรือ NFT ที่ใช

สําหรับการแลกเปลีย่นซื้อขายผลงานทางศิลปะในลักษณะเดียวกับการซื้อขายภาพเขียน ซึ่งในการซื้อขาย NFT นั้น 

ก็ไดมีการกําหนดราคาซื้อขายกันไวดวยสกุลเงิน อีเธอเรียม เชนเดียวกัน. 
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  3) จะตองมีการเปดบัญชีซื้อขายทางระบบดิจิทัล เพ่ือเปนตัวกลางในการแลกเปลี่ยน 

สกุลเงนิดิจิทัล เงินตราเขารหัสลับซึ่งในประเทศไทยนั้น ไดมีคณะกรรมการตลาดหลักทรัพยแหง

ประเทศไทย (ก.ล.ต.) ที่เปนผูที่มีหนาที่ในการทําการตรวจสอบแพลตฟอรมตาง ๆ ที่เปดใหบริการซื้อ

ขายแลกเปลี่ยน สกุลเงนิดิจิทัล เงินตราเขารหัสลับ ดังนั้น แพลตฟอรมใดก็ตามที่ไดทําการเปด

ใหบริการซื้อขายในประเทศไทยนั้น จะตองไดรับการอนุญาตจากคณะกรรมการตลาดหลักทรัพยแหง

ประเทศไทย (ก.ล.ต.) เสียกอน ซึ่งในประเทศไทย มแีพลตฟอรมที่เปนที่นิยม คือ Bitkub  

  4) ในการซื้อขาย NFT จะตองทําการซื้อขายเปนเงนิตราเขารหัสลบัซึ่งใน NFT นั้น

จะไดมีการกําหนดเงินตราเขารหัสลับไว คือ Ethereum: ETH ซึ่งในการซื้อขายในแตละครั้งนั้นผูซื้อ

จะตองมี Ethereum: ETH อยูในระบบกระเปาเงินดิจิทัลเสียกอน ถึงจะสามารถที่จะทําการซื้อ NFT 

  ซึ่งสิ่งท่ีทําใหงาน NFT กับงานลิขสิทธิ์ทั่วไปมีความแตกตางกัน คือ งาน NFT จะเปน

การซื้อขายผานแพลตฟอรมออนไลนดวยระบบเงินตราเขารหัสลับดวยสกุลเงินดิจิทัลที่ไดกําหนดไวคือ 

เงินสกุลอีเธอเรียม แตงานลิขสิทธิ์ทั่วไปจะเปนการชําระเงินดวยเงินตรา   

2.3.2 วิธีการซื้อขายงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)   

ตามที่ไดกลาวมาแลววาในการซื้อขายงานสินทรัพยเฉพาะตัวที่มีลักษณะเฉพาะ NFT จะตองมี

การนํา NFT เขาสูระบบดิจิทัลในแพลตฟอรมที่เราไดสมัครสมาชิกไว จากนั้นผูสรางสรรคผลงานจะ 

ตองเชื่อมตอเขากับระบบกระเปาเงินดิจิทัลที่ตนไดสมัครสมาชกิไว เพ่ือไวรองรับเงินที่ขาย NFT ได 

จากนั้น จึงนํา NFT ไปแสดงผลงานสรางสรรคในแพลตฟอรมโดยจะตองมีการกําหนดราคาตามที่

ตนเองพึงพอใจ ซึ่งในการกําหนดราคาที่ผูสรางสรรคผลงานกําหนดไวนั้น จะตองมีการกําหนดราคา

เปน Ethereum: ETH ซึ่งจะมีอยู 2 ลักษณะ ดวยกันคือ ราคาที่กําหนดแนนอน คือ การกําหนดราคา

ไวมีกําหนดตลอดไปตามราคาที่กําหนดและการประมูลราคา ซึ่งผูที่เสนอราคาที่สูงที่สุดในกรอบ

ระยะเวลาที่ไดกําหนดไวก็จะเปนผูชนะการประมูลไป 

เมือผูซื้อ NFT สําเร็จไปแลวก็จะตองมีการชําระราคาโดยโอนเปน Ethereum: ETH เขาไปใน

กระเปาเงินของผูสรางสรรคผลงาน จากนั้นเมื่อผูสรางสรรคผลงานไดรับ Ethereum: ETH แลว ก็จะ

มีการเปลี่ยน Ethereum: ETH เปนเงินตามอัตราแลกเปลี่ยนในขณะปจจุบันนั้น ซึ่งการขาย NFT ใน

สวนนี้จะตองมีการเสียคาธรรมเนียมที่เรียกวา คาแกส (Gas Fee) ตามแตละประเภทของแพลตฟอรม

ที่กําหนดไว 

2.3.3 ลิขสิทธิ์ของงานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

เนื่องจากงาน NFT หากพิจารณากันตามตรงแลว งาน NFT ถือเปนงานศิลปะชนิดหนึ่ง ที่เกิด

จากการสรางสรรคขึ้นโดยศิลปนตาง ๆ ที่แตเดิมเปนการสรางสรรคผลงานศิลปะทั่วไป แตเมื่อไดมี

ระบบดิจิทัลเขามาจึงไดมีการปรับเปลี่ยนจากงานศิลปะทั่วไปใหมาเปนงานศิลปะในระบบดิจิทัลและมี

การซื้อขายผานระบบดิจิทัลเชนเดียวกัน โดยผานสกุลเงินดิจิทัลตามที่ไดกําหนดไว ซึ่งเมื่อผูสรางสรรค
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ผลงานไดมีการสรางสรรคผลงานของตนเองขึ้นมาแลวไมวางานสรางสรรคนั้น จะอยูในรูปแบบใดก็

ตาม ไมวาจะเปนงานศิลปะทั่วไปหรืองาน NFT แลว ผูสรางสรรคผลงานยอมเปนเจาของลิขสิทธิ์ใน

ผลงานที่สรางสรรคข้ึน ซึ่งในประเด็นการสรางสรรคผลงานที่เปนศิลปะทั่วไปแลวนั้น มักจะไมเปน

ปญหาเพราะผูที่สรางสรรคผลงานใดก็ยอมเปนเจาของผลงานที่ไดสรางสรรคขึ้นซึ่งเปนหลักสากลที่

เปนที่ยอมรับกันทั่วโลก  

แตหากเปนการสรางสรรคงาน NFT แลว ซึ่งเปนงานศิลปะชนิดหนึ่งที่จะตองมีการสรางสรรค

ผลงานขึ้นมากอนแลวจึงคอยแปลงงานสรางสรรคนั้น ใหเปนไฟลดิจิทัลแลวจึงนําเขาสูระบบดิจิทัล 

ประเด็นที่เปนปญหา คือ เมื่องาน NFT นั้น ไดมีการทําการซื้อขายโดยไดทําการขายใหแกผูซื้อไปแลว 

เปนการขาย NFT ที่เปนไฟลดิจิทัลไปแลวในประเด็นเชนนี้ จะเปนการขายลิขสิทธิ์งานสรางสรรค

กอนที่จะนํามาแปลงเปนไฟลดิจิทัลไปดวยหรือจะเปนเพียงการขายไฟลดิจิทัลหลังจากที่ไดมีการแปลง

เปนงาน NFT แลวเทานั้น 

ซึ่งโดยหลักการในเรื่องของการคุมครองลิขสิทธิ์แลวที่เปนหลักสากล คือ ผูใดเปนผูสรางสรรค

ผลงานซึ่งเปนงานสรางสรรคที่ถูกตองและชอบดวยกฎหมายข้ึนมาไมวางานสรางสรรคนั้น จะมีมูลคา

ราคาหรือไมก็ตาม งานสรางสรรคนั้นยอมไดรับการคุมครองแลวตั้งแตทีง่านสรางสรรคนั้นไดมีการ

สรางสรรคข้ึน ลิขสิทธิ์ยอมเปนของผูสรางสรรคผลงานที่เปนของเจาของงานสรางสรรคนั้นแตเพียงผู

เดียว ซึ่งงานNFT ก็เชนเดียวกัน เมื่อผูสรางสรรคงาน NFT ขึ้นมางานสรางสรรคนั้นก็ยอมตองเปนของ

ผูที่สรางสรรค NFT เวนแตวาจะไดมีตกลงกันตามเงื่อนไขสัญญาตามขอตกลงของคูสัญญา ซึ่งใน

รายละเอียดนั้น จะอธิบายไวในบทที่ 4 ตอไป 

 

2.4 สิทธิของผูสรางสรรคผลงานสินทรัพยทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

 ในเรื่องที่ยังเปนปญหาประเด็นที่สําคัญที่มีปญหาเรื่องลิขสิทธิ์ซึ่งเปนสิทธิระหวางผูสรางสรรค

ผลงานกับผูซื้อที่ยังเปนประเด็นที่มีการถกเถียงหรือยังเปนประเด็นที่ยังไมมีความชัดเจน ที่เปนที่มา

ของปญหาเรื่อยมาที่พยายามท่ีจะทําการแกไขหรือหาขอสรุป คือ สิทธขิองผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อ

ผูใดจะมีสิทธิดีกวากัน เนื่องจากวาในแตละแพลตฟอรมจะมีการกําหนดเงื่อนไขในการซื้อขายที่

แตกตางกันออกไปซึ่งผูสรางสรรคผลงานหรอืผูซื้อเองก็ไมไดเขาใจในสัญญาหรือเงื่อนไขของการซื้อ

ขายวาในเงื่อนไขสัญญานั้น ซึ่งสัญญาที่กําหนดไวในรูปแบบสัญญาอัจฉริยะไดมีการกําหนดไววา

อยางไรจึงมีประเด็นที่เปนปญหาภายหลังหลังจากที่ไดมีการซื้อ NFT ไปแลว โดยสามารถที่จะสรุปใน

ประเด็นปญหาดวยประการดังตอไปนี้ 
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 1) NFT นั้น เปนการแปลงงานจากงานตนฉบับมาเปนงานดิจิทัลเพ่ือที่จะนําเขาสูแพลตฟอรม

เพ่ือทีจ่ะไดมีสถานะเปนเหรยีญดิจิทัลเพ่ือใหรองรับในระบบสกุลเงนิดิจิทัลเทานั้น ซึ่งลิขสิทธิ์ของงาน

นั้นยังเปนของผูสรางสรรคผลงานอยู ผูสรางสรรคผลงานยังเปนเจาของลิขสิทธิ์ในงานท่ีตนเองได

สรางสรรคงานขึ้น สิ่งท่ีผูซื้อจะไดไปก็คือ สิทธใินงาน NFT เทานั้น 

 2) สิทธิของผูซื้องาน NFT กลาวคือ เนื่องจากวาแพลตฟอรมไดมีความหลากหลายตามแตที่

ผูสรางสรรคผลงานมีความชอบในแตละแพลตฟอรมใดซึ่งในปจจุบันมีอยู 2 แพลตฟอรม ที่เปนที่นิยม 

คือ Trust  Wallet และ MetaMask เพราะเปนกระเปาเงินดิจิทัลในระบบ Ethereum แตทั้งนีใ้นแต

ละแพลตฟอรมก็จะมีความเปนการเฉพาะที่แตกตางกัน ซึ่งลวนแตมีปญหาที่พบวาในแตละแพลตฟอรม

ไมไดมีสัญญาหรือเงื่อนไขขอตกลงไวเปนการชัดเจนไววา เมื่อผูซื้อไดทําการซื้องาน NFT ไปแลวมีสิทธิ

อยางไรบางในงานที่ตนเองไดซื้อมา เชน ในการใชงาน NFT สามารถที่จะนําไปใชเพื่อการแสวงหากําไร

ผลประโยชนไดหรือไม หรือเพียงแคใชเพ่ือประโยชนสวนตัวเพ่ือการเก็บสะสม การตกทอดทางมรดก 

หรือการท่ีจะนํางาน NFT ไปทําซ้ําหรือดัดแปลงโดยมีการแปลงรูปใหมจากเดิมไปสูงานสรางสรรคชนิด

ใหมนั้น สามารถที่จะทําไดหรือไม 

 3) หากผูซื้อไดทําการละเมิดตอลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคงานแลว ผูสรางสรรคผลงานสามารถ

ที่จะดําเนินการฟองรองคดีท้ังในทางแพงและอาญาไดหรือไม หรือมีสิทธทิี่จะเรียกงาน NFT กลับคืน

ไดหรือไม 

 

2.5 สิทธิของผูไดมาซึ่งงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

 ในการไดมาซึ่งงาน NFT นั้น ก็ไมแตกตางจากการซื้อขายสินคาและบริการทั่วไป แตในสิ่งท่ีมี

ความแตกตางกันคือ ในเรื่องของการชําระเงิน ซึ่ง NFT ไดมีการกําหนดไวโดยชัดแจงแลวในการซื้อ

ขายนั้น จะตองมีการซื้อขายผานระบบเงินตราเขารหัสลับซึ่งไดกําหนดให Ethereum เปนหนวยของ

การซื้อขาย เมื่อไดมีการชําระราคาครบแลวผูซื้อยอมไดไปซึ่งงาน NFT  

 2.5.1 วิธีการไดมาซึ่งงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

ในการนี้ผูซื้อจะตองมีการลงทะเบียนสมัครสมาชิกในแพลตฟอรมที่ตนเองสนใจเสยีกอน และ

จะตองมีการลงทะเบียนในกระเปาเงินดิจิทัลเพ่ือที่จะไดทําการซื้อขาย NFT โดยสกุลเงินดิจิทัลทีจ่ะเปน

ตัวกลางในการซื้อนั้น คือ Ethereum ซึ่งผูซื้อจะตองนําเงินไปแลกเปลี่ยนแปลงคาเปน Ethereum 

เสียกอน เมื่อผูซือ้พบงาน NFT ที่ตนเองสนใจก็สามารถที่จะจายเงินดวย Ethereum ได ซึ่งในการซื้อ

ขายนี้ในแตละ แพลตฟอรมก็จะมีการเสียคาธรรมเนียมท่ีแตกตางกันออกไป  

 2.5.2 ขอบเขตสิทธิของผูไดมาซึ่งงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

งาน NFT ซึ่งผูที่ไดมาจะเปนการทีผู่ซื้อที่ไดมาจากการซื้อผานแพลตฟอรมแตยังมีประเด็นที่

ตองพิจารณาอยูวาในเม่ือเงื่อนในไขการซื้อขายก็ไมไดระบุไวชัดเจนในแพลตฟอรมวาเมื่อผูซื้อไดทํา
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การซื้อ NFT ไปแลวนั้น จะมีสิทธทิีจ่ะทําอยางไรไดบาง ตามปกติเมื่อมีการซื้อสินคาไปแลว ยอมเขาใจ

วาถึงแมวาผูซื้อจะไมไดลิขสิทธิ์หรือกรรมสิทธิ์ในงาน NFT แตสามารถที่จะมีสิทธิในงาน NFT ที่ตนเอง

ไดซื้อไปและสามารถที่จะนํางาน NFT นั้นไปใชประโยชนในทางการคาหรือหากําไรได  อีกทั้งผูสราง 

สรรคงานก็ควรที่จะคาดหมายไดวาในงาน NFT ทีผู่ซื้อยอมท่ีจะนํางาน NFT ไปใชประโยชนตอไปได 

ที่อาจจะเปนการประชาสัมพันธสรางชื่อเสียงใหกับผูสรางสรรคผลงานในอีกทางหนึ่งได ทําใหผูสราง

สรรคผลงานยอมเปนทีรู่จักมากข้ึน ซึ่งทําใหเกิดประเด็นปญหาจากความไมชัดเจนของสัญญาอัจฉริยะ

ซึ่งทําใหผูสรางสรรคผลงานและผูซื้อมีความเขาใจไมตรงกัน 

 ดังนั้น หากคูสัญญาไมไดมีการตกลงกันไวเปนอยางอ่ืน ไมมีความชัดเจนในขอตกลงซึ่งถือตาม

หลกัทั่วไปที่วาผูซื้อยอมมีสิทธิในงานที่ตนเองไดซื้อมา สามารถที่จะใชประโยชนจากงานที่ไดซื้อมาได

อยางอิสระ ภายใตขอบเขตความเปนอิสระในงานที่ตนเองไดซื้อมาในฐานะเจาของสิทธิในงาน NFT 

นั้น แตการแสวงหาหรือการใชประโยชนนั้น ยังเปนสิ่งที่จะตองมีการพิจารณาถึงขอบเขตทางกฎหมาย

วา แทจริงแลวสทิธขิองผูซื้อแลวจะมีครอบคลุมในงานอันมีลิขสิทธิ์ที่ตนเองไดซื้อมาไดเพียงใด 

2.5.3 การคุมครองของผูไดมาซึ่งงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ตาม

กฎหมายลิขสิทธิ์ 

ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ ผูท่ีไดมาซึ่งงานอันมีลิขสิทธิ์ยอมมีสิทธิในงานที่ตนเองไดมาเทานั้น ใน

การคุมครองในงาน NFT นั้น ซึ่งเปนที่เขาใจวางาน NFT จะเปนงานที่มีเพียงสิ่งเดียวไมสามารถที่จะ

แบงแยกไดอีกและเปนที่เขาใจคือผูสรางสรรคผลงานยังเปนเจาของกรรมสิทธิ์ท่ีเปนตนฉบับงานนั้นอยู 

เพียงแตผูซื้อเทานั้นที่มีกรรมสิทธิ์ในงาน NFT เมื่องาน NFT มีเพียงชิ้นเดียวและเมื่อผูซื้อไดทําการซื้อ

ไปแลว ดังนั้น กรรมสิทธิใ์นงาน NFT จึงเปนของผูซื้อเพียงผูเดียว เนื่องจากงาน NFT ไดมีการถูกซื้อ

ไปแลว ผูซื้อยอมไดกรรมสิทธิ์แตเพียงผูเดียวในงาน NFT ดังนั้น หากผูใดไดนํางาน NFT ไปใชโดยที่

ไมไดรับอนุญาต ยอมเปนการละเมิดตอผูซื้อ NFT และตอเจาของงานท่ีเปนตนฉบับงาน NFT ดวย 

 หากผูไดมาซึ่งงาน NFT ไดมีการละเมิดกฎหมายลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงานเจาของงาน

เดิม ซึ่งในการวิจัยนี้จะเปนการศึกษาระหวางผูสรางสรรคงาน NFT กับผูซื้อ ที่มีประเด็นในเรือ่งของ

แพลตฟอรมที่สัญญาอัจฉริยะไมไดกําหนดเงื่อนไขไวอยางชัดเจน ในสิทธิของผูสรางสรรคผลงานกับ  

ผูซื้อวามีขอบเขตของการนํา NFT ไปใชประโยชนไดเพียงใด หรือในกรณีที่มีการแกไข เปลี่ยนแปลง 

ทําซ้ํา ในงาน NFT ที่ซื้อมา ใหเปลี่ยนแปลงรูปแบบงานเดิมโดยนํา NFT มาดดัแปลงใหมใหมี

รูปลักษณใหม แตยังมีความคงเดิมของงาน NFT เดิมหากการะทําเชนนี้จะถือไดวา เปนการละเมิด

ลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงานหรือไม เพียงไร ซึ่งก็ยังเปนประเด็นที่ยังขาดความชัดเจนอยู 
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2.6 การละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

 โดยหลักแลวในการสรางสรรคผลงานขึ้นมานั้น ผูที่ไดมีการสรางสรรคผลงานขึ้นมาไมวาจะ

อยูในรูปแบบใดก็ตาม ผูสรางสรรคผลงานยอมมีลิขสิทธิแ์ตเพียงผูเดียวในงานสรางสรรคที่ตนเองได

สรางสรรคข้ึนมา ซึ่งหากผูใดที่นํางานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคไปใช โดยไมไดรับ

อนุญาต ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงาน NTF นั้น สามารถแบงการสรางสรรค

ผลงาน ออกเปน 2 ระยะเวลา ดังตอไปนี้ 

 ระยะเวลาชวงท่ี 1 จะเปนการสรางสรรคผลงานโดยผูสรางสรรคผลงานซึ่งเปนการสรางสรรค

ผลงานสรางสรรคกอนที่จะมีการมินทงานใหเปนงาน NTF ไมวางานนั้น จะเปนงานประเภทใดก็ตาม 

เชน งานจิตรกรรม งานวรรณกรรม งานดนตรีกรรม งานโสตทัศนวัสดุ ซึ่งในงานเหลานี้นั้น เมื่อผูสราง 

สรรคผลงาน ไดทําการสรางสรรคผลงานขึ้นมา งานนั้นยอมเปนงานที่มีลิขสิทธิแ์ละผูสรางสรรคผลงาน

ยอมเปนเจาของลิขสิทธิ์ในงานนั้น ซึ่งในงานที่สรางสรรคข้ึนมานั้น จะเปนงานตนฉบับหรือตนแบบซึ่ง

ในสวนนี้เองนั้น ผูสรางสรรคผลงานยอมเปนเจาของงานอันมีลิขสิทธิ์  

 ระยะเวลาชวงท่ี 2 จะเปนชวงของการนํางานสรางสรรคนั้นมาทําการมินทงานใหเปนงาน 

NTF ก็จะไดงานที่อยูในรูปแบบของไฟลดิจิทัลซึง่เปนงานที่จะนําเขาสูแพลตฟอรมเพ่ือเตรียมการที่จะ

แสดงานสรางสรรคและเปดใหผูท่ีสนใจในงาน NTF ไดซื้อ เมื่อผูที่ไดมีการซื้องาน NTF ไปแลว ยอมได

กรรมสิทธิ์ของตนฉบับงาน  

 ปญหาที่พบในการละเมิดลิขสิทธิ์ในงาน NTF นั้น คือ มีการละเมิดลิขสิทธิท์ีเ่กิดขึ้นจากบุคคล 

2 บุคคล คือ  เปนการละเมิดโดยผูที่ซื้อผลงาน NTF เองหรือบุคคลภายนอก ที่นําเอางานสรางสรรค

ไปทําซ้ํา ดัดแปลง โดยท่ีไมไดรับการยินยอมจากผูสรางสรรคผลงานซึ่งเปนเจาของลิขสิทธิ์แลว ผูนั้น

ยอมเปนการละเมิดตอเจาของลิขสิทธิ์ที่เปนผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งสามารถที่จะสรุปลักษณะแหงการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ได 2 ประการ ดังตอไปนี้ 

 ประการที่ 1 เปนการละเมิดลิขสิทธิ์โดยผูซื้องาน NTF จากผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งผูซื้อไดมี

การซื้องาน NTF แลวยอมไดกรรมสิทธิ์ในงานที่ไดซื้อมาจากผูสรางสรรคผลงาน แตเนื่องจากในการซื้อ

ขายงานในบางครั้งท่ีสัญญาไมไดกําหนดในเงื่อนไขตาง ๆ จึงทําใหผูซื้อไมทราบถึงสิทธขิองตนเองที่มี

อยูเพียงใดในการที่จะใชประโยชนในงาน NTF ที่ไดมานั้น โดยไดมีการนํางาน NTF ไปทําซ้ําดัดแปลง 

หรือนํางาน NTF ในบางสวนหรือทั้งหมดไปดัดแปลงใหเกิดงานศิลปะขึ้นมาใหมจากเดิม หรือเปนการ

กระทําที่เกินสิทธิของตนเองที่พึงมีแลว ซึ่งหากเปนการกระทําโดยไมไดรับความยินยอมอนุญาตจาก

เจาของงานสรางสรรคที่เปนเจาของลิขสิทธิ์เสียกอนหรือไมไดระบุไวในสัญญาซื้อขายยอมเปนการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ตอเจาของงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ได 
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 ประการที่ 2 เปนการละเมิดลิขสิทธิโ์ดยบุคคลภายนอก ที่ไดมีการนําเอางาน NTF ไปใช

ประโยชนในทางการคาแสวงหากําไรโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์

เสียกอน ซึ่งในการละเมิดลิขสิทธิ์ในสวนนี้นั้น จะแบงออกเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ใน 2 กรณี คือ 

 กรณีท่ี 1 เปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงาน NTF ที่ยังไมไดมีการขายงาน NTF 

แตอยูในระหวางการแสดงงานสรางสรรค NTF ในแพลตฟอรมซึ่งเปดเปนสาธารณะที่บุคคลที่สนใจ

สามารถที่จะเขามาชมการแสดงงานสรางสรรค NTF ซึ่งหากงาน NTF ยังไมไดขายหรือยังไมมีผูสนใจ

ซื้อ งาน NTF จึงยังเปนลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงาน ผูใดจะนําไปใชประโยชนในทางการคาแสวงหา

กําไรโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ยอมเปนการละเมิดตอผูสรางสรรค

ผลงานอันมีลิขสิทธิ์ของเจาของผลงานสรางสรรคผลงานอันมลีิขสิทธิ์นั้น 

 กรณีท่ี 2 เปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูซื้อ NTF ซึ่งผูสรางสรรคผลงาน NTF ไดมีการขายงาน 

NTF ใหแกผูซื้อไปแลวและอยูในความครอบครองของผูซื้อ ซึ่งผูซื้อยอมมีกรรมสิทธโิดยชอบในงาน 

NTF ที่ซื้อมา ดังนั้น  ผูใดจะนําไปใชประโยชนในทางการคาแสวงหากําไรโดยไมไดรับอนุญาตจากผูซื้อ

ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธิต์อผูซื้อในงาน NTF ซึ่งผูซื้อไดมา  

 ดังนั้น การนํางาน NTF ไมวาจะอยูในความครอบครองของผูใดก็ตามแตหากไดมีการนํางาน 

NTF นั้น ไปแสวงหาผลประโยชนในทางการคาหากําไรแลว ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผู

สรางสรรคหรือตอผูท่ีมีสิทธิครอบครองทั้งสิ้น 
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ภาพที่ 2.7: แผนผังการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงาน NFT  

               

 
 

 

 



 

 

บทที่ 3 

มาตรการทางกฎหมายลิขสิทธิ์ที่เกี่ยวกับการไดมาของงานสินทรัพยดิจิทัล 

ที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) และสิทธิของผูไดมาซ่ึงงานสินทรัพยดิจิทัล 

ที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

 

 ในสวนบทท่ี 3 นี้ ผูวิจัยจะไดทําการศึกษาเกี่ยวกับการคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ในกฎหมาย

ตางประเทศ อนุสัญญา ความตกลงระหวางประเทศ และขอตกลงท่ีเก่ียวของกับเก่ียวกับการคุมครอง

ลิขสิทธิ์ของตางประเทศ ที่ทําใหทราบถึงเจตนารมณของกฎหมายตางประเทศที่ไดมีการรางข้ึนมาเพื่อ

คุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ ซึ่งมองการณไกลถึงประเด็นการคุมครองที่จะเกิดขึ้นไดในอนาคตได ซึ่งจะ

วิจัยในสิ่งที่กฎหมายของตางประเทศสามารถที่มีวิวัฒนาการจากอดีตจนถึงปจจุบันวาในกฎหมายของ

ตางประเทศนั้นไดมีการคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ไดครอบคลุมไปถึงงาน NFT ดวยหรือไม และ

กฎหมายที่มีอยูมีความทันสมัยหรือเพียงพอตอการท่ีจะบังคบัใชในปจจุบัน 

 

3.1 การคุมครองลิขสิทธิ์ภายใตความตกลงระหวางประเทศ 

3.1.1 อนุสัญญากรุงเบิรนวาดวยการคุมครองงานวรรณกรรมและศิลปกรรม (The 

Berne Convention for Protection of Literary and Artistic Works)  

อนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) เกิดข้ึนเมื่อวันที่ 9 กันยายน 1886 ซึ่ง

เกิดขึ้นเปนอนุสัญญาท่ีเปนฉบับแรกของโลกที่คุมครองสิทธิที่อยูภายใตสหภาพกรุงเบิรน โดยมี

วัตถุประสงคในการคุมครองสิทธขิองผูสรางสรรคในงานตาง ๆ ใหไดรับการคุมครองในประเทศภาคี

สมาชิก ในปจจุบันมีประเทศที่เปนภาคีสมาชิกรวมทั้งประเทศไทยดวยแลวมีรวมกันทั้งหมด 171 

ประเทศ ในชวงแรกของ อนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) นั้น ยังไมมีกรอบความ

ชัดเจนท่ีแนนอนเปนการคุมครองยังไมครอบคลุมงานลิขสิทธิ์ทั้งหมด ในชวงแรก ๆ จึงเปนการ

คุมครอง เฉพาะในงาน “งานวรรณกรรมและศิลปกรรม” เทานั้น ซึ่งเปนจุดเริ่มตนที่ใหการคุมครอง

งานอันมีลขิสิทธิ์ตามอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) เทานั้น ตอมาไดมีการแกไข

เพ่ิมเติมครั้ง โดยในครั้งที่สําคัญคือ ในวันที่ 20 มีนาคม 1914 ไดมีการแกไขคําจํากัดความขอบเขต

ของคําวา “งานวรรณกรรมและศิลปกรรม” ใหมีความชัดเจนและมีความหมายที่กวางมากขึ้น โดยจะ

พบไดในขอ 2 (1) กลาววา “งานวรรณกรรมและศิลปกรรม” หมายความรวมถึง ทุกอยางที่รวมถึง

วรรณกรรม วิทยกรรม และศิลปกรรม ไมวาจะอยูในรูปแบบใดก็ตาม โดยใหหมายความรวมถึงงาน

ภาพยนตร ที่ยังไมเคยไดมีการกลาวถึงไว และตอมาไดมีการแกไขครั้งท่ีสําคัญ เมื่อวันที่ 24 กรกฏาคม 

1971 ซึง่การแกไขในครั้งนี้ทําใหเกิดเกณฑมาตรฐานการคุมครองลิขสิทธิ์ระหวางประเทศที่กําหนดให
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ประเทศสมาชิกขององคการการคาโลกยอมรับและปฏิบัติตาม ดังที่ไดกําหนดไวใน Agreement on 

Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights (TRIPs)1  

ในอนุสัญญากรงุเบิรน (The Berne Convention) ไดยกตัวอยางประเภทของงานที่ไดรับความ

คุมครองลิขสิทธิ์ไวในขอบทที่ 2 ของอนุสัญญากรุงเบิรน  โดยกําหนดวา การแสดงออกซึ่งรวมถึงงานใน

แผนกวรรณคด ีแผนกวิทยาศาสตร และศิลปะ ไมวาจะออกในวิธีหรือมีลักษณะอยางไรก็ตาม เชน 

หนังสือ งานนาฏกรรม ละคร ดนตรี การแสดงทาทาง งานภาพถาย งานสามมิติ งานสถาปตยกรรม 

หรืองานวิทยาศาตร  

หลักการคุมครองตามอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) โดยทั่วไปแลวจะเปน

การคุมครองงานสรางสรรคที่เกิดขึ้นทุกชนิดท่ีผูสรางสรรคไดสรางขึ้นมาไมวาจะเปนบุคคลสัญชาติใด 

ก็ตาม เมื่อไดมีการทําการโฆษณาเมื่อไดทําการโฆษณาในประเทศภาคีก็ยอมไดรับการคุมครอง

เชนเดียวกับผูสรางสรรคที่มสีัญชาติของประเทศภาคีนั้นเอง ซึ่งงานนั้นจะตองเปนงานสรางสรรคที่ได

ทําขึ้นดวยความรู ความสามารถ ความวิริยะ อุตสาหะ ที่ไดสรางสรรคออกมาเปนงานสรางสรรคจึงจะ

ไดรับการคุมครองงานลิขสิทธิต์ามกฎหมาย ซึ่งในมาตรา 2 ของอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne 

Convention) ไดใหคําจํากัดความของงานวรรณกรรมและศิลปกรรม วาการแสดงออกซึ่ง งานดนตรี

กรรม งานออกแบบทาเตน และงานบันเทิงในรูปแบบการแสดงใบ งานภาพยนตร งานใดท่ีคลายกับ

การดําเนินการงานภาพยนตร งานวาดภาพ งานระบายภาพ งานสถาปตยกรรม งานประติมากรรม 

งานแกะสลัก งานพิมพหิน งานถายภาพ งานแผนที่ งานแผนงาน การออกแบบภาพ งานสามมิติที่อยู

ในรูปงานภูมศิาสตร งานกายภาพ งานสถาปตยกรรม หรืองานวิทยาศาตร  

ดังนั้น เม่ือไดพิจารณาตามอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) แลวจะเห็นไดวา

ถึงแมวาจะไดมีการบังคบัใชกับประเทศที่เปนภาคสมาชิก แตในสาระความสําคญัของอนุสัญญากรุง

เบิรน (The Berne Convention) ไดมีการรางอนุสัญญาคอนขางที่จะครอบคลุมในอนาคตถึงแมวาใน

เหตุการณบางอยางยังไมเกิดขึ้นในขณะที่เกิดการรางอนุสัญญานี้ขึ้นมาก็ตาม แตอนุสัญญากรุงเบิรน 

(The Berne Convention) จึงยังสามารถที่จะใชบังคับไดในปจจุบัน 

เมื่อพิจารณางาน NFT ที่เกิดข้ึนในปจจุบันแลวจะเห็นไดวางาน NFT เปนงานถายภาพที่อยู

ในหมวดของงานศิลปกรรม ซึ่งงานศิลปกรรม ก็เปนงานทีไ่ดใหความหมายอยูในมาตรา 2 ของ

อนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) ที่ไดรับการคุมครองในเรื่องลิขสิทธิเ์ชนเดยีวกัน 

                                                           
1 World Trade Organization, Agreement on trade-related aspects of intellectual 

property rights (unamended) [Online], 30 August 2022. Available from https://www.wto.org 

/english/docs_e/legal_e/27-trips_01_e.htm/. 
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3.1.2 ความตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกับการคา (Agreement on 

Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights: TRIPs)  

ขอตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เก่ียวกับการคา (TRIPs) เปนขอตกลงกฎหมาย

ระหวางประเทศ ของสมาชิกองคการการคาโลก (WTO) ที่ไดกําหนดมาตราฐานขั้นต่ําสําหรับการ

ควบคุมโดยรัฐบาลแหงชาติเก่ียวกับทรัพยสินทางปญญา ในรูปแบบตาง ๆ ที่ใชบังคบักับประเทศ

สมาชิกองคการการคาโลก (WTO) ขอตกลง (TRIPs) ไดนํากฎหมายทรัพยสินทางปญญาเขาสูระบบ

การคาพหุภาคเีปนครั้งแรกและยังคงเปนขอตกลงพหุภาคทีี่ครอบคลุมมากท่ีสุดเก่ียวกับทรัพยสินทาง

ปญญาจนถึงปจจุบัน 

ประเภทของทรัพยสินทางปญญาที่อยูภายใตขอบเขตของขอตกลง (TRIPs) ไดแกลิขสิทธิ์และ

สิทธิที่เก่ียวเนื่อง (Copyright and Related Rights) เครื่องหมายการคา (Trademarks, Including 

Service Marks) สิ่งบงชี้ทางภูมิศาสตร (Geographical Indications) แบบอุตสาหกรรม (Industrial 

Designs) สิทธิบัตร (Patents) การออกแบบวงจรรวม (Layout-designs (Topographies) of 

Integrated Circuits) และขอมูลที่ ไมไดถูกเปดเผยรวมถึงความลับทางการคา (Undisclosed 

Information, Including Trade Secrets) 

ขอตกลงทริปส (TRIPs) กําหนดขอบเขตมาตราฐานในการใหความคุมครองทรัพยสินทาง

ปญญาซึ่งกําหนดใหในแตละประเทศสมาชิกจะตองใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาไมต่ํากวาที่

กําหนดในความตกลง (TRIPs) แตความคุมครองนั้นอาจจะสูงกวาขอตกลง (TRIPs) ได และตองไมขัด

หรือแยงกับขอตกลง (TRIPs) ซึ่งในสวนที่ใหความคุมครองนั้น มาตรา 9(1) ของขอตกลง (TRIPs) ได

บัญญัติใหมีการนํามาตรา 1 ถึง มาตรา 21 ของอนุสัญญากรุงเบิรนมาใช ยกเวนในสวนของมาตรา 6 

Bis ซึ่งเม่ือพิจารณาแลวจะเห็นไดวาหลักเกณฑในการคุมครองไมตางอะไรมากไปกวาที่ไดมีการปรากฏ

ไวในอนุสัญญากรุงเบิรน แตท้ังนี้ ขอตกลงทริปส (TRIPs) ไดขยายหลักเกณฑของการยกเวนการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ของอนุสัญญากรุงเบิรนออกไป โดยไดขยายถึงการคุมครองถึงการทําซ้ํางานทุกประเภท

โดยไมจํากัดทุกรูปแบบ โดยใหมีการจํากัดไวเพียงงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ประเภทวรรณกรรมและ

ศิลปกรรม ตามท่ีไดปรากฏไวในอนุสัญญากรุงเบิรน 

3.1.3 สนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์ขององคการทรัพยสินทางปญญาโลก (WIPO Copyright 

Treaty: WCT) 

สนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิม์ีวัตถุประสงค ในการท่ีจะพัฒนาและใหความคุมครองสิทธิของ    

ผูสรางสรรคในงานอันมีลิขสิทธิ์ใหมากที่สุดเทาที่จะเปนได และตระหนักถึงความจําเปนในการสราง

กฎเกณฑระหวางประเทศใหม ๆ และอธิบายความหมายของหลักเกณฑที่มีอยูเดิมใหชัดเจนเพ่ือ

แกปญหาที่เกิดขึ้นจากสภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และการพัฒนาเทคโนโลยีในยุคใหม โดย

ตระหนักถึงการยอมรับผลกระทบที่เกิดจากการพัฒนาและความเชื่อมโยงของเทคโนโลยีขอมูล
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ขาวสารและเทคโนโลยีการติดตอสื่อสาร ในการสรางสรรคและใชงานอันมีลิขสิทธิ ์เพ่ือเนนใหเห็นถึง

ความสําคัญของการใหความคุมครองลิขสิทธิ์โดยสรางแรงจูงใจใหเกิดการสรางงานสรางสรรค และ

ตระหนักถึงความจําเปนของการยอมรับการรักษาสมดุลระหวางสิทธิของผูสรางสรรคกับประโยชน

สาธารณชน โดยเฉพาะในดานการศกึษา การคนควาวิจัย การเขาถึงขอมูลขาวสาร ซึ่งปรากฏอยูใน

อนุสัญญาเบิรน 

ทั้งนี ้สนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์มีขอบเขตในการคุมครองงานท่ีไดมีการแสดงออกซึ่งความคิด 

(Expression of Idea) แตไมใหความคุมครองถึงความคิด ขั้นตอน วิธีการ ระบบ หรือทฤษฎีทาง

คณิตศาสตร ซึ่งปรากฏอยูในมาตรา 2 โดยสนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์กําหนดใหประเทศสมาชิกยอมรับ

และผูกพันตามอนุสัญญาเบิรน มาตรา 1 ถึง 21 และภาคผนวกของอนุสัญญา 24 ซึ่งภายใต

สนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์ ผูสรางสรรคยอมมีสิทธิในงานสรางสรรคแตเพียงผูเดียวในการในการทําซ้ํา 

ตามมาตรา 1(4) ซึ่งกาหนดใหนํามาตรา 1 ถึง 21 ของอนุสัญญาเบิรนมาใชบังคับ สิทธิในการจําหนาย

ตามมาตรา 6 สิทธิในการเชา ตามมาตรา 7(1) และสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชน โดยไมกระทบ

ตอบทบัญญัติในอนุสัญญาเบิรน ในขอ 11(1)(Ii) ขอ 11ทว ิ(1)(I) และ (Iii) ขอ 11ตร ี(1)(Ii) ขอ 

14(1)(Ii) และขอ 14 ทว(ิ1) สิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชนของเจาของลิขสิทธิ์ในงานวรรณกรรม

และศิลปกรรมนั้น เปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของผูสรางสรรค ไมวาไดกระทําโดยวิธีการแบบมีสายหรือ

ไรสาย รวมถึงการจัดใหสาธารณชนสามารถเขาถึงงานสรางสรรคไดจากจากสถานที่และเวลาที่ผูนั้น

เลือกเอง 

3.1.4 กฎหมายลิขสิทธิ์ตามหลักกฎหมายสหภาพยุโรป (European Law) 

เมื่อวันที่ 24 กันยายน ค.ศ. 2020 ที่ผานมา คณะกรรมการยุโรปไดมีการเผยแพรตลาดที่

เก่ียวกับระเบียบทรัพยสินที่เปนเงินตราเขารหัสลับ Markets in Crypto-assets Regulation (MiCA) 

ที่เสนอใหมีการกํากับดูแลเกี่ยวกับสินทรัพยดิจิทัลเพื่อที่ใหผูใหบริการนั้น จะตองมีการเขามาอยูใน

กรอบกฎเกณฑภายใตการไดรับอนุญาตของ (MiCA) ซึ่งโดยคาดวาจะมีการใชบังคบัในป ค.ศ 2024 

โดยจะมีผลใชบังคับกับผูที่สรางสรรคผลงานโดยการสราง NFT กับผูที่ใหบริการ NFT จะตองไดรับ

การอนุญาตจากทางราชการเสียกอน โดยจะมีการบังคับใชในกลุมประเทศสมาชิกดวยกันรวมทั้งกลุม

ประเทศท่ีไมไดเปนกลุมประเทศสมาชิกแตไดมีการทําธุรกรรมกับกลุมประเทศสมาชิกสหภาพยุโรป2   

ตอมาเมื่อวันที่ 5 ตุลาคม ค.ศ. 2022 รัฐสภาสหภาพยุโรปไดมีการผานรางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับ

ระเบียบทรัพยสินที่เปนเงินตราเขารหัสลับ (MiCA) ซึ่งไดมีการลงมติใหการรับรองเมื่อวันที่ 10 ตุลาคม 

                                                           
2 Thought Leadership, Non-fungible tokens: The global legal impact [Online], 8 June 

2021. Available from https://www.cliffordchance.com/content/dam/cliffordchance/briefings/ 

2021/06/non-fungible-tokens-the-global-legal-impact.pdf. 



45 

ค.ศ. 2022 ที่ผานมา โดยจะมีการใชบังคับเพื่อปองกันการฟอกเงินและเพื่อเปนการคุมครองผูบริโภค 

ซึ่ง (MiCA) จะเปนรากฐานของการวางกฎหมายกฎระเบียบของสหภาพยุโรปเก่ียวกับระเบียบ

ทรัพยสินที่เปนเงินตราเขารหัสลับซึ่งหมายถึงวาในการทําธุรกรรมที่เก่ียวของกับทรัพยสินที่เปน

เงินตราเขารหัสลับจะตองมีการรายงานไปยัง  European Securities and Markets Authority 

(ESMA) และ the European Banking Authority (EBA) ซึ่งเปนหนวยงานที่มีหนาที่ที่จะตอง

รับผิดชอบโดยตรง3 

ตามหลักกฎหมายลิขสิทธิ์ของสหภาพยุโรป Resale Right Directive 27 September 

2001 วาดวยการขายตองานตนฉบับเพ่ือประโยชนของผูเขียนงานตนฉบับ นั้นหมายความวา 

Directive ฉบับดังกลาวสามารถนํางาน “Orignal Work of Art” สามารถที่จะนํากลับมาขายไดอีก 

ยอมเห็นไดวาเปนการคุมครองผูสรางสรรคผลงานที่เปนผูสรางสรรคผลงานในฐานะผูสรางสรรคงาน

ศิลปะ ที่สอดคลองกันสิ่งที่สําคัญกับสิทธิของผูเขียน นักแสดง ผูผลิต และผูแพรภาพแพรเสียง ซึ่งใน

สิ่งท่ีไดมีการกําหนดมาตราฐานใหมีสอดคลองกันนี้ กฎหมายลิขสิทธิ์ของสหภาพยุโรปจะชวยคดักรอง

ปญหาที่เกิดขึ้นในกลุมประเทศสมาชิก และจะชวยปองกันไดวาจะเปนการสงเสริมความคิด การคดิ

สรางสรรค การลงทุนพัฒนาในการสรางความคิดที่สรางสรรค ที่เปนการนําความคิดสรางสรรคนี้มา

ประยุกตใชในฐานะผูบริโภค ผูประกอบธุรกิจ ที่สรางสรรคผลงานในรูปงานดิจิทัลในกลุมสมาชิก

สหภาพยุโรป ซึ่งหมายความวา ผูสรางสรรคผลงานยังคงเปนเจาของลิขสิทธิ์ในงานที่ตนเองสรางสรรค

ขึ้นมา การขายงานสรางสรรคในรูปแบบดิจิทัลเปนเพียงการขายเพียงแคสิทธกิารในการใชงาน

สรางสรรคเทานั้น ตนฉบับงานสรางสรรคยงัคงเปนของผูสรางสรรคผลงานอยู จึงสามารถที่นํางาน

สรางสรรคนั้นนํากลับมาสูความเปนเจาของของผูสรางสรรคผลงานไดและสามารถที่จะนํากลับมาทํา

การขายซ้ําไดอีก 

 

3.2 กฎหมายลิขสิทธิ์ตางประเทศ 

เนื่องจากอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) ขอตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสิน

ทางปญญาที่เก่ียวกับการคา (TRIPs) และสนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์ขององคการทรัพยสินทางปญญา

โลก (WIPO Copyright Treaty: WCT) โดยที่สมาชกิแตละประเทศตางก็ไดนําอนุสัญญา ขอตกลง 

นําไปประยุกตใชกับกฎหมายภายในของประเทศตัวเอง ดวยเหตุนี้ จึงทําใหกฎหมายภายในแตละ

ประเทศมีความแตกตางตางกัน จึงเห็นสมควรที่จะศึกษาเปรียบเทียบในเรื่องกฎหมายลิขสิทธิ์ของ   

                                                           
3 Nambiampurath, R., European council approves crypto regulation bill [Online], 6 

October 2022. Available from https://www.investopedia.com/eu-on-crypto-regulations-6747785. 
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แตละประเทศ ดังนั้น ในการวิจัยนี้ผูวิจัยเองจึงไดนําเสนอกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศตาง ๆ จํานวน 

3 ประเทศ คือ ประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ และประเทศเนเธอรแลนด 

3.2.1 ประเทศสหรัฐอเมริกา 

Title 17 of the United States Code ซึ่งกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศสหรัฐอเมริกาฉบับ

แรกที่ไดมีการรางข้ึนขึ้นมาที่ใชบังคับครั้งแรกเมื่อป ค.ศ. 1790 ซึ่งรัฐสภาไดมีการตรากฎหมายฉบับนี้

ขึ้นมา โดยมีนายโนอาห เว็บสเตอร (Noah Webster) เปนผูที่มีสวนสําคัญในการผลักดันกฎหมาย

ฉบับนี้ออกมา และฉบับอื่น ๆ ที่มีการแกไขในภายหลังดวย ซึ่งในชวงแรก ๆ ของกฎหมายลิขสิทธิ์

สหรัฐอเมริกาไดแบงออกเปน 2 ลักษณะที่สําคัญ คือ 

1) ประเภทของงานลิขสิทธิ์ที่ไดรับการคุมครอง 

2) อายุแหงความคุมครองลิขสิทธิ ์

ในกฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับแรกที่ใชบังคบัในป ค.ศ. 1970 นั้น จะใหความคุมครองเฉพาะ

พลเมืองสหรัฐอเมริกาและมีอายุความคุมครองเพียง 14 ป เทานั้น  ตอมาในป ค.ศ. 1831 ไดมีการ

เพ่ิมการคุมครองในงานดนตรีกรรมเขามาและไดมีการขยายอายุการคุมครองไปเปน 28 ป ตอมาในป 

ค.ศ. 1856 ไดมีการคุมครองตอการแสดงสาธารณะ ในป ค.ศ. 1865 ไดมีการคุมครองภาพถาย

เพ่ิมเติม และในป ค.ศ. 1870 ไดมีการคุมครองงานจิตรกรรม ประติมากรรม สิ่งพิมพ และงานแปล 

และในป ค.ศ. 1909 ไดมีการแกไขระยะเวลาการคุมครองเปน 28 ป และใหมีการตออายุไดออกไปอีก 

28 ป4 

Title 17 of the United States Code ไดมีกําหนดไววาในการซื้อขายงานสรางสรรคอันมี

ลิขสิทธิ์ไววา ในการซื้อขายไมจําเปนที่จะตองโอนลิขสิทธิ์ในงานที่มีอยูใหกับผูซื้อ ซึ่งพิจารณาเห็นไดวา

ในการซื้อขายนั้นเปนการซื้อขายเพียงสําเนางานสรางสรรคเทานั้น ตนฉบับงานสรางสรรคก็ยังคงอยู

กับผูสรางสรรคผลงานนั้นเอง การโอนลิขสิทธินั้นขึ้นอยูกับผูสรางสรรคผลงานหรือผูเปนเจาของคน

ลาสุด การเปนเจาของลิขสิทธใหสิทธิเฉพาะแกเจาของลิขสิทธิ์ภายใตบทบัญญัติ 17 USC § 1065 ที่

                                                           
4 สํานักการตางประเทศ, สํานักงานศาลยุติธรรม, “กฎหมายลิขสิทธิ์ในสหรัฐอเมริกา 2 ยุค” กฎหมาย

ทรัพยสินทางปญญา และการคาระหวางประเทศ ณ มหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย เบิรคลีย ประเทศสหรฐัอเมริกา 

ระหวางวนัที่ 16 ถึง 27 มิถุนายน 2557. 
5 §106. Exclusive rights in copyrighted works 

Subject to sections 107 through 122, the owner of copyright under this title has the 

exclusive rights to do and to authorize any of the following: 

(1) to reproduce the copyrighted work in copies or phonorecords; 

(2) to prepare derivative works based upon the copyrighted work; 
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กลาวไววา สิทธิในการทําซ้ํางาน การเตรียมงานลอกเลียนแบบ การแจกจายสําเนา การแสดงผลงาน

ตอสาธารณะ และการดําเนินงานตอสาธารณะ อยางไรก็ตามการถายโอนงานสรางสรรคที่สรางสรรค

ขึ้นมาใหมนั้น จะสงผลกระทบตอผูถือลิขสิทธหรือไม ซึ่งจะเปนปญหาในการปลอมแปลงสําหรับผูถือ

สิทธิ์หรือไม โดยสิ่งนี้จะเปนการเพ่ิมภาระใหแกเจาของลิขสิทธิ์ในการใชมาตราฐานการตรวจสอบบน

แพลตฟอรมสาธารณะที่ไมสามารถที่จะเขาถึงไดหรือไม 

บทบัญญัติ 17 USC § 1016 กลาวไววา เจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวเทานั้นที่จะไดรับสิทธิ

ในการแปลงรูปตนฉบับงาน ดังนั้น การสราง NFT สามารถที่จะจัดใหเปนประเภทสําเนางาน

สรางสรรคหรืองานตนฉบับ (โดยจะขึ้นอยูกับวาเปนงานที่สรางสรรคข้ึนมาใหมเปนจํานวนหนึ่งงาน

หรือเปนงานที่มีหลายงานมากกวานั้น เชน การทําซ้ํา หรือการเปลี่ยนงานรูปแบบอ่ืนใดทีง่านนั้นได

สรางสรรคข้ึนมาใหม หรือ การดัดแปลง) ในบทบัญญัติ 17 USC § 101 ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ของ

สหรัฐอเมริกา เจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวเทานั้นที่จะไดรับสิทธิในการแปลงรูปตนฉบับงานไปสู 

NFT  

อีกทั้งในประเทศสหรัฐอเมริกายังมีกฎหมาย Digital Millennium Copyright Act (DMCA) 

ซึ่งเปนกฎหมายลิขสิทธิ์ที่ไดมีการนํามาใชบังคับเม่ือป ค.ศ. 1998 โดยสาระสําคัญของกฎหมาย

ลิขสิทธิ์ฉบับนี้คือ การดําเนินกระบวนการในการที่เจาของลิขสิทธิ์สามารถที่จะมีคําสั่งแจงเตือนไปยัง 

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดโดยตรง เพ่ือใหผูใหบริการนั้นนําเอาขอมูลท่ีละเมิดลิขสิทธิ์ของตนเอง ออก

จากระบบคอมพิวเตอรไดอยางทันที โดยท่ีไมจําเปนท่ีจะตองยื่นคํารองตอศาล เพ่ือใหศาลมีคําสั่ง

บังคับ จึงเปนวิธีการทีชวยลดการละเมิดลิขสิทธิ์ทางอินเทอรเน็ตไดอยางรวดเร็วอีกทางหนึ่ง7 

                                                           
(3) to distribute copies or phonorecords of the copyrighted work to the public by sale 

or other transfer of ownership, or by rental, lease, or lending; 

(4) in the case of literary, musical, dramatic, and choreographic works, pantomimes, 

and motion pictures and other audiovisual works, to perform the copyrighted work publicly; 

(5) in the case of literary, musical, dramatic, and choreographic works, pantomimes, 

and pictorial, graphic, or sculptural works, including the individual images of a motion picture 

or other audiovisual work, to display the copyrighted work publicly; and 

(6) in the case of sound recordings, to perform the copyrighted work publicly by 

means of a digital audio transmission. 
6 17 USC § 101 Defimition “Copyright owner”, with respect to any one of the exclusive 

rights comprised in a copyright, refers to the owner of that particular right. 
7 IDG, ระบบ Notice and takedown ตามกฎหมายลิขสิทธิ์ไทย [Online], 30 สิงหาคม 2565. 

แหลงที่มา https://idgthailand.com/notice-and-takedown/. 
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ในประเทศสหรัฐอเมริกา NFT ไดเริ่มข้ึนครั้งแรกเมื่อป 2014 แตเพ่ิงไดรับความนิยมในดาน

สินทรัพยดิจิทัล Digital Asset และเปนทรัพยสินทางดิจิทัลเมื่อไมนานมานี้เอง แมวาเทคโนโลยีจะได

มีการพัฒนามาเปนระยะเวลาอันยาวนานแลวก็ตาม แตก็ยังมีคนจํานวนมากที่ยังสงสัยอยูวา NFT 

แทจริงแลวมันคืออะไร สําหรับคนทั่วไปแลวก็ยังเปนท่ีสงสัยที่ยังไมคุนเคยวา วา NFT มันคืออะไร  

ซึ่งก็ยังเปนความลับที่จะตองคนหาอยู ซึ่งในประเด็นที่เปนปญหาในการศึกษา คือ ในเรื่องของสิทธิ

ของผูสรางสรรคงานและการคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์8 

อยางไรก็ตาม อยางที่ทราบกันดีอยูแลวนั้นวาอะไรที่มีเอกลักษณและเปนสิ่งท่ีมีจํากัด ยอม

ตองเปนที่ตองการมากจึงทําใหเกิดการทําซ้ําละเมิดลิขสิทธิ์ตอเจาของงาน ตัวอยางเชน ของเลน 

Beannie Baby ซึ่งไดมีการปลอมแปลงกันอยางแพรหลายกันอยางมาก ซึ่งในทํานองเดียวกันกับผูท่ี

เปนศิลปน ก็อาจจะถูกหลอกลวงใหมีการนําผลงานไปแปลงเปนงาน NFT ไดเชนเดียวกัน เชน ในวันที่ 

1 กรกฎาคม ค.ศ. 2021 Larva Labs หนึ่งในผูสราง NFT ที่เปนท่ีรูจักมากที่สุดคนหนึ่ง (ซึ่งในป ค.ศ. 

2017 ไดสรางโปรเจค CryptoPunk ที่ประกอบดวยอักขระตัวอักษรที่ไมซ้ํากันจํานวน 10,000 ตัว) 

ไดยื่นคํารองตามกฎหมาย Digital Millennium Copyright Act (DMCA) ไปยังแพลตฟอรมท่ี

แสดงผลงานออนไลน เพ่ือรองเรียนวางาน CryptoPunk ที่ Ryder Ripps ไดนํามาแสดงผลงานนั้น 

เปนผลงานของเขาเอง ซึง่ขอพิพาทดังกลาวยังคงดําเนินอยู แตยังมีหลักฐานอีกประการหนึ่งที่อาจเกิด

เปนอุปสรรคสําหรับศิลปนในการเขารหัสลับที่เขาสูระบบ เนื่องจากการตั้งรหัสลับนั้นผูที่สรางรหัสครั้ง

แรกนั้นจะเปนเจาของรหัสลับ ซึ่งไมมีใครที่จะสามารถที่จะเขารหัสลับไดนอกจากผูเปนเจาของเทานั้น 

ดังนั้น เม่ือมีผูที่ปลอมแปลงงานหรือเปนงานที่ไดมาโดยวิธีท่ีไมชอบ แลวนํางานที่ไดมีการปลอมแปลง

หรืองานท่ีไดมาโดยวิธีที่ไมชอบ นํามาสรางบัญชีสวนตัว (Account) ของผูปลอมแปลงแลว ผูที่ปลอม

แปลงก็จะเปนเจาของ (Account) โดยทันทีซึ่งผูที่สามารถจะเขา (Account) นั้นไดคือ ผูที่เปนเจาของ 

(Account) เทานั้น ถึงแมวาในงานสรางสรรคผลงานจะเปนของศิลปนก็ตาม ผูสรางสรรคผลงานก็ไม

สามารถที่จะเขาไปใน (Account) ของผูที่ปลอมแปลงได ดังนั้น วิธีการแกปญหาที่สามารถทําได คือ 

การแจงเตือนและใหลบเนื้อหา (Notice and Takedown) ไปยังผูใหบริการแพลตฟอรม เพ่ือแจงวา

งานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของตนเองนั้นไดมีการกระทําละเมิดลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคของตน  

การเขาถึงงาน NFT บนแพลตฟอรม NFT ตาง ๆ นั้นมีรูปแบบสาธารณะ แมวาสิ่งนี้จะมี

ประโยชนสําหรับเจาของลิขสิทธิซ์ึ่งจะไดมีการเปดเผยโฆษณาผลงานสรางสรรคของตนเอง แตก็ทําให

มีการทําสําเนาหรืองานลอกเลียนแบบโดยไมไดรับอนุญาตอยางมากเชนเดียวกัน ประเด็นเหลานี้จึง

                                                           
8 Chinlind, G. J., & Gordon, K. S., What are the copyright implications of NFTs.? 

[Online], 29 October 2021. Available from https://www.reuters.com/legal/transactional/what-are-

copyright-implications-nfts-2021-10-29/. 
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เปนปญหาของการละเมิดลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคของเจาของผูสรางสรรคผลงานมาโดยตลอดในการ

แกไขปญหาเบื้องตนคือ การนําเทคนิคทางเทคโนโลยีมามีสวนรวม ตั้งแตวิธีแกปญหางาย ๆ เชน การ

ใชลายน้ํา ไปจนถึงการรองเรียนทางกฎหมายไปยัง Digital Millennium Copyright Act (DMCA) 

ตามบทบัญญัติขอมูลการจัดการลิขสิทธิ์ (CMI) ตามบทบัญญัตขิอง Digital Millennium Copyright 

Act (DMCA) ก็มีแนวโนมที่จะมีผลบังคบัใชเชนกัน เนื่องจากเจาวาของลิขสิทธิ์จํานวนมากนั้น สวน

ใหญแลวจะถูกบังคับใหใชแพลตฟอรมที่ผานการตรวจสอบโดยรัฐแลว ซึ่งสามารถที่จะสรางความ

ปลอดภัยและความมั่นใจใหแกผูสรางสรรคผลงานไดในระดับหนึ่งและในทางตรงกันขามก็สามารถที่

จะสรางความมั่นใจใหกับผูซื้อไดเชนเดียวกัน 

ในบริบทระหวางประเทศการสราง NFT โดยผูสรางสรรคผลงาน เมื่อพูดถึงสถานะระหวาง

ประเทศในของสิทธกิารขายตอของศิลปน ในปจจุบันการผลิตและการขาย NFT สวนใหญยังไมไดรับ

การควบคุม แตยังเขาถึงผูที่สนใจจากตางประเทศไดเปนอยางมาก แมจะมีประเด็นการโตแยงกันมา

นานเกี่ยวกับสิทธิในการขายตอของศลิปนในสหรัฐฯ หรือที่เรียกวา Droit de Suite แต NFT ก็ได

นําเสนอวิธีแกไขปญหาชั่วคราวสําหรับศิลปนในสวนนี้ ปจจุบันสหภาพยุโรป สหราชอาณาจักร 

ออสเตรเลีย และฟลิปปนส ไดยอมรับคาลิขสิทธิ์การขายตอของศิลปนโดยใหมีการรวมคาลิขสิทธิ์

สําหรับการขายตองานสรางสรรคนั้น ใหรวมไวในงาน NFT ดวย ในขณะที่สหรัฐอเมริกาโดยรวมได

ตอสูกับแนวคิดนี้มานานแลว แมแตรัฐแคลิฟอรเนียก็ยังถูกสงวนสิทธิไ์ว9 ซึ่งเปนไปตามหลักการสิ้น

สิทธิ (Exhaustion Doctrine) คือ เปนการพิจารณาถึงระยะเวลาของสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของ

สิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่จะหมดสิ้นไปเมื่อใด หลักการสิ้นสิทธินี้เปนการจํากัดสิทธิของผูเปน

เจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญาแตเพียงผูเดียว โดยสิทธิที่เปนเจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญา 

จะสิ้นสุดลงเม่ือเจาของสิทธิไดมีการจําหนายสินคาหรือบริการออกเปนครั้งแรก ดวยเหตุผลที่วา

เจาของสิทธิไดมีการแสวงหาผลประโยชนในสิทธิท่ีตนเองไดมีการสรางสรรค และไดรับคาตอบแทน

จากการท่ีตนเองสรางสรรคงานนั้นไปแลวนั้นเอง 

โดยพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ของสหรัฐอเมริกา ในป 2018 ศาลอุทธรณศาลสหรัฐฯ ซึ่งจํากัด

สิทธกิารขายตอสําหรบัการขายตอที่เกิดขึ้นระหวางป 1977 (Chuck Close v. Sotheby's, Inc.)  

ในทางตรงกันขามแพลตฟอรม NFT เปดโอกาสใหผูสรางสรรคผลงานสามารถเรียกรองคาลิขสิทธิ์ขาย

ตอจากการขายผลงานของผูสรางสรรคผลงานในภายหลังได  ยังคงตองคอยดูวา NFT จะสงผลกระทบ

ระยะยาวตอกฎหมายลิขสิทธิ์ทั้งในประเทศและตางประเทศอยางไร  

 

                                                           
9 Thought Leadership, Non-fungible tokens: The global legal impact. 



50 

ในประเด็นตรงกันขาม ประเทศสหรัฐอเมริกายังมไิดมีกฎหมายที่ออกมารับรองโดยตรงเปน

การเฉพาะโดยเฉพาะในเรื่อง NFT กําลังมีการพิจารณาวาสถานะของ NFT และตองพิจารณารางออก

กฎหมายใหมเพื่อที่จะมารองรับไว หรือวากฎหมายท่ีมีอยูที่ใชบังคบัในปจจุบันนั้นก็เพียงพอแลว

สําหรับ NFT แตอยางไรก็ตามเมื่อพิจารณาวา NFT นั้น เปนสินทรัพยดิจิทัลก็ไมแตกตางกับ สินทรัพย

ดิจิทัลประเภทอ่ืน ๆ ซึ่งเม่ือพิจารณาจากลักษณะและกระบวนการของ NFT แลว ไมวาจะเปน

กระบวนการซื้อขายอาจทําให NFT นั้นอยูภายใตการกํากับดูแลภายในกรอบของรัฐบาลกลาง

สหรัฐอเมริกา ซึ่งโดยการพิจารณาถึงประเด็นดังตอไปนี้  

นอกจากนี้สหรัฐอเมริกายังม ีThe Securities Act of 1933 เปนกฎหมายท่ีเก่ียวกับคุมครอง

ความปลอดภัยในทรัพยสินที่เปนของที่ระลึกหรือของสะสมแลว ในทางการปกติแลวถือวาเปนสิ่งทีไ่ม 

ไดมีความปลอดภัย อยางไรก็ตาม NFT ไดมีการแพรหลายในทางตลาดออนไลนซึ่งเปนการลงทุนทาง

การเงิน ซึ่งผูที่ลงทุนที่ครอบครอง NFT มีความคาดหวังท่ีจะไดกําไรจากการลงทุนของผูประกอบการที่

ไดมีการลงทุนในงานที่เก่ียวของกับ NFT และ NFT ก็ไดมีการโฆษณาประชาสัมพันธหรือมีการชักขวน

การจูงใจใหมีการลงทุนในงานที่เก่ียวของกับ NFT นั้น มากกวาที่จะเปนลักษณะของสัญญาการลงทุน 

ซึ่งหากเปนสัญญาการลงทุนแลว จะมีความปลอดภัยไดรับการรับรองคุมครองภายใตกฎหมาย The 

Securities Act of 1933   

ในระหวางที่ยังไมมีกฎหมายของรัฐบาลกลางออกมาใชบังคับกับผูที่สรางผลงานสรางสรรค 

NFT ซึ่งเริ่มมีปญหาที่พบ คือ ไดมีประชาชนเริ่มท่ีจะมีการฟองคดีผูทีส่รางผลงานสรางสรรค NFT  

โดยเปนการฟองรองจากประชาชนผูเสียหายหลายรายที่ไดมีการกลาวหาวา NFT เปนการลงทุนเปน

หลักทรัพยที่ไมไดมีการจดทะเบียนภายใตกฎหมายสหรัฐอมเริกา ซึ่งการฟองคดีนั้น เปนการฟองคดี

แบบการดําเนินคดีแบบกลุม (Class Action Suit) คือ การดําเนินคดีแพงที่บุคคลคนหนึ่งหรือหลาย

คนไดดําเนินคดีแพงเพ่ือตนเองหรือเพ่ือกลุมบุคคลท่ีอยูในสถานการณเดียวกัน จึงไดมีหนวยงาน กอง

บังคับการอาชญากรรมเครือขายทางการเงิน (The Financial Crimes Enforcement Network: 

FinCEN) ไดเขามามีบทบาทในการคอยตรวจสอบและศาลก็ยังไมมีวิธหีรือแนวทางใด ๆ ในเรื่อง NFT 

แตหนวยงานตอตานการฟอกเงินของสหรัฐอเมริกาไดมีจุดยืนที่แนนอนวา ใหสถานะของ NFT นั้นมี

ลักษณะเปนตัวกลางของการแลกเปลี่ยน (Mediem of exchange) เปรียบเสมือนสกุลเงนิท่ีเปลี่ยน 

แปลงได (Convertible Virtual Currency) อีกทั้ง ภายใตกฎหมายของสหรัฐอเมริกาก็ยังไมไดมีความ

ชัดเจนแนนอน ซึ่ง NFT เองก็ไมไดเปน Non-Fungible อยางแทจริง โดยเมื่อไดพิจารณาถึงการเปน

ตัวกลางของการแลกเปลี่ยน (Mediem of Exchange) เปรียบเสมือนสกุลเงินที่เปลี่ยนแปลงได 

(Convertible Virtual Currency) เปรียบเทียบกับ (Bitcoin) หรือสกุลเงินอ่ืน ๆ ที่เปนตัวกลางใน

การแลกเปลี่ยนเงินอยางแทจริง โดยในเริ่มแรก NFT เองก็ไมไดมีการเริ่มตนและการออกแบบมาหรือ

เพ่ือวัตถุประสงคในการที่จะใชเปนสกุลเงินตัวแทนหรือตัวกลางในการแลกเปลี่ยน 
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ทั้งนี้ รัฐบาลสหรัฐอเมริกาไดพยายามที่จะมีการตีความเก่ียวกับการตอตานการฟอกเงินใหมี

ความหมายรวมไปถึงการซื้อขาย “วัตถุโบราณ” หรือ “ศิลปะ” เพ่ือใหมันครอบคลุมไปถึง NFT ดวย

กฎหมาย Bank Secrecy Act 2020 ไดใหคําจํากัดความของคําวา สถาบันทางการเงิน ใหหมายความ

รวมถึงผูที่มีสวนไดเสียสวนรวมในการคาโบราณวัตถุดวย และ FinCEN เตรียมที่จะประกาศใชกฎ 

ระเบียบและจะตองเปนผูที่คอยตรวจสอบใหเปนไปตามกฎหมาย (FinCen ยอมาจาก US Financial 

Crimes Enforcement Network หรือเครือขายปราบปรามอาชญากรรมทางการเงินแหงสหรัฐฯ  

ซึ่งเปนหนวยงานภายใตกํากับดูแลของกระทรวงการคลังสหรัฐฯ เพ่ือตรวจสอบและปองกันการกอ

อาชญากรรมทางการเงิน) ซึ่งกฎหมาย Bank Secrecy Act 2020  ยังไดกําหนดไววากระทรวง  

การคลังและหนวยงานอื่น ๆ ที่ไดมีการดําเนินการเก่ียวกับการฟอกเงินเก่ียวกับการคางานศิลปะ

จะตองมีการรายงานตอรัฐสภาภายในเดือนมกราคม ป ค.ศ. 2022 เก่ียวขอมูลการฟอกเงิน ซึ่งการ

กระทํานี้ในที่สุดแลวก็จะนําไปสูงาน NFT ดวย 

กฎหมายวาดวยการคว่ําบาตรของรัฐบาลกลางสหรัฐอเมริกาที่เก่ียวกับการออก การซื้อ และ

การขาย NFT หรือ การทําธุรกรรมที่เก่ียวกับ NFT สามารถที่จะทําธุรกรรมกับคูสัญญาท่ีอยูที่ใดก็ไดใน

โลก ดังนั้น บุคคลอเมริกันหรือผูที่ไมใชคนอเมริกันที่ทําธุรกรรมที่เก่ียวกับ NFT หรือตัวแทนจําหนาย 

NFT ควรที่จะมีการตรวจสอบใหมีความชัดเจนแนใจเสียกอนวา การทําธุรกรรม NFT จะตองมีความ

สอดคลองกับระเบียบกฏเกณฑท่ีออกโดยรัฐบาลสหรัฐอเมริกาที่จะมีการควบคุมทรัพยสินของชาว 

ตางชาติและการติดตอกับบุคลที่เปนที่จับตามองของสหรัฐอมเริกา เนื่องจากวา NFT มันมีมูลคาอยู  

ในตัวซึ่งการทําธุรกรรมท่ีเกี่ยวกับ NFT อาจจะเปนการหลบเลี่ยงการคว่ําบาตรของสหรัฐอเมริกาได10 

3.2.2 ประเทศอังกฤษ 

ในกฎหมายของประเทศอังกฤษ ไดมี Copyright , Desigh and Patents Act 1988 

(CDPA) เริ่มแรกไดกําหนดไววา ผลงานชิ้นหนึ่งที่มีลิขสิทธิ ์ซึ่งถูกสรางข้ึนโดยลูกจางคนหนึ่งในระหวาง

การจางงานนั้น ลิขสิทธิ์จะกําหนดโดยอัตโนมัติใหเปนของนายจาง จนไดมีการแกไขใหสอดคลองกับ

สภาพปจจุบันจนเปนกฎหมายที่บังคบัใชในปจจุบันซึง่ใชสําหรับงานที่ไดมีการสรางสรรคข้ึนหลังวันท่ี 

1 สิงหาคม 2532 ซึ่งกฎหมายฉบับเดิมที่ไดมีการออกเปนกฎหมายก็ยังมีผลใชบังคับกับงานสรางสรรค

ที่ไดสรางสรรคข้ึนกอนวันที่ 1 สิงหาคม 2532 ซึ่งในกฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับนี้จะมีสาระสําคัญที่มุงเนน

การคุมครองตามหลักความคิดริเริ่มสรางสรรค งานที่ไดรับการคุมครองนั้นจะตองเปนงานสรางสรรค

ตามหลักเกณฑเงื่อนไงของกฎหมาย ซึ่งในคําวา “ความคิดริเริ่มสรางสรรค” ในประเทศอังกฤษมิไดมี

การจํากัดความเอาไว แตศาลก็ไดมีการวางหลักเอาไววา การที่จะถืองานใดที่เกิดขึ้นนั้น ใหเปนไปตาม

หลักความคิดริเริ่มสรางสรรค (Originality and Creativity) และงานนั้นจะตองเกิดจากผูสรางสรรค 

                                                           
10 Ibid.  
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(Author) ตองเปนงานที่ผูสรางสรรคสรางข้ึนมาจากความคิดริเริ่มของตนเองโดยไมได ลอกเลียนแบบ

ใคร ตองมีความพยายามที่เพียงพอในการสรางสรรคงาน เพ่ือใหไดรับลิขสิทธิ์ผูสรางสรรคตองมี

สัญชาติอังกฤษ มีภูมิลําเนาในสหราชอาณาจักร หรือมีคุณสมบัติอ่ืนภายใตอนุสัญญาหรือสนธิสัญญา

ระหวางประเทศ11 หรือสามารถเรียกไดอีกอยางหนึ่งวาเปนสิทธิผูกขาด (เฉพาะตัว) เก่ียวกับผูถือสิทธิ์ 

(The Exclusive Rights of the Copyright Holder) ซึ่งเปนสิทธิของผูสรางสรรคผลงานที่เปน

เจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวที่สามารถจะทําไดแตเพียงผูเดียวในงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์นั้น ดังนี้ 

1) สามารถผลิต หรือทําสําเนาเกี่ยวกับงานสรางสรรค หรือขายสําเนางานสรางสรรคได 

2) สามารถนําเขาและสงออกผลงานสรางสรรคได 

3) สรางสรรคผลงานอนุพันธได 

4) สามารถนํางานสรางสรรคเผยแพรสูสาธารณะได 

5) สามารถจําหนาย จาย แจก โอน กําหนดสิทธิ ใหแกผูอ่ืนได12 

โดยในประเทศอังกฤษไดมีการคุมครอง NFT เก่ียวกับงานอันมีลิขสิทธิ์โดยไดมีการคุมครอง

แกบุคคล จํานวน 3 ประเภท ดังนี้13 

1) เจาของลิขสิทธิ์มีสิทธใินงานท่ีตนเองไดสรางสรรคข้ึน เชน ภาพประกอบ วิดีโอ 

ภาพถาย มีสิทธิในการปกปองงานของตนโดยหามไมใหผูอ่ืนนําไปใช คัดลอก ทําซ้ําแสดงการใช

ประโยชน โดยไมไดรับอนุญาต การละเมิดลิขสิทธิ์เก่ียวกับ NFT สามารถเกิดขึ้นไดเม่ือ NFT นั้น มี

บุคคลใดที่ไดคัดลอกทั้งหมดหรือบางสวนของงานตนฉบับโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ ์ 

2) ผูซื้อ NFT ผูซื้อจะทําสัญญา NFT กับผูขาย และโดยเงื่อนไขของสัญญานั้นจะ

กําหนดสิทธทิี่จะไดรับในสินทรัพยท่ีเชื่อมตอกับ NFT สิ่งสําคัญที่ผูซื้อจะตองทราบก็คือวา ผูซื้อตอง

ทราบวาผูซื้อจะไดรับเพียงเฉพาะ NFT เทานั้น ไมไดรวมไปถึงลิขสิทธิท์ี่เปนงานตนฉบับจากผูสราง 

สรรคผลงาน ซึ่งในสัญญารูปแบบมาตรฐานที่มักใชกับ NFT ซึ่งในสัญญาก็ยังขาดความแนนอนหรือ

อาจยังไมชัดเจนในสิทธิทีผู่ซื้อไดซื้อมา หรือสิทธขิองผูซื้อนั้นมีอยูเพียงใด สิทธิของผูซื้อสามารถที่จะมี

สิทธคิรอบคลุมไปถึงสิทธใินงาน NFT ไดเพียงใด หรือไมมีสิทธิใด ๆ เลย นอกจากการถือครองไว

เทานั้น จึงเห็นไดวาสิ่งเหลาจึงเปนประเด็นที่มีความเกี่ยวของกันทีผู่ซื้อควรไดรับความมั่นใจในสทิธิ

และหนาที่ที่ผูซื้อไดซื้อมา 

                                                           
11 กรมทรัพยสินทางปญญา, กฎหมายลิขสิทธิ์ อังกฤษ [Online], 5 พฤษภาคม 2565. แหลงที่มา 

https://www.ipthailand.go.th/th/ทรัพยสินทางปญญาไทย/ทรพัยสินทางปญญาตางประเทศ/กฎหมายทรัพยสนิ

ทางปญญาของตางประเทศ/item/กฎหมายลิขสิทธิ-์อังกฤษ.html/. 
12 พิชัย พืชงคล, ลิขสิทธิ์ในโลกตะวันตก: นิยามความหมายและสารัตถะ [Online], 22 ตุลาคม 2565. 

แหลงที่มา https://www.dlo.co.th/legal-articles/1825. 
13 Thought Leadership, Non-fungible tokens: The global legal impact, 12. 
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 นอกจากนี้กรณีของ NFT ที่สรางสรรคผลงานไดทําขึ้นโดยใชงานที่ละเมิดลิขสิทธิ์

ของบุคคลที่สาม ความเสี่ยงในการซื้อ NFT จากการที่ NFT ไดมีการละเมิดตองานสรางสรรคของผูอ่ืน 

ทําใหงานสรางสรรคนั้นไรคา  และผูซื้ออาจกลายเปนคูกรณีในการดําเนินคดีการละเมิดลิขสิทธิ์กับ

ผูขายเอง การถือครองสําเนางานศิลปะที่ละเมิดลิขสิทธิ์อาจสงผลใหเกิดความรับผิดตอผูซื้อโดยที่ผูซื้อ

ไมรูตัว  

3) สิทธขิองบุคคลที่สาม หากงานของบุคคลที่สามถูกคัดลอกเพื่อสราง NFT โดย

ไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ในงาน มีแนวโนมวาลิขสิทธิ์ในงานนั้นจะถูกละเมิด ซึ่งอาจนําไปสู

การดําเนินคดีทางกฎหมายกับผูสรางสรรคผลงาน NFT การละเมิดลิขสิทธิ์ไมเพียงแตนําไปสูการ

เรียกรองใหลบขอมูลของ NFT ออกจากแพลตฟอรมเทานั้น แตยังสามารถเรียกรองการละเมิดลิขสิทธิ์

ตอผูสรางสรรคผลงานท่ีละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนไดอีกดวย ผูสรางสรรคผลงาน NFT ควรตระหนักถึง

สิทธใิด ๆ ที่อาจละเมิดในการสรางสรรคผลงาน NFT ของผูอ่ืน 

ความชัดเจนเก่ียวกับสิทธใินสัญญาอัจฉริยะซึ่งกําหนดเงื่อนไขภายใตการซื้อขาย NFT สิทธิ

และภาระผูกพันที่มาพรอมกับ NFT ควรกําหนดและจัดเตรียมความพรอมในสิทธิในทรัพยสินทาง

ปญญา (ลิขสิทธิ์) ที่มีความชัดเจนที่มใีนการขาย การเก็บรักษา การออกใบอนุญาต อยางไรก็ตาม 

สัญญาอัจฉริยะเปนรูปแบบมาตรฐานอาจยังไมใหความชัดเจนเพียงพอในการคุมครองผูสรางสรรค

ผลงานอันมีลิขสิทธิน์ี้ ซึ่งอาจทําใหสิทธนิั้นอาจสูญเสียไปหรืออาจถูกละเมิดสิทธโิดยที่ไมเจตนาได 

ในอีกประการหนึ่งในประเทศอังกฤษไดใหความสําคัญในประเด็นของ NFT นั้นไมไดเปนเพียง

การสรางสรรคผลงานในทางศิลปกรรมเทานั้น ที่ผูซื้อไดมองเห็นหรือไดชื่นชมในดานศิลปะจากผลงาน

สรางสรรค NFT ซึ่งประเทศอังกฤษนั้น ตางก็มีกฎหมายที่ใหการคุมครองในเรื่องลิขสิทธิ์ของผูสราง 

สรรคผลงานอยูแลว ซึ่งในประเด็นนี้นั้นไดมีกฎหมายลิขสิทธิ์ใหการคุมครองผูสรางสรรคผลงาน NFT 

อยูแลว ซึ่งผูสรางสรรคผลงานยอมมีสิทธแิตเพียงผูเดียวในการทําซ้ําหรือดัดแปลงท้ังหมดหรือแต

บางสวนเพียงผูเดียว ซึ่งผูใดจะละเมิดงานอันมีลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงานนั้นไมได 

ทั้งนี ้ประเทศอังกฤษมองวา NFT มีมูลคาในทางการเงินมากกวาที่จะมีคุณคาในทางศลิปะ

เพียงอยางเดียว ซึ่งเก่ียวกับกับระบบทางการเงิน  ถึงแมวาในประเทศอังกฤษนั้น NFT ยังไมมีการราง

กฎหมายข้ึนมาเพื่อการรองรับกําหนดระเบียบหลักเกณฑโดยเฉพาะเจาะจงแตอยางใด แตการกระทํา

บางอยางอาจจะมีสวนที่เก่ียวของกับสินทรัพยดิจิทัล  ซึ่งจะขึ้นอยูกับคุณสมบัติของ NFT แตละชนิด 

ซึ่งอาจจะอยูในระเบียบหลักเกณฑของรัฐบาลก็สามารถท่ีจะเปนไปได โดยจะมีการพิจารณาใน

ประเด็นที่สําคัญดังตอไปนี้ 
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1) สินทรัพยดิจิทัลใดที่มีคุณสมบัติที่เหมาะสมในการลงทุน เชน หุน พันธบัตร 

หนวยลงทุน หรอืสัญญาซื้อขายการลงทุนลวงหนา การซื้อขายผานตัวกลาง และการบริการอ่ืนใดที่มี

ลักษณะคลายกัน ซึ่งจะตองมีกฏระเบียบขอบังคับซึ่งจะตองไดรับการอนุญาตใหปฏิบัติตามภาระ

ผูกพันทางธุรกิจ 

2) สินทรัพยดิจิทัลนั้นจะตองมีคุณสมบัติที่เปนเงินอิเล็กทรอนิกส โดยเปนการออก

โดยผูมีอํานาจในการท่ีรับชําระเงินทางอิเล็กทรอนิกส โดยผูที่ออกระบบรับรองการชําระเงินทางอิเล็ก

ทรอกนิกสนั้น จะตองเปนผูที่ไดรับอนุญาตจากทางราชการ 

3) ภายใตกฏหมาย Anti Money Laundering (AML) ของประเทศอังกฤษ 

สินทรัพยดิจิทัลถือวาเปนสินทรัพยที่มีความปลอดภัยสูงการเขาสูระบบจะตองเขาสูระบบดวยการใส

รหัสการแทนคาหรือการเขาระบบดวยสิทธิตามสัญญาที่ใชแบบฟอรมของ DLT ทีย่อมาจากคําวา 

Distributed Ledger Technology คือ เทคโนโลยีการจัดเก็บขอมูลแบบกระจายศูนยเอ้ือใหสมาชิก

ในเครือขายสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลประสานงาน และทําธุรกรรมระหวางกันไดโดยตรง โดยไมตอง

ผานตัวกลางใด ๆ สามารถที่จะโอนถายการจัดเก็บขอมูล หรือการซื้อขายทางอิเล็กทรอนิกส และ

กิจกรรมท่ีมีมูลคา สามารถเปลี่ยนแปลงเปนสินทรัพยดิจิทัล หรือการนําเงินสดมาเปนสินทรัพยดิจิทัล  

ดังนั้น คุณสมบัติของ NFT ที่จะเปนสินทรัพยดิจิทัลไดนั้น จะตองอยูภายใตกฏหมาย Anti 

Money Laundering (AML) ของประเทศอังกฤษ โดยจะตองมีการพิจารณาอยางระมัดระวัง โดย

จะตองพิจารณาโดยเฉพาะอยางยิ่งข้ึนอยูกับลักษณะจํานวนเงินที่จะเปลี่ยนแปลงเปนการแทนคาดวย

สินทรัพยดิจิทัลหรือสิทธิตามสัญญาจึงควรที่จะตองมีการควบคุมดูแลอยางใกลชิด 

3.2.3 ประเทศเนเธอรแลนด 

ในประเทศเนเธอแลนดจะม ี(Copyright Act 1912) ที่ใหการคุมครองผูสรางสรรคงานอันมี

ลิขสิทธิ์ มีสิทธิแตเพียงผูเดียวในงานสรางสรรคงานประเภท วรรณกรรม งานวิทยาศาตร และงาน

ศิลปกรรม หรือของผูสืบสิทธิของผูสรางสรรคที่จะถายทอดงานอันมีลิขสิทธิ์สูสาธารณชน และสิทธิที่

จะทําซ้ํางานดังกลาว ไดภายในขอบเขตของกฎหมาย14 

เนื่องจาก NFT เปนเรื่องที่เกิดข้ึนใหมทําใหเกิดมุมมองและความคิดเห็นในทางกฎหมาย ที่ทํา

ใหนักกฎหมายไดแสดงความคิดเห็นในสถานะทางกฎหมายของ NFT ในทางกฎหมายของ NFT เปน

อีกเรื่องหนึ่งท่ีไมไดใหสิทธคิวามเปนเจาของแกผูครอบครองในสวนตนฉบับงานหรือสําเนาดิจิทัลอื่นๆ  

เวนแตสัญญาอัจฉริยะจะกําหนดไวเปนอยางอื่น ซึ่งสิ่งนีจ้ะแสดงใหเห็นถึงความไมรัดกุมของสัญญา 

                                                           
14 กรมทรัพยสินทางปญญา, กฎหมายลิขสิทธิ์ เนเธอแลนด [Online], 5 พฤษภาคม 2565. แหลงที่มา

https://www.ipthailand.go.th/th/ทรัพยสินทางปญญาไทย/ทรพัยสินทางปญญาตางประเทศ/กฎหมายทรัพยสนิ

ทางปญญาของตางประเทศ/item/กฎหมายลิขสิทธิ-์เนเธอแลนด.html/. 
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NFT ที่ผูสรางสรรคผลงาน NFT ก็ยังมีความกังวลวาเม่ือมีการขายงาน NFT ไปแลวในภายหลังการ

ขายที่เปนผูสรางสรรคผลงาน NFT ก็ไมสามารถที่จะอางสิทธใิด ๆ กับเจาของผูซื้อรายใหมไดอีก 

กลาวคือผูสรางสรรคผลงาน NFT ไมมสีิทธิในงานที่ขายไปแลวใหกับผูซื้อ NFT อีกตอไป  

ซึ่งในการวิเคราะหกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศเนเธอแลนดในงาน NFT ทีเ่ก่ียวของกับงาน

ศิลปะที่เปนวัตถุ จะมีมุมมองทีเ่ห็นเปน 3 สถานการณดังนี้ คือ15 

1) สถานการณที่ 1 คือ กรณีทีผู่สรางสรรคผลงานตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของ

ประเทศเนเธอแลนด มาตรา 1 ไดกําหนดใหลิขสิทธิ์เปนของผูสรางสรรคเพียงแตผูเดียว เมื่อผูสราง 

สรรคผลงาน NFT จึงเปนเจาของลิขสิทธิ์ของงานที่ไดมีการสรางสรรคขึ้นดวยจึงไมมีปญหาในประเด็น

ที่เก่ียวกับลิขสิทธิ์ ซึ่งเทคโนโลยขีองบล็อกเชนสามารถตรวจสอบดวยเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการ

พิสูจนตรวจสอบไดถึงวันที่มีการสรางสรรคผลงาน การประพันธครั้งแรก ซึ่งการสรางสรรคผลงาน 

NFT สามารถที่จะแสดงการทําธุรกรรมการซื้อขายไดผานสัญญาอัจฉริยะซึ่งการขาย NFT นั้น 

สามารถที่จะเปนชองทางเปนแหลงรายไดใหมแกผูสรางสรรคผลงานอีกชองทางหนึ่งได  ที่ทําใหเหลา

ผูสรางสรรคผลงานสามารถที่จะนําผลงานที่ไดสรางสรรคขึ้นนํามาแสดงผลงานได สุดทายงาน NFT 

ยังสามารถเปนแหลงที่มาของแรงบันดาลใจสําหรับผูสรางสรรคผลงานทีม่องหาวิธีใหมในการแสดงผล

งานสรางสรรคของตนได  

2) สถานการณที่สอง คือ กรณีทีม่ีผูสรางสรรคผลงาน NFT จากผลงานศลิปะท่ีเปน

สาธารณสมบัติอันเนื่องมาจากการหมดอายุของระยะเวลาคุมครอง โดยการคุมครองผูสรางสรรค

ผลงานซึ่งกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศเนเธอรแลนดมาตรา 37 (การคุมครองงานสรางสรรคอันมี

ลิขสิทธิ์หลังจากการเสียชีวิตของผูสรางสรรคออกไปอีก 70 ป นับแตวันที่ผูสรางสรรคเสียชีวิต) 

โดยเฉพาะอยางยิ่ง ภาพถาย การทําสําเนาของงานดังกลาวยังคงไดรับการคุมครองลิขสิทธิ์ภายใต

เงื่อนไขบางประการ NFT เชนภาพของ Mona Lisa ของ Da Vinci หรือ Night Watch ของ 

Rembrandt อยางไรก็ตาม เนื่องจากวา NFT สามารถแปลงไปยังไฟลดิจิทัลไดเทานั้น ผูสรางสรรค

ผลงาน NFT จึงมีสิทธเิขาถึงการทําซ้ํางานศิลปะตนฉบับในรูปแบบดิจิทัลไดเพียงผูเดียวเทานั้น 

 ในปจจุบันพิพิธภัณฑตาง ๆ เชน Rijksmuseum ในอมัสเตอรดัม ไดเผยแพรคอล

เลคชั่นที่ไมมีลิขสิทธิ ์ทางออนไลน หรือองคกรตาง ๆ เชน GAM (Global Art Museum) ไดเสนองาน 

NFT ที่พิพิธภัณฑที่จัดข้ึน โดยใหขอเสนอวาจะแบงปนรายไดที่ไดทั้งหมดใหกับพิพิธภัณฑ ซึ่งอยางไรก็

ตาม จากมุมมองทางกฎหมายอยางเครงครดั ไมเห็นปญหาใด ๆ ตราบเทาที่ไดรับการเขาถึงการทําซ้ํา

                                                           
15 Janssens, M.-C., & Vanherpe, J., Non-fungible tokens and copyright: Crypto-buyer 

beware… [Online], 16 May 2022. Available from https://www.law.kuleuven.be/citip/blog/non-

fungible-tokens-and-copyright-crypto-buyer-beware/. 
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ของงานอยางถูกกฎหมาย  ไมมีการอางสิทธิ์ในการโอนความเปนเจาของใด ๆ ที่เกี่ยวของกับงาน

ศิลปะ NFT ไมจําเปนที่จะอางวาใครเปนเจาของผลงานสรางสรรคหรือใครเปนผูครอบครองงานท่ี

นํามาเปนตนแบบในการสรางสรรคผลงานขึ้น  โดยเฉพาะอยางยิ่งท่ีใคร ๆ ก็สามารถสรางงาน

สรางสรรคผลงาน NFT บนพ้ืนฐานของงานเดียวกันได ในสถานการณนี้ การขออนุญาตจากเจาของ

ลิขสิทธิ์จึงไมจําเปนอีกตอไป  

3) สถานการณที่สามเปนกรณีที่เกิดปญหามากที่สุด กลาวคือ เม่ือมีการเชื่อมโยงกับ

งานที่มีลิขสิทธิ์โดยไมไดรับความยินยอมจากผูสรางสรรคผลงานผูถือสิทธ ิในที่นี้คอืการสรางสรรค

ผลงานเปนการสรางสรรคผลงานท่ีเก่ียวของกับลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นแลวหรือไม ซึ่งงาน NFT นั้น ไมใชการ

ทําซ้ําของงานใดงานหนึ่ง แตเปนการนํางานสรางสรรคผลงานที่ไดมีการสรางสรรคของเจาของลิขสิทธิ์

แลวงานสรางสรรคนั้นนําเขาสูระบบดิจิทัล โดยมีการแอบอางวาเปนงานอันมีลิขสิทธิ์ของตนเอง   

ในประเทศเนเธอแลนด ไมมีกฎหมายใดที่จะมาคุมครอง NFT โดยเฉพาะเจาะจง อยางไรก็

ตามหากมีการทําธุรกรรมใดที่เก่ียวของกับสินทรัพยดิจิทัลแลว ซึ่งขึ้นอยูกับคุณสมบัติของสินทรัพย

ดิจิทัลเอง ซึ่งควรจะตองมีการกําหนดหลักการขึ้นมาเพ่ือการควบคุมกํากับดูแล ซึ่งสามารถที่จะ

กําหนดประเด็นไดดังนี้ คือ16 

1) หาก NFT ที่มีคณุสมบัตเิปนตราสารการลงทุน เชน หุน พันธบัตร หนวยลงทุน

รวมกับโครงการหรืออนุพันธ การซื้อขาย ผานตัวกลาง หรือการบริการที่เก่ียวของกับเรื่องที่ไดกลาว

มานั้น ถือวาเปนการเก่ียวของกับธุรกรรมทางการเงนิ ที่จะตองใหบริษัทการลงทุนจะตองไดรับ

ใบอนุญาต 

2) หาก NFT มีคุณสมบัติเปนเงินอิเล็กทรอนิกส (Electonic Card) แลว จะตองมี

การเรียกรองกับบริษัทผูออกเงินอิเล็กทรอนิกส ที่สามารถชําระเงินทางอิเล็กทรอนิกส จะตอง

กําหนดใหไดรับอนุญาตจากสถาบันการเงินอิเล็กทรอนิกส 

3) หาก NFT นั้น เปนเพียงวัตถุสําหรับการลงทุน ที่ไดถูกกําหนดใหเปนรายการหรือ

สิ่งของสิทธิในรายการหรือสิ่งของนี้ หรือสิทธิในการคนืกลับมาเปนเงินที่เก่ียวของกับรายการหรือ

สิ่งของ ซึง่หมายถึงวาในการแลกเปลี่ยนสนิคาหรือบริการดวยการชําระเงินแลวนํามาแปลงเปน NFT 

นั้น ผูที่เปนตัวกลางในการแลกเปลี่ยนจะตองไดรับใบอนุญาตดวย 

4) หาก NFT เปนเพียงเงนิเสมือนจริง ซึ่งไดมีการกําหนดไวในกฎหมาย 

Amendments to the Money Laundering and Terrorist Financing (Prevention) Act. 

(Wwft) ของประเทศเนเธอแลนดแลว ก็คือ เปนการทําธุรกรรมที่มีมูลคาทางดิจิทัลแตไมไดรับการ

รับรองค้ําประกันโดยธนาคารกลางหรือหนวยงานราชการ ไมวาจะเปนการจัดตั้งขึ้นโดยนิติบุคคลท่ี

                                                           
16 Thought Leadership, Non-fungible tokens: The global legal impact, 10. 
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ชอบดวยกฎหมายแตเงินสกุลดิจิทัลนี้ก็ไมไดรับการรับรองโดยกฎหมาย แตสามารถที่จะนําไปใช

สําหรับการซื้อขายสินคาและบริการทางอิเล็กทรอนิกสได สามารถที่จะโอนใหแกกันไดตามมูลคาราคา

ที่ไดมีการกําหนดไว ซึง่ถือเปนการทําธุรกรรมที่มีมูลคาในตัวมันเอง การแลกเปลี่ยนเงินสกุลดิจิทัล

สามารถที่จะแลกเปลี่ยนเปนเงินจริงได และในทางตรงกันขามก็สามารถที่จะปฏิบัติไดเชนเดียวกัน 

การเขารหัสนั้น เปนการเขารหัสดวยตัวลูกคาเองดวยรหัสสวนตัวที่มีความปลอดภัยสูงตามท่ีไดมีการ

ลงทะเบียนไวแลว 

จากที่ไดกลาวมาขางตน จะเห็นไดวาการคุมครองลิขสิทธิข์องประเทศเนเธอแลนด ไดมี

กฎหมายที่ใหการรับรองไวอยูแลวในงานสรางสรรค NFT ซึ่งก็มีมุมมองในทางกฎหมายไมตางกับ

ประเทศอ่ืน ๆ เชน สหรัฐอเมริกา สหราชอาณาจักร ที่เห็นวางานสรางสรรค NFT เปนงานทางดาน

งานศิลปะ ที่กฎหมายภายในของแตละประเทศใหการคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์แกผูที่สรางสรรค

ผลงานอยูแลว แตหากมองในเรื่องของสินทรัพยดจิิทัลที่งาน NFT สามารถที่จะทําการซื้อขายแลก 

เปลี่ยนที่เก่ียวของกับการทําธุรกรรมทางการเงินแลว ยอมเปนสิ่งที่มีผลกระทบที่มีสวนที่เก่ียวของกับ

ระบบทางการเงนิการธนาคารท่ีรัฐจะตองเขามาควบคุมกํากับดูแล 

อยางไรก็ตามในประเทศเนเธอแลนดหรือประเทศอื่น ๆ ก็ยังไมไดมีกฎหมายที่มีการเขามา

ควบคุมดูแลโดยเฉพาะเจาะจงมีเพียงแตมีการกําหนดหลักเกณฑในบุคคลที่เก่ียวของที่มีการแลก 

เปลี่ยนสินทรัพยจิดิทัลนั้น จะตองมีการไดรับอนุญาตจากทางภาครัฐเสียกอน ซึ่งภาครัฐอาจมองไปได

วางานสรางสรรคงาน NFT อาจจะเปนชองทางในการแลกเปลี่ยนเงินตราที่ไมชอบดวยกฎหมายไดที่

อาจจะเปนสาเหตุที่ภาครัฐจะตองคอยควบคุมตรวจสอบอยางเขมงวด 

 

 



 

 

บทที่ 4  

วิเคราะหปญหาการคุมครองสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ 

 

ในบทที่ 4 นี้ ผูวิจัยจะไดทําการวิเคราะหปญหาการคุมครอง NFT ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์  

ซึ่งเปนปญหาระหวางสิทธิของผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้องานสรางสรรค ปญหาที่เก่ียวกับสัญญาการ

ซื้อขาย อีกทั้งในปญหาของการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกิดขึ้นจากผูใชบริการอินเทอรเน็ตผานผูใหบริการ

อินเทอรเน็ต โดยผูวิจัยจะไดนําเอาหลักการคุมครองลิขสิทธิ์ภายใตความตกลงระหวางประเทศ 

กฎหมายลิขสิทธิ์ตางประเทศ คือ ประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ ประเทศเนเธอรแลนด  

และประเทศไทย ที่ไดกลาวมาแลวในบทที่ 3 นํามาเปรียบเทียบ ดังท่ีจะไดกลาวดังตอไปนี้ 

 

4.1 การสรางสรรคงานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) และสิทธิของผูสรางสรรคงาน

สินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

งานสรางสรรค คือ การสรางสรรคงานที่เกิดจากการริเริ่มสรางสรรคงานขึ้นมาใหมโดยมิไดเกิด

จากการคัดลอก ทําซ้ํา หรือดัดแปลง งานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน ซึ่งงาน NFT ตามความหมายของ NFT 

และองคประกอบของ NFT ซึ่ง NFT จะเปนการสรางสรรคขึ้นมาเพียงชิ้นเดียวไมสามารถที่จะมีมาก 

กวาหนึ่งชิ้นได งาน NFT ก็ถือเปนงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ชนิดหนึ่ง ที่เกิดจากการที่ผูสรางสรรคได

มีการสรางสรรคงานข้ึนมา ซึ่งในรูปแบบของการสรางสรรค NFT นั้น จะสรางสรรคจากงานชนิดใดก็ 

ไดแตโดยปกติแลวในการสรางสรรคงาน NFT จะเกิดขึ้นจากงานสรางสรรคประเภทศลิปกรรม ซึ่งงาน

สรางสรรคท่ีไดมีการสรางสรรคข้ึนมานั้น จะตองมีลักษณะเปนการสรางสรรคข้ึนมาดวยการสรางสรรค

ของผูสรางสรรคเอง เมื่อผูสรางสรรคไดทําการสรางสรรคงานข้ึนมาใหมที่เปนไปตามหลักเกณฑเงื่อนไข

ตามกฎหมายแลว งานสรางสรรคนั้นถือเปนงานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมายที่ไดรับการคุมครองตาม

กฎหมายลิขสิทธิ์   

เมื่อไดพิจารณางานสรางสรรค NFT แลว ถือไดวา NFT ก็เปนงานศิลปะชนิดหนึ่ง ที่เกิดจาก

การสรางสรรคขึ้นโดยผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งเมื่อผูสรางสรรคผลงานไดมีการสรางสรรคผลงานของ

ตนเองข้ึนมาแลวไมวางานสรางสรรคนั้น จะอยูในรูปแบบใดก็ตาม ไมวาจะเปนงานศิลปะท่ัวไปหรือ

งาน NFT แลวผูสรางสรรคผลงานยอมเปนเจาของลิขสิทธิ์ในผลงานที่สรางสรรคขึน้ นับแตวันที่ไดมี

การสรางสรรคผลงานนั้นขึ้นมา ซึ่งในประเด็นการสรางสรรคผลงานที่เปนศิลปะทั่วไปแลวนั้น มักจะไม

เปนปญหาเพราะผูที่สรางสรรคผลงานใดก็ยอมเปนเจาของผลงานที่ไดสรางสรรคขึ้นซึ่งเปนหลักสากล

ที่เปนที่ยอมรับกันทั่วโลก  
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ซึ่งงาน NFT ก็เชนเดียวกัน เม่ือผูสรางสรรคผลงาน NFT ขึ้นมางานสรางสรรคนั้นยอมตก   

เปนของผูที่สรางสรรค NFT เวนแตวาจะไดมีตกลงกันตามเงื่อนไขสัญญาตามขอตกลงของคูสัญญา  

ซึ่งเปนไปตามหลักสากลท่ีวานั้น คือ หลักการคุมครองลิขสิทธิ์ภายใตความตกลงระหวางประเทศ  

และหลักกฎหมายของประเทศตาง ๆ ที่ผูวิจัยไดนํามาเปรียบเทียบโดยจะไดพิจารณาเพ่ือใหเกิดความ

ชัดเจนยิ่งข้ึนประกอบการวิเคราะหดังตอไปนี้  

 หลักการคุมครองลิขสิทธิ์ภายใตความตกลงระหวางประเทศ ตามอนุสัญญากรุงเบิรน  

(The Berne Convention) ไดมีการใหคําจํากัดความของคําวา “งานวรรณกรรมและศิลปกรรม”  

ใหมีความชัดเจนและมีความหมายที่กวางมากข้ึน โดยจะพบไดในขอ 2(1) กลาววา “งานวรรณกรรม

และศิลปกรรม” หมายความรวมถึง ทุกอยางที่รวมถึงวรรณกรรม วิทยกรรม และศิลปกรรม ไมวาจะ

อยูในรูปแบบใดก็ตาม ซึ่งงานนั้นจะตองเปนงานสรางสรรคที่ไดทําขึ้นดวยความรู ความสามารถ  

ความวิริยะอุตสาหะ ที่ไดสรางสรรคออกมาเปนงานสรางสรรคจึงจะไดรับการคุมครองงานลิขสิทธิ์ตาม

กฎหมาย ซึ่งในมาตรา 2 ของอนุสัญญากรุงเบิรน (The Berne Convention) ก็ไดใหคําจํากัดความ 

งานวรรณกรรมและศิลปกรรม วาการแสดงออกซึ่ง งานดนตรีกรรม งานออกแบบทาเตน และงาน

บันเทิงในรูปแบบการแสดงใบ งานภาพยนตร งานใดที่คลายกับการดําเนินการงานภาพยนตร งานวาด

ภาพ งานระบายภาพ งานสถาปตยกรรม งานประติมากรรม งานแกะสลัก งานพิมพหิน งานถายภาพ  

งานแผนที่ งานแผนงาน การออกแบบภาพ งานสามมิติที่อยูในรูปงานภูมิศาสตร งานกายภาพ  

งานสถาปตยกรรม หรืองานวิทยาศาตร  

 ยอมแสดงใหเห็นไดชัดวางานศิลปะใดก็ตามเมื่อไดมีการสรางสรรคที่เปนไปตามอนุสัญญา 

กรุงเบิรน (The Berne Convention) แลวก็ยอมไดรับการคุมครองเชนเดียวกัน ดังนั้น แลวเมื่อ

ผูสรางสรรคงานศลิปะใดก็ตามเมื่อไดมีการสรางสรรคงานขึ้นมาจึงไดรับการคุมครองตามอนุสัญญานี้ 

ซึ่งงาน NFT ก็เปนงานศิลปะประเภทหนึ่งเชนเดียวกัน ดังนั้นแลว หากผูสรางสรรคผลงาน NFT ขึ้นมา

ดวยตนเองโดยที่ไมไดไปคัดลอกผลงานที่การกระทําใดท่ีเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงาน

แลว งาน NFT ที่ผูสรางสรรคผลงานไดสรางสรรคข้ึน ยอมไดรับการคุมครองผูสรางสรรคผลงานก็ยอม

มีลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรค NFT ที่ตนเองไดสรางสรรคข้ึนมาเสมอ 

สําหรับความตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เก่ียวกับการคา Agreement on 

Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights (TRIPs) ที่เปนขอตกลงกฎหมาย

ระหวางประเทศ ของสมาชิกองคการการคาโลก (WTO) ซึ่งในขอตกลงตาง ๆ ตางก็ไดมีการนําบัญญัติ

มาตรา 1 ถึง มาตรา 21 ของอนุสัญญากรุงเบิรนมาใช ซึ่งกําหนดใหในแตละประเทศสมาชิกจะตองให

ความคุมครองทรัพยสินทางปญญานั้น ก็ยอมแสดงใหเห็นเชนเดียวกันวาขอตกลงใน (TRIPs) ตางก็ให

ความสําคัญเก่ียวกับการสรางสรรคผลงาน ซึ่งก็มีความหมาย คือ ผูที่สรางสรรคผลงานตางยอมไดรับ

การคุมครองในงานที่ตนเองไดสรางสรรคผลงานขึ้นมา เมื่องานที่ตนเองที่ไดมีการสรางสรรคข้ึนมาแลว
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นั้น ยอมเกิดลิขสิทธิ์ในงานท่ีตนเองสรางสรรคข้ึน ผูสรางสรรคผลงานจึงยอมมีลิขสิทธิ์ในงาน

สรางสรรคของตนเองเชนเดียวกัน 

สําหรับสนธิสัญญาวาดวยลิขสทิธิ์ขององคการทรัพยสินทางปญญาโลก (WIPO Copyright 

Treaty: WCT) โดยสนธิสัญญาวาดวยลิขสิทธิ์กําหนดใหประเทศสมาชิกยอมรับและผูกพันตาม

อนุสัญญาเบิรน มาตรา 1 ถึง 21 และภาคผนวกของอนุสัญญา 24 ซึ่งภายใตสนธิสัญญาวาดวย

ลิขสิทธิ์ ผูสรางสรรคยอมมีสิทธิในงานสรางสรรคแตเพียงผูเดียวในการในการทําซ้ํา ตามมาตรา 1(4) 

ซึ่งกาหนดใหนํามาตรา 1 ถึง 21 ของอนุสัญญาเบิรนมาใชบังคับ สิทธิในการจําหนายตามมาตรา 6 

สิทธิในการเชา ตามมาตรา 7(1) และสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชน โดยไมกระทบตอบทบัญญัติ

ในอนุสัญญาเบิรน ในขอ 11(1)(Ii) ขอ 11ทวิ (1)(I) และ (Iii) ขอ 11ตรี (1)(Ii) ขอ 14(1)(Ii) และขอ 14 

ทว(ิ1) ที่ไดกําหนดไววาใหผูสรางสรรคผลงานนั้น มีสิทธิที่จะทําการเผยแพรงานสรางสรรคของตนเอง 

ก็เปนท่ีแนชัดวาในการท่ีจะเผยแพรงานสรางสรรคประเภทใด ๆ ก็ตามที่ไดกําหนดไวในสนธิสัญญานี้

นั้น ไมวางานสรางสรรคประเภทศิลปะหรืองานสรางสรรคประเภทอ่ืน ๆ ผูที่ไดรับการคุมครองตาม

สนธิสัญญานี้ที่มีสิทธิเผยแพรได คือ ผูสรางสรรคผลงานเพียงแตผูเดียวยอมหมายถึงวาผูสรางสรรค

ผลงานยอมมีลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคที่ตนเองสรางสรรคข้ึนอยูแลว ซึ่งในงาน NFT เชนเดียวกัน  

เมื่อผูสรางสรรคผลงานเปนผูสรางสรรคงาน NFT ผูสรางสรรคผลงานยอมไดรบัการคุมครองตาม

สนธิสัญญานี้ ผูสรางสรรคจึงมีลิขสิทธิ์ในงาน NFT ที่ตนเองไดสรางสรรคขึ้นมาแตเพียงผูเดียว 

สําหรับกฎหมายสหภาพยุโรป คณะกรรมการยุโรปไดมีการเผยแพรตลาดที่เก่ียวกับระเบียบ

ทรัพยสินที่เปนคริปโทเคอรเรนซี่ Markets in Crypto-assets Regulation (MiCA) ที่เสนอใหมีการ

กํากับดูแลเก่ียวกับสินทรัพยดิจิทัล (Digital Asset) จะตองมีการเขามาอยูในกรอบกฎเกณฑภายใต

การไดรับอนุญาตของ Markets in Crypto-assets Regulation (MiCA) โดยจะมีการบังคบัใชในกลุม

ประเทศสมาชิกดวยกันรวมทั้งกลุมประเทศท่ีไมไดเปนกลุมประเทศสมาชิกแตไดมีการทําธุรกรรมกับ

กลุมประเทศสมาชิกสหภาพยุโรป 

สหภาพยุโรปไดมีการวางกรอบการกํากับดูแลกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธิใกลเคยีง ซึ่งเปนการ

พิจารณาถึงขอกฎหมายในการวางกรอบของกฎหมายดิจิทัลในอนาคต ซึ่งมี Directive ท่ีผูวิจัยเห็นวา

มีความใกลเคยีงกับงานสรางสรรค NFT มากที่สุด คือ Resale Right Directive 27 September 

2001 วาดวยการขายตองานตนฉบับเพ่ือประโยชนของผูเขียนงานตนฉบับ นั้นหมายความวา 

Directive ฉบับดังกลาวสามารถนํางาน “Orignal Work of Art” สามารถที่จะนํากลับมาขายไดอีก 

ยอมเห็นไดวาเปนการคุมครองผูสรางสรรคผลงานในฐานะที่เปนงานอันเปนตนฉบับ และผูสรางสรรค

ผลงานสามารถที่จะนําเอางานตนฉบับนั้น นําออกขายซ้ําไดอีก เมื่อเปรียบเทียบกับงาน NFT แลวซึ่ง

ถือเปนงานดิจิทัลชนิดหนึ่งแลวนั้น เห็นไดวาในงานกฎหมายลิขสิทธิ์ของสหภาพยุโรปงาน NFT ที่เปน

ตนฉบับก็ยังคงอยูกับผูสรางสรรคผลงานแตสิ่งที่ผูซื้อไดไป ไดไปซึ่งสิทธิในการ NFT ที่ซื้อไปเทานั้น  
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แสดงใหเห็นวากฎหมายลิขสิทธิ์ยุโรปไดใหความสําคัญกับงานสรางสรรคดิจิทัล ที่ใหผูที่

สรางสรรคผลงานนั้น จะมีลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคที่เปนตนฉบับที่ตนเองไดมีการสรางสรรคข้ึนมา 

เมื่อไดมีการขายงานสรางสรรคใหแกผูซื้อไปแลวนั้น ผูซื้อจะไดเพียงแตสิทธิในงานสรางสรรคเทานัน้ 

และผูสรางสรรคผลงานสามารถที่จะนํางานสรางสรรคที่เปนตนฉบับงานกลับมาขายไดอีก 

สําหรับประเทศสหรัฐอเมริกา ในบทบัญญัติ 17 USC § 101 ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ของ

สหรัฐอเมริกา กลาวไววา เจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวเทานั้นท่ีจะไดรับสิทธิในการแปลงรูปตนฉบับ

งาน ประกอบกับในการซื้อขายงานสรางสรรค กฎหมายของสหรัฐอเมริกาไดมีกําหนดไววาในการซื้อ

ขายงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ไววา ในการซื้อขายไมจําเปนที่จะตองโอนลิขสิทธิ์ในงานที่มีอยูใหกับ  

ผูซื้อ ซึ่งพิจารณาเห็นไดวาในการซื้อขายนั้นเปนการซื้อขายเพียงสําเนางานสรางสรรคเทานั้น ตนฉบับ

งานสรางสรรคก็ยังคงอยูกับผูสรางสรรคผลงานนั้นเอง การโอนลิขสิทธินั้นขึ้นอยูกับผูสรางสรรค

ผลงานหรือผูเปนเจาของคนลาสุด 

ซึ่งเห็นไดกฎหมายลิขสิทธิ์ของสหรัฐอเมริกาไดใหความสําคัญงานอันมีลิขสิทธิ์ โดยที่ผูสราง 

สรรคผลงานนั้น ยอมไดรับความคุมครองยอมมีลิขสิทธิ์ในงานสรางสรรคที่ตนเองไดสรางสรรคขึ้น 

ดังนั้น แลวผูสรางสรรคผลงานยอมมีลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวในงานสรางสรรคที่ตนเองไดสรางสรรคขึน้ 

เมื่อผูสรางสรรคผลงานจะทําการซื้อขายในงานสรางสรรค ในกฎหมายลิขสิทธิ์ของสหรัฐอเมริกาไดให

ความสําคัญในงานสรางสรรคเปนอยางสําคัญยิ่ง ที่วาในการซื้อขายงานสรางสรรคนั้นผูซื้อจะไดไป

เพียงสําเนางานเทานั้น ตนฉบับงานจะยังคงอยูท่ีผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งเปนตามงานสรางสรรค NFT 

ที่ตนฉบับงาน NFT นั้น จะยังคงอยูกับผูสรางสรรคงานสวนผูซื้อนั้นจะไดไปเพียงสําเนางานเทานั้น 

สําหรับประเทศอังกฤษไดมีพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ Copyright, Desigh and Patents Act 

1988 (CDPA) ซึ่งในกฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับนี้จะมีสาระสําคัญที่มุงเนนการคุมครองตามหลักความคิด

ริเริ่มสรางสรรค งานสรางสรรคที่ไดรับการคุมครองนั้นจะตองเปนงานสรางสรรคตามหลักเกณฑเงื่อน

ไงของกฎหมาย ซึ่งในคําวา “ความคิดริเริ่มสรางสรรค” สําหรับกฎหมายลิขสิทธิ์ประเทศอังกฤษแลว

นั้น ก็ไมไดมีการใหคําจํากัดความขอบเขตกวางถึงเพียงไร แตก็สามารถอนุมานไดวา ในการคุมครอง

งานสรางสรรคนั้น จะตองเปนการคุมครองในสิ่งท่ีมีการริเริ่มสรางสรรคสิ่งใหม ๆ ที่ยังไมไดมีผูใดได 

ทําการสรางสรรคงานขึ้นมากอน ซึ่งเปนไปตามหลักการคุมครองลิขสิทธิ์ที่จะทําการคุมครองในงาน

สรางสรรคท่ีไดสรางสรรคข้ึนมา โดยที่ไมไดเปนการกระทําละเมิดในงานสรางสรรคของผูสรางสรรค

อ่ืน ซึ่งในงาน NFT นั้น ถือไดวาเปนงานศิลปะชนิดหนึ่งที่เกิดข้ึนมาจากการสรางสรรคผลงาน เม่ือผู

สรางสรรคผลงานไดทําการสรางสรรคผลงานใหขึ้นมาโดยที่ไมไดเปนการทําซ้ํา ลอกเลียน งานสราง 

สรรคของบุคคลอ่ืน ผูสรางสรรคผลงานยอมไดรับการคุมครองตามกฎหมาย จึงเปนผูมีลิขสิทธิ์ในงาน 

ที่ตนเองไดสรางสรรคข้ึนมา 
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สําหรับประเทศเนเธอรแลนดจะมี (Copyright Act 1912) ที่ใหการคุมครองผูสรางสรรคงาน

อันมีลิขสิทธิ์ มีสิทธิแตเพียงผูเดียวในงานสรางสรรคงานประเภท วรรณกรรม งานวิทยาศาตร และงาน

ศิลปกรรม หรือของผูสืบสิทธิของผูสรางสรรคที่จะถายทอดงานอันมีลิขสิทธิ์สูสาธารณชน และสิทธิ์ที่

จะทําซ้ํางานดังกลาว ไดภายในขอบเขตของกฎหมาย ซึ่งในกฎหมายลขิสิทธิ์ของประเทศเนเธอรแลนด

ไดมีใจความที่เปนสาระสําคัญ คือ ผูที่สรางสรรคงานใดขึ้นมาผูนั้นยอมเปนเจาของลิขสิทธิ์งานท่ีได

สรางสรรคนั้นข้ึนมา ซึ่งในการสรางสรรคงาน NFT ก็ไมไดมีกฎหมายใดท่ีจะมาคุมครองโดยเฉพาะแต

เมื่อพิจารณาตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศเนเธอรแลนดแลว งาน NFT ก็ถือเปนงานศิลปะมันมี

ลิขสิทธิ์ประเภทหนึ่ง ซึ่งผูที่ไดสรางสรรคงาน NFT ขึ้นมา ผูที่สรางสรรคงาน NFT นั้นก็ยอมไดรบั

ความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ของประเทศเนเธอรแลนดเชนเดียวกัน 

สําหรับประเทศไทยตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ไดกําหนดไววาเม่ืองานใดเปน

งานอันมีลิขสิทธิ์แลว งานนั้นยอมไดรับความคุมครองตามกฎหหมาย ซึ่งไดบัญญัติไวในมาตรา 6 วรรค 

1 ที่กําหนดวา งานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ไดแก งานสรางสรรคประเภทวรรณกรรม 

นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร สิ่งบันทึกเสียง งานแพรเสียงแพรภาพ 

หรืองานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาตร หรือแผนกศิลปะ ของผูสรางสรรค ไมวางาน

ดังกลาวนั้นจะแสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอยางใด จากบทบัญญัติ ใน มาตรา 6 วรรค 1 นั้นแลว

ยอมเปนงานอันมีลิขสิทธิ์เปนงานสรางสรรคของผูสรางสรรค ซึ่งพอที่จะไดกลาวโดยสรุป คือ การที่

ผูสรางสรรคไดใชความรู ความสามารถ ความวิริยะ ความอุตสาหะ ของตนเองในการสรางสรรคงาน

ขึ้นมาแลว โดยที่งานของตนเองที่ไดมีการสรางสรรคผลงานข้ึนมานั้น ไมไดเปนการทําซ้ําหรือดัดแปลง

งานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน ยอมถือไดวางานสรางสรรคที่ตนเองไดสรางสรรคขึ้นนั้น ไดกอใหเกิดเปน

งานสรางสรรคข้ึนแลว ยอมไดรับการคุมครองตามกฎหมายแลว  

เมื่อผูสรางสรรคผลงานในงานที่ตนเองไดมีการสรางสรรคข้ึน จึงเปนงานอันมีลิขสิทธิ์ ซึ่งสิทธิ

เจาของงานอันมีลิขสิทธิ์นั้น ยอมที่สิทธิแตเพียงผูเดียวในการกระทําการใด ๆ แกงานอันมีลิขสิทธิ์ของ

ตนตามมาตรา 15 ซึ่งเปนการคุมครองลิขสิทธิ์งานอันมีลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรค  ซึ่งเปนที่ทราบกันดี

อยูแลววางาน NFT เปนงานศิลปกรรมประเภทหนึ่งที่มีการซื้อขายในระบบดิจิทัลเปนงานอันมีลิขสิทธิ์

ที่ผูสรางสรรคผลงานเทานั้นที่มีสิทธิแตเพียงผูเดียวในการที่จะกระทําซ้ําหรือดัดแปลง หรือเผยแพรตอ

สาธารณชน หรือการแสวงหาผลประโยชนในงานอันมีลิขสิทธิ์ของตนเอง  เมื่อไดมีการพิจารณาตาม

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 ที่ไดกําหนดขอบเขตของคําจํากัดความของคําวา 

“ศิลปะกรรม” ไวอยางชัดเจนซึ่งไดรวมถึงงาน NFT เขาไปในมาตรา 4 แลว ดังนั้น จึงเปนงานอันมี

ลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 มาตรา 6   
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เมื่อไดมีการพิจารณาตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 (แกไขเพิ่มเติม ฉบับที่ 5  

พ.ศ. 2565) ที่ไดมีการใชบังคับในวันที่ 23 สิงหาคม พ.ศ. 2565 เมื่อไดทําการศกึษาแลว ผูวิจัยพบวา

ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 กอนที่จะมีการแกไขใหม และตามท่ีไดมีการแกไขเพ่ิมเติม 

ฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565 นั้น พบวาไดใหการคุมครองผูสรางสรรคผลงานไวโดยชัดเจนอยูแลว ซึ่งผู

สรางสรรคผลงานไมวาการสรางสรรคผลงานจะอยูในรูปแบบ NFT หรืออยูในรูปใดก็ตามแตก็ยอม

ไดรับการคุมครองตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ซึ่งผูใดก็ตามที่ไดกระทําซ้ํา ดัดแปลง หรือ

กระทําอยางใดอยางหนึ่ง โดยที่ไมไดรับการอนุญาตยินยอมจากเจาของลิขสิทธิ์ผูที่สรางสรรคผลงาน

แลว ผูนั้นยอมกระทําการละเมิดตอผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งจะเห็นไดวาการกระทําละเมิดงานงาน

สรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์นั้น จะเปนในลักษณะที่ผูที่กระทําละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรง (Primary Copyright 

Infringement) ซึ่งเปนการกระทําละเมิดตอเจาของผลงานผูสรางสรรคผลงาน ในสวนนี้เองตาม

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ก็ไดกําหนดการกระทําความผิดของผูกระทําละเมิดโดยชัดเจน 

ไวแลว 

4.1.1 สิทธิของผูสรางสรรคงานสินทรัพยดิจิทัลที่มีลักษณะเฉพาะตัว (NFT) 

 ในเรื่องที่ยังเปนปญหาประเด็นที่สําคัญที่มีปญหาเรื่องลิขสิทธิ์ซึ่งเปนสิทธิระหวางผูสรางสรรค

ผลงานกับผูซื้อที่ยังเปนประเด็นที่ยังไมมีความชัดเจน ที่เปนที่มาของปญหาเรื่อยมาที่พยายามที่จะทํา

การหาขอสรุป คือ สิทธิของผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อในเรื่องลิขสิทธิ์นั้น ผูใดจะมีสิทธิดีกวากัน 

เนื่องจากวาในแตละแพลตฟอรมจะมีการกําหนดเงื่อนไขในการซื้อขายที่แตกตางกันออกไปซึ่งผูสราง 

สรรคผลงานหรือผูซื้อเองก็ไมไดเขาใจในสัญญาหรือเงื่อนไขของการซื้อขายวาในเงื่อนไขสัญญานั้น  

ซึ่งสัญญาที่กําหนดไวในรูปแบบสัญญาอัจฉริยะไดมีการกําหนดไววาอยางไร แตในสิ่งที่เขาใจตรงกัน

ตามเจตนารมณของคูสัญญา คือ เปนสัญญาซื้อขายงาน NFT จึงมีประเด็นท่ีเปนปญหาภายหลัง

หลังจากที่ไดมีการซื้อ NFT ไปแลว  

 เม่ือไดพิจารณาประกอบกับหลักการสิ้นสิทธิไดมีสวนเก่ียวของกับลิขสิทธิ์ หรือ หลักความ

ระงับสิ้นไปของสิทธิในทรัพยสินทางปญญา (Exhaustion Doctrine) คือ เปนการพิจารณาถึงระยะ 

เวลาของสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่จะหมดสิ้นไปเมื่อใด หลักการสิ้น

สิทธินี้เปนการจํากัดสิทธิของผูเปนเจาของสิทธิในทรพัยสินทางปญญาแตเพียงผูเดียว โดยสิทธิที่เปน

เจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญา จะสิ้นสุดลงเมื่อเจาของสิทธิไดมีการจําหนายสินคาหรือบริการ

ออกเปนครั้งแรก ดวยเหตุผลที่วาเจาของสิทธิไดมีการแสวงหาผลประโยชนในสิทธิที่ตนเองไดมีการ

สรางสรรค และไดรับคาตอบแทนจากการท่ีตนเองสรางสรรคงานนั้นไปแลวนั้นเอง ซึ่งรายละเอียดจะ

กลาวตอไป  
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ดังนั้น เม่ืองาน NFT เปนงานสรางสรรคท่ีผูสรางสรรคไดสรางสรรคจึงมีลิขสิทธิใ์นงานที่ตนเอง

ไดสรางสรรคขึ้นมานั้น ซึ่งตามหลักกฎหมายลิขสิทธิ์แลวผูสรางสรรคยอมมีสิทธิที่จะใชประโยชนใด ๆ 

ก็ไดตามหลักกฎหมายลิขสิทธิ์แตหากงานสรางสรรคไดมีการจําหนายออกไปใหแกผูซื้อไปแลวในหลัก

แหงสิทธิไมวาจะสิทธิหรือหนาที่ หรือกรรมสิทธิ์ยอมตกเปนของผูซื้อไปแลวนับแตที่ไดมีการชําระราคา 

จึงทําใหผูซื้อและผูขายตางก็ยังไมทราบวาในการซื้อขายงานสรางสรรคประเภท NFT นั้น ผูซื้อและ

ผูขายมีสิทธิประการใดในงาน NFT เมื่อทําไดทําการพิจารณาจากกฎหมายทั้งตางประเทศและประเทศ

ไทยแลวพบวาในการซื้อขายงาน NFT นั้น ผูซื้อซึ่งเปนผูสรางสรรคผลงานจะยังเปนเจาของลิขสิทธิ์ใน

งาน NFT อยู สิ่งท่ีผูซื้อจะไดไปนั้น ไดไปเพียงสิทธิในงาน NFT เทานั้น ไมไดหมายความรวมถึงลิขสิทธิ์

ในงาน NFT แตอยางใด สิทธิในงาน NFT ยังคงอยูกับผูสรางสรรคผลงานอยูเสมอ ซึ่งในการการที่จะ

ไดรับลิขสิทธิห์รือกรรมสิทธิ์นั้น ลวนแตเปนไปตามที่คูสัญญาไดตกลงกัน หรือเปนไปตามลักษณะของ

งานสรางสรรค  

ตัวอยาง สมาคมบาสเกตบอลแหงชาติของประเทศสหรัฐอเมริกา National Basketball 

Association (NBA) ไดมีการนําเอาภาพนักบาสเกตบอลที่อยูในสังกัดโดยเปนการนําเอาทาทางหรือ

อิริยาบท (NBA Top Shot) นํามาสรางสรรคผลงานในรูปแบบ NFT แลวนําออกขายใหแกผูที่ชื่นชอบ

ในกีฬาบาสเกตบอลในรูปแบบของงาน NFT ใหแกผูท่ีชื่นชอบหรือผูที่สะสมในงานนักบาสเกตบอลที่

ตนเองชื่นชอบไดซื้อ แตในการกําหนดเงื่อนไขในสัญญาอัฉริยะของการซื้อขายไดกําหนดไวอยาง

ชัดเจนวา หามมิใหนํางาน NFT ไปใชเพ่ือประโยชนในทางการคาหรือการหากําไร เชน หามนําไปทํา

คลิปวิดีโอ หามนําเอาไปทําโฆษณา หามนําเอาไปผลิตสินคา แตผูซื้อมีสิทธิที่จะนําไปใชประโยชนไดที่

ไมใชเพ่ือในทางการคาภายใตขอบเขตของขอกําหนด จึงเห็นไดวาผูสรางสรรคผลงานยังคงมีสิทธิใน

งาน NFT อยูและยังมีลิขสิทธิ์ในตัวงาน NFT ที่สรางสรรคขึ้น1 

4.1.2 สิทธิเจาของกรรมสิทธิ์งานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT)  

การซื้อขาย NFT นั้น ตนฉบับงานสรางสรรค (Original) จะยังคงอยูที่ผูสรางสรรคผลงาน

แสดงวาในการสรางสรรคงาน NFT นั้น จะมีทั้งกรรมสิทธิ์และลิขสิทธิ์จึงเปนสิทธสิองประการที่อยูงาน

ชิ้นเดียวกัน ในรูปแบบของการซื้อขาย NFT นั้น จะมีการนําเพียงไฟลดิจิทัลเทานั้น มาแสดงใน

แพลตฟอรมโดยแบงออกเปนหมวดตาง เชน Art, Music, Photography  

แตในรูปแบบการซื้อขาย NFT นั้น ภาพที่ไดมีการนําเขาสูระบบดิจิทัลในแพลตฟอรมของการ

ซื้อขายแลวนั้น จะถือวาเปนตนฉบับ (Original) ของงานสรางสรรค NFT ซึ่งในทุกงาน NFT จะมีโคด

                                                           
1 Haldanes, NFT ownership and intellectual property: What are your rights? [Online], 

27 October 2022. Available from https://www.haldanes.com/nft-ownership-and-intellectual-

property-what-do-you-own/.  
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ที่เปนรหัสของงาน NFT อยูและในโคดนี้จะเปนโคดที่ทุกคนในระบบดิจิทัลทราบวาเปนตนฉบับ 

Original ของงาน NFT โดยทุกคนสามารถที่จะตรวจสอบไดและไมสามารถที่จะมีการแกไขได จึงเปน

สิ่งท่ีมีคุณคาในตัวของมันเองซึ่งหากเปนงาน NFT ของบุคคลที่มีชื่อเสียงดวยแลวจะยิ่งทําใหงาน NFT 

ยอมมีราคาที่สูงตามขึ้นไปดวย เชน ภาพวาด โมนาลิซา ที่เปนงานสรางสรรคภาพวาด เลโอนารโด  

ดา วินชี ศิลปนชาวอิตาลี ที่มีสิ่งเดียวและเปนงานศิลปะอันสําคัญของโลก ที่เก็บรักษาไวที่พิพิธภัณฑ

ลูฟวร ประเทศฝรั่งเศส ซึ่งทุกคนทราบดีอยูแลววามีภาพเดียวในโลก ดังนั้น หากมีการทําซ้ําภาพวาด

โมนาลิซา ก็สามารถท่ีจะรูไดทันทีวาเปนภาพลอกเลียนแบบหรือภาพปลอม ซึ่งจะไมมีคุณคาหรือ

ความสําคัญเทากับภาพวาดโมนาลิซา ที่เปนตนฉบับ Original 

 ดังนั้น จากการวิเคราะหแลวจึงจะเห็นไดวาในการซื้อขายงาน NFT ในแพลตฟอรมเมื่อผูสราง

สรรคผลงานไดมีการสรางสรรคผลงานขึ้นมา โดยในงานนั้นจะมีทั้งกรรมสิทธิ์และลิขสิทธิ์ควบคูอยูใน

ตัวมันเอง แตในรูปของการซื้อขายงาน NFT แลวนั้น จะเปนการขายเพียงไฟลดิจิทัลไมไดมีการสงมอบ

งานสรางสรรคใหไปดวย สิ่งที่ผูซือ้ไดไปจะไดไปเพียงไฟลดิจิทัลเทานั้น จึงจะเห็นไดวากรรมสิทธิแ์ละ

ลิขสิทธิ์ในงานท่ีสรางสรรคขึ้นนั้นจะยังเปนของผูสรางสรรคอยู ในการซื้องาน NFT จะไดไปเพียงสิทธิ

เทานั้น ซึ่งผูซื้อจะไดไปซึ่งสิทธิในความเปนเจาของสิทธิในงาน NFT เทานั้น ในสวนกรรมสิทธิ์ที่ไดมา

นั้นจะตองเปนการสงมอบจากเจาของงานสรางสรรค  

แตทั้งนี้เนื่องจากงาน NFT เปนงานสรางสรรคที่มีลักษณะเปนงานดิจิทัลท่ีทําการซื้อขายผาน

แพลตฟอรมออนไลนดวยวัตถุประสงคในการสรางสรรคงาน NFT นั้น จะเปนการซื้อขายงานสราง 

สรรคในรูปแบบไฟลดิจิทัล ซึ่งผูซื้อจะไดไปเพียงไฟลดิจิทัลเทานั้น แตทั้งนี้ตองพิจารณาถึงงานสราง 

สรรค NFT วาเปนงานสรางสรรคชนิดใด อันจะทําใหทราบไดวาผูซื้อจะไดสิทธิในงานสรางสรรค NFT 

ในขอบเขตงานสรางสรรคเพียงไร โดยขอยกตัวอยางลักษณะของงานสรางสรรค NFT ดังตอไปนี้ 

ตัวอยางที่ 1 รานขายสินคาออนไลนชื่อ Stockx ซึ่งเปนรานขายสินคาออนไลนขนาดใหญ 

โดยมีการจําหนายเก่ียวกับสินคาเสื้อผา รองเทา กระเปา และอุปกรณทางอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ ซึ่ง

วิธีการขายสินคาของ Stockx นั้น จะมีการถายภาพสินคาแลวไดมีการสรางสรรคงานใหอยูในรูปแบบ 

NFT เมื่อผูที่สนใจจะซื้อสินคาของ Stockx นั้น ไดชําระราคาสินคาไปแลว ผูซื้อจะไดไปซึ่งลิขสิทธิ์ใน

งาน NFT นั้นดวย และผูซื้อสามารถที่จะนํางาน NFT นั้น นําไปแสดงท่ีราน Stockx  เพ่ือขอรับสินคา

ตนฉบับจริงทําใหผูซื้อไดกรรมสิทธิ์ในสินคานั้นดวย 

ตัวอยางที่ 2 ในวงการแฟชั่น Balenciaga x Fortnite บาเลนเซียกาไดรวมกับ Epic Games 

ซึ่งเปนผูผลิตเกม Fortnite สรางวิดิโอเกม Afterworld  รวมทั้งยังไดออกแบบคอลเลคชั่นเสื้อผา

ใหกับคาแรคเตอรใน Fortnite  ในครั้งนี้จะเปนในรูปแบบ Digital-to-Physical ผูเลนเกมสามารถซื้อ

ชุดบาเลนเซียกาดิจิทัลใหกับตัวเลนในเกม  โดยที่ผูเลนเกมจะไดงานสรางสรรค NFT ที่เปนภาพของ

ชุดเสื้อผาแฟชั่นที่ผูเลนเกมไดทําการเลือกซื้อในเกมออนไลน และผูเลนเกมก็สามารถท่ีจะนําแบบ
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เสื้อผาในเกมนํามาซื้อชุดจริงในรานบาเลนเซียกาใหกับตัวเองไดดวย ซึ่งจะเห็นไดวาผูซื้องานสราง 

สรรค NFT จะไดสิทธิในงานอันมีลิขสิทธิ์ในการออกแบบเสื้อผาที่อยูในเกมที่ผูซื้อจะไดลิขสิทธิ์ใน   

งานสรางสรรคท่ีเปนตนฉบับที่ไดมีการออกแบบเสื้อผาที่ไดสรางสรรคข้ึน และผูซื้อยังไดกรรมสิทธิ ์  

ในเสื้อผาที่เปนเสื้อผาจริงอีกดวย2 

 

4.2 สัญญาซื้อขายสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว NFT ภายใตกฎหมายลิขสิทธิ์ 

 จากการวิจัยจะพบไดวาผูซื้อจะไดรับเพียงสิทธิในงาน NFT เทานั้น และปญหาท่ีตามมาอีก 

คือ ปญหาในการคุมครองงานสรางสรรคประเภท NFT นั้น เมื่อผูขายไดมีการชําระราคาใหแกผูสราง

สรรคผลงานแลวจนกระทั่งผูซื้อไดมาซึ่งงาน NFT มาอยูในความครอบครองแลวนั้น ตอมาปญหาที่พบ

คือ สิทธขิองผูซื้อจะมีอยูเพียงใดสามารถที่จะนํางาน NFT นั้นไปใชประโยชนในทางการคาหรือเพื่อหา

กําไรไดหรือไม หรือเพียงแคใชสวนบุคคลเทานั้น และในทางตรงกันขามผูสรางสรรคผลงานสามารถที่

ยกเลิกการขายหรือการเจรจาใหมไดหรือไม ซึ่งสิ่งเหลานี้ยังเปนปญหาเก่ียวกับการใชประโยชนจาก 

NFT เนื่องจากในสัญญาเองก็ไมไดมีการกําหนดไวในชัดแจงไวในแพลตฟอรมที่ทําการซื้อขายกัน 

 แพลตฟอรมของการซื้อขาย NFT จะมีการกําหนดเงื่อนไขไวดวยสัญญาอัจฉริยะซึ่งเปน

สัญญาที่ทั้งสองฝายจะตองตกลงและปฏิบัติตามสัญญาซึ่งสัญญาอัจฉริยะนี้จะขึ้นอยูตามแตละ

วัตถุประสงคของแพลตฟอรมตาง ๆ ซึ่งในสวนของ NFT นั้น จะมุงเนนไปในลักษณะของการซื้อขาย

งานสรางสรรคเปนหลัก ดังนั้น ในสัญญาของการซื้อขายงาน NFT นั้นจะมีรูปแบบที่เปนมาตราฐานใน

ลักษณะเหมือนสัญญาซื้อขายสินคาทั่วไป ซึ่งเมื่อพิจารณาจากแพลตฟอรมตาง ๆ และแพลตฟอรมที่

เปนที่นิยมในการซื้อขาย NFT แลวนั้น ก็จะมีการกําหนดสัญญาที่เปนมาตราฐานตายตัวไมไดมีการ

กําหนดใหเปนสัญญาที่สามารถที่จะแกไขไดในขณะที่จะทําการซื้อขายกัน อาจจะเปนเพราะวา NFT 

ในปจจุบันที่มีการขายในแพลตฟอรมตาง ๆ มีมากถึงประมาณ 100 ลาน NFT ซึ่งเฉพาะแตใน

แพลตฟอรม Opensea ที่เปนแพลตฟอรมที่เปนที่นิยมที่มีการซื้อขายกันมากที่สุดก็มีงาน NFT อยูใน

แพลตฟอรมมากถึง 43 ลาน NFT ดวยกันจึงยากแกการที่จะตองมกีารแกไขสัญญาหรือเพิ่มเติม

ขอตกลงในสัญญาเพื่อใหเปนไปตามเจตนารมณของผูสรางสรรคผลงานและของผูซื้อได 

 ในกรณีของผูสรางสรรคผลงาน NFT นั้น ที่ตองการจะนํางาน NFT มาเสนอขายใน

แพลตฟอรม นั้น ตางที่จะตองมีการตั้งราคาไวดวยความพึงพอใจของตัวผูสรางสรรคผลงานเสียกอน 

ซึ่งในการตั้งราคาเพื่อกําหนดราคา NFT นั้น ยอมเปนราคาที่ผูสรางสรรคผลงานตางพึงพอใจแลวใน

การที่ตั้งราคานั้นขึ้นมา อีกทั้งยังเปนทีเ่ขาใจและทราบกันดีอยูแลววาในการซื้อขาย NFT นั้นผูซื้อจะ

                                                           
2 ชญานิน วังซาย, The next fashion trend เมื่อ NFT จับมือวงการแฟชั่น [Online], 26 ตุลาคม 

2565. แหลงท่ีมา https://www.tatreviewmagazine.com/article/the-next-fashion-trend/. 
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ไดไปเพียงแคสิทธิในตัวงาน NFT เทานั้น ซึ่งกรรมสิทธิ์และลิขสิทธิ์จะยังคงอยูกับผูสรางสรรคผลงาน 

NFT ดังนั้นแลว ผูสรางสรรคผลงาน NFT ยอมรูอยูแลววาในราคาที่ตั้งไวในการเสนอขาย NFT นั้นจึง

เปนราคาที่พึงพอใจในราคาที่ไดกําหนดไวแลว ซึ่งเปนราคาที่คาดหมายไดวาผูซื้ออาจจะนํางาน NFT 

นั้น ไปใชเพ่ือการแสวงหาผลประโยชนหรือในทางการคาเพื่อการหากําไรไวดวยแลว  

 ในสวนของผูซื้อเอง เมื่อไดพบงาน NFT ที่ผูซื้อชอบหรือพอใจแลวจึงตกลงตัดสินใจที่จะซื้อ

โดยพิจารณาจากความชอบ ความตองการ ความนิยมของตลาด และราคาที่ผูสรางสรรคผลงานได

กําหนดราคาไวแลว จนมีการชําระราคาตามท่ีผูสรางสรรคผลงานไดกําหนดไว ก็เปนไปตามสัญญาที่ได

มีการกําหนดไวเปนแบบฟอรมตามมาตราฐานสัญญาในตามแตละแพลตฟอรมตามที่ไดกําหนดไวแลว

ในประเด็นที่ตองวิเคราะหซึ่งเปนปญหาหรือาจจะเกิดปญหาขึ้นไดในอนาคตนั้นก็คอื เมื่อผูซื้อไดมี 

การซื้องาน NFT ไปแลวนั้น สามารถที่จะนํางาน NFT ไปใชเพ่ือการแสวงหาผลประโยชนหรือในทาง

การคาเพ่ือการหากําไรไดหรือไม หรือนําไปทําซ้ําหรือดัดแปลงตอไปไดหรือไม จึงเปนประเด็นที่จะตอง

พิจารณาวาเมื่อผูซื้อมีเพียงสิทธใินงาน NFT แลวสิทธินั้นผูซื้อสามารถที่จะแสวงหาผลประโยชนได

เพียงใดในงาน งาน NFT ซึ่งผูซื้อไดซื้อมา 

 สิทธิในงาน NFT ผูวิจัยไดทําการศึกษาและวิเคราะหแลววาในกรณทีี่สัญญาซื้อขายใน

แพลตฟอรมไมไดมีการกําหนดไวโดยชัดแจงไววาเมื่อมีการซื้อขายสําเร็จแลวและผูซื้อไดชําระราคา

ใหแกผูสรางสรรคผลงานไปแลวนั้น สิทธิพึงมีในงานสรางสรรค NFT นั้น ผูซื้อจะมีสิทธิในงาน NFT  

ไดเพียงใดโดยผูวิจัยไดวเิคราะหไดเปน 2 ประเด็น ดังตอไปนี ้

 ประเด็นที่ 1 ในการนําไปใชเพ่ือการแสวงหาผลประโยชนหรือในทางการคาเพื่อการหากําไร

นั้น ยอมเปนสิ่งที่คาดหมายไดวางาน NFT นั้น เมื่อผูซื้อไดทําการซื้องาน NFT ไปแลวโดยปกติหาก

เปนการซื้อเพื่อความชอบสวนตัวเพ่ือการสะสมหรือเพ่ือความสวยงามก็เปนสิทธแิตเพียงผูเดียวในงาน 

NFT ที่ผูซื้อไดมาที่จะเก็บรักษาไว แตก็มีไมนอยเชนกันที่ผูที่สนใจซื้อไมไดหวังเพียงที่จะซื้อไวดวย

ความชอบเพื่อการเก็บรักษาเพื่อการสะสมแตเปนการซื้อเพ่ือนําไปใชในการแสวงหาผลประโยชนเพ่ือ

นําไปทําธุรกิจในทางการคาเพ่ือหากําไร เชน การนําไปสกรีนลายเสื้อยืด นําไปใชเปนโลโกสินคาตาง ๆ 

การใหเชาหรือขายตอใหแกบุคคลที่สามโดยที่ไมไดมีการนํางาน NFT นั้น ไปทําซ้ําหรือดัดแปลงใหมี

การเปลี่ยนรปูงานจากเดิมใหไปเปนงานรปูแบบใหมแลว 

 ดังนั้น จึงเปนประเด็นที่วาเมื่อผูไดมาซึง่งานสรางสรรคประเภท NFT โดยการซื้อผาน

แพลตฟอรมตาง ๆ แลว ผูซื้อไดนํางาน NFT ไปใชประโยชนโดยนําไปใชแสวงหาผลประโยชนใน

ทางการการคา อีกทั้งผูสรางสรรคผลงานเองก็ยอมทราบหรือควรที่จะทราบวาในงานสรางสรรค NFT 

ซึ่งเปนรูปลักษณะไฟลดิจิทัลนั้น นอกจากซื้อเพ่ือความชอบแลวยังอาจจะนําไปใชใชประโยชนอื่น ๆ 

ซึ่งรวมถึงในทางการคาดวย ซึ่งผูวิจัยมีความเห็น 2 ประการดังนี้ คือ 
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ประการที่ 1 ในกรณีที่เปนปญหาวา ในสัญญาไมไดกําหนดไวในชัดเจนวาผูซื้องาน NFT ไป

แลว จะนําไปใชในการแสวงหาผลประโยชนเพ่ือนําไปทําธุรกิจในทางการคาเพื่อหากําไรไดหรือไมนั้น  

ประการที่ 2 หากสามารถที่จะกระทําไดไมถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงาน

แตอยางใด 

 เม่ืองาน NFT นั้น ผูซื้อจะไดรับเพียงสิทธิในงาน NFT แตกรรมสิทธิ์และลิขสิทธิ์จะยังเปนของ

ผูสรางสรรคผลงานอยู เมื่อผูซื้อไดนํางานสรางสรรค NFT ไปทําการทําซ้ําหรือดัดแปลง เชน การนํา

งาน NFT ที่ซื้อมาแลวนํามาทําซ้ําหรือดัดแปลงโดยการวาดลวดลายเพ่ือใหงาน NFT มีความแตกตาง

ไปจากงาน NFTเดิม หรือเปนการทําขึ้นมาใหมจากเคาโครงในงานสรางสรรคเดิมเชนนี้แลว เมื่อผูซื้อ

ไดเพียงสิทธเิพียงอยางเดียวไมไดรวมถึงลิขสิทธิ์ ดังนั้นแลว เม่ือผูซื้อไดมีการกระทําการดังกลาวยอม

ถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคตามมาตรา 27 ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 25373 

 ประเด็นที่ 2 ซึ่งผูวิจัยมีความเห็นวาในกรณีที่สัญญาซื้อขาย NFT แพลตฟอรมไมไดมีการ

กําหนดไวอยางชัดเจนแลว ซึ่งผูซื้อมีเพียงสิทธิในงาน NFT เทานั้น หากผูซื้อนํางาน NFT มาทําซ้ําหรือ

ดัดแปลง NFT ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงานได ซึ่งในบางครั้งในบางแพลตฟอรม

ไมไดเปนแพลตฟอรมสําหรับการซื้อขายงานสรางสรรคประเภท NFT แตไดมีการกําหนดหลักเกณฑ

และเงื่อนไขตาง ๆ ไวชัดเจนตั้งแตเริ่มแรกของการเขาสูแพลตฟอรม เชน แพลตฟอรมเกมออนไลน

ประเภท Play-to-Earn ซึ่งเปนการเลนเกมออนไลนเพ่ือที่จะไดรับคาตอบแทนในเกมออนไลนและ

สามารถนําคาตอบแทนที่ไดรับนํามาแลกเปลี่ยนเปนเงินตราไดในชีวิตจริง เชน เกม Axie Infinity ที่

เปนการเลนเกมแลวผูเลยจะไดรับคาตอบแทน ซึ่งในวิธีการเลนเกมนั้น ผูเลนจะตองลงทะเบียนและ

เลือกซื้อรูปภาพการตูน NFT ที่ผูเลนชอบจากในเกมเสียกอนเพ่ือเปนตัวแทนของผูเลนในเกม ซึ่งผูเลน

สามารถเลือกซื้อตัวการตูน NFT สูงสุดได 3 ตัว และผูเลนจะไดแคสิทธิในตัวการตูนที่เปน NFT นั้น 

หากผูเลนตองการเพ่ิมเลเวลทักษะในเกมจะตองมีการออกเดินทาง ผจญภัย และเพาะพันธุกันระหวาง

ตัวการตูน NFT ดวยกันเองเพ่ือใหเกิดตัวการตูน NFT ใหมขึ้นมา ซึ่งผลผลิตจากการเพาะพันธุนี้ก็จะ

เกิดตัวการตูน NFT ใหมและตัวการตูน NFT ใหมนี้ก็จะเปน NFT ที่ตกเปนกรรมสิทธิ์แกผูเลนที่จะมี

สิทธิที่จะดําเนินการอยางไรก็ไดในตัวการตูนนั้น และสามารถที่จะนําไปขายในเกมออนไลนได ซึ่งหาก

การเพาะพันธุเกิดเปนตัวการตูน NFT ที่หายากแลว ราคาสูงถึงหลักลานบาทได  

                                                           
3 มาตรา 27 การกระทําอยางใดอยางหนึ่งแกงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี ้โดยไมไดรับอนุญาต

ตามมาตรา 15(5) ใหถือว่ําเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ ถ้ําไดกระทําดังตอไปนี ้ 

(1) ทําซ้ําหรือดัดแปลง  

(2) เผยแพรตอสาธารณชน. 
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 จากที่ไดกลาวมาขางตนแลว เห็นไดวาหากมีการกําหนดสัญญาหรือการกําหนดขอบเขตการ

อนุญาตใหใชสิทธิแลวก็จะทําใหเปนที่เขาใจโดยที่ไมจําเปนที่จะตองมีการมาพิจารณากันในแตละกรณี

เพ่ือใหเกิดการตีความวาผูสรางสรรคงาน NFT มีสิทธิอยางไร เพียงใด หรือผูซื้อจะไดรับสิทธิอยางไร 

ซึ่งสิ่งนี้ยังเปนปญหาที่เกิดจากการซื้อขายผานแพลตฟอรมที่ไมไดมีการกําหนดเงื่อนไขไว หรือการนํา

เงื่อนไขมาเปนตัวเลือกวาในการซื้อขายนั้นคูสัญญาจะตองการใหมีการโอนกรรมสิทธิ์และลิขสิทธิ์ หรือ

ตองการใหสิทธิเพียงอยางเดียว เปนตน 

 

4.3 การละเมิดลิขสิทธิ์โดยผูใหบริการอินเทอรเน็ต (ISP: Internet Service Provider)  

ซึ่งในสวนนี้จะเปนการวิเคราะหปญหาถึงการละเมิดลิขสิทธิ์จากการที่ผูใชบริการอินเทอรเน็ต

ไดมีการนํางาน NFT ของผูสรางสรรคนําไปใชในการแสวงหาผลประโยชนเพ่ือนําไปทําธุรกิจในทาง

การคาเพ่ือหากําไรโดยที่ไมไดรับการอนุญาตจากเจาของงานสรางสรรคนั้น แตในขั้นตอนวิธี

กระบวนการละเมิดลิขสิทธิ์จะเกิดข้ึนจากการที่ผูละเมิดลิขสิทธิ์ในฐานะผูใชบริการไดเขาไปใชบริการ

จากผูใหบริการอินเทอรเน็ตไมวาการใชบริการนั้น จะเกิดจากการสมัครเปนสมาชิกหรือไมไดเปน

สมาชิกก็ตามแตและไดมีละเมิดลิขสิทธิ์ตองาน NFT ไมวาจะเปนวิธีทําซ้ําหรือดัดแปลง หรือคัดลอก

สวนหนึ่งสวนใดของงาน ซึ่งตอไปนี้ผูวิจัยจะไดทําการวิเคราะหวา ผูใหบริการอินเทอรเน็ตผูใหบรกิาร

แพลตฟอรมตาง เชน Facebook, Twitter, Lazada ที่เปนผูใหบริการแกผูใชบริการทางอินเทอรเน็ต

เหลานี้จะตองรวมกันรับผิดตอผูใชบริการที่กระทําการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคงาน NFT  

เมื่อไดมีการพิจารณาตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ ์พ.ศ. 2537 แกไขเพ่ิมเติม ฉบับที่ 5 พ.ศ. 

2565 ซึ่งเปน ที่มีการใชบังคับในวันที่ 23 สิงหาคม 2565 ที่ผานมา เมื่อไดทําการศึกษาแลว ผูวิจัย

พบวาตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 กอนที่จะมีการแกไขใหม และตามที่ไดมีการแกไขใหม

นั้น พบวาไดใหการคุมครองผูสรางสรรคผลงานไวโดยชัดเจนอยูแลว ซึ่งผูสรางสรรคผลงานไมวาการ

สรางสรรคผลงานจะอยูในรูปแบบ NFT หรืออยูในรูปใดก็ตามแตก็ยอมไดรับการคุมครองตาม

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ซึ่งผูใดก็ตามท่ีไดกระทําซ้ํา ดัดแปลง หรือกระทําอยางใดอยาง

หนึ่ง โดยที่ไมไดรับการอนุญาตยินยอมจากเจาของลิขสิทธิ์ผูที่สรางสรรคผลงานแลว ผูนั้นยอมกระทํา

การละเมิดตอผูสรางสรรคผลงาน เปนการกระทําละเมิดงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์นั้น เปนการ

กระทําละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรง (Primary Copyright Infringement) ซึ่งเปนการกระทําละเมดิตอ

เจาของผลงานผูสรางสรรคผลงาน ในสวนนี้เองตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ก็ได

กําหนดการกระทําความผิดของผูกระทําละเมิดโดยชัดเจนไวแลว 

แตปญหาที่ผูวิจัยไดทําการศึกษาจะพบวาหากในกรณีที่การกระทํานั้นไดเกิดข้ึนโดยออม 

(Secondary Copyright Infringement) โดยเปนการกระทําโดยการใชชองทางทางเทคโนโลยีมาเปน

เครื่องมือในการกระทําละเมิดไมวาจะเปนชองทาง การซื้อขายสินคาและบริการออนไลนผาน
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แพลตฟอรมของรานคาตาง ๆ ซึ่งผูใหบริการเหลานี้เรียกวา ผูใหบริการแพลตฟอรมท่ีอยูภายใต       

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตอีกชัน้หนึ่งแลว เชน ใน Facebook จะมีแพลตฟอรมตาง ๆ ไมวาจะเปน

แพลตฟอรมขายสินคาและบริการตาง ๆ รานขายเสื้อผา รานขายรูปภาพ ซึ่งแพลตฟอรมรานคา   

ตาง ๆ นี้ ก็อยูภายใตการกํากับดูแลของ Facebook ซึ่งเปนผูใหบริการอินเทอรเน็ตอีกชั้นหนึ่ง ซึ่งสิ่งนี้

เปนปญหาที่จะตองศึกษาวาเมื่อมีผูกระทําละเมิดไดนํางานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรค

ผลงานไมวาอยูในงานสรางสรรคประเภทใดก็ตาม ไดกระทําละเมิดลิขสิทธิ์ตอผูสรางสรรคผลงานโดย

การทําซ้ําหรือดัดแปลง หรือกระทําดวยประการอื่นใดที่เปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงาน 

แลวนํางานสรางสรรคที่ไดมีการกระทําขึ้นโดยการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงานนั้นมาแสวง

ผลประโยชนในแพลตฟอรมตาง ๆ ไมวาจะเปนการ แสดงผลงาน การโฆษณาเพ่ือการซื้อขาย ซึ่งใน

ปญหาคือ หากการกระทําดังกลาวนั้นเปนการกระทําละเมิดงานสรางสรรคโดยผานแพลตฟอรม ซึ่งใน

แพลตฟอรมเหลานั้น เปนเพียงแคผูใหบริการอินเทอรเน็ตโดยที่ไมไดรูถึงวางานสรางสรรคของผูใช 

บริการทีน่ํามาใชบริการในแพลตฟอรมนั้น เปนการละมิดตองานสรางสรรคอันมลีิขสิทธิ์ของผูอ่ืนผูให 

บริการอินเทอรเน็ตก็ยอมไมตองรวมกันรับผิดกับผูใชบริการที่นํางานสรางสรรคที่เกิดจากการละเมิด

งานสรางสรรคอันมีลิขสิทธของผูอ่ืนท่ีนํามาใชบริการในแพลตฟอรมของตน 

แตหากกรณีในทางตรงกันขามนั้น ผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดมีการรับรู หรือควรที่จะรูแลววา

ผูใชบริการไดนํางานสรางสรรคอันละเมิดงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคซึ่ง ในประเด็นนี้

นั้น จากการที่ผูวิจัยไดทําการศึกษาที่มีการแกไขเพ่ิมเติม ฉบับที ่5 พ.ศ. 2565 ในสวนที่เปน

สาระสําคัญตามมาตรา 34 ที่ไดกําหนดบทนิยามคาํวา “ผูใหบริการ” และในสวนที่ 7 ขอยกเวนความ

                                                           
4 พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ (ฉบับท่ี 5) พ.ศ. 2565 มาตรา 3 ใหเพ่ิมบทนิยามคาวา “ผูใหบริการ” และ 

“ผูใชบริการ” ระหวางบทนิยาม คาํวา “การโฆษณา” และ “ขอมูลการบริหารสิทธ”ิ ในมาตรา 4 แหง

พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

“ผูใหบริการ” หมายความวา ผูใหบริการเปนสื่อกลางสงผานขอมลูคอมพิวเตอรหรือใหสามารถตดิตอถงึ

กันโดยประการอ่ืนผานทางระบบคอมพิวเตอร และใหหมายความรวมถึงผูใหบริการเก็บขอมูลคอมพิวเตอรเปนการ

ชั่วคราว ผูใหบริการรับฝากขอมูลคอมพิวเตอร และผูใหบริการสืบคนแหลงที่ตั้งของขอมูลคอมพิวเตอรดวย ทั้งน้ี  

ไมวาจะเปนการใหบริการในนามของตนเองหรือบุคคลอ่ืนหรือเพ่ือประโยชนของบุคคลอ่ืน.  
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รับผิดชอบของผูใหบริการ มาตรา 43/15, 43/26 แตเจาของผูสรางสรรคผลงานจะตองพิสูจนวางานที่

ไดมีการสรางสรรคข้ึนมานั้นตนเองเปนเจาของลิขสิทธิ์และมีหลักฐานที่ควรเชื่อไดวามีการละเมิด

ลิขสิทธิ์หรือเครือขายคอมพิเตอรของ ผูใหบริการอินเทอรเน็ตซึ่งเปนไปตามที่ไดมีการแกไขเพ่ิมเติม 

ฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565 มาตรา 43/67 ซึ่งมีสาระสําคัญ คือ การที่จะกําหนดมาตรการที่จะตอง

                                                           
5 พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ (ฉบับท่ี 5) พ.ศ. 2565 มาตรา 43/1 ผูใหบรกิารที่จะไดรับยกเวนความรับผิด 

สําหรับการละเมดิลิขสิทธิ์อันเนื่องมาจากการใหบริการของตน ตองเปนผูใหบริการที่ไดประกาศมาตรการยกเลิกการ

ใหบริการแกผูใชบริการท่ีกระทาการละเมิดลิขสิทธิ์ซาไวอยางชัดแจงและไดปฏิบตัติามมาตรการนั้น และใหบริการ   

ในลักษณะตามที่บัญญัติในมาตรา 43/2 มาตรา 43/3 มาตรา 43/4 หรือมาตรา 43/5 แลวแตกรณ.ี 
6 พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ (ฉบับท่ี 5) พ.ศ. 2565 มาตรา 43/2 ผูใหบริการเปนสื่อกลางสงผานขอมลู 

คอมพิวเตอรหรือใหสามารถตดิตอถึงกันโดยประการอื่นผานทางระบบคอมพิวเตอรที่จะไดรบัยกเวนความรับผิดตาม

มาตรา 43/1 ตองใหบริการภายใตเงื่อนไขดังตอไปนี ้

(1) ไมไดเปนผูรเิริ่มการสงผานขอมูลคอมพิวเตอร 

(2) สงผานขอมูลคอมพิวเตอรผานกระบวนการทางเทคนิคท่ีเกิดข้ึนโดยอัตโนมัติ โดยไมได 

เปนผูเลือกขอมูลคอมพิวเตอรนั้น 

(3) ไมไดกําหนดผูรับขอมูลคอมพิวเตอร เวนแตเปนการตอบสนองโดยระบบอัตโนมัต ิ

(4) สงผานขอมูลคอมพิวเตอร โดยไมไดเปลี่ยนแปลงเนื้อหาของขอมูลคอมพิวเตอรนั้น และ 

(5) ไมไดเก็บสาเนาขอมูลคอมพิวเตอรท่ีทําซาขึ้นในระหวางกระบวนการพักขอมูลคอมพิวเตอรเปนการ

ชั่วคราวไวบนระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรในลักษณะทีผู่อื่นสามารถเขาถึงไดโดยท่ัวไป และไมไดเก็บสําเนา

ขอมูลคอมพิวเตอรเชนวานั้นไวนานเกินกวาที่จําเปน. 
7 พระราชบัญญัตลิิขสิทธิ์ (ฉบับท่ี 5) พ.ศ. 2565 มาตรา 43/6 ในกรณทีี่เจาของลิขสิทธิ์มีหลักฐานอันควร

เช่ือวามีการละเมิดลิขสิทธิ์บนระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบริการตามมาตรา 43/4 หรือมาตรา 43/5 

เจาของลิขสิทธิ์อาจแจงไปยังผูใหบริการใหนําขอมลูคอมพิวเตอรท่ีอางวาไดทําขึ้นโดยละเมิดลิขสิทธิ์หรือแหลงอางอิง

หรือจุดเช่ือมตอของขอมูลคอมพิวเตอรนั้นออกจากระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบริการ หรือระงับการ

เขาถึงขอมูลคอมพิวเตอรหรือแหลงอางอิงหรือจุดเช่ือมตอของขอมูลคอมพิวเตอรดังกลาว 

การแจงตามวรรคหนึ่ง ใหเจาของลิขสิทธิ์คํานึงถึงบทบัญญตัิในสวนท่ี ๖ ขอยกเวนการละเมดิลิขสิทธิ ์ทั้งนี ้

การแจงตองทําเปนหนังสือหรือทําโดยผานระบบอิเล็กทรอนิกส โดยอยางนอยตองมีรายละเอียด ดังตอไปนี ้

(1) ชื่อตัวและชื่อสกุล หรือชื่อนิตบิุคคล ที่อยู หมายเลขโทรศัพท และที่อยูจดหมายอิเล็กทรอนิกส โดย

ขอมูลดังกลาวตองทําใหสามารถตดิตอเจาของลิขสิทธิ์ได 

(2) งานอันมีลิขสิทธิ์ท่ีอางวาถูกละเมิดลิขสิทธิ ์

(3) ขอมูลคอมพิวเตอรที่อางวาไดทําขึ้นโดยละเมดิลิขสิทธิ์และแหลงที่ตั้งของขอมูลคอมพิวเตอรนั้นโดย

ตองมีรายละเอียดที่เพียงพอตามสมควรเพ่ือใหผูใหบริการสามารถนาขอมูลคอมพิวเตอรดงักลาวออกจากระบบหรือ

เครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบรกิารหรือระงับการเขาถึงขอมลูคอมพิวเตอรดังกลาวเวนแตเปนการแจงไปยังผูให 

บริการตามมาตรา ๔๓/๕ ใหระบุเพียงแหลงอางอิงหรือจุดเช่ือมตอทีน่าไปสูขอมูลคอมพิวเตอรที่อางวาไดทําขึ้นโดย

ละเมิดลิขสิทธิ์ และรายละเอียดที่เพียงพอตามสมควรเพ่ือใหผูใหบรกิารสามารถระบุแหลงอางอิงหรือจุดเช่ือมตอนั้น 
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รับผิดชอบการละเมิดลิขสิทธิ์จากผูใชบริการท่ีกระทําละเมิดตอผูสรางสรรคผลงานอันมีลิขสิทธิ์บนสื่อ

ทางเทคโนโลยี ซึ่งผูใหบริการอินเทอรเน็ต เชน Facebook, Twitter, Lazada จะตองปฎิบัติอยางไร 

เมื่อไดมีการรับการแจงเตือนโดยผูสรางสรรคผลงานซึ่งเปนเจาของผลงานอันมีลิขสิทธิ์ ซึ่งจะเปนไป

ตามมาตรา 43/6 ที่ผูสรางสรรคงานผลอันมีลิขสิทธิ์ที่เปนเจาของผลงานอันมีลิขสิทธิ์นั้น ไดมีการแจง

เตือนไปยังผูใหบริการอินเทอรเน็ตดวยเหตุมีหลักฐานอันควรเชื่อไดวาไดมีการละเมิดลิขสิทธิ์ตอผู

สรางสรรคผลงานโดยใหแจงไปยังผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดรับทราบวาขอมูลในระบบหรือเครือขาย

คอมพิวเตอรของผูใหบริการอินเทอรเน็ตนั้น ไดมีขอมูลงานอันละเมิดลิขสิทธิ์อยูที่เกิดจากผูใชบริการ

เปนผูนํางานอันละเมิดลิขสิทธิ์เขาสูระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบริการอินเทอรเน็ต ทั้งนี้

ผูใชบริการจะตองมีการแจงขอมูลรายละเอียดตาง ๆ ใหครบถวนตามที่ไดกําหนดไวในวรรค 2 ขอ (1) 

- (5) เพ่ือทีใ่หผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดทําการตรวจสอบขอมูลจากผูสรางสรรคผลงานวาขอมูลที่ผู

สรางสรรคผลงานไดสงมาใหนั้นมีมูลความจริง 

แตตามมาตรา 43/6 นี้ ผูใหบริการอินเทอรเน็ตจะตองมีการพิจารณาขอมูลรายละเอียด

ตามที่ผูสรางสรรคผลงานไดแจงเตือนมาเสียกอน แตหากผูสรางสรรคผลงานไดแจงขอมูลรายละเอียด

แกผูใหบริการอินเทอรเน็ตยังไมครบถวนซึ่งยังขาดขอสาระสําคัญตามวรรคสอง (1) (2) (3) แลว ก็ให

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดดําเนินการติดตอไปยังผูสรางสรรคผลงานโดยรวดเร็วเพ่ือที่จะไดรับทราบ

ขอมูลใหครบถวนโดยทั้งนีจ้ะถือวาผูใหบริการอินเทอรเน็ต (Internet Service Provider: ISP) รูหรือ

มีเหตุอันควรรูถึงการละเมิดลิขสิทธิ์บนระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรไมไดถาหากวายังไมไดรับ

ขอมูลรายละเอียดจากผูสรางสรรคผลงานครบถวน  

                                                           
(4) คํารับรองวาขอความท่ีแจงดังกลาวเปนความจริง 

(5) ลายมือชื่อหรือลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกสของเจาของลิขสิทธิ ์

เมื่อผูใหบริการไดรับแจงตามวรรคหนึ่ง ใหผูใหบริการนําขอมลูคอมพวิเตอรที่อางวาไดทําขึ้นโดยละเมิด

ลิขสิทธิ์หรือแหลงอางอิงหรือจุดเช่ือมตอของขอมูลคอมพิวเตอรนั้นออกจากระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูให 

บริการหรือระงับการเขาถึงขอมูลคอมพิวเตอรหรือแหลงอางอิงหรือจุดเชื่อมตอของขอมูลคอมพิวเตอรดังกลาวโดย

ไมชักชา พรอมท้ังแจงไปยังผูใชบรกิารที่ถูกกลาวหาวากระทําการละเมิดลิขสิทธิ์เพ่ือใหโอกาสในการโตแยง 

ในกรณีที่การแจงมรีายละเอียดไมครบถวนตามวรรคสอง แตมีสาระสาคัญตาม (1) (2)และ (3) แลว ใหผูให 

บริการตดิตอเจาของลิขสิทธิ์โดยเรว็หรือกระทําการอืน่ใดเพ่ือใหไดรายละเอียดที่ครบถวน ทั้งน้ี จะถือวาผูใหบริการรู

หรือมีเหตุอันควรรูถึงการละเมิดลขิสิทธิ์ที่เกิดขึ้นบนระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบริการไมไดหากการ

แจงมีรายละเอียดไมครบถวน 

ผูใหบริการที่ดําเนินการโดยสุจริตไมตองรับผดิตอความเสยีหายใด ๆ ที่เกิดข้ึนจากการดําเนินการตามวรรค

สาม. 
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ซึ่งหากผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดรับขอมูลรายละเอียดครบถวนแลวในกระบวนการตอไป    

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตจะตองนําเอางานสรางสรรคอันเกิดจากการละเมิดลิขสิทธิ์ของเจาของลิขสิทธิ์

ออกจากระบบหรือเครือขายคอมพิวเตอรของผูใหบริการอินเทอรเน็ตหรือระงับการเขาถึงขอมูล 

คอมพิวเตอรหรือแหลงอางอิงหรือจุดเชื่อมตอของขอมูลคอมพิวเตอรโดยไมชักชา นั้นก็หมายความวา 

เมื่อเกิดการละเมิดลิขสิทธิ์เกิดข้ึนแลว ผูสรางสรรคผลงานซึ่งเปนเจาของลิขสิทธิ์หากพบวามีการ

ละเมิดลิขสิทธิ์เกิดข้ึนโดยการนําเอาผลงานสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์ของตนเองไปใชประโยชนหรือ

แสวงหาผลกําไรที่ไมไดเปนขอยกเวนตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ในสวนที่ 6 แลว ผูสราง 

สรรคจะตองแจงขอมูลรายละเอียดตาง ๆ ใหแกผูใหบริการอินเทอรเน็ตเม่ือผูใหบริการอินเทอรเน็ต 

ไดรูถึงการละเมิดลิขสิทธิ์นั้น ยอมสามารถที่จะนํางานสรางสรรคที่ไดละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรค  

ที่เปนเจาของลิขสิทธิ์ออกจากระบบเครือขายคอมพิวเตอรหรือระงับการเขาถึงขอมูลคอมพิวเตอรได  

ทั้งนี้หากผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดดําเนินการโดยสุจริตแลว จะไมตองรับผิดตอความเสียหายใด ๆ   

ที่เกิดขึ้นจากการละเมิดลิขสิทธิ์ของผูสรางสรรคผลงาน ซึ่งในกระบวนการนี้ สามารถเรียกไดอีกอยาง

หนึ่งวา (Notice and Takedown) 

ดังนั้น สิ่งท่ียังเปนปญหาอยูนั้นคอื หากในกรณีที่ผูใหบริการอินเทอรเน็ตไดรับขอมูล

รายละเอียดครบถวนจากผูสรางสรรคผลงานเจาของลิขสิทธิ์แลวแตยังละเลยหรือเพิกเฉยโดยที่รูหรือ

ควรจะรูวาผูใชบริการไดกระทําละเมิดลิขสิทธิต์อผูสรางสรรคเจาของลิขสิทธิ์ ดังเชนนี้แลวปญหาคือ  

ผูใหบริการอินเทอรเน็ตจะตองรวมกันรับผิดตอผูสรางสรรคผลงานเจาของลิขสิทธิ์เพียงฝายเดียว หรอื

จะตองรวมกันรับผิดกับผูใชบริการท่ีกระทําละเมิด ซึ่งสิ่งเหลานี้ถึงแมวาจะไดมีการแกไขเพ่ิมเติม ฉบับ

ที่ 5 พ.ศ. 2565 แลวก็ตามแตก็ยังเปนปญหาที่ยังไมไดเปนที่ยุติปญหาที่ไดกลาวมาได    

 

4.4 สิทธิในชื่อเสียงหรือสิทธิในการทําใหปรากฏตอสาธารณชน (Right of Publicity) 

การนําเอาภาพลักษณ (Image) ของบุคคลท่ีมีชื่อเสียงมานํามาสรางสรรคผลงาน NFT ไมวา

จะเปน ดารา นักแสดง นักรอง ที่เปนที่รูจักแพรหลายในสังคม ที่นํามาถายภาพโฆษณาในลักษณะที่

เปนภาพนิ่ง แตมีการนําทาทางในลักษณะที่เปนภาพเคลื่อนไหว หรือ อิริยาบท นําไปใชกับสินคาหรือ

บริการ เพ่ือการคากําไรในเชิงพาณิชย ซึ่งภาพลักษณของบุคคลท่ีมีชื่อเสียงนั้น ถือไดวาเปนทรัพยสิน

ทางปญญาประเภทหนึ่ง สิทธิประเภทนี้ เรียกอีกอยางหนึ่งวา “สิทธิในทางทรัพยสินในเอกลักษณของ

บุคคลผูมีชื่อเสียง” (A Property Right in Celebrity’s Identity) ซึ่งหากผูใดท่ีทําการนําเอา

ภาพลักษณของบุคคลที่มีชื่อเสียงในขณะการถายโฆษณาหรืออริิยาบทในขณะนั้น นําไปใชเพื่อการ

แสวงหาผลประโยชนโดยที่มิชอบในทางการคาหรือการกําไรแลว ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ในตัวของ

บุคคลที่มีชื่อเสียงนั้น ซึ่งในกฎหมายของตางประเทศนั้นไดมีการคุมครองเก่ียวกับลิขสิทธิ์ของบุคคลที่มี

ชื่อเสียงไว ไมวาจะเปน ดารา นักแสดง นักรอง ที่ใหเหตุผลหลักที่เปนสาระสําคญั ที่จะแสดงการใช
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ทักษะ ความสามารถ ความมีชื่อเสียง ของตนเอง ในการมาสรางภาพลักษณของตนเองใหมีชื่อเสียง 

ใหเปนที่รูจัก8 เชน ในประเทศสหรัฐอเมริกา Daneil Pesina เปนนักศิลปะการตอสูเปนโจทกไดฟอง

จําเลย ที่เปนบรษิัทสรางและจําหนายวิดีโอเกมการตอสู ซึ่งจําเลยไดจางโจทกมาเปนแบบสําหรับตัว

ละครในวิดีโอเกมจําเลย จําเลยบันทึกทาทางของโจทกและนําภาพลงคอมพิวเตอร และจําเลยไดใส

รูปรางทาทางเพ่ิมเติมจากบันทึกการเคลื่อนไหวและลักษณะของโจทก และสรางเปนตัวละครชื่อ 

Johny Cage โจทกฟองจําเลยในประเดน็ที่จําเลยนํารูปภาพ ลักษณะ และทาทางของโจทก ไปใชโดย

ไมไดรับอนุญาต ศาลเห็นวา การท่ีโจทกฟองจําเลยละเมิดสิทธิในชื่อเสียงของโจทกนั้น โจทกตอง

แสดงใหเห็นกอนวาเอกลักษณของโจทกนั้น เปนที่จดจําแกคนทั่วไปที่เลนเกม ศาลพิจารณาพยาน 

หลักฐานของจําเลยจากวิดีโอที่จําเลยบันทึกทาทางของโจทกไวกอนท่ีจําเลยจะนํามาดัดแปลงลงวิดีโอ

เกมแลวเห็นวา จําเลยไดเปลี่ยนทาทางการเคลื่อนไหวและเปลี่ยนภาพของโจทกกอนนําไปใชในวิดีโอ

เกม อีกทั้งผูเลนที่ก็ไมเขาใจวาโจทก คือ ตัวละครชื่อ Johny Cage จําเลยจึงไมไดละเมิดสิทธิใน

ชื่อเสียงของโจทก9 

แตสําหรับในประเทศไทยเองนั้น ยังไมไดมีกฎหมายที่ไดบัญญัติใหครอบคลุมไปถึง “สิทธิ

ในทางทรัพยสินในเอกลักษณของบุคคลผูมีชื่อเสียง” (A Property Right in Celebrity’s Identity) 

ที่มีคําพิพากษาศาลฎีกาไดมีคําพิพากษา ศาลทรัพยสินทางปญญาและการคาระหวางประเทศกลางใน

คดีหมายเลขแดงที่ ทป. 47/2549 ระหวางนางสาวเมทินี กิ่งโพยม กับพวก โจทก กับ บริษัท แดพ 

เพอรเจ็นเนอรัล อะแพเร็ล จํากัด กับพวก จําเลย ซึ่งศาลไดมีการพิเคราะหคําวา “นักแสดง” ซึ่งไดมี

อยูแลว ในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 อีกทั้งยังไดมีการอางอิงคาํพิพากษาฎีกาที่ 2355/2548 

ที่เปนการถายโฆษณาของดารานักแสดงชื่อดัง คุณหนอย นางสาวบุษกร พรวรรณศิริเวช ที่เปนการ

ถายแบบโฆษณาที่เปนการถายภาพนิ่ง ที่ไดรับความคุมครองในฐานะเปน การแสดง ของนักแสดง ซึ่ง

ศาลฎีกาไดมองวาการถายโฆษณาแบบภาพนิ่งนั้น เปนการแสดงของนักแสดง แตไมไดมีการตีความให

ครอบคลุมถึง การโฆษณาในลักษณะภาพเคลื่อนไหว ซึ่งศาลไดมีการตีความอยางเครงครัดอยางแคบ

ที่วาการถายภาพโฆษณา คือ การถายภาพในลักษณะภาพนิ่ง ไมไดมีการตีความรวมไปถึงภาพ 

เคลื่อนไหวดวย ซึ่งศาลออาจมองไปไดวา หากการถายภาพในลักษณะเคลื่อนไหวแลว จะเปนใน

ลักษณะที่เขาขายของการแสดงก็อาจเปนไปไดซึ่งก็ยังไมไดมีการตีความใหเปนท่ีแนนอน ซึ่งศาลฎีกา

เองก็ไมไดนําหลัก “สิทธิในทางทรัพยสินในเอกลักษณของบุคคลผูมีชื่อเสียง” (A Property Right in 

                                                           
8 วุฒ ิศรีธีระวิศาล, “การใชเอกลักษณของบุคคลในวิดีโอเกมของประเทศสหรัฐอเมริกา: หลักการใชโดย

เปลี่ยนรูปใหม”, วารสารรามคําแหง ฉบับนิติศาสตร 7, 1(มกราคม-มิถุนายน 2561).  
9 เรื่องเดียวกัน.  
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Celebrity’s Identity) มาพิจารณาถึง ซึ่งจะตองดูตอไปวาศาลฎีกาจะมีแนวทางหรือการสรางบรรทัด

ฐานตอไปอยางไร10  

 

4.5 หลักการสิ้นสิทธิ (Exhaustion Doctrine) 

หลักการสิ้นสิทธิไดมีสวนเก่ียวของกับลิขสิทธิ์ หรือ หลักความระงับสิ้นไปของสิทธิในทรัพยสิน

ทางปญญา (Exhaustion Doctrine) คือ เปนการพิจารณาถึงระยะเวลาของสิทธิแตเพียงผูเดียวของ

เจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่จะหมดสิ้นไปเมื่อใด หลักการสิ้นสิทธินี้เปนการจํากัดสิทธิของผูเปน

เจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญาแตเพียงผูเดียว โดยสิทธิที่เปนเจาของสิทธิในทรัพยสินทางปญญา 

จะสิ้นสุดลงเม่ือเจาของสิทธิไดมีการจําหนายสินคาหรือบริการออกเปนครั้งแรก ดวยเหตุผลที่วาเจาของ

สิทธิไดมีการแสวงหาผลประโยชนในสิทธิที่ตนเองไดมีการสรางสรรค และไดรับคาตอบแทนจากการท่ี

ตนเองสรางสรรคผลงานนั้นไปแลวนั้นเอง11 เปนหลักการที่เกิดข้ึนมาในกรณีท่ีผูทรงสิทธิไดมีการผลิต

ผลิตภัณฑสินคาขึ้นมา ซึ่งผลิตภัณฑสินคานั้นเปนทรัพยสินทางปญญา ที่อยูในตัวผลิตภัณฑสินคา ตอมา

เมื่อไดมีการจําหนายผลิตภัณสินคาฑออกไปใหแกผูซื้อหรือบุคคลที่สามไปแลว ทําใหสิทธิของผูทรงสิทธิ

ในผลิตภัณฑสินคาในทรพัยสินทางปญญายอมระงับสิ้นไป โดยที่ผูทรงสิทธินั้นไมสามารถยึดหนวง  

หวงกัน สิทธิในผลิตภัณฑสินคาไดอีกตอไป และหามไมใหผูซื้อในผลิตภัณฑสินคาดังกลาว นําสินคาออก

ไปจําหนายใหแกบุคคลอื่นอีกทอดหนึ่ง และในทํานองเกียวกันก็ไมสามารถที่จะหามใหผูอ่ืนนําเขา

ผลิตภัณฑสินคาอันมีทรัพยสินทางปญญาในชุดเดียวกันได12 

จากประเด็นนี้ เห็นไดวางาน NFT เมื่อผูสรางสรรคผลงานไดมีการสรางสรรคผลงานขึ้นมาจึง

ไดลิขสิทธิ์และกรรมสิทธิ์ในงานที่ผูสรางสรรคงานไดสรางสรรคขึ้น เมื่องานสรางสรรคนั้นไดมีการไดมี

การขายใหแตผูซื้อไปแลวตามสัญญาซื้อขาย ยอมเปนที่เขาใจไดวากรรมสิทธิ์ในงาน NFT ไดตกเปน

ของผูซื้อตามสัญญาซื้อขายไปแลว สิทธิในการเปนเจาของงานสรางสรรคยอมระงับสิ้นไปแลวนับแต

ขณะที่ไดมีการซื้อขายกันและไดชําระราคากัน อีกทั้งผูสรางสรรคงานซึ่งเปนเจาของนั้น ยอมได

                                                           
10 วุฒพิงษ เวชยานนท, ลิขสิทธิ์ สทิธิของนักแสดง คดคุีณหนอย บุษกร [Online], 20 พฤษภาคม 

2565. แหลงท่ีมา https://www.bloggang.com/m/viewdiary.php?id=boxxcatt&month=06-2010&date 

=22&group=1&gblog=5/. 
11 อรรยา สิงหสงบ, ปญหาของการใชกฎหมายลิขสิทธ์ิในการกีดกันสินคาตลาดเกรย: คดี John Wiley 

& Son, Inc. v. Kirtsaeng [Online], ม.ป.ป. แหลงท่ีมา https://ipitc.coj.go.th/th/content/category/ 

detail/id/10411/cid/10415/iid/192583. 
12 ณัชพล สุวรรณเวช, ปญหาหลักการสิ้นสิทธิ: ศึกษาเปรียบเทียบ กรณีกฎหมายลิขสิทธิ์และสิทธบิตัร 

(การคนควาอิสระปรญิญามหาบัณฑิต คณะนิติศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, 2556), 2. 
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ประโยชนในสิทธิที่ตนเองมีอยูกอนที่จะมีการจําหนายไปยังผูซื้อแลว เมื่อการจําหนายงานสรางสรรค

ไดเปนของผูซื้อคนใหมแลว ผูซื้อยอมมีสิทธิและหนาที่ทุกประการในงานสรางสรรคที่ตนเองไดซื้อมา 

ซึ่งจากหลักการสิ้นสิทธิดังกลาวนั้น ไดทําใหเกิดเหตุการณจริงในการฟองคดีระหวาง 

Kirtsaeng v. John Wiley & Sons โดย บริษัท จอหน ไวลีย แอนด ซันส จํากัด ไดยื่นฟองนายสุภาพ 

เกิดแสง อาจารยของมหาวิทยาลัยในประเทศไทย ในขณะศึกษาในระดับปริญญาเอกที่ประเทศ

สหรัฐอเมริกา จากขอเท็จจริงเกิดขึ้นโดย นายสุภาพ เกิดแสง ไดนําตําราเรียนที่พิมพและจําหนายใน

ประเทศสิงคโปรนําเขามาขายในประเทศสหรัฐอเมริกา ผานเวปไซต อีเบย ในราคาถูกกวาขายใน

ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยศาลชั้นตนและศาลอุทธรณของสหรัฐอเมริกา ไดพิพากษาให บริษัท จอหน 

ไวลีย แอนด ซันส จํากัด ชนะคด ีตอมาในชั้นศาลฎีกา ไดมีคําพิพากษา โดยมต ิ6 ตอ 3 เสียง ไดยก

ฟองโดยถือตามหลักสิทธิของผูบริโภค ที่สามารถทําการซื้อขายสินคาในโลกออนไลนได13 

 ดังนั้น เมื่อไดเปรียบเทียบกับหลักความระงับสิ้นไปของสิทธิในทรัพยสินทางปญญาแลว เมื่อ

งานสรางสรรคไดมีการจําหนายใหแกผูซื้อไปแลวนั้น ตามหลักแลวผูซื้อยอมไดไปซึ่งงานสรางสรรค

ตามสิทธิในทางทรัพยสินทางปญญา และมีสิทธิและหนาที่ทุกประการตามหลักกรรมสิทธิ์ที่ไดมา 

 

 

 

                                                           
13 เรื่องเดียวกัน. 



 

 

 บทที่ 5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุป  

NFT ซึ่งถือเปนงานสรางสรรคทางศิลปะประเภทหนึ่ง เมื่อ NFT ดัดแปลงใหเขามาสูระบบ

ดิจิทัลแลวก็ไดมีการพัฒนาใหเปนสินทรัพยดิจิทัลประเภทหนึ่งเชนเดียวกันที่สามารถซื้อขายดวย

เงินตราเขารหัสลับได แตเนื่องจาก NFT เปนสินทรัพยดิจิทัลที่เกิดจากงานสรางสรรคทางศลิปะและ

เปนงานสรางสรรคที่เกิดขึ้นในระบบดิจิทัล จึงงายตอการถูกละเมิดลิขสิทธิ์ ถึงแมวาจะไดมีการศึกษา

กฎหมายของตางประเทศไมวาจะเปนกฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกา ประเทศอังกฤษ ประเทศ

เนเธอรแลนด ฎหมายสหภาพยุโรป  และกฎหมายประเทศไทยตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 

ซึ่งเปนกฎหมายที่ใชบังคับในปจจุบันตางก็มีแนวคิดไปในทิศทางเดียวกันที่ใหการคุมครองลิขสิทธิข์อง

งานสรางสรรคประเภท NFT เชนเดียวกันกับงานศิลปะทั่วไป 

แตเนื่องจากวางานสรางสรรค NFT นั้น เปนการสรางสรรคขึ้นมาโดยผูสรางสรรคผลงาน  

ลิขสิทธิ์จึงตองตกเปนของผูสรางสรรคผลงาน ประเด็นปญหาที่พบจากการศึกษาเกิดในการละเมิด

ลิขสิทธิ์เกิดจากความไมชัดเจนของสัญญาอัจฉริยะในแพลตฟอรมตาง ๆ ที่ทําใหเกิดความคลุมเครือ

ของสัญญาอัจฉริยะเองที่ไมมีความชัดเจนระหวางผูสรางสรรคผลงานและผูซื้อ อีกท้ังก็ยังไมมีความ

ชัดเจนในเรื่องสิทธิในงาน NFT ของผูซื้อในเรื่องการนํางานสรางสรรค NFT ไปใชประโยชนใน 

ทางการคาหรือหากําไร เนื่องจากสัญญาอัจฉริยะเองก็ไมไดกําหนดเงื่อนไขขอบเขตไวชัดเจน แม

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 จะไดมีการคุมครองงานสรางสรรคประเภท NFT ไวแลว แตก็ 

ยังไมครอบคลุมเพียงพอซึ่งคูสัญญาจะตองมีการตกลงใหชัดเจนไวตัง้แตในขณะกอนที่จะมีการเริ่ม

สัญญากัน 

ดังนั้น หากมีการกําหนดใหแพลตฟอรมตาง ๆ ที่เปนตัวกลางในการซื้อขายงานสรางสรรค 

NFT ใหมีการกําหนดสัญญาอัจฉริยะใหมีความชัดเจนในขณะที่ทําการซื้อขาย NFT และไดกําหนด

สิทธิของผูซื้อและขอบเขตของการใชสิทธงิานสรางสรรค NFT ใหมีความชัดเจนก็จะสามารถแกปญหา

ในประเด็นนี้ได ดังนั้น ประเทศไทยเองควรที่จะแกไขเพ่ิมเติมพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 ที่

เก่ียวกับลิขสิทธิ์ดิจิทัล เพ่ือใหเปนการคุมครองสิทธแิกผูซื้องานสรางสรรค NFT ที่เปนสินทรัพยดิจิทัล

ที่มีลักษณะเฉพาะตัว 
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5.2 ขอเสนอแนะ 

จากการศึกษาปญหาการคุมครองลิขสิทธิ์ในงานสินทรัพยดิจิทัลท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว (NFT: 

Non-Fungible Token) และไดทําการศึกษาเปรียบเทียบกับกฎหมายลิขสิทธิ์ของตางประเทศและ

วิธีการไดมาซึ่งงานสรางสรรคประเภท NFT และขอบเขตสิทธิของผูซื้อ NFT แลว มีขอเสนอแนะดังนี้ 

1) ประเด็นในปญหาที่เกิดจากความไมชัดเจนของสัญญาอัจฉริยะในแพลตฟอรมตาง ๆ ที่ทํา

ใหเกิดความคลุมเครือของระหวางผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อ จากการศึกษาของผูวิจัยแลวพบวา ใน

ปญหาการคุมครองลิขสิทธิ์ในงาน NFT นั้น ปญหาเกิดจากในระหวางผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อที่ไดมี

การซื้อขายกันระหวางผูสรางสรรคผลงานกับผูซื้อผานแพลตฟอรมออนไลนนั้น เปนการทํานิติกรรม

สัญญาดวยระบบสัญญาอัจฉริยะ เมื่อผูซื้อมีการชําระราคาแลว ผูสรางสรรคผลงานก็มีการสงมอบงาน

สรางสรรค ถือวาเปนการซื้อขายกันที่สมบูรณแลว แตในสัญญาอัจฉริยะนั้นเองก็ไมไดกําหนดขอบเขต

ความชัดเจนสิทธิของผูซื้อไวอยางชัดเจน ซึ่งทําใหผูซื้อนั้นไมอาจเขาใจในหนาท่ีของตนเองวาผูซื้อมี

สิทธิเพียงใดในงาน NFT ที่ไดมา และสามารถที่จะนํางาน NFT ไปใชประโยชนในทางการคาแสวงหา

กําไรอยางไรไดบาง หรือเพียงแคเปนงานที่เก็บสะสมไวเพ่ือใชประโยชนสวนตนเอง ดังนั้น ควรที่จะมี

บทบัญญัติทางกฎหมายใหมีการกําหนดเรื่องสัญญาอัจฉริยะใหมีความชัดเจน 

 2) ประเด็นปญหาของการละเมิดลิขสิทธิ์จากผูใชบริการอินเทอรเน็ตผานผูใหบริการ

อินเทอรเน็ต (ISP: Internet Service Provider) ซึ่งเปนกรณีท่ีผูใชบริการไดนํางาน NFT ที่เปนการ

ละเมิดตอผูสรางสรรคผลงานที่เปนเจาของลิขสทิธิ ์ไปใชโดยที่ไมไดรับอนุญาตจากผูสรางสรรคผลงาน

เจาของลิขสิทธิ์ เมื่อผูสรางสรรคผลงานเจาของลิขสิทธิ์ไดมีการแจงเตือนพรอมกับสงขอมูลรายละเอียด 

ที่เก่ียวกับการละเมิดลิขสิทธิ์ใหกับผูใหบริการอินเทอรเน็ตไปแลวนั้น แตแลวผูใหบริการอินเทอรเนต็ 

ก็ยังเพิกเฉยละเลยไมนําการละเมิดลิขสิทธิ์นั้น ออกจากฐานขอมูลระบบคอมพิวเตอรของผูใหบริการ  

แมพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 แกไขเพิ่มเติมฉบับที่ 5 พ.ศ. 2565 ก็ไมไดกําหนดบทความรับผิด

ของผูใหบริการอินเทอรเน็ตเอาไว ดังนั้น ควรที่จะมีบทบัญญัติเพ่ิมเติมในสวนความรับผิดในกรณผีู

ใหบริการอินเทอรเน็ตเพิกเฉยหรือละเลยตอผูสรางสรรคผลงานเจาของลิขสิทธิใ์หมีความชัดเจนไวดวย 
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