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บทคัดย่อ 
 
 งานวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิเคราะห์โครงสร้างการเล่า
เรื่องลี้ลับ รายการเดอะโกสต์เรดิโอ รวมถึงเพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบในการเล่าเรื่องลี้ลับ ได้แก่ 
ศิลปะการด าเนินรายการ และรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่า โดยคัดเลือกเรื่องเล่าลี้ลับ 10 เรื่อง ที่มี
ข้อมูลยอดผู้รับชมมากท่ีสุดในปี 2563 เรื่องเล่ากลุ่มตัวอย่าง 10 เรื่อง บ้านเช่าหลังมหาลัย แรงกว่าที่
คิด 7 วันอันตราย คืนที่โชคร้าย เรื่องเล่าจากพระ บ้านเช่าชั่วคราว เรื่องสยองของเช้าตรู่ ข้างบ้าน 
กลางดงดิบ และคุณไสย 2020 มาใช้การวิเคราะห์จากตัวบท (Textual Analysis)  
 ผลการศึกษาพบว่า มีองค์ประกอบทั้ง 7 องค์ประกอบจากโครงสร้างการเล่าเรื่อง โดยมีโครง
เรื่องท่ีน าเสนอ จุดเริ่มต้น ภาวะแทรกซ้อน จุดส าคัญ เริ่มคลี่คลาย การยุติเรื่องและเหตุการณ์ต่อเนื่อง
ที่น าเสนอครบถ้วน รวมถึงมุมมองในการเล่าเรื่องที่แตกต่างกันออกไป โดยเน้นวิธีการน าเสนอเรื่องราว
ทีม่ีความแตกต่างขึ้นอยู่กับบริบทของเนื้อเรื่อง มีความขัดแย้งระหว่างคนกับสิ่งลี้ลับ พบว่า การเรียบ
เรียงล าดับเรื่องราวภายใต้การล าดับเหตุการณ์เวลาตามปฏิทิน การหยิบยกประเด็นเพ่ือสร้างความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล รวมไปถึงศิลปะการด าเนินรายการที่เป็นองค์ประกอบร่วมที่ส าคัญของการ
น าเสนอเรื่องเล่าลี้ลับ เป็นจุดดึงดูดทั้งผู้เล่าและผู้ฟัง แม้ว่าเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่องจะมีประเภทที่แตกต่าง 
แต่มีจุดร่วมเดียวกัน คือสะท้อนให้เห็นเรื่องราวเกี่ยวกับความเชื่อท่ีประกอบสร้างความเป็นจริงใน
สังคมได้อีกด้วย 
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ABSTRACT 
 
 This research is a qualitative research. The objective of this study was to 
analyze and analyze the structure of mystical storytelling. The Ghost Radio as well as 
to analyze the elements of the mystical storytelling, such as the art of conducting 
the program and the belief patterns in the narrative.  By selecting 10 mystical stories 
with the most viewer data in 2020, 10 sample stories, Scarier than you think, 7 
Dangerous days, Unlucky nights, Stories from monks, Temporary rental house, Horror 
stories in the morning, Next to the house, In the middle of the forest, and 
Superstition 2020. The method that we used to analyze the data is text (Textual 
Analysis). We’ve found that all the narrative have 7 Element from the narrative 
structure.  
 The storyline is presented, beginnings, complications, and important points 
begin to unfold. The complete termination of the story and the ongoing events 
presented. Including different perspectives on storytelling emphasizing how the story 
is presented that differs depending on the context of the story. There was a conflict 
between people and the mystery. Raising issues to build credibility of information as 
well as the art of conducting a program that is an important part of presenting a 
mystical narrative. It is an attraction for both the storyteller and the listener. 
Although all 10 stories are of different genres, but they share the same point they 
can also reflect stories about beliefs that make up the reality of society 
 
Keywords: Communication Strategy, Storytelling, Mystery 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญ 
 ความเชื่อจัดเป็นอีกหนึ่งปรากฏการณ์ธรรมชาติของมนุษย์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมี
บทบาทอย่างมากในการด าเนินชีวิตประจ าวัน กล้ายเป็นเหมือนเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจ โดยศาสนาที่คน
ไทยในสังคมส่วนใหญ่นับถือ คือ ศาสนาพุทธ พุทธศาสนาเข้ามาในสังคมไทยตั้งแต่ก่อนสมัยสุโขทัย 
ประวัติศาสตร์ได้พูดถึงความเชื่อพิธีกรรม รวมถึงแนวปฏิบัติ ประเพณี ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม 
ต่าง ๆ ที่สืบทอดกันมา และการปฏิบัติศาสนาที่ผสมผสานระหว่างความเชื่อแบบพราหมณ์และความ
เชื่อเรื่องผี ความเชื่อแบบพราหมณ์จะมีความเชื่อเกี่ยวกับขวัญ มีพิธีเกี่ยวกับการเรียกขวัญ หรือ
บายศรีสู่ขวัญเพื่อความสบายใจ และให้คนมีสุขภาพท่ีดี แต่เมื่อกล่าวถึงความเชื่อเรื่องวิญญาณของคน
ที่ตายไปแล้วหรือผี จะแบ่งเป็นความเชื่อหลายลักษณะ เช่น วิญญาณท่ีเป็นในรูปแบบจ าพวกเทวดา 
เจ้าที่ เจ้าป่าเจ้าเขา ฯลฯ มนุษย์จะกราบไว้ขอความช่วยเหลือเพ่ือดลบันดาลให้ประสบความโชคดี 
และวิญญาณที่เป็นในรูปแบบของคนที่ตายไปแล้ว ยังเร่ร่อนไม่ไปผุดไปเกิด มีท้ังในรูปแบบที่เป็นผีดี
และผีร้าย เช่น ผีบ้านผีเรือน ผีปู่ย่า ผีบรรพบุรุษ ผีตายโหง ฯลฯ (มูลนิธิโครงการสารานุกรมไทย
ส าหรับเยาวชน, ม.ป.ป)  
 ระบบของความเชื่อเป็นความรู้ประเภทหนึ่งสามารถถ่ายทอดได้และเคลื่อนที่ได้ เกิดข้ึนจาก
ประสบการณ์ การเรียนรู้ ความคุ้นเคย ความตระหนักหรือความเข้าใจเกี่ยวบุคคลและสิ่งอ่ืน ๆ ที่สั่ง
สมมากจากการฟัง การคิด และการปฏิบัติ โดยระบบความเชื่อ หรือรวมไปถึงความไม่เชื่อนั้นอาจ
จ าแนกออกได้หลายประเภท ซึ่งในแต่ละประเภทสามารถพรรณนาถึงลักษณะของความเชื่อที่ไม่
เหมือนกันเพราะขึ้นอยู่กับอาณาเขตของความเชื่อโดยคล้ายกับรัศมีของวงกลม ประเภทของความเชื่อ
จ าแนกได้เป็น 3 ประเภท คือ 
  1) ความเชื่อในตน (Central) ความเชื่อปฐมภูมิ ถือเป็นความเชื่อแรกเริ่ม โดยเกิดจาก
ความรู้ภายในตนเองที่สามารถค่อย ๆ ขยายออกไปยังความรู้ภายนอกได้แต่ยังสัมพันธ์กันกับความเชื่อ
ในตน จะเห็นได้ชัดเจน เช่น ความเชื่อในด้านศาสนา เพศ หรือความเชื่อต่อสิ่งต่าง ๆ รอบ ๆ บุคคล
นั้น ๆ ที่ปลูกฝังมาซึ่งยากท่ีจะเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้ 
  2) ความเชื่อรอบตน (Intermediate) เป็นความเชื่อทุติยภูมิ ที่เกิดจากปรากฏการณ์
ทางสังคมแต่ละบุคคลสามารถท่ีจะรับรู้ในเรื่องราวและสังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นได้จากสื่อบุคคลหรือ
สื่อมวลชน ความเชื่อที่เกิดขึ้นนี้ไม่ได้มีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับบุคคลนั้น แต่ถ้าสื่อหรือบุคคลนั้น มี
ความน่าเชื่อถือพอ ก็สามารถเปลี่ยนแปลงได้ โดยบุคคลจะรับสารมาเป็นความเชื่อของตนและส่งต่อ
ขยายยังบุคคลอ่ืน ๆ  
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  3) ความเชื่อรอบนอก (Peripheral) เป็นความเชื่อที่สืบเนื่องมาจากความเชื่อแบบแรก
และความเชื่อแบบที่สอง เป็นการตีความผลของความเชื่อจึงมักจะมีการโน้มน้าวใจ ฉะนั้นความเชื่อใน
รูปแบบนี้จึงมีคุณค่าเพราะต้องมีการตีความประกอบด้วย  
 ประเภทของความเชื่อจะมีการแสดงออกในระดับที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคล สามารถวัด
ได้เป็น 2 ระดับ คือ วัดได้จากขนาดหรือปริมาณท่ีแสดงออกของแต่ละบุคคลในแต่ละครั้งว่ามีความ
เชื่อมั่นมากน้อยเพียงใด และวัดจากความคงที่ความเสมอต้นเสมอปลาย ซึ่งหมายถึงการที่แต่ละบุคคล
แสดงออกถึงความเชื่อนั้นมีความหนักแน่นมากน้อยเพียงใด แต่หากความเชื่อนั้น ๆ มีความเข้มข้นสูง
และมีความเสมอต้นเสมอปลาย ความเชื่อเหล่านั้นก็จะได้รับการปกป้องและมีแนวโน้มที่จะส่งผลและ
โจมตีความเชื่ออ่ืนได้โดยง่ายอีกด้วย 
 การถ่ายทอดความเชื่อจากผู้ส่งสารถึงผู้รับสาร ปลายทางไม่ได้สิ้นสุดลงแค่ความเชื่อเสมอไป 
แต่ประการที่ส าคัญอยู่ที่ผลกระทบต่อความเชื่อที่ได้รับการถ่ายทอดออกไป โดยเฉพาะในกระบวนการ
สร้างความรู้ ดังนั้น จึงต้องเข้าใจถึงการประยุกต์ใช้เพื่อการถ่ายทอดความเชื่อดังกล่าว ซึ่งน า
แบบจ าลองของการประยุกต์ใช้ทั่วไป โดย Gerbner (1956) ที่น ามาอธิบายควบคู่กับกระบวนการได้
อย่างใกล้เคียง ในการถ่ายทอดความเชื่อของผู้ส่งสารในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เกิดจากการที่ผู้ส่งสารรับรู้
เรื่องราว เหตุการณ์นั้น ๆ แล้วประมวลเหตุการณ์ และถ่ายทอดเป็นการเล่าเรื่องราว หรือถ่ายทอด
เป็นสารสนเทศในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้รับสาร หรือถ้าไม่เชื่อ สารเหล่านั้นก็จะถูกลืมไป (สุรพงษ์ 
โสธนะเสถียร, 2552, หน้า 416-419) 
 คนไทยและคนชาติพันธุ์อ่ืนมีระบบความเชื่อเกี่ยวกับการนับถือผี ตั้งแต่ยุคดึกด าบรรพ์หลาย
พันปีก่อนมีการรับศาสนาพุทธและศาสนาพราหมณ์-ฮินดูจากอินเดีย การด ารงชีวิตของมนุษย์ในยุค
นั้นล้วนมีเรื่องพิธีกรรมเก่ียวกับผีทั้งสิ้น เครื่องดนตรีที่มีส่วนร่วมในพิธีกรรมศักดิ์สิทธิ์ คือ กลอง
มโหระทึกเป็นเครื่องมือโลหะส าริด ใช้ประโคมตีในพิธีกรรมทางศาสนาผี โดยเฉพาะพิธีกรรมเกี่ยวกับ
หลังความตาย รวมไปถึงความเชื่อเรื่องขวัญ ที่เก่ียวข้องกับมนุษย์ตั้งแต่อยู่ในครรภ์จนหลังความตาย 
รวมไปถึงความเป็นอยู่การท าบุญอุทิศบุญให้ผีหรือผู้ที่ตายไปแล้ว การปลูกพืชท าการเกษตรต่าง ๆ มี
พิธีกรรมเก่ียวกับผีทั้งสิ้น เพ่ือผลผลิตและความอุดมสมบูรณ์ของพืชไร่ การขอขมาผีเมื่อมีการท าผิด
จารีตอาจท าให้ผีโกรธและให้โทษแก่มนุษย์ได้ จึงมีพิธีเกี่ยวกับการขอขมาผี เพ่ือความสบายใจและผีจะ
ไม่น าความเดือดร้อนมาให้แก่มนุษย์ พิธีกรรมต่าง ๆ ได้มีการสืบต่อกันมาตลอดจนมีการเปิดรับศาสนา 
แต่พิธีกรรมเกี่ยวกับผีก็ยังคงอยู่และมีความแตกต่างกันไปในภูมิภาคและถ่ินที่อยู่ที่แตกต่างกัน 
โดยเฉพาะพิธีกรรมที่เก่ียวข้องกับขวัญและพิธีหลังความตายใน มนุษย์ สัตว์ สถานที่ และสิ่งของ 
(สุจิตต์ วงษ์เทศ, 2562)  
 ความหมายของผี จากพจนานุกรรมฉบับบัณฑิตยสถาน หมายถึง สิ่งที่มนุษย์เชื่อว่าเป็น
สภาพลึกลับ มองไม่เห็นตัว แต่อาจปรากฏเหมือนมีตัวตนได้ อาจให้คุณหรือให้โทษได้ ถ้าตรวจสอบให้
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ละเอียดจะพบว่า ผี ไม่ได้มาจากภาษาบาลีโดยตรง แต่น่าจะแผลงมาจากรากศัพท์ภาษาบาลี จากค า
ว่า “ภี” ความหมายว่า ภัยหรือน่ากลัว ก็ดูมีความเป็นไปได้ ส่วน “ผี” ในความหมายของต่างชาติใน
ภาอังกฤษก็มีชื่อเรียกที่เป็นที่รู้จักกัน เช่น Ghost หรือ Devil แสดงให้เห็นว่า ผีเป็นความเชื่อแบบ
สากล ที่ในภาพรวมเข้าใจตรงกัน และมีอยู่ในทุกพ้ืนที่ ในทุกศาสนา มีความเชื่อเรื่องผีในรูปแบบ 
คล้าย ๆ กัน มีการพิสูจน์ที่คล้ายคลึงกัน (สรกานต์ ศรีตองอ่อน, 2560, หน้า 3) 
 หลักฐานส าคัญท่ีแสดงให้เห็นว่ามนุษย์มีความยึดถือเกี่ยวกับความเชื่อเรื่องวิญญาณและ
พิธีกรรม อาทิเช่น ต านานที่เกี่ยวกับศาลหลักเมือง อิน จัน มั่น คง เรื่องเล่าที่สืบต่อกันมาตั้งแต่สมัย
กรุงศรีอยุธยา พิธีสร้างพระนครหรือสร้างเมือง ต้องฝังอาถรรพ์ 4 ประตูเมือง การฝังเสาหลักเมืองและ
การฝังเสามหาปราสาทจะต้องเอาคนที่มีชีวิตอยู่ลงไปในหลุม และตัดเชือกให้เสาหรือซุงหล่นมาทับคน
ในหลุมจนตาย เชื่อว่าพิธีกรรมดังกล่าว ต้องใช้คนที่มีชื่อ อิน จัน มั่น คง จึงจะศักดิ์สิทธิ์ เชื่อว่า
วิญญาณท่ีถูกฝังในหลุมจะช่วยปกป้องบ้านเมืองให้มีแต่ความสงบสุข ไร้โรคภัยไข้เจ็บและภัยทั้งหลาย 
ต านานนี้ได้เคยถ่ายทอดเรื่องราวผ่านการเล่าเรื่องทางละครโทรทัศน์ เรื่องเจ้ากรรมนายเวร 
ออกอากาศทางช่อง 3 ในปี พ.ศ. 2543 อีกด้วย 
 ในปัจจุบันถึงแม้ว่าจะมีความเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีและสื่อต่างๆได้มีการพัฒนาให้
ก้าวหน้ามากยิ่งขึ้น ท าให้คนไทยบางส่วนอาจมองว่าเรื่องผี สิ่งเร้นลับ เป็นเรื่องล้าหลังและไม่มีอยู่จริง 
ไม่สามารถพิสูจน์ทางวิทยาศาสตร์ได้ เรื่องผีหรือเรื่องวิญญาณนั้นวิทยาศาสตร์ยังคง“แบ่งรับแบ่งสู้”มา
โดยตลอดจนถึงปัจจุบัน ซึ่งในหลักการทางวิทยาศาสตร์นั้น คิดว่าผีเป็นเพียงวิญญาณอันเป็นพลังงาน
อย่างหนึ่ง หรือจิตที่ล่องลอยยามหลับชั่วขณะ และพลังงานธาตุที่สลัดออกจากร่างกายมนุษย์หลังจาก
เสียชีวิต (วายาม, 2559, หน้า10) 
 สื่อมวลชนไทยในปัจจุบันมีการน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับผีและความเชื่อผ่านวิธีการเล่าเรื่อง
ในชีวิตประจ าวันที่พบมากท่ีสุด เช่น การเล่าข่าวผ่านสื่อโทรทัศน์ สื่อออนไลน์ และหนังสือพิมพ์
เกี่ยวกับเรื่องผี สิ่งเร้นลับเหนือธรรมชาติที่เก่ียวกับด้านความเชื่อ อาทิเช่น สิ่งศักดิ์สิทธิ์ เทพยดา การ
บนบาน การทรงเจ้าเข้าผี และการพบเห็นวิญาณ และข่าวเกี่ยวกับวิญญาณในคดีฆาตกรรม ที่พบเห็น
กันในกรณีท่ีมีการเสียชีวิตของผู้ประสบเหตุอันน ามาซึ่งความเชื่อเกี่ยวกับวิญญาณท่ีมาปรากฏตัว
เรียกร้องความเป็นธรรม การน าเสนอข่าวไม่ได้เป็นเพียงการเสนอถึงข้อเท็จจริง แต่เป็นการน าเสนอ
ข่าวเกี่ยวกับผีและความเชื่อที่ยังคงเป็นวัฒนธรรมความเชื่อในสังคมว่าผีมีอยู่จริง (เอกพล เธียรถาวร, 
2552) 
 ความเชื่อเรื่องผีมีความสัมพันธ์กับความรู้สึกและฝั่งรากลึกภายในความคิดของคนใน
สังคมไทย จนได้มีการดัดแปลงมาสู่ด้านธุรกิจบันเทิง ถ่ายทอดผ่านสื่อโทรทัศน์ สื่อภาพยนตร์ ทั้ง
รายการที่เก่ียวกับความเชื่อเรื่องผี เป็นการสร้างภาพตามจินตนาการของผู้สร้างที่จะท าให้ผู้ที่รับชม
เกิดความกลัวและติดตามเรื่องราว ท าให้ผู้รับชมเห็นภาพชัดยิ่งขึ้น โดยอาศัยองค์ประกอบของความ
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กลัวและความคิดสร้างสรรค์ของผู้สร้างถึงลักษณะของ “ผี” ว่ามีลักษณะหน้าตาอย่างไร ท าอันตราย
อะไรกับมนุษย์ได้บ้าง สามารถสร้างภาพและบรรยากาศให้ผู้รับชมรู้สึกได้ถึงความน่ากลัวและไฟสลัว 
อบอวนไปด้วยควันพร้อมกับเสียงหมาหอน ให้ผู้ชมเกิดจิตนาการได้ว่าบรรยากาศแบบนี้ผีต้องมา
ปรากฏตัวในสถานที่นั้น ๆ อย่างแน่นอน ในส่วนของวรรณกรรมจะแตกต่างจากถ่ายถอดผ่านสื่อ
โทรทัศน์และสื่อภาพยนตร์ โดยที่เป็นกรณีศึกษา คือ วรรณกรรมเรื่องผีของครู เหม เวชกร ที่มีการเล่า
ให้รู้สึกถึงเสน่ห์ของกลิ่นอายยุคสมัยในอดีต ที่จะใช้ถ้อยค าพรรณนาถึงสิ่งต่าง ๆ ค่อย ๆ ประกอบเป็น
เค้าโครงรูปร่างให้ค่อย ๆ เข้าถึงในใจของผู้อ่าน บรรยายถึงลักษณะสถานที่โดยใช้รายละเอียดในการ
ใช้ถ้อยค าให้ผู้อ่านเห็นภาพชัดเจนมากยิ่งขึ้น (จุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์, 2548) 
 นอกจากนี้ เรื่องผีและสิ่งลี้ลับยังได้ปรากฏในสื่ออินเทอร์เน็ตออนไลน์เป็นจ านวนมาก คือ 
ช่องทางยูทูบ (Youtube) ซึ่งเป็นการอัปโหลดสื่อวีดิทัศน์ผ่านเว็บไซต์ที่สามารถแบ่งปันกันได้ เป็นสื่อที่
เข้าถึงได้ง่าย เข้าชมได้แบบไม่จ ากัดเวลา เป็นสื่อที่สร้างความสะพรึงกลัวได้แบบไม่จ ากัดรูปแบบขึ้นอยู่
กับการสร้างสรรค์ของผู้ดูแลช่องหรือที่เรียกกันว่า ยูทูบเบอร์,ยูทูบคอนเทนต์ครีเอเตอร์ (Youtuber) 
หลายรายการที่มีการน าเสนอเรื่องผีผ่านทางสถานีวิทยุกระจายเสียงในปัจจุบันได้มีการเปลี่ยนมา
น าเสนอรายการผ่านช่องทางยูทูบไลฟ์ (Youtube live) แทนการน าเสนอผ่านสถานีวิทยุกระจายเสียง
แบบเดิม หรือบางรายการจัดควบคู่กันไปทั้ง 2 รูปแบบ และมีการอัปโหลดวีดิทัศน์ลงในเว็บไซต์ให้
สามารถรับชมย้อนหลังได้อีกด้วย ซึ่งรายการที่ได้รับความนิยมสูงสุดคือรายการ “เดอะโกสต์เรดิโอ” 
ที่น าเสนอเรื่องผีและสิ่งลี้ลับผ่านการเล่าเรื่องจากการรับสายผู้เล่าจากทางบ้านที่โทรมาเล่า
ประสบการณ์ รายการที่หยิบยกมาดังกล่าวเป็นรายการที่มียอดผู้ติดตามเยอะที่สุด เป็นที่รู้จักและ
คุ้นเคยกันในกลุ่มผู้ฟังเป็นอย่างดี เดอะโกสต์เรดิโอยังมีรายการ“สถานีผีดุ”ที่ท าร่วมกับทางไทยรัฐทีวี
อีกด้วย และได้รับการยอมรับในทางธุรกิจและรายการยังได้รับความนิยมจากผู้ฟัง สะท้อนให้เห็นว่า
ความเชื่อเกี่ยวกับวัฒนธรรมเรื่องผียังคงอยู่กับสังคมไทย  
 แม้ว่ารายการเดอะโกสต์เรดิโอ จะมีการน าเสนอผ่านรูปแบบการสื่อสารผ่านการใช้เสียง
เท่านั้น แต่กลับได้รับความนิยมและมีผู้ติดตามรับชมเป็นจ านวนมาก ตลอดจนการด าเนินรายการที่
เป็นเอกลักษณ์เฉพาะของผู้ด าเนินรายการ และประกอบด้วยเนื้อหาที่ผู้เล่าโทรมาเล่าประสบการณ์
เรื่องผีและเรื่องลี้ลับสยองขวัญที่น่าสนใจ รวมถึงเทคนิคการเล่าเรื่องที่มีการเรียบเรียงในส่วนของ
วิธีการเล่า น้ าเสียงประกอบการเล่า การอธิบายแบบเรียงล าดับความเป็นมา และการยืนยันข้อเท็จจริง
เกี่ยวกับเรื่องราวที่ผู้เล่าประสบมา เป็นต้น  
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้น าแนวคิดเก่ียวกับการวิเคราะห์การเล่าเรื่องและศิลปะการ
ด าเนินรายการ รวมถึงวิเคราะห์เนื้อหาเรื่องราวความเชื่อในเรื่องเล่าลี้ลับ กรณีศึกษารายการ 
เดอะโกสต์เรดิโอ  
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1.2 ปัญหาน าการวิจัย 
 1.2.1 การเล่าเรื่องลี้ลับให้มีความน่าสนใจและได้รับความนิยมมีการวางแผนกลยุทธ์ทางการ
สื่อสาร อย่างไร 
 1.2.2 การเล่าเรื่องลี้ลับมีองค์ประกอบส าคัญในการด าเนินเรื่องราวและด าเนินรายการ 
อย่างไร 
 
1.3 วัตถุประสงค์ 
 1.3.1 เพื่อศึกษากลวิธีการล าดับเหตุการณ์และโครงสร้างการเล่าเรื่องลี้ลับรายการเดอะ
โกสต์ 
 1.3.2 เพื่อศึกษาศิลปะการด าเนินรายการและรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่าลี้ลับรายการ
เดอะโกสต์ 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาเรื่องเล่าจากรายการเดอะโกสต์เรดิโอ  
ซึ่งออกอากาศผ่านช่องทางยูทบ (Youtube) “The Ghost Radio Official” ที่มียอดผู้ชมมากที่สุด 
10 อันดับ ในปี 2563 เก็บข้อมูลยอดผู้รับชม วันที่ 31 ธันวาคม พ.ศ. 2563 จ านวน 10 เรื่อง โดย
ข้อมลูที่คัดเลือกใช้ในการศึกษามี 10 เรื่อง ดังนี้ 
  1) บ้านเช่าหลังมหาลัย เรื่องโดย คุณริท ยอดการรับชม 1,782,141 วันที่ 2 พฤษภาคม 
2563 
  2) แรงกว่าที่คิด เรื่องโดย คุณธิภา ยอดการรับชม 1,645,301 วันที่ 20 มิถุนายน 2563 
  3) 7 วันอันตราย เรื่องโดย คุณยาว ยอดการรับชม 1,346,623 วันที่ 5 มิถุนายน 2563 
  4) คืนที่โชคร้าย เรื่องโดย คุณเตย ยอดการรับชม 1,191,332 วันที่ 23 สิงหาคม 2563 
  5) เรื่องเล่าจากพระ เรื่องโดย คุณศร ยอดการรับชม 1,114,834 วันที่ 8 มีนาคม 2563 
  6) บ้านเช่าชั่วคราว เรื่องโดย คุณติงลี่ ยอดการรับชม 1,106,699 วันที่ 30 สิงหาคม 
2563 
  7) เรื่องสยองของเช้าตรู่ เรื่องโดย คุณฟ้า ยอดการรับชม 1,042,198 วันที่ 22 
พฤษภาคม 2563 
  8) ข้างบ้าน เรื่องโดย คุณหนวด ยอดการรับชม 1,009,015 วันที่ 18 ตุลาคม 2563 
  9) กลางดงดิบ เรื่องโดย คุณเบิร์ด ยอดการรับชม 1,001,143 วันที่ 1 มีนาคม 2563 
  10) คุณไสย 2020 เรื่องโดย คุณเจมส์ ยอดการรับชม 915,277 วันที่ 6 มิถุนายน 2563 
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1.5 ค านิยามศัพท์เฉพาะ  
 1.5.1 กลยุทธ์การสื่อสาร การก าหนดแนวทางแผนการปฏิบัติในการสื่อสารทุกรูปแบบ โดย
ก าหนดใช้รูปแบบการสื่อสารให้ตรงตามกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือบรรลุถึงวัตถุประสงค์ท่ีต้องการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากที่สุด  
 1.5.2 การเล่าเรื่อง (Narrative) เป็นวิธีหนึ่งที่ใช้ในการส่งสารเพื่อถ่ายทอดบอกเล่าเรื่องราว 
จากประสบการณ์ในการด าเนินชีวิต หรือได้จากการศึกษา เรื่องเล่าถือว่าเป็นวิธีการสื่อสารที่
ผสมผสานทั้งเนื้อหา (Content) และบริบท (Context) ท าให้เรื่องเล่ามีความแตกต่างกันออกไป
ขึ้นอยู่กับบริบท ความรู้สึก อารมณ์ ความเชื่อร่วมด้วย และมีองค์ประกอบการเล่าเรื่อง โครงสร้างการ
เล่าเรื่อง รวมถึงมโนทัศน์ของการเล่าที่ส าคัญอีกด้วย  
 1.5.3 เรื่องลี้ลับ เป็นเรื่องราวที่เก่ียวข้องกับสิ่งที่เหนือธรรมชาติไม่สามารถพบเห็นหรือ
สัมผัสได้โดยทั่วไป เป็นปรากฏการณ์ที่ไม่สามารถคาดเดาได้ ในบางครั้งหรือคนอาจสัมผัสและพบเห็น
ได้ และบางครั้งหรือบางคนก็ไม่สามารถเห็นหรือสัมผัสได้เช่นกัน สิ่งลี้ลับในรูปแบบของพลังงานคือ ผี 
วิญญาณ ปีศาจ ซาตาน และในรูปแบบของความเชื่อที่เก่ียวกับอาถรรพ์ พิธีกรรม เวทมนต์คาถา ลัทธิ 
ที่เป็นปรากฏการณ์ที่เหนือธรรมชาติ 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.6.1 ท าให้ทราบว่า วิธีการเล่าเรื่องและการล าดับเหตุการณ์ในการเล่าเรื่องลี้ลับในรายการ
เดอะโกสต์ 
 1.6.3 ท าให้ทราบ ศิลปะการด าเนินรายการและรูปแบบความเชื่อในรายการเดอะโกสต์ 
 1.6.4 ผลจากการวิจัยสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการสื่อสารการเล่าเรื่องใน
รายการอื่นต่อไป 
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1.7 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
ภาพที่ 1.1: กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

 
 

โครงสร้างและองค์ประกอบ 
การเล่าเรื่อง 

1. กลวิธีการล าดับเหตุการณ์ 
2. โครงเรื่อง  

- จุดเริ่มต้น 
- ภาวะแทรกซ้อน 
- จุดส าคัญ 
- เริ่มคลี่คลาย 
- การยุติเรื่อง 
- เหตุการณ์ต่อเนื่อง 

3. มุมมองการเล่าเรื่อง 

ศิลปะการด าเนิน
รายการ 

      

กลยุทธ์การสื่อสาร 

วิเคราะห์เรื่องเล่า 
ลี้ลับ จ านวน 10 เรื่อง 
กรณีศึกษารายการ
เดอะโกสต์เรดิโอ 

รูปแบบความเชื่อที่

ปรากฏในเรื่องเล่า 

การประกอบสร้าง

ความจริงในสังคม 



 

บทที ่2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาเรื่อง “การศึกษากลยุทธ์การสื่อสารรายการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษารายการ
เดอะโกสต์เรดิโอ” เป็นการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับกลยุทธ์ทางการสื่อสาร โดยใช้แนวคิดและทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องในการวิเคราะห์ รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 2.1 แนวคิดเก่ียวกับความเชื่อ (Beliefs) 
 2.2 แนวคิดเก่ียวกับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง (Narrative and Narration) 
 2.3 แนวคิดการประกอบสร้างความจริงในสังคม (Social Construction of Reality) 
 2.4 แนวคิดเก่ียวกับวาทวิทยา (Rhetorical Theory)  
 2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 
2.1 แนวคิดเกี่ยวกับความเชื่อ (Beliefs) 
 ความเชื่อเป็นสิ่งที่มนุษย์ใช้ยึดถือเป็นหลักในการด ารงชีวิตเพ่ือให้เกิดความเชื่อม่ัน และ
ศรัทธาต่อสิ่งนั้น ๆ เป็นเหมือนหลักทางความคิด ท าให้เกิดการยอมรับและปฏิบัติตามความเชื่อ 
หมายถึง สภาพที่บุคคลให้ความยึดถือ มั่นใจ เห็นคล้อยตามและปฏิบัติตามสิ่งใดสิ่งหนึ่ง แล้วน าไป
ถ่ายทอดให้บุคคลอ่ืนได้ทราบ โดยไม่ค านึงว่าสิ่งนั้นจะมีเหตุผลรองรับหรือไม่ สามารถพิสูจน์ได้และ
พิสูจน์ไม่ได้ ดังเช่น การศึกษาเกี่ยวกับเรื่องเล่าลี้ลับ ประกอบด้วยความเชื่ออันเกิดจากสิ่งที่มีอ านาจ
เหนือมนุษย์แม้จะไม่มีเหตุผลและการพิสูจน์ที่ใช้ยืนยันให้เห็นเป็นรูปธรรมได้ (ส าราญ ขันส าโรง, 
2559) กล่าวถึง สาเหตุของความเชื่อมาจากปัญหาในการด ารงชีวิตในประจ าวัน เมื่อเกิดเหตุการณ์ 
เจ็บไข้ได้ป่วย ภัยพิบัติ ที่เกินความสามารถของมนุษย์ที่จะแก้ไขเปลี่ยนแปลงได้ มนุษย์จึงวิงวอนต่อ
อ านาจลึกลับ สิ่งศักดิ์สิทธิ์ บอกกล่าวเพ่ือขอให้พ้นภัย หรือประกอบพิธีต่าง ๆ เพ่ือเป็นการขอขมาเซ่น
ไหว้เพ่ือให้อ านาจนั้นพอใจ และปกป้องครอบครัว ความเชื่อถือเป็นมรดกตกทอดกันมา จนกล้ายเป็น
ความศรัทธาปฏิบัติสืบต่อชั่วลูกชั่วหลาน และกล้ายเป็นเหมือนส่วนหนึ่งของชีวิต ทั้งนี้ได้มีการให้
ความหมายของความเชื่อไว้ ดังนี้ 
 ธวัช ปุณโณทก (2530) กล่าวว่า ความหมายของความเชื่อ หมายถึง การยอมรับอันเกิดอยู่
ในจิตใต้ส านึกที่แสดงออกถึงความศรัทธา การเคารพนับถือและยอมรับอ านาจเหนือธรรมชาติที่เป็น
ทั้งผลดีและผลร้าย โดยไม่ต้องมีเหตุผลว่าอ านาจเหนือธรรมชาตินั้นพิสูจน์ได้ว่าเป็นความจริง และมี
หลักฐานหรือไม่มีหลักฐาน มนุษย์ที่ยอมรับ เกรงกลัว ให้ความเคารพสิ่งเหล่านี้เรียกว่า ความเชื่อ  
 จิราภรณ์ ภัทราภานุภัทร (2528) กล่าวถึงความเชื่อไว้ว่า ความเชื่อเกิดจากความไม่รู้ของ
มนุษย์ และความไม่รู้ท าให้ต้องแสวงหาค าตอบ และเม่ือมีความเชื่ออย่างใดอย่างหนึ่งเกิดขึ้นแล้ว 
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พฤติกรรมเหล่านั้นจะสะท้อนในรูปแบบของข้อปฏิบัติร่วมกันในสังคมสิ่งที่เป็นข้อห้าม และสิ่งที่ควร
กระท า การที่สังคมตัดสินใจร่วมกันเกี่ยวกับสิ่งใดหรือเรื่องใดเรื่องหนึ่ง การตัดสินใจนั้นอาจไม่ได้ไปใน
ทิศทางเดียวกันเสมอไป และไม่ต้องใช้เหตุผลในการตัดสินใจ เช่น เรื่องผีมีอยู่จริงหรือไม่มีอยู่จริง โดย 
สุพิศวง ธรรมพันทา (2540 อ้างใน อาหมัดอัลซารีย์ มูเก็ม, 2559, หน้า 31) ให้ความหมายความเชื่อที่
เกี่ยวข้องกับความคิดที่คนเรายอมรับและยึดถือ อาจเป็นความคิดท่ีเป็นสากลหรือเป็นที่ยอมรับเฉพาะ
ของบางกลุ่มเท่านั้น ดังเช่น ผู้คนมักจะเชื่อเกี่ยวกับสภาวการณ์ที่ตนเองควบคุมไม่ได้ หม่อมเจ้า 
พูนพิสมัย ดิสกุล ได้ทรงอธิบายว่า “ความเชื่อเกิดจากสิ่งที่มีอ านาจเหนือมนุษย์ เช่น อ านาจของดินฟ้า
อากาศ และเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยไม่เข้าใจสาเหตุ จึงเกิดลัทธิความเชื่อเทพเจ้า และภูตผีปีศาจ มี
พิธีกรรมอ้อนวอนขอความช่วยเหลือ และบูชาคุณให้เกิดเป็นสิริมงคล” ต่อมาในยุคท่ีมีวิทยาการมาก
ขึ้น ความเชื่อหลาย ๆ อย่างก็เปลี่ยนมาใช้เหตุผลและการพิจารณาถึงความน่าจะเป็นไปได้มากยิ่งขึ้น 
เป็นการขยายความเชื่อที่เป็นวิทยาศาสตร์อธิบายถึงความสมเหตุสมผล กลุ่มคนย่อมมีอิทธิพลของ
ความเชื่อครอบง าให้เลือกพระพฤติตามแนวทางท่ีตนเชื่อถือ 
 2.1.1 ประเภทของความเชื่อ 
 กิ่งแก้ว อัตถากร (2519 อ้างใน ส าราญ ขันส าโรง, 2559, หน้า 20) ได้จัดประเภทของความ
เชื่อต่าง ๆ สรุปได้ ดังนี้  
  1) ความเชื่อบุคคล เช่น การตั้งชื่อ วิญญาณ การเวียนว่ายตายเกิด เวรกรรม ร่างทรง 
  2) ความเชื่อสิ่งแวดล้อม เหตุการณ์ เช่น ลางสังหรณ์ ลายแทง อาถรรพ์ป่า  
  3) ความเชื่อสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เช่น เทพเจ้า บทสวดมนต์ พระภูมิเจ้าที่ พระพุทธรูป  
  4) ความเชื่อเรื่องเพศ เช่น ผู้ชายมักจะเป็นผู้น าและมีก าลังกายแข็งแกร่งกว่าเพศหญิง 
เพศหญิงไม่สามารถบวชพระได้เหมือนเพศชาย  
  5) ความเชื่อเรื่องสุขภาพ เช่น คนสูงอายุเท่านั้นที่จะหูตึง ทานอาหารรสหวานมากๆจะ
ท าให้เป็นโรคเบาหวาน คนที่มีหูยาว (ยาน) จะอายุยืน  
  6) ความเชื่อเรื่องฤกษ์ โชค ลาง เช่น ขึ้นบ้านใหม่วันจันทร์ บ้านหลังนี้จะร่มเย็นเป็นสุข 
โชคดี ร่ ารวย  
  7) ความเชื่อเรื่องความฝัน เช่น ฝันเห็นงู หรือฝันว่างูรัดจะเจอเนื้อคู่  
  8) ความเชื่อเรื่องเครื่องรางของคลัง ไสยศาสตร์ เช่น ผ้ายันต์ น้ ามันพราย ตะกรุด 
นางกวัก กุมารทอง  
  9) ความเชื่อเรื่องภูตผีปีศาจ วิญญาณ เช่น ผีบรรพบุรุษ ผีปอบ ผีฟ้า ผีเจ้าที่ ผีตายโหง  
  10) ความเชื่อเรื่องชีวิตหลังความตาย เช่น ท าดีได้ไปสวรรค์ ท าบาปท าชั่วตกนรก  
  11) ความเชื่อเรื่องโหราศาสตร์ หมอดู เช่น การพยากรณ์โดยอาศัยดาราศาสตร์เป็น
หลัก การท านายดวงชะตาในอนาคต เป็นต้น  
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 2.1.2 ประโยชน์ของความเชื่อ 
 ความเชื่อถือได้ว่าเป็นหลักความคิดแรกเริ่มของมนุษย์ ที่ยึดเหนี่ยวเพ่ือความมั่นคงทางจิตใจ 
หล่อหลอมให้มนุษย์มีพ้ืนฐานแนวทางในการด ารงชีวิต ก่อให้เกิดการกระท าทั้งด้านดีและร้าย รวมถึง
พิธีกรรม วัฒนธรรม ประเพณี ดังนั้นความเชื่อจึงเป็นส่วนส าคัญท่ีช่วยเชื่อมโยงสังคมและเป็น
ตัวก าหนดวิถีชีวิตในแต่ละท้องถิ่นท่ีมีความแตกต่างให้อยู่ร่วมกันได้ ความเชื่อมีประโยชน์ต่อมนุษย์แต่
ก็สามารถก่อให้เกิดผลเสียได้เช่นกัน หากงมงาย ไม่ใช้วิจารณญาณในศึกษาวิเคราะห์การหาเหตุผล ซึ่ง
อาจก่อให้เกิดผลเสียต่อสังคมได้ ประโยชน์ของความเชื่อมี ดังนี้ (มณี พะยอมยงค์, 2521 อ้างใน 
ส าราญ ขันส าโรง, 2559, หน้า 24) 
  1) ความเชื่อเป็นพ้ืนฐานให้เกิดปัญญา 
  2) ความเชื่อท าให้การนับถือศาสนาอย่างมั่นคง 
  3) ความเชื่อท าให้เกิดความรักสามัคคี  
  4) ความเชื่อท าให้เกิดรูปธรรม 
  5) ความเชื่อท าให้เกิดพลัง 
  6) ความเชื่อให้เกิดความมั่นใจ เชื่อมั่น  
  7) ความเชื่อท าให้เกิดการสร้างสรรค์  
  8) ความเชื่อท าให้เกิดฤทธิ์พลังทางใจ  
 สรุปได้ว่า ความเชื่อเป็นเรื่องของความศรัทธาและยึดมั่นต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งของปัจเจกบุคคลไป
จนถึงสังคมชุมชน ที่เชื่อว่าสิ่งนั้น ๆ สามารถบันดาลให้ตนมีความสุขในการด ารงชีวิต และสามารถ
บันดาลให้พบเจอสิ่งที่ไม่ดีได้ เช่น สิ่งเหนือธรรมชาติ ภัยพิบัติ ภูตผีปีศาจ โรคภัยไข้เจ็บ เป็นต้น 
น าไปสู่การก าหนดเป็นสิ่งที่ต้องเคารพนับถือ และปฏิบัติต่อความเชื่อในรูปแบบของการประกอบ
พิธีกรรม กราบไหว้ เพื่อขอความช่วยเหลือ อ้อนวอน เซ่นทรวงบูชา ต่อสิ่งที่เหนือธรรมชาติ รูปแบบ
ของการปฏิบัติแตกต่างกันออกไปตามวิถีชีวิตของบุคคล สังคม และด้านความเป็นอยู่ในแต่ละท้องถิ่น 
 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง (Narrative and Narration) 
 การเล่าเรื่องเป็นช่องทางการสื่อสารที่มนุษย์ใช้ถ่ายทอดเรื่องราวประสบการณ์ต่าง ๆ ความรู้ 
อารมณ์ ความรู้สึก และจินตนาการ ของผู้ส่งสาร (ผู้เล่า) ถึงผู้รับสาร เพ่ือติดต่อสื่อสารระหว่างกัน 
กระบวนทัศน์การเล่าเรื่อง (Narrative Paradigm) เป็นศาสตร์แห่งการเล่าที่มีความเป็นเหตุเป็นผล มี
สมมติคติท่ีว่ามนุษย์ทุกคนเป็นนักเล่าเรื่อง (Storyteller) เปรียบเสมือนสังคมใดมีภาษาย่อมมีการเล่า
เรื่อง การสื่อสารในการเล่าเรื่องมีการน าเสนอในหลายรูปแบบทั้งเรื่องที่เป็นเรื่องจริงและเรื่องแต่ง เช่น 
วรรณกรรม นิทาน ข่าว ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ สื่อสารมวลชน รวมไปถึงการสนทนากัน หรือการ
เล่าเรื่องประสบการณ์ผ่านช่องทางสื่อเพ่ือความบันเทิง 
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 การเล่าเรื่องแต่เดิมมีเป้าหมายเพื่อสะท้อนภาพของความเป็นจริง (Reflection of Reality) 
ที่มีการใช้ภาษาในการเขียนเพ่ือสร้างความสุนทรี ได้มีการพัฒนามาเป็นการเล่าเรื่องประกอบสร้าง
ความเป็นจริง (Construction of Reality) ที่สะท้อนสิ่งเหล่านั้นออกมาและยังสร้างความหมายใน
เรื่องนั้นเพ่ือสามารถท าความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ในเรื่องเล่านั้นได้ ทั้งเรื่องเล่าที่เกิดขึ้นจากเรื่องจริงและ
เรื่องแต่ง ทั้งนี้การเล่าเรื่องไม่ใช่เป็นเพียงแค่ภาษาทางการเขียนแต่ยังสามารถใช้ช่องทางการสื่อสาร
อ่ืน ๆ ในการเล่าเรื่องได้เช่นกัน (กาญจนา แก้วเทพ, 2553) 
 Walter (1989) ได้กล่าวถึงกระบวนทัศน์การเล่าเรื่องไว้ว่า การสื่อสารระหว่างมนุษย์เป็น
กระบวนทัศน์การบรรยายที่มีความหมายการสื่อสารเกิดขึ้นผ่านการเล่าเรื่อง มีศิลปะการพูดการโน้ม
น้าวใจ รูปแบบวิธีการ การตีความหมาย มีจุดมุ่งหมายในการเล่าเรื่อง โดยสิ่งที่มนุษย์มองหาในเรื่อง
เล่าไม่ใช่เหตุผล แต่เป็นความสมเหตุสมผลในเรื่องเล่าที่เพียงพอจะท าให้ตนคล้อยตามเรื่องเล่านั้น ท า
ให้เห็นได้ชัดว่าเรื่องเล่าเป็นการปฏิสัมพันธ์แบบหนึ่ง ที่มีโครงสร้างรูปแบบ สามารถตีความและ
จัดเรียงอย่างมีเหตุผล รวมถึงการแสดงปฏิกิริยาอ่ืน ๆ ทางกายภาพในการสื่อสารร่วมด้วย 
 วรัญญู วิจารณ์ (2561) กล่าวว่า การเล่าเรื่องคือการร้อยเรียงเหตุการณ์ต่าง ๆ เข้าไว้ด้วยกัน 
โดยมีความสัมพันธ์กันของเหตุและผลในการด าเนินเรื่องราวในช่วงเวลานั้น ๆ ไล่เรียงเป็นล าดับอัน
น าไปสู่เหตุการณ์ถัดไปจนถึงจบเรื่อง การเล่าเรื่องไม่ได้จ ากัดอยู่แค่เรื่องที่แต่งขึ้นมาแต่ยังรวมถึงเรื่อง
จริงที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวันด้วย เช่น ข่าวสาร สารคดี การสนทนาระหว่างกันก็อาศัยหลักในการเล่า
เรื่องด้วยเช่นกัน Walter (1987) ได้กล่าวไว้ว่า การเล่าเรื่อง คือการกระท าเชิงสัญลักษณ์ที่มีล าดับ
ขั้นตอน จะต้องมีความหมายกับผู้ที่มีความเก่ียวข้องกับเรื่องเล่านั้น ๆ ไม่ว่าจะเป็นผู้ที่อยู่ในเรื่องเล่า 
ผู้ฟัง ผู้ตีความ หรือแม้แต่ผู้สร้างเรื่องเล่านั้นก็ตาม ซึ่งหน้าที่ของเรื่องเล่าจะเป็นตัวก าหนดแนวทางใน
การเล่าเรื่อง หากการเล่าเรื่องมีความน่าเชื่อถือ จะสามารถดึงดูดผู้รับสารเข้ากับเรื่องเล่า เช่น ตัว
ละคร สถานการณ์ในเรื่องราวที่เป็นตัวแทนบางอย่างที่เขาอยากจะเป็นได้เช่นกัน 
 เรื่องเล่า (Story) คือ การน าเสนอเหตุการณ์ซึ่งแบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ เช่น การเล่าข่าว 
การน าเสนอเรื่องราวในรูปแบบเสียง การสนทนา การเล่าเรื่องด้วยปากเปล่า เป็นวิธีการเล่าที่เร็วที่สุด 
เช่น การเล่าประสบการณ์สยองขวัญ การเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการท่องเที่ยวสถานที่นั้น ๆ  
เป็นต้น การเล่าเรื่องลักษณะนี้ มีความยืดหยุ่นและช่วยให้เรื่องราวถูกหล่อหลอมตามความต้องการ
ของผู้ฟังได้ การเล่าเรื่องราวนั้นต้องอาศัยทักษะทางด้านภาษาและการจิตนาการควบคู่กับการล าดับ
เหตุการณ์ส าคัญให้มีความคล้องจองและสมเหตุสมผล ไม่จ าเป็นว่าเหตุการณ์ที่ประสบมาก่อนจะต้อง
น ามาเล่าอันดับแรกเสมอไป ขึ้นอยู่ที่การตีความความส าคัญ มุมมองของเรื่องราวน ามาจัดเรียงอย่างมี
เหตุผล และมีองค์ประกอบของการเล่าเรื่อง ดังนี้ (ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์, 2553 อ้างใน อรอุษา  
อ๊ึงศรีวงศ์, 2555, หน้า 10-11) 
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 2.2.1 องค์ประกอบของการเล่าเรื่อง (Component of Narrative) 
  2.2.1.1 โครงเรื่อง (Plot) คือ การน าเหตุการณ์มาจัดเรียงล าดับเรื่องราวให้สอดคล้อง
กัน มีความสมเหตุสมผลในเนื้อเรื่อง ตั้งแต่เริ่มเรื่อง ระหว่างทางว่าเกิดเหตุการณ์อะไรบ้าง ตลอด
จนถึงจุดหมายปลายทางของเรื่องราว การวางโครงเรื่องจะประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1) จุดเริ่มต้น (Exposition) เป็นการเปิดเรื่องราวเพ่ือดึงดูดความสนใจจากผู้รับชม 
ให้เกิดการติดตามเรื่องราวอย่างต่อเนื่อง อาจเปิดเรื่องด้วยประเด็นที่น่าสนใจ ประเด็นปัญหา จุด
เจ็บปวด สถานที่ท่ีเกิดเหตุการณ์ส าคัญ หรืออาจเปิดเรื่องด้วยเหตุการณ์ปมขัดแย้งก่อน แล้วจึงอธิบาย
สิ่งที่ประสบมาระหว่างถึงจุดจบก็ท าได้เช่นกัน  
   2) ภาวะแทรกซ้อน (Complication) เป็นขั้นตอนที่เรื่องราวก าลังด าเนินไป ไล่เรียง
เหตุการณ์ตามล าดับและพบเจอปัญหาความวิตกกังวลเพ่ิมขึ้น หรือตัวละครตกอยู่ในสถานการณ์ท่ี
ล าบาก เนื้อหาเข้มข้นขึ้นเรื่อย ๆ 
   3) จุดส าคัญ (Climax) เป็นชว่งที่คับขันและเป็นจุดแตกหัก อารมณ์และการกระท า
ของตัวละครอาจอยู่ในจุดที่พุ่งสูงที่สุด ทั้งในสภาวะความกลัว โกรธ และการใช้ความรุนแรง  
   4) เริ่มคลี่คลาย (Resolution) เป็นล าดับต่อเนื่องจากจุดส าคัญ สภาวะต่างๆที่
เลวร้ายเริ่มคลี่คลาย และพบวิธีในการแก้ปัญหา ปมขัดแย้งในเหตุการณ์ต่าง ๆ ค่อย ๆ เฉลยออกมา   
   5) การยุติเรื่อง (Ending) บทสรุปของเรื่องราวทั้งหมดได้สิ้นสุดลง โดยมีจุดจบหลาย
รูปแบบ ทั้งในรูปแบบ มีความสุขสมหวัง สูญเสีย และทิ้งปมปริศนาให้คิด เป็นต้น 
   6) เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final Suspense) เป็นการแสดงถึงรายละเอียดเพ่ิมเติม 
เพ่ือเป็นข้อสรุปเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้น เช่น ประวัติความเป็นมาของสถานที่ต่าง ๆ เป็นข้อมูลการ
เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ในเรื่องเล่า และข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล หรือสิ่งของที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งลี้ลับ 
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ภาพที่ 2.1: ขั้นตอนโครงสร้างการเล่าเรื่องสามารถอธิบายโดยใช้รูปแบบพีระมิด 
 

 
 
ที่มา: Bunting, J. (n.d.). Freytag’s Pyramid: Definition, examples, and how to use this 

dramatic structure in your writing. Retrieved from 
https://thewritepractice.com/freytags-pyramid/. 

 
  2.2.1.2 แก่นเรื่อง (Theme) คือ หลักแนวคิดในการก าหนดเนื้อเรื่อง เป็นองค์ประกอบ
ส าคัญเพ่ือน ามาใช้เป็นแนวทางในการเล่าเรื่อง เป็นมุมมองที่ผู้เล่าหรือผู้แต่งตั้งเอาไว้เป็นศูนย์กลาง
ของเรื่องว่า เรื่องราวจะเป็นไปรูปแบบไหน ด าเนินเรื่องอย่างไร เป็นแนวคิดหลักที่ต้องจับประเด็นให้
ได้ว่า ผู้เล่าต้องการจะถ่ายทอดอะไร (อุมาพร มะโรณีย์, 2551) เพื่อให้มีความเข้าใจถึงมุมมองแนวคิด
หลักของผู้เล่าที่ส่งถึงผู้รับสาร ซึ่งผู้ชมสามารถค้นพบความหมาย และประเด็นใจความส าคัญได้จาก
การสังเกตองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเล่าเรื่อง เช่น ชื่อเรื่อง ลักษณะตัวละคร ค่านิยม ค าพูด หรือ
สัญลักษณ์พิเศษท่ีปรากฏในการเล่าเรื่อง เช่น แก่นเรื่องที่เกี่ยวกับธรรมชาติของมนุษย์ ความรัก ความ
เกลียด แย่งชิง ความเสียสละ ที่ได้รับความนิยมมาก เป็นต้น แต่ละเรื่องนอกจากแก่นเรื่องหลักยังมี
แก่นเรื่องรอง แก่นเรื่องย่อยที่คอยสนับสนุนแก่นเรื่องหลักอีกด้วย (หฤทัยรัตน์ ศรีจันทร์ข า, 2558) 
  2.2.1.3 ตัวละคร (Character) หมายถึง บุคคลที่มีบทบาทเกี่ยวข้องในการด าเนิน
เรื่องราวในเรื่องเล่า ตัวละครถือว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญในการด าเนินเนื้อเรื่อง เป็นผู้ที่ท าให้เกิด
สถานการณ์ต่าง ๆ และได้รับผลจากการกระท านั้น ๆ ดังนั้นตัวละครจึงมีหลายแง่มุมที่สะท้อนให้เห็น
ในเรื่องราวผ่านพฤติกรรม บุคลิก และทัศนคติ ตัวละครจึงมีทั้งฝ่ายดี (Protagonist) และฝ่ายร้าย 
(Antagonist) ซึ่งการเปลี่ยนแปลงความคิดของตัวละครเป็นสิ่งที่ท าได้ยากจนกว่าจะมีเหตุผลที่ส าคัญ
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เพียงพอ อันเนื่องจากสิ่งที่ก าหนดความคิดและจิตใจอาจมีผลมากจากภูมิหลังของตัวละคร เช่น ฐานะ
ความเป็นอยู่ การเลี้ยงดูในวัยเด็ก การศึกษา ที่ส่งผลต่อเนื่องไปสู่พฤติกรรมของตัวละคร 
  2.2.1.4 ความขัดแย้ง (Conflict) ความขัดแย้งเป็นอีกส่วนประกอบที่ส าคัญอย่างหนึ่ง
ต่อโครงเรื่อง ที่ปรากฏในเรื่องเล่านั้น เป็นการกระท าท่ีเป็นปรปักษ์ต่อกันระหว่างตัวละคร เป็น
จุดเริ่มต้นของปมปัญหาอันน าไปสู่การด าเนินเรื่องราวที่ตัวละครจะต้องหาวิธีคลายปมปัญหา และ
ล าดับเหตุการณ์ต่อเนื่องไปยังจุดจบของเรื่อง ความขัดแย้งจะท าให้เรื่องราวมีเข้มข้นน่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้น ซึ่งความขัดแย้งสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
   1) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ (หรือกลุ่มบุคคล) คือ ความขัดแย้งที่บุคคล
สองฝ่ายไม่ลงรอยกัน เนื่องจากความไม่เห็นด้วยในเรื่องราวหรือการกระท า ต่างฝ่ายมีการต่อต้านและ
ท าร้ายกัน เช่น ความขัดแย้งระหว่างนางเอกกับนางร้าย การแข่งขันเรื่องธุรกิจระหว่างสองบริษัท  
เป็นต้น 
   2) ความขัดแย้งภายในจิตใจ เป็นความขัดแย้งที่เกิดข้ึนภายในจิตใจตัวละคร เป็น
ภาวะที่ท าให้เกิดความขับข้องใจ มีความสับสนในการตัดสินใจในการกระท าบางสิ่งบางอย่าง  
   3) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ เป็นความขัดแย้งที่เกิดขึ้นในชีวิตมนุษย์ 
เช่น การเผชิญกับภัยธรรมชาติ น้ าท่วม แห้งแล้ง ที่เป็นอุปสรรคต่อการด าเนินชีวิต และอิทธิพลเหนือ
วิถีชีวิต เช่น โชคชะตาหรือพรหมลิขิต ที่มีทั้งด้านดีและร้าย  
   4) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสิ่งเหนือธรรมชาติ เช่น ความขัดแย้งระหว่างคน
กับภูตผี ปีศาจ หรือความเชื่อ อาถรรพ์ สิ่งเร้นลับ เป็นต้น 
   5) ฉาก (Setting) หมายถึง สภาพแวดล้อม บรรยากาศ สถานที่ เวลา เหตุการณ์ที่
ปรากฏขึ้นของเรื่องราวนั้น ฉากถือได้ว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญในการเล่าเรื่อง ท าให้ผู้ชมรู้สึกถึงความ
เสมือนจริง เพราะการถ่ายทอดเหตุการณ์ต่าง ๆ ต้องอาศัยเวลา สถานที่ ช่วงยุคสมัย สิ่งของ 
สภาพแวดล้อมรอบด้าน มาประกอบการเล่าเพ่ือถ่ายทอดเหตุการณ์ได้อย่างต่อเนื่อง และสมเหตุสมผล 
นอกจากนี้ฉากยังสะท้อนให้เห็นบริบททางสังคมของแต่ละช่วงเวลาอีกด้วย  
   ฉากเปรียบได้ว่าเป็นมากกว่าการสะท้อนความจริงของสิ่งที่เกิดข้ึน ฉากมีความ
เกี่ยวเนื่องและเชื่อมโยงกับโครงเรื่องหรือตัวละคร ผู้เล่าเรื่องจะต้องสร้างฉากให้เข้าถึงความสมจริง
มากที่สุด ต่อเนื้อเรื่องและพฤติกรรมของตัวละคร ในทางกลับกันการกระท าและพฤติกรรมของตัว
ละครอาจส่งผลต่อฉากบางฉากด้วยเหมือนกัน (วรัทพร ศรีจันทร์, 2551 อ้างใน กู ซินฉ,ี 2560, หน้า 
12) 
   ประเภทของฉากในเรื่องเล่าได้แบ่งเป็น 5 ประเภท ดังนี้ (ธัญญา สังขพันธานนท์, 
2539 อ้างใน อรอุษา อึ๊งศรีวงศ์, 2555, หน้า 17) 
    1) ฉากที่เป็นธรรมชาติ เช่น ป่าไม้ ภูเขา ทะเล หรือบรรยากาศตอนเช้า-ตอนค่ า  
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    2) ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ เช่น ตึกรามบ้านช่อง รถ หรือสิ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ไว้ใช้
สอย 
    3) ฉากที่เป็นช่วงเวลาหรือยุคสมัย เช่น ยุคสมัยนั้น ๆ ในช่วงเวลาที่เกิด
เหตุการณ์ตามท้องเรื่อง 
    4) ฉากที่เป็นการด าเนินชีวิตของตัวละคร หมายถึง กิจวัตรประจ าวันของตัว
ละคร หรือท้องถิ่นที่ตัวละครอาศัยอยู่ 
    5) ฉากที่เป็นสภาพแวดล้อมเชิงนามธรรม เช่น ค่านิยม ความเชื่อ วัฒนธรรม 
ประเพณี เป็นต้น  
   นอกจากนี ้ฉากในเรื่องเล่าสามารถแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ ฉากนอกบ้าน และ
ฉากในบ้าน ซึ่งฉากทั้งสองรูปแบบดังกล่าวจะปรากฏในเรื่องเล่า โดยมีความสอดคล้องกับลักษณะ
ส าคัญกับเรื่องเล่า เช่น ถ้าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการท่องเที่ยวหรือผจญภัย ฉากส่วนใหญ่จะอยู่นอก
บ้าน หรือหากเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการใช้ชีวิตครอบครัว ฉากของเรื่องก็เป็นฉากในบ้าน นอกจากนั้น
ฉากทั้งสองประเภทยังมีความสัมพันธ์กับเพศและบทบาทตัวละครอีกด้วย เช่น เพศชายอาจมี
ความสัมพันธ์กับฉากนอกบ้าน เนื่องจากมีบทบาทเป็นผู้น าต้องท างานเลี้ยงครอบครัว ในขณะที่ผู้หญิง
มีหน้าที่เป็นแม่บ้าน จึงต้องอยู่กับบ้านเป็นส่วนใหญ่ (พึงพิศ เทพปฏิมา, 2546 อ้างใน หฤทัยรัตน์  
ศรีจันทร์ข า, 2558, หน้า 39) 
  2.2.1.6 มุมมองการเล่าเรื่อง (Point of View) หมายถึง การมองเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นใน
เรื่องเล่า เป็นการพิจารณาและเข้าใจพฤติกรรม ความคิด ของตัวละครผ่านมุมมองของผู้เล่าเรื่อง ที่
ส่งผลต่อการถ่ายทอดเรื่องราว และส่งต่อถึงผู้รับสาร ซึ่งมีผลต่อความคิดและความรู้สึกของผู้รับสารที่
สามารถชักจูงใจให้ผู้รับสารเกิดความเชื่อ หรือไม่เชื่อก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการน าเสนอของผู้เล่าในแต่ละ
คน การเล่าเรื่องขึ้นอยู่กับจุดยืนของแต่ละบุคคลที่มีจุดยืนแตกต่างกัน และจากจุดยืนที่แตกต่างกันนั้น
ท าให้มุมมองการเล่าเรื่องราวก็มีความต่างออกไปเช่นกัน (กาญจนา แก้วเทพ, 2549 อ้างใน  
ฉัตรีญาณ์ ทวีทุน, 2555 หน้า 20) มุมมองการเล่าเรื่องสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ 
   1) มุมมองบุคคลที่หนึ่ง (The First-person Narration) เป็นเรื่องที่ตัวละครตัวเอก
เป็นผู้เล่าเรื่องราว การเล่าลักษณะนี้มักจะมีค าว่า“ผม”หรือ“ฉัน”ปรากฏอยู่เสมอ เนื่องจากเป็นการ
เล่าเรื่องราวของเจ้าของเรื่องเองนั่นเอง  
   2) มุมมองบุคคลที่สาม (The Third-person Narration) คือ การที่ผู้เล่ากล่าวถึงตัว
ละครตัวอ่ืน ที่มีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับเหตุการณ์ในเรื่อง โดยเหตุการณ์ของเรื่องทั้งหมดไม่ได้เกิด
ขึ้นกับตัวผู้เล่าโดยตรง 
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   3) มุมมองที่เป็นกลาง (The Objective) เป็นการเล่าเรื่องที่ผู้เล่าไม่ได้อยู่ใน
เหตุการณ์ ไมป่รากฏตัวผู้เล่าในลักษณะตัวบุคคล มีการเล่าเรื่องด้วยความเป็นกลาง ปราศจากอคติ 
ท าให้ผู้รับชมไม่สามารถรับรู้ถึงอารมณ์ของตัวละครได้  
   4) มุมมองแบบผู้รู้รอบด้าน (The Omniscient) เป็นการเล่าเรื่องมุมมองที่พิเศษ ไม่
มีข้อจ ากัด ผู้เล่าสามารถหยั่งรู้ไปในทุกส่วนทั้งหมดของเรื่อง ทั้งจิตใจ ความคิด อารมณ์ของตัวละคร 
รวมไปถึงสถานที่เวลาเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นทั้งหมดอย่างไร้ขอบเขต ผู้เล่าสามารถอธิบายทุกอย่างให้ผู้
รับชมเข้าใจและรับรู้ตาม การเล่าในรูปแบบนี้จะพบได้บ่อยในการเล่าเรื่องภาพยนตร์ 
  2.2.1.7 ตอนจบ (Ending) คือ การปิดเรื่อง เป็นบทสรุปของเรื่องราวที่ด าเนินมาตั้งแต่
ต้นจนจบ ซึ่งบทสรุปของเรื่องราว มี 5 รูปแบบ ดังนี้ (พุทธิวัฒน์ เกรอด, 2553 อ้างใน วรัญญู วิจารณ์, 
2561, หน้า 28) 
   1) จบแบบมีความสุขสมหวัง (Happy Ending) เป็นบทสรุปที่จบลงด้วยดี ท้ายที่สุด
ตัวละครตัวเอกมีความสุขกับเรื่องราวที่จบลง  
   2) จบแบบโศกนาฏกรรม (Tragic Ending) จบลงด้วยความโศกเศร้า สร้างความหด
หู่และสะเทือนใจแก่ผู้รับชม 
   3) จบแบบสร้างความประหลาดใจ (Surprise Ending) เป็นการยุติเรื่องราวแบบที่
ผู้รับชมไม่คาดคิดมาก่อน เป็นเหตุการณ์ที่จบลงแบบเหนือความคาดหมาย  
   4) จบแบบหักมุม (Twist Ending) เป็นบทสรุปของเรื่องราวที่จบลงตรงข้ามกับสิ่งที่
ผู้ชมคาดหมาย  
   5) จบแบบบทสรุปไม่ชัดเจน (Indeterminate Ending) จบลงด้วยการทิ้งปริศนา
และความสงสัยเอาไว้ ให้ผู้ชมได้กลับไปคิดหาค าตอบของเรื่องราวต่อไป  
 โดยกลวิธีในการเล่าเรื่องมีอยู่หลากหลายวิธี โดยการที่ผู้เล่าได้เล่าถึงตัวละครในเรื่องและ
สรุปให้ทราบเกี่ยวกับตัวละครนั้น ๆ เพื่อถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกของตัวละครผ่านผู้เล่าหรือบท
สนทนา รวมถึงการพรรณนาถึงฉากสภาพแวดล้อม สถานที่ (วรารัตน์ สุขวัจนี, 2551) อีกสิ่งหนึ่งที่
ส าคัญต่อการเล่าคือ ภาษาที่ใช้ประกอบการเล่าซึ่งมีความสัมพันธ์กับการถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึก 
ทัศนคติ รวมถึงเจตนาของผู้เล่า และมุมมองการเล่าของผู้เล่าที่มีต่อเรื่องนั้น ๆ ดังนั้นภาษากับเนื้อ
เรื่องจึงควรมีความเกี่ยวเนื่องไปในทิศทางเดียวกัน 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยจ าเป็นที่จะต้องใช้องค์ประกอบ แนวคิดเก่ียวกับการวิเคราะห์การ
เล่าเรื่อง เพื่อเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์เรื่องเล่าลี้ลับ กลยุทธ์การสื่อสารที่ถ่ายทอดผ่านเรื่องเล่า
โดยจะน าองค์ประกอบของการเล่าเรื่อง มาเป็นกรอบในการวิเคราะห์เพื่อศึกษาถึงกลยุทธ์และกลวิธี
ทางการสื่อสารที่แฝงอยู่ในเรื่องเล่าลี้ลับให้เกิดความสัมฤทธิ์ผล 
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2.3 แนวคิดการประกอบสร้างความจริงในสังคม (Social Construction of Reality) 
 การด ารงชีวิตอยู่ในปัจจุบันที่สังคมเปิดกว้างมีการเชื่อมต่อกันทุกมุมโลก สื่อมวลชนถือได้ว่า
เป็นเหมือนสิ่งที่สะท้อนความเป็นจริงทางสังคมที่มีบทบาทคอยตอกย้ าความคิด ค่านิยม ความเชื่อ ใน
แง่มุมต่าง ๆ ที่เป็นผู้ผลิตเรื่องราวให้แก่สังคม แนวคิดในกรอบวัฒนธรรมศึกษา (Cultural Studies) มี
ความเชื่อว่า สิ่งที่เรียกว่า “ความเป็นจริง” (Reality) ไม่ได้เป็นสิ่งที่มีอยู่แล้ว เพ่ือรอนักวิชาการเข้าไป
ท าการค้นพบ แต่ความเป็นจริง คือ เป็นสิ่งที่ประกอบสร้างขึ้นมา (Construct) โดยกระบวนการสร้าง
ความเป็นจริงสื่อมวลชนจะเป็นสถาบันที่มีบทบาทส าคัญในการสร้างความจริง รวมถึงเป็นช่องทางการ
เผยแพร่และถ่ายทอดวัฒนธรรม ความเชื่อ และเป็น “แหล่งก าเนิดในการสร้างสรรค์” ดังที่ Stuart 
Hall ได้กล่าวไว้ว่า สื่อไม่ได้ท าหน้าที่แค่เพียงครอบง าหรือสะท้อนสังคมในเชิงอุดมการณ์ แต่สื่อยังท า
หน้าที่เป็นตัวประกอบ สร้างความเป็นจริงทางสังคมอีกด้วย (หฤทัยรัตน์ ศรีจันทร์ข า, 2558)  
 ความหมายของการสร้างความเป็นจริงทางสังคม 
 Berger & Luckman (1967) กล่าวถึง การรับรู้ความจริงไว้ว่า มนุษย์ไม่สามารถรับรู้ความ
จริงของโลกภายนอกได้ด้วยตนเองโดยตรง ต้องกระท าผ่าน “ตัวกลาง” ซึ่งประสาทสัมผัสและ
กระบวนการการรับรู้ทางจิตของมนุษย์ถูกหล่อหลอมจากกระบวนการทางสังคม สื่อมวลชนจึงท า
หน้าที่เชื่อมต่อมนุษย์กับความเป็นจริงภายนอก ช่วยให้ท าความรู้จักและเข้าใจโลกมากยิ่งขึ้น  
 เห็นได้ว่า มนุษย์สามารถรับรู้ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้และสร้างความหมายจากความจริง โดย
อาศัยประสบการณ์ในการตีความท่ีแตกต่างกันออกไป ตามประสบการณ์ สภาพแวดล้อมทางสังคม
ของแต่ละบุคคล ดังนั้นความหมายของความเข้าใจของมนุษย์เกิดขึ้นจากการสื่อสารระหว่างตนเองกับ
บุคคลอื่น ดังที่ กาญจนา แก้วเทพ (2544, หน้า 238) กล่าวถึงแนวคิดการประกอบสร้างความจริงทาง
สังคมไว้ว่า โลกแวดล้อมตัวบุคคลนั้นมีอยู่ 2 โลก คือ โลกทางกายภาพ (Physical World) เช่น บุคคล 
วัตถุ สิ่งของ ที่เกิดจากธรรมชาติหรือสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น บรรยากาศด้านกายภาพแวดล้อมบุคคล เป็น
โลกที่เราสามารถสัมผัสด้วยตนเอง ส่วนอีกโลกหนึ่งคือ โลกทางสังคม (Social World) เป็น
สิ่งแวดล้อมในเชิงสัญลักษณ์ (Symbolic Environment) หรือความเป็นจริงทางสังคม (Social 
Reality) สิ่งนี้บางคนเรียกว่า “โลกแห่งความหมาย” (World of Meaning ) โลกแห่งความหมายนี้ 
เกิดจากการท างานของหน่วยงานสถาบันต่าง ๆ ในสังคม เช่น ครอบครัว โรงเรียน ศาสนา สื่อมวลชน 
รัฐบาล และบริษัทต่าง ๆ เป็นต้น ที่อาศัยการรับรู้กระทั่งเป็นตัวก าหนดพฤติกรรมการแสดงออกและ
เข้าใจความหมายตรงกันในสังคม เช่น การก าหนดความหมายเกี่ยวกับบาปบุญว่าคืออะไร และ
ก าหนดพฤติกรรมการแสดงออกอย่างไรเพื่อให้สังคมรับรู้และมีความเข้าใจที่ตรงกัน เป็นต้น  
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ภาพที่ 2.2: แสดงความสัมพันธ์ระหว่างความเป็นจริงทางกายภาพ และความเป็นจริงทางสังคม 
 

 
 
ที่มา: เขมริน จุลมาศ. (2551). กำรสร้ำงควำมเป็นจริงทำงสังคมของรำยกำร "เรื่องจริงผ่ำนจอ" และ

กำรรับรู้ของผู้ชม. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์. 
 
 ถึงแม้ความเป็นจริงทั้งสองโลกจะห่อหุ้มโลกในชีวิตของบุคคล (Life-World) แต่บุคคลสอง
คนอยู่ในสังคมที่แตกต่างกัน ถึงแม้จะมีความเป็นจริงทางกายภาพอย่างเดียวกันแต่ก็อาจจะมีความ
เป็นจริงทางสังคมและสัญลักษณ์แตกต่างกันโดยสิ้นเชิง หรือแม้แต่ในสังคมเดียวกัน แต่ช่วงเวลาที่
ต่างกัน โลกความเป็นจริงทางสังคมก็อาจจะเปลี่ยนแตกต่างกันไปด้วยเช่นกัน (เขมริน จุลมาศ, 2551) 
 
 
 ดังนั้นจะเห็นได้ว่า การรับรู้ของมนุษย์ และการที่มนุษย์มีความเข้าใจในความหมายของ 
สิ่งต่าง ๆ เกิดจากการสื่อสาร ที่มีท้ังโลกท่ีแต่ละบุคคลสามารถสัมผัสและรับรู้ได้ด้วยตนเอง และโลก
ความจริงที่มนุษย์สร้างขึ้น ที่เป็นสถานการณ์ เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดรอบตัว มนุษย์จึงท าการเรียนรู้
โลกความเป็นจริงผ่านตัวกลางที่มีอยู่ในสังคม ที่ได้ประกอบสร้างความหมาย (Meaning) ให้แก่สิ่ง  
ต่าง ๆ ถึงแม้สื่อมวลชนจะมีการเผยแพร่และสะท้อนภาพทางสังคมให้คนได้เรียนรู้ แต่ก็ไม่ได้เสนอ
ภาพรวมทั้งหมดของสังคม การน าเสนอจะต้องผ่านกระบวนการท าการคัดเลือกก่อนน าเสนอท้ัง
ทางตรงและทางอ้อม เป็นการเน้นความหมายภายใต้ความเชื่อและความเข้าใจบางอย่างของสังคม  
นั้น ๆ และเมือ่น าแนวคิดดังกล่าวมาอธิบายกับเรื่องเล่าลี้ลับ กรณีศึกษารายการเดอะโกสต์เรดิโอ ซึ่ง
เป็นสื่อสารมวลชนชนิดหนึ่ง นั่นก็หมายถึงว่าทุกอย่างที่ปรากฏผ่านการเล่าเรื่องลี้ลับในรายการ ก็คือ
โลกที่ประกอบความเป็นจริงทางสังคม เป็นโลกสัญลักษณ์ที่สร้างความหมายให้กับสังคม โดยมีผู้เล่าที่
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ท าการคัดเลือกสารที่ต้องการน าเสนอผ่านกลวิธีการบอกเล่าเรื่องราวลี้ลับ และรวมถึงรูปแบบความ
เชื่อที่ถูกน าเสนอผ่านเรื่องเล่าอีกด้วย 
 จากแนวคิดทฤษฎีนี้ ช่วยเป็นกรอบในการวิเคราะห์ความเชื่อในเรื่องเล่าลี้ลับ เพื่อน ามา
อธิบาย การประกอบสร้างความเป็นจริงทางสังคมของความเชื่อในรายการเดอะโกสต์เรดิโอ ในฐานะ
เป็นกลไกลหนึ่ง ที่ท าหน้าที่ประกอบสร้างความเป็นจริงในสังคม ด้วยการสร้างความเชื่อในมุมมอง 
ต่าง ๆ ผ่านการเล่าเรื่อง และให้ความหมายของความเชื่อในเรื่องเล่าสิ่งลี้ลับออกมาในรูปแบบใดบ้าง  
 
2.4 แนวคิดเกี่ยวกับวาทวิทยา (Rhetorical Theory) 
 2.4.1 ทฤษฎีวาทวิทยา หรือวาทศิลป์  
 เป็นทฤษฎีที่มุ่งเน้นแนวคิดเกี่ยวกับวาทศาสตร์ ซึ่งอริสโตเติล (Aristotle) เรียกว่า เป็น
วิธีการโน้มน้าวใจ คือผู้พูดที่มีความสนใจในการโน้มน้าวใจผู้ฟัง พิจารณาการพิสูจน์เชิงโวหาร 3 
ประการ ได้แก่ พลังกระตุ้นให้เกิดความรู้สึกเศร้าใจหรือสงสาร ถ้อยค า และจริยธรรม ความน่าเชื่อถือ
ของผู้พูดเป็นกุญแจส าคัญในการโน้มน้าวใจที่มีประสิทธิภาพ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะพ้ืนฐานทางด้าน
สังคมท่ีมีร่วมกันของกลุ่มคน และการใช้ถ้อยค าเชิงโวหารที่ต้องการให้ผู้ฟังจัดหาชิ้นส่วนของสุนทร
พจน์ที่ขาดหายไปใช้ในการโน้มน้าว ทฤษฎีนี้มีประโยชน์อย่างมากส าหรับผู้ที่ศึกษาการพูดในที่
สาธารณะตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน (Turner & West, 2019) 
 เมตตา วิวัฒนานุกูล และปภัสสรา ชัยวงศ์ (2561) จากกาศึกษาได้อธิบายไว้ว่า วาทวิทยา
เป็นสาขาวิชาที่มีความเก่าแก่พอ ๆ กันกับอารยธรรมของมนุษย์ จากหลักฐานที่ใช้ยืนยันเอกสารค า
สอนบันทึกไว้เป็นภาษาอียิปต์ ระหว่างปี 3,200-2,000 ปี ก่อนคริสตกาล เนื้อหาในเอกสาร
ประกอบด้วย “หลักการฝึกพูด จรรยามารยาทของผู้พูด จริยธรรมของผู้พูด และการวิเคราะห์ผู้ฟัง” 
เป็นต้น และได้ถ่ายทอดสืบต่อกันมาตามล าดับจนถึงยุคปัจจุบัน 
 การใช้ภาษาเพ่ือแสดงความคิดในลักษณะหนึ่ง เรียกว่า รูปแบบการพูด ศิลปะในการใช้
ถ้อยค า รวมถึงการเลือกค า ภาพค า และความเหมาะสมของค า เชื่อว่าวาทศิลป์แต่ละประเภทมีวิถี 
(Style) ในตนเอง ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะถูกมองข้าม และตั้งข้อสังเกตว่าควรหลีกเลี่ยงค า หรือ วลีที่แปลก 
อาทิ ค าและวลีโบราณ เช่น "Gyp" หรือ "Girl Friday" การพูดในรูปแบบที่เรียบง่ายเกินไปจะท าให้
ผู้ชมไม่พึงพอใจ และเพ่ือเชื่อมช่องว่างระหว่างสิ่งที่ไม่คุ้นเคยและคุ้นเคยกันมากเกินไป อริสโตเติลจึง
แนะน าแนวคิดเกี่ยวกับการเปรียบเทียบหรือรูปแบบของค าพูดที่ช่วยให้เข้าใจความไม่ชัดเจนยิ่งขึ้น 
เช่น ค าอุปมาอุปมัย (Metaphor) เป็นอุปกรณ์ท่ีส าคัญในการใช้ในพูด หรือการเล่าเรื่อง เนื่องจากมี
ความสามารถในการเปลี่ยนการรับรู้และจิตใจของผู้ฟัง หลกัการพูดต่อหน้าประชุมชนที่ชาวกรีกยุค 
2,000 ปี ก่อนคริสตกาลถือว่า “ความสามารถด้านการพูดถือเป็นคุณสมบัติที่มีค่าพอ ๆ กับการเป็น
นักรบที่กล้าหาญของชาติ” (อรวรรณ ปิลันธ์นโอวาท, 2550 อ้างใน เมตตา วิวัฒนานุกูล และปภัสสรา 
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ชัยวงศ์, 2561) ดังนั้นทักษะในการสื่อสารในที่สาธารณะจะมีเสียงสะท้อนกลับมาเพ่ือวัดประสิทธิผล
ของการสื่อสาร 
 2.4.2 ทักษะการสื่อสารตามหลักอริสโตเติล 
 มี 3 ประการ ดังนี้ 
  1) Logos (Logical Appeal) เป็นการเล่าเรื่องที่ผู้เล่าใช้เหตุผลมาประกอบให้มีความ
ดึงดูดน่าสนใจ เนื้อความ เนื้อหาสมเหตุสมผล โน้มน้าวได้ โดยแบ่งเป็น 2 วิธี  
   - แบบอุปนัย (Induction) เป็นวิธีอ้างเหตุผลแบบหาตัวอย่างมาหลายๆแบบ เพ่ือ
น าไปสู่ข้อสรุปใหญ่หนึ่งอัน (อธิบายจากย่อยไปใหญ่) 
   - แบบนิรนัย (Deduction) เป็นวิธีที่ตรงข้ามกับอุปนัย เป็นการอ้างเหตุผลแบบหา
หลักใหญ่มาหนึ่งหลักแล้วน าไปใช้ (Apply) กับตัวอย่างย่อย ๆ (อธิบายจากใหญ่ไปย่อย) 
  2) Patho (Emotional Appeal) คุณสมบัติผู้ฟัง ถ้าผู้ฟังมีคุณสมบัติในการฟังที่ดี การ
สื่อสารก็จะสัมฤทธิ์ผล สิ่งดึงดูดนี้เป็นการจูงใจทางอารมณ์กับผู้อ่านหรือผู้ฟัง เป็นการใช้ภาษา ใช้
ตัวอย่าง ใช้ค า หรือใช้รูปภาพ หรือวิธีอ่ืนใดที่จะกระตุ้นให้ผู้อ่านมีอารมณ์ร่วมกับผู้เขียน  
  3) Ethos (Personal Appeal) คุณสมบัติของผู้พูดมีผลต่อการสื่อสาร ผู้พูดพูดได้ดี มี
ความน่าเชื่อถือ การสื่อสารก็จะน่าเชื่อถือ ผู้เขียนหรือผู้พูดจะต้องแสดงว่าเรามีเสน่ห์ และเรามีอ านาจ 
(Authority) ในงานเขียน หรือการเล่าเรื่อง เพื่อผู้อ่านและผู้ฟังคล้อยตาม ท าได้โดยมีวิธีในการแสดง
คุณสมบัติ ดังต่อไปนี้ 
   - แสดงว่า เป็นคนที่พูดจริง ท าจริง ซื่อสัตย์ 
   - แสดงว่า ผู้เขียนหรือผู้เล่าเป็นผู้มีความสามารถ และรู้จริงในสิ่งที่เขียน หรือเล่า 
   - แสดงว่า เป็นผู้เขียนหรือผู้เล่าที่ใจกว้าง เปิดรับความคิดเห็นที่ต่างไป ไม่มีอคติ 
และไม่เขียนหรือพูดเพ่ือประโยชน์ของตนฝ่ายเดียว 
 เมตตา วิวัฒนานุกูล และปภัสสรา ชัยวงศ์ (2561) กล่าวถึง วาทวิทยากับการเปลี่ยนแปลง
ของมนุษย์ไว้ว่า การด าเนินชีวิตตามสภาพแวดล้อมภายนอกที่เปลี่ยนแปลงไป พฤติกรรมและความคิด
ของมนุษย์มีการปรับเปลี่ยนตาม รวมถึงการสื่อสารของมนุษย์ก็วิวัฒนาไปการตามสภาพการ
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ การเมือง ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ดังนั้นศาสตร์ด้านวาทวิทยา ซ่ึง
เน้นการถ่ายทอดผ่านสิ่งต่าง ๆ เพ่ือการสื่อสารของมนุษย์ จึงจ าเป็นต้องท าความเข้าใจ เท่าทันและ
ปรับให้เข้ากับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงด้วยเช่นกัน 
 การศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้มุ่งความส าคัญไปที่การใช้ทักษะ อารมณ์ ตรรกะ และความเชื่อใจ
ของผู้พูดเพ่ือโน้มน้าวผู้ฟัง ถือได้ว่ามีความส าคัญมากและไม่ควรถูกเพิกเฉย จึงน าแนวคิดทฤษฎีวาท
วิทยา เพื่อเป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์องค์ประกอบการเล่าเรื่อง ในการศึกษาเรื่องเล่าลี้ลับเพ่ือเป็น
แนวทางในการวิจัย ให้เกิดความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  
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2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 จุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์ (2548) ได้ท าศึกษาเรื่อง การศึกษาวิเคราะห์เรื่องเล่าสยองขวัญของ
รายการวิทยุเดอะช็อค มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาศิลปะการด าเนินรายการ เนื้อหาและการใช้ภาษาท่ี
ปรากฏในเรื่องเล่าสยองขวัญของรายการเดอะช็อค พบว่าเรื่องเล่ามีการเรียบเรียงเนื้อหาอย่างเป็น
ระบบ ท าใหผู้้ฟังติดตามเรื่องราวได้ง่าย ไม่สับสน ศิลปะการด าเนินรายการทั้ง14 ประการ แสดงให้
เห็นว่าเรื่องเล่าสยองขวัญใช้ศิลปะหลายประการเพื่อเร้าความสนใจของผู้ฟังให้เกิดอารมณ์และ
ความรู้สึกร่วม แม้เรื่องเล่าสยองขวัญจะมีประเภทที่แตกต่างกันแต่ก็มีจุดร่วมกันคือ เนื้อเรื่องเล่าทุก
ประเภทล้วนสะท้อนให้เห็นความเชื่อในเรื่องสิ่งศักดิ์สิทธิ์อ านาจลึกลับเหนือธรรมชาติ และหลักธรรม
ทางพระพุทธศาสนา และภาษาในเรื่องเล่าแสดงให้เห็นว่าผู้เล่ามีความสามารถทางด้านภาษาสื่อ
ความหมายไปยังผู้ฟังอย่างมีประสิทธิภาพ  
 หฤทัยรัตน์ ศรีจันทร์ข า (2558) ได้ท าการศึกษาเรื่อง รักโรแมนติกในภาพยนตร์ผีไทย มี
วัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษา 1) เพื่อศึกษาถึงรูปแบบความรักโรแมนติกของผีกับมนุษย์ที่ปรากฏใน
ภาพยนตร์ 2) เพื่อศึกษาถึงการประกอบสร้างความจริงทางสังคมในความรักโรแมนติกในภาพยนตร์
ไทย 3) เพ่ือศึกษาถึงความสัมพันธ์เชิงอ านาจในความรักระหว่างผีกับมนุษย์ท่ีปรากฏในภาพยนตร์ผี
ไทย ผลการศึกษาภาพยนตร์ทั้ง 7 เรื่อง พบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างตัวละครผู้ชายและผู้หญิงมี
รูปแบบลักษณะความสัมพันธ์ที่เหมือนกัน และเป็นรูปแบบที่ตายตัวของการน าเสนอตัวละครชายเป็น
ผู้กระท าทางความรัก อันส่งผลต่อความทุกข์ต่อตัวละครผู้หญิงก่อนสร้างแรงบีบคั้นกดดันให้ผู้หญิงต้อง
ใช้ความรุนแรงตอบโต้ ตัวละครชายและจ าเป็นต้องใช้ความรุนแรงกับตัวละครอ่ืน ๆ สะท้อนให้เห็นว่า 
ไม่ว่าจะเป็นภาพยนตร์ในกลุ่มที่มีแนวโน้มสยบยอมต่อสังคม หรือกลุ่มที่มีแนวโน้มต่อต้านโครงสร้าง
สังคม ต่างก็มีช่วงเวลาที่ตัวละครผีแสดงการต่อต้านในฐานะผู้ถูกกระท า เพ่ือรักษาความรักของตัวเอง
ไว้ แม้ว่าในภาพยนตร์จะแสดงให้เห็นถึงตัวละครผีต่อต้านอ านาจโครงสร้างไม่ว่าจะถึงระดับใด แต่
ท้ายสุดอ านาจโครงสร้างสังคมจะเข้ามาจัดการ โดยเฉพาะอ านาจผ่านระบบสังคมชายเป็นใหญ่ ทั้ง
อ านาจศาสนา และอ านาจผ่านความรักจากผู้ชายที่จะเข้ามาจัดการให้ผีผู้หญิงกลับไปอยู่ในกรอบ
สังคมชายเป็นใหญ่เช่นเดิม 
 ชมพูนุช เหลืองสมบูรณ์ (2561) ได้ท าการศึกษาเรื่อง เปรียบเทียบเรื่องเล่า สัมพันธบท และ
บริบทของนวนิยาย ละครโทรทัศน์ และภาพยนตร์ กรณีศึกษา ทวิภพ ผลการศึกษาพบว่า ความ
แตกต่างของการเล่าเรื่องจากบทนวนิยายเรื่อง “ทวิภพ” ในรูปแบบละครโทรทัศน์และภาพยนตร์นั้น 
ส่วนใหญ่ไม่ได้มีความแตกต่างกันมาก ได้มีการเล่าเรื่องส่วนใหญ่ตามแบบที่นวนิยายได้บรรยายไว้ มี
การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาบางจุดตามยุคตามสมัยที่เปลี่ยนออกไป ทางด้านสัมพันธบท ทางด้านการคง
เดิม การขยายความ การตัดทอน และการดัดแปลงที่เกิดขึ้นกับองค์ประกอบต่าง ๆ ได้มีการคงเดิมไว้
ตามแบบนวนิยาย แต่เนื่องจากละครโทรทัศน์เป็นสื่อที่แสดงให้เห็นการกระท าของตัวละครผ่าน
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หน้าจอโทรทัศน์ และได้จัดท าตามยุคสมัยที่แตกต่างกัน ทั้งฉากและมุมมอง ท าให้การแสดงออกให้
ผู้รับสารเห็นได้มากกว่าภาพยนตร์ มีการขยายความหรือดัดแปลงบทต่าง ๆ ในนิยายได้ตามความ
เหมาะสม ความแตกต่างทางด้านบริบท พบว่า ภาพยนตร์ชุด ปี 2547 ได้น าเสนอแตกต่างจาก  
นวนิยาย และภาพยนตร์กับละครทัศน์อ่ืน ๆ เนื่องจากได้น าเสนอเรื่องราวในรัชกาลที ่4 รวมถึงบุคคล 
ที่พักอาศัย และยศของพระนางที่ก าหนดไว้ในบทภาพยนตร์ บริบทแวดล้อมจึงมีความแตกต่าง 
กลับกันทางด้านภพยนตร์ปี 2533 และละครโทรทัศน์ ปี 2537 และ 2554 บริบทส่วนมาก
เปลี่ยนแปลงคือบริบทยุคปัจจุบันในเนื้อเรื่อง ท าให้พบความแตกต่างมากท่ีสุดคือในละครโทรทัศน์ปี 
2554 ที่มีวัฒนธรรมในสมัยนั้นปรากฏขึ้นมาในเรื่อง เช่น อิทธิพลทางวัฒนธรรมเกาหลี ซึ่งในสมัยนั้น
วัฒนธรรมที่มีอิทธิพลกับไทยคือวัฒนธรรมตะวันตกเพียงอย่างเดียว 
 วรัญญู วิจารณ์ (2561) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การวิเคราะห์เนื้อหาและบทบาทการขัดเกลา
ทางสังคมของภาพยนตร์โทรทัศน์ชุด “ขบวนการยอดมนุษย์ 5 สี” ผลการศึกษาพบว่า เนื้อหาและการ
ด าเนินเรื่องราวขบวนการยอดมนุษย์ 5 สี เป็นการรับชมแบบไล่เรียงตามล าลับ จะเห็นได้ว่าเนื้อเรื่อง
อยู่ใน Genre ประเภท Fantasy ท าให้บริบทฉาก Action ที่น าเสนอการต่อสู้ ระหว่างตัวละครนั้นถูก
ลดทอนความรุ่นแรงลง อันเกิดจากอยู่ในบริบทที่เหนือความเป็นจริง จึงเป็นเรื่องราวที่ง่ายต่อการ
เข้าใจของเด็ก ๆ ว่าเป็นเรื่องราวของโลกสมมติในจินตนาการเท่านั้น และมีการสอดแทรกการคิดดีท า
ดีไว้ในแก่นเรื่องว่าด้วยศีลธรรมจรรยา เด็ก ๆ จะสามารถซึมซับการขัดเกลาทางสังคมแบบทางอ้อม ที่
เกิดข้ึนจากการสังเกต เรียนรู้จากบทบาทการแสดงของตัวละครที่รับชม และซึมซับแบบอย่างเหล่านี้ 
สู่จิตใต้ส านึกได้โดยไม่รู้ตัว 
 อดิษฐ์ เมธยาภิรมณ์ (2561) การเล่าเรื่องผ่านภาพยนตร์โฆษณาส่งเสริมสังคม ระหว่าง พ.ศ. 
2558-2560 จากผลการศึกษาพบว่า ภาพยนตร์โฆษณาส่งเสริมสังคมทั้ง 13 เรื่อง เป็นการเล่าเรื่องที่
มุ้งเน้นให้มีการเปลี่ยนแปลงในด้านต่าง ๆ ของสังคมที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือการเปลี่ยนแปลงทาง
พฤติกรรม ชักชวนให้กลุ่มเป้าหมายกระท าประโยชน์ต่อสาธารณะ ที่แบ่งออกเป็น 5 ส่วน ดังนี้  
1) เพื่อการเปลี่ยนแปลงทางความคิด 2) เพ่ือความเปลี่ยนแปลงทางการกระท า 3) เพ่ือความ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 4) เพ่ือความเปลี่ยนแปลงค่านิยม 5) เพ่ือส่งเสริมภาพลักษณ์องค์กรและตรา
สินค้าอย่างเด่นชัด แม้ว่าจะมีการผลิตโฆษณาส่งเสริมสังคม ก็ไม่สมารถแก้ปัญหาหรือเปลี่ยนแปลงได้
ในระยะยาว ฉะนั้นควรผลิตโฆษณาส่งเสริมสังคมอย่างต่อเนื่อง ปรับกลวิธีการน าเสนอเพ่ือให้ผู้ชม
เข้าถึงได้ง่าย ผู้ชมรับชมได้แพร่หลาย ผลจากการกระตุ้นสามารถเปลี่ยนคนในสังคมให้มีส่วนร่วมใน
การส่งเสริมสังคมได้ไม่มากก็น้อย  
 ณัฐนนท์ ฤกษ์พึงดี และกฤษณ์ ทองเลิศ (2561) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การผลิตและการ
ประกอบสร้างความกลัวในรายการคนอวดผี ผลการศึกษาแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 1) การผลิตรายการ
คนอวดผี กระบวนการสร้างสรรค์รายการค านึงถึงวิธีการน าเสนอเพ่ือก าหนดทิศทางของโครงสร้าง
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เบื้องต้น โดยมีวิธีการน าเสนอออกเป็น 3 ช่วง ดังนี้ 1) ช่วง CLIP BATTLE 2) ศูนย์บรรเทาทุกผี 3) 
ช่วงล่าท้าผี ซึ่งผลจากการวัดเรตติ้งทางโทรทัศน์พบว่าเป็นช่วงที่ได้รับความนิยมมากท่ีสุด จะเห็นได้ว่า
รายการให้ความส าคัญกับล าดับการน าเสนอที่สามารถดึงดูดผู้ชมให้ติดตามรับชมไปจนถึงช่วงสุดท้าย
ของรายการ ที่เป็นการสรุปเรื่องราวเกี่ยวกับความเชื่อเรื่องผี และให้ข้อคิด ค าคมเกี่ยวกับเรื่องราวที่
เกิดข้ึนในรายการ ที่เน้นการใช้วิจารณญาณในการรับชมเพ่ือดึงสติผู้ชมทางบ้าน ซึ่งทั้งหมดนี้อาศัย
ขั้นตอนแนวทางการปฏิบัติงาน 3 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนวางแผนการผลิต ขั้นตอนการผลิต  ขั้นตอน
หลังการผลิต 2) การประกอบสร้างความกลัว การประกอบสร้างความกลัวในรายการคนอวดผี ใช้ภาพ
ในการสื่อถึงลักษณะที่เน้นโทนด า หม่นหมอง ลึกลับ เพื่อสื่อความหมายด้านอารมณ์ความรู้สึกกลัว 
แสงน้อยและใช้เงา เสียงดนตรีเศร้า ในการสื่อถึงความลึกลับ ซ่อนเร้น นอกจากนั้นเรื่องเล่าในรายการ
เน้นเรื่องราวที่เก่ียวเนื่องกับความเชื่อเรื่องผี ไสยศาสตร์เพื่อดึงดูดใจจากผู้ชมรายการ 
 ธนัท อนุรักษ์ (2555) ได้ท าการศึกษาเรื่อง มโนทัศน์การสร้างความกลัวในสื่อบันเทิงคดีสอง
ขวัญไทย เป็นการศึกษาที่มุ้งเน้นไปที่ความกลัวภายในจิตใจมนุษย์ที่ปรากฏในผลงานสร้างสรรค์ที่น า
ความกลัวมาสอดแทรกให้มีความโดดเด่นในระดับที่แตกต่างกัน ในสื่อได้แก่ สื่อละครเวที สื่อ
ภาพยนตร์ สื่อละครโทรทัศน์ ที่เป็นมากกว่าการจิตนาการ แต่เป็นการสร้างสรรค์ผ่านตัวละคร มโน
ทัศน์เกี่ยวกับความกลัวที่พบในสื่อบันเทิงคดีสยองขวัญไทย ถือเป็นการถ่ายทอดความหวาดกลัวจาก
การที่ตัวละครที่แสดงอาการต่าง ๆ ที่บ่งบอกความกลัวหลังจากพบตัวละครผี นั้นหมายความว่ามโน
ทัศน์อาศัยการน าพาอารมณ์รู้สึกกลัวสู่ผู้รับสาร และผู้รับสารใช้ประสบการณ์หรือความเชื่อส่วนตัวใน
การจิตนาการเชื่อโยงไปถึงตัวละครผีจนกลายเป็นความรู้สึกหวาดกลัว โดยการสร้างความสยองในสื่อ
บันเทิงคดีต้องอาศัยองค์ประกอบที่ช่วยให้ผู้รับสารเกิดความหวาดกลัว นับจากการวางโครงเรื่อง การ
ออกแบบตัวละคร จังหวะการด าเนินเรื่อง ตลอดจนปัจจัยส่งเสริมอ่ืน ๆ เช่น ลักษณะที่น่ากลัวของตัว
ละคร สิ่งน่าขยะแขยง และบทพูดของตัวละครผี และการกระตุ้นสิ่งที่ฝั่งอยู่ในใจให้เกิดความ
หวาดกลัว 
 ฉัตรีญาณ์ ทวีทุน (2555) ได้ท าการศึกษาเรื่อง อัตลักษณ์ของผีและความคิดเห็นของวัยรุ่นที่
มีต่ออัตลักษณ์ผีในสื่อภาพยนตร์ไทย ผลการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างทั้ง 10 คน สามารถอธิบายถึงตัว
ละครผีทีป่รากฏอยู่ในภาพยนตร์ห้าแพร่ง ภาพยนตร์ลัดดาแลนด์ ภาพยนตร์ผีตายโหง ไว้ดังนี้ คือเป็น
ตัวละครผีที่มีอัตลักษณ์เดียวกัน และมีความเหมือนกับผีในภาพยนตร์ไทยเรื่องอ่ืน ๆ ในอดีต ซึ่ง
ลักษณะทางรูปลักษณ์และการแสดงออกของผีจะมีความคล้ายคลึงกัน แต่จะแตกต่างกันที่เรื่องของ
วิธีการด าเนินเรื่องราว เทคนิคท่ีช่วยให้ภาพยนตร์ผีมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
สัญญะที่อธิบายถึงลักษณะ มายาคติความเชื่อดั้งเดิมที่มีอิทธิพลมาจากศาสนา วัฒนธรรม เพ่ืออธิบาย
ให้เกิดความเข้าใจในธรรมชาติของอัตลักษณ์ของผี การศึกษาในเรื่องรูปแบบของฉากในภาพยนตร์ผี  
จะพบว่าฉากท่ีตัวละครผีปรากฏแล้วตื่นเต้น หวาดกลัวที่สุดจะเป็นฉากการเล่าเรื่องในเวลากลางคืน 
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สถานที่ร้าง ฉากท่ีสะท้อนความเชื่อเก่ียวกับภูตผี วิญญาณ ที่ว่าด้วยกลางคืนผีจะมาปรากฏตัว และ
นอกจากนี้ยังพบว่าเสียงและดนตรีประกอบยังสามารถเพ่ิมความรู้สึกหวาดกลัว โดยเฉพาะเสียงร้อง
โหยหวนของตัวละครผี เสียงบทสวดมนต์ ท าให้ผู้ชมสามารถรับรู้ถึงอัตลักษณ์ของตัวละครผีว่าก าลังมี
อาการความรู้สึกอย่างไร 
 กู ซินฉี (2560) ได้ท าการศึกษาเรื่อง ศึกษาการเล่าเรื่องและวัฒนธรรมในภาพยนตร์นอก
กระแสไทยและจีน กรณีศึกษาเรื่อง “Mary is Happy Mary is Happy” และ “Ne Zha” พบว่า
โครงสร้างการเล่าเรื่องของภาพยนตร์ได้มีการถ่ายทอดความหมายเก่ียวกับวัฒนธรรมของทั้งสอง
ประเทศ ดังนี้ 1) วัฒนธรรมระดับครอบครัว ในประเทศไทยให้ความส าคัญลักษณะความสัมพันธ์
ครอบครัวมีความเท่าเทียมกัน พุทธศาสนาท าให้มีมุมมองเก่ียวกับเรื่องศีลธรรม ครอบครัวถือเป็นส่วน
ส าคัญส าหรับคนไทย ในประเทศจีนถือได้ว่าความรักคือโซ่ที่เชื่อต่อกับครอบครัว ความรักไม่ได้เป็น
เพียงความอบอุ่นแต่เป็นข้อจ ากัดของเสรีภาพ 2) วัฒนธรรมระดับสังคม ประเทศจีนและประเทศไทย
ต่างก็มีแนวคิดเก่ียวกับวัฒนธรรมว่าเป็นส่วนส าคัญท่ีช่วยท าให้เกิดระเบียบในสังคม โดยผลการศึกษา
มุ้งเน้นเพ่ือให้ผู้ชมได้เลือกรับเอาสิ่งที่เป็นภูมิปัญญาของทั้งประเทศจีนและไทย เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้
ปฏิบัติตามแนวทางบรรทัดฐานของสังคมที่ก่อประโยชน์ต่อตนเองและชีวิตที่ปกติสุข 
 



 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีการวิจัย 

 
 การศึกษาเรื่อง “การศึกษากลยุทธ์การสื่อสารรายการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษารายการ 
เดอะโกสต์เรดิโอ” เป็นการศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยจะใช้เครื่องมือการ
วิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) องค์ประกอบของการเล่าเรื่อง (Component of Narrative ) 
จ านวน 10 เรื่อง ในปี 2563 รายการเดอะโกสต์เรดิโอ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 
3.1 เครื่องมือในการวิเคราะห์ตัวบท (Textual Analysis) 
 3.1.1 การวิเคราะห์รายการ 
  3.1.1.1 แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษา 
  ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้ท าการส ารวจเพื่อค้นหารายการเล่าเรื่องลี้ลับที่
ได้รับความนิยมสูงสุดและมียอดผู้ติดตามมากที่สุด ซึ่งรายการ “เดอะโกสต์เรดิโอ” เป็นรายการที่มี
ยอดผู้ติดตามในยูทูบ จ านวน 1.29 ล้านคน จัดบนคลื่นวิทยุออนไลน์ ผ่านช่องทางยูทูบไลฟ์ 
(Youtube Live) ช่อง“The ghost radio official” ในคืนวันเสาร์และอาทิตย์ ตั้งแต่สี่ทุ่มเป็นต้นไป 
รวมถึงช่องทางการติดตามผ่านเว็บเพจ เฟซบุ๊ก (Facebook) โดยเกณฑ์ที่ใช้ในการคัดเลือกเรื่องเล่าใน
รายการที่มียอดการรับชมมากท่ีสุดในปี พ.ศ. 2563 ที่น าเสนอผ่านช่องทางยูทูบ (Youtube) “The 
Ghost Radio Official” จ านวน 10 เรื่อง เก็บข้อมูลยอดการรับชม วันที่ 31 ธันวาคม พ.ศ. 2563 มี
ดังนี้  
 
ตารางที่ 3.1: เรื่องเล่าในรายการเดอะโกสต์เรดิโอที่มียอดการรับชมมากท่ีสุดในปี พ.ศ. 2563  
  ทั้ง 10 เรื่อง 
 

ล าดับ รายชื่อเรื่องเล่า ผู้เล่า ยอดการรับชม วันที่ 

1 บ้านเช่าหลังมหาลัย คุณริท 1,782,141 2 พฤษภาคม 2563 
2 แรงกว่าที่คิด คุณธิภา 1,645,301 20 มิถุนายน 2563 

3 7 วันอันตราย คุณยาว 1,346,623 5 มิถุนายน 2563 
4 คืนที่โชคร้าย คุณเตย 1,191,332 23 สิงหาคม 2563 

5 เรื่องเล่าจากพระ คุณศร 1,114,834 8 มีนาคม 2563 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 3.1 (ต่อ): เรื่องเล่าในรายการเดอะโกสต์เรดิโอที่มียอดการรับชมมากที่สุดในปี พ.ศ. 2563  
    ทั้ง 10 เรื่อง 
 

ล าดับ รายชื่อเรื่องเล่า ผู้เล่า ยอดการรับชม วันที่ 
6 บ้านเช่าชั่วคราว คุณติงลี่ 1,106,699 30 สิงหาคม 2563 

7 เรื่องสยองของเช้าตรู่ คุณฟ้า 1,042,198 22 พฤษภาคม 2563 
8 ข้างบ้าน คุณหนวด 1,009,015 18 ตุลาคม 2563 

9 กลางดงดิบ คุณเบิร์ด 1,001,143 1 มีนาคม 2563 

10 คุณไสย2020 คุณเจมส์ 915,277 6 มิถุนายน 2563 
 
3.2 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การศึกษาครั้งนี้จะศึกษาโครงเรื่อง และองค์ประกอบของเรื่องเล่าลี้ลับ จ านวน 10 เรื่อง 
โดยเลือกแหล่งข้อมูลแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ผู้ศึกษาจะใช้วิธีการวิเคราะห์ตัวบท 
(Textual Analysis) และศึกษาเอกสาร (Document Analysis) ที่เก่ียวข้องกับการเล่าเรื่อง อาทิ 
บทความวิชาการ งานวิจัย ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือศึกษากลยุทธ์ในการเล่าเรื่องลี้ลับ โดยใช้กรอบ
แนวคิดเก่ียวกับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง แนวคิดเรื่องความเชื่อ แนวคิดการประกอบสร้างความจริง
ในสังคม และแนวคิดเกี่ยวกับวาทวิทยา รวมถึงการทบทวนวรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมา
เป็นเกณฑ์ในการวิเคราะห์ มีขั้นตอนดังนี้  
 3.2.1 ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการเล่าเรื่อง อาทิ บทความวิชาการ งานวิจัย ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้อง เพ่ือก าหนดแนวทางการศึกษาที่เหมาะสม 
 3.2.2 ผู้วิจัยคัดเลือกเรื่องเล่าที่ใช้ในการศึกษาตามเงื่อนไขที่ก าหนดไว้ จ านวน 10 เรื่อง 
น ามาวิเคราะห์โดยใช้องค์ประกอบ ดังนี้ 
  1) กลวิธีการล าดับเหตุการณ์ การล าดับเรื่องอย่างมีศิลปะ ซึ้งผู้เล่ามุ่งหมายในการเร้าใจ
ผู้ฟังให้สนใจและติดตามเรื่องโดยตลอด ผู้เล่าเป็นผู้จัดเรียงล าดับในการเลือกเอาส่วนไหนขึ้นก่อนหรือ
หลัง 
  2)โครงเรื่อง (Plot) ศึกษาแนวทางการจัดเรียงล าดับเรื่องราวการเล่าเรื่อง ตั้งแต่เริ่มเรื่อง 
ระหว่างทาง ตลอดจนถึงจุดหมายปลายทางของ 
  3) มุมมองการเล่าเรื่อง (Point of View) การวิเคราะห์มุมมองการเล่าเรื่องมาจากใคร 
เช่น มุมมองบุคคลที่ 1 มุมมองบุคคลที่ 3 มุมมองที่เป็นกลาง และมุมมองผู้รู้รอบด้าน  
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  4) การวิเคราะห์ศิลปะการด าเนินรายการ การเลือกสรรวิธีการด าเนินรายการด้วย
รูปแบบต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการเสนอเรื่องราวให้กับผู้ฟังท้ังในรูปแบบรายการสดและย้อนหลัง 
 3.2.3 เรื่องเล่าที่ได้คัดเลือกตามการวิเคราะห์ในข้อที่ 2 น าแนวคิดและผลสรุปมาใช้ในการ
วิเคราะห์ลักษณะต่าง ๆ ของเรื่องเล่า เพ่ือจ าแนกถึงรูปแบบการเล่าเรื่อง รวมถึงจ าแนกรูปแบบความ
เชื่อในเรื่องเล่าลี้ลับที่ประกอบสร้างความจริงทางสังคมปรากฏอยู่ในเรื่องเล่าลี้ลับรายการเดอะโกสต์
เรดิโอ  
 
3.3 เกณฑ์การวิเคราะห์ข้อมูล  
 การวิเคราะห์ลักษณะความเชื่อท่ีได้ปรากฏอยู่ในเรื่องเล่าลี้ลับ ใช้วิธีในการสร้างเกณฑ์
ส าหรับการวิเคราะห์ตัวบทเรื่องเล่า จากการศึกษากรอบแนวคิดและทฤษฎี ดังนี้ แนวคิดเรื่องความ
เชื่อ แนวคิดเก่ียวกับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง แนวคิดการประกอบสร้างความจริงในสังคม และ
แนวคิดเก่ียวกับวาทวิทยา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามาประยุกต์เพ่ือเป็นแนวทางการสร้างเกณฑ์การ
วิเคราะห์เรื่องเล่า ดังต่อไปนี้  
 3.3.1 เกณฑ์การวิเคราะห์เนื้อหาเรื่องเล่า โดยก าหนดเกณฑ์ในการวิเคราะห์ ดังนี้  
  3.3.1.1 การวิเคราะห์โครงเรื่องและการล าดับเหตุการณ์  
   1) กลวิธีการล าดับเหตุการณ์ 
   2) โครงเรื่อง  
    - จุดเริ่มต้น 
    - ภาวะแทรกซ้อน 
    - จุดส าคัญ 
    - เริ่มคลี่คลาย 
    - การยุติเรื่อง 
    - เหตุการณ์ต่อเนื่อง 
   3) มุมมองการเล่าเรื่อง 
  3.3.1.2 การวิเคราะห์ศิลปะวิธีการด าเนินรายการ 
   1) การเปิดเรื่องเข้าสู่การสนทนา 
   2) การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าลี้ลับ 
   3) การแทรกข้อคิดเตือนใจ 
   4) การสรุปเหตุการณ์ส่งท้าย 
   5) บทสนทนาส่งท้าย 
   6) การแทรกเรื่องราวความเชื่อ 
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3.4 การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูล  
 ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล (Triangulation) โดย
การศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยได้มาซึ่งข้อมูลทางด้านการเล่าเรื่อง โดยใช้การตรวจสอบสามเส้ารูปแบบ 
Theory Triangulation ด้วยการใช้มุมมองของทฤษฎีมาเป็นกรอบในการวิเคราะห์และการตรวจสอบ
ข้อมูล ดังนี้ 
 3.4.1 ข้อมูลจากการศึกษาผู้ศึกษาเป็นผู้ท าการวิเคราะห์องค์ประกอบและโครงสร้างของ
การเล่าเรื่องลี้ลับ จ านวน 10 เรื่อง เพ่ือท าการวิเคราะห์ถึงรูปแบบของเรื่องเล่าที่หลากหลายได้อย่าง
ครบถ้วน โดยใช้กรอบของทฤษฎีการเล่าเรื่อง (Narrative Theory) เพ่ือยืนยันว่าข้อมูลที่ศึกษานั้นมี
ความถูกต้องของข้อมูล 
 3.4.2 ผู้ศึกษาเป็นผู้ท าการวิเคราะห์องค์ประกอบการสื่อสารในการเล่าเรื่อง 
 โดยผู้ศึกษาได้ก าหนดทฤษฎีที่ใช้เป็นกรอบในการวิเคราะห์เรื่องเล่าเพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องและแม่นตรงของข้อมูล ดังนี้ 
  3.4.2.1 ทฤษฎีการเล่าเรื่อง (Narrative Theory) วิเคราะห์โครงสร้างและองค์ประกอบ
ของการเล่าเรื่องโดยกระจายโครงสร้างออกมาเป็นขั้นตอน ดังนี้ 
   1) กลวิธีการล าดับเหตุการณ์ 
   2) โครงเรื่อง 
    - จุดเริ่มต้น 
    - ภาวะแทรกซ้อน 
    - จุดส าคัญ 
    - เริ่มคลี่คลาย 
    - การยุติเรื่อง 
    - เหตุการณ์ต่อเนื่อง  
   3) มุมมองการเล่าเรื่อง 
  3.4.2.2 ทฤษฎีวาทวิทยา (Rhetorical Theory) การวิเคราะห์ศิลปะวิธีการด าเนิน
รายการ และรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่าลี้ลับ มีหัวข้อ ดังนี้ 
   1) การเปิดเรื่องเข้าสู่การสนทนา 
   2) การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าลี้ลับ 
   3) การแทรกข้อคิดเตือนใจ 
   4) การสรุปเหตุการณ์ส่งท้าย 
   5) บทสนทนาส่งท้าย 
   6) การแทรกเรื่องราวความเชื่อ 
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3.5 การน าเสนอข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์โครงสร้างและองค์ประกอบของการเล่าเรื่องลี้ลับ 
(Component of Narrative) และวิเคราะห์ศิลปะวิธีการด าเนินรายการ รวมถึงรูปแบบความเชื่อใน
เรื่องเล่าลี้ลับ โดยน าเสนอเหตุการณ์ต่างๆด้วยวิธีการพรรณนาบรรยายเรื่องราว 
 บทที่ 4 การวิเคราะห์โครงสร้างการเล่าเรื่องและองค์ประกอบของการเล่าเรื่อง ของเรื่องเล่า
ลี้ลับทั้ง 10 เรื่อง  
 บทที่ 5 เป็นการสรุปและอภิปรายผลการวิจัย โดยใช้ข้อมูลในการวิเคราะห์เรื่องเล่าใน 
บทที่ 4 มาสรุปโครงสร้างการเล่าเรื่องลี้ลับ และข้อเสนอแนะ 
 



 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาเกี่ยวกับกลยุทธ์การสื่อสารรายการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษารายการเดอะโกสต์
เรดิโอ ในบทนี้ผู้ศึกษาใช้โครงสร้างการเล่าเรื่องที่แบ่งออกเป็น 6 องค์ประกอบที่ส าคัญมาใช้ในการ
วิเคราะห์ ดังนี้ คือ โครงเรื่อง (Plot) แก่นความคิด (Theme) ความขัดแย้ง (Conflict) ฉาก (Scene) 
ตอนจบ (Ending) และมุมมองการเล่าเรื่อง (Point of View) ใช้วิเคราะห์เรื่องเล่าลี้ลับทั้ง 10 เรื่อง 
การวิเคราะห์เรื่องเล่าลี้ลับด้วยโครงสร้างการเล่าเรื่อง เพื่อเผยแพร่วิธีการ เนื้อหา การด าเนินรายการ 
และความเชื่อที่แฝงอยู่ในเรื่องเล่า ผลการวิเคราะห์เนื้อหาพบว่าการสื่อสารในรายการเล่าเรื่องลี้ลับมี
ลักษณะ ดังนี้  
 
4.1 การวิเคราะห์โครงเรื่อง 
 4.1.1 จุดเริ่มต้น (Exposition)  
 การเปิดเรื่องของเรื่องเล่าที่มีความเก่ียวข้องกับสถานที่อยู่อาศัยมีท้ังหมด 5 เรื่อง ได้แก่ บ้าน
เช่าหลังมหาลัย แรงกว่าที่คิด คืนที่โชคร้าย บ้านเช่าชั่วคราว และข้างบ้าน โดยเนื้อหามีดังนี้  
  1) เรื่อง บ้านเช่าหลังมหาลัย  
  เป็นการเล่าถึงในสมัยที่คุณริทและกลุ่มเพ่ือนยังเป็นนักศึกษา คือได้ตกลงกันว่าจะย้าย
ออกจากห้องเช่าเพื่อมาเช่าบ้านอยู่ร่วมกัน เพ่ือลดค่าใช้จ่าย หลังจากนั้นก็รวมกลุ่มกันได้ทั้งหมด 5 คน 
มีผู้ชาย 3 คน ผู้หญิง 2 คน โดยเป็นเพื่อนกันทั้งหมดไม่มีชู้สาว ด้วยความบังเอิญคุณริทและเพ่ือนได้
เห็นใบปลิวที่โรงอาหารของมหาวิทยาลัย เป็นใบปลิวที่บรรยายเกี่ยวกับบ้านหลังหนึ่ง ที่มี 5 ห้องนอน 
2 ห้องน้ า ราคาเช่า 3500 บาท ซึ่งบ้านหลังนี้อยู่ในพ้ืนที่หมู่บ้านที่อยู่ติดกับหลังมหาวิทยาลัย ลักษณะ
บ้านสภาพดีมาก น่าอยู่ ทั้งหมดจึงตัดสินใจเข้าไปที่บ้านเพื่อติดต่อขอเช่าบ้าน เช่นเดียวกับเรื่องเล่า
เรื่อง แรงกว่าที่คิด เรื่องเล่าคืนที่โชคร้าย เรื่องเล่าบ้านเช่าชั่วคราว และเรื่องเล่าข้างบ้าน ที่มีการเปิด
เรื่องด้วยการที่ตัวละครย้ายเข้าไปอยู่ในบ้านที่เคยมีเรื่องราวเกี่ยวข้องกับสิ่งลี้ลับ  
  2) เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด  
  เปิดเรื่องด้วยการเล่าถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อ 10 ปีที่แล้ว คุณธิภาเล่าถึงตัวละครคุณ
อา ที่เป็นคุณอาของคุณธิภา ได้มีคนที่รู้จักมาเล่าให้ฟังว่ามีคนอยากจะขายบ้าน เป็นบ้านมือสอง ราคา
ไม่แพง ตัวบ้านก็ยังสภาพดี แต่มีประวัติเจ้าของเดิมเสียชีวิต คุณอากลับไม่ได้รู้สึกกลัวและตัดสินใจซื้อ
บ้านหลังนี้ จากนั้นคุณอาก็พาคุณพ่อและคุณแม่ย้ายเข้ามาอยู่ โดยไม่ได้เล่าประวัติบ้านหลังนี้ให้คุณ
พ่อกับคุณแม่รับรู้ 
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  3) เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 
  เปิดเรื่องด้วยการเล่าถึงย้อนไปเมื่อ 8 ปีที่แล้ว คุณเตยกับกลุ่มเพื่อนได้เดินทางไป
ประกวดเต้นที่จังหวัดเชียงใหม่ ขากลับจะอยู่เที่ยวต่ออีกหนึ่งวันจึงได้ติดต่อหาห้องพักค้างคืน หากัน
มาหลายชั่วโมงก็ไม่มีที่พักไหนว่างเลย จนมาเจอกับบ้านเช่าหลังหนึ่งที่เป็นบ้านสองชั้น ด้านบนเป็นไม้ 
ด้านล่างเป็นปูน สภาพเก่า ติดประกาศให้เช่า ทุกคนจึงตัดสินใจเข้าพักที่บ้านหลังนี้ด้วยเพราะหาที่พัก
อ่ืนไม่ได้แล้ว เจ้าของบ้านเช่าที่มาเปิดบ้านให้ชื่อคุณป้าละไม เป็นการเปิดเรื่องที่แสดงให้เห็นว่าตัว
ละครไม่ได้อยากจะเช่าอยู่ที่บ้านหลังนี้ เพียงแต่อยู่เพราะความจ าเป็นเท่านั้น  
  4) เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว  
  เป็นเรื่องราวที่ผู้เล่าได้ฟังเรื่องเล่าเรื่องคืนที่โชคร้าย และคิดว่าอาจเป็นบ้านหลังเดียวกัน 
เป็นการเปิดเรื่องที่เล่าย้อนไปเมื่อประมาณ 10 ปีที่แล้ว คุณติงลี่ได้มีโอกาสไปท างานที่จังหวัดเชียงใหม่ 
และหาบ้านซักหลังเพ่ือเช่าอยู่ร่วมกับคนงานทั้งหมด 7-8 คน ได้ตกลงเช่าบ้านหลังหนึ่ง ลักษณะเป็น
บ้าน 2 ชั้น ทีเ่จ้าของบ้านชื่อป้าละไม ด้วยเหตุนี้คุณติงลี่จึงคิดว่าบ้านหลังนี้อาจเป็นบ้านหลังเดียวกัน 
  5) เรื่องเล่าเรื่อง ข้างบ้าน  
  มีการเปิดเรื่องด้วยการเริ่มต้นชีวิตครอบครัวและก าลังจะซื้อบ้านบ้านใหม่ ย้อนไปเมื่อ
ปลายปีที่แล้ว คุณหนวดกับแฟนอยากได้บ้านจึงหาข้อมูลบ้านจากเพจ เพจหนึ่ง และได้เจอบ้านที่
ถูกใจ เป็นบ้านมือสองในหมู่บ้านแห่งหนึ่งที่เพ่ิงเปิดได้ไม่นาน คุณหนวดจึงขอเข้าไปดูสภาพบ้านจริง
และตกลงซื้อบ้านในที่สุด  
 พบว่าในเรื่องเล่าทั้ง 5 เรื่อง ได้แก่ บ้านเช่าหลังมหาลัย แรงกว่าที่คิด เรื่องเล่าคืนที่โชคร้าย 
เรื่องเล่าบ้านเช่าชั่วคราว และเรื่องเล่าข้างบ้าน มีการเปิดเรื่องที่แสดงให้เห็นถึงช่วงระยะเวลาที่เกิด
เหตุการณ์และให้รายละเอียดเกี่ยวกับสถานภาพแนะน าตัวละครหลัก ภูมิหลังของตัวละคร โดยการ
กล่าวถึงท าให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของตัวละครในเรื่อง และเป็นการเชื่อมโยงไปยังสถานที่เกิด
เหตุการณ์ลี้ลับคือ บ้าน และผู้เล่าอธิบายถึงรายละเอียดของบรรยากาศสถานที่ซึ่งมีความส าคัญต่อการ
ด าเนินเรื่องราวและการด าเนินชีวิตของตัวละคร ตั้งแต่ก่อนเข้าไปอาศัยในบ้านจนถึงตัดสินใจย้ายเข้า
อยู่ โดยการเปิดเรื่องของเรื่องเล่าทั้ง 5 เรื่อง ตัวละครยังไม่เผชิญหน้ากับปมปัญหาทีเ่กี่ยวกับสิ่งลี้ลับ
และการเปิดเรื่องด้วยอาชีพของตัวละครที่น าพาให้ไปพบเจอกับสิ่งลี้ลับในสถานที่ที่ตัวละครไปท างาน
จนกลายมาเป็นจุดเริ่มต้นและมีความส าคัญมากในการด าเนินเรื่องท่ีเชื่อมโยงไปสู่เรื่องลี้ลับ ได้แก่ 
เรื่องเล่า 7 วันอันตราย และเรื่องสยองของเช้าตรู่ โดยเรื่อง 7 วันอันตราย เปิดเรื่องด้วยตัวละครหลัก 
คือคุณยาว ที่ต้องเดินทางไปท างานเป็นเซลล์ในจังหวัดหนึ่งทางภาคอีสาน ซึ่งเป็นการเดินทางไป
ท างานเป็นเซลล์ครั้งแรกของคุณยาว และเข้าพักในโรงแรมแห่งหนึ่งที่ส่วนใหญ่ผู้ที่ท าอาชีพเซลล์จะมา
พักกันเป็นประจ า จนได้พบเจอกับชายแปลกหน้าที่เข้ามานั่งพูดคุยด้วยและเล่าเรื่องที่ตนเข้าไป
เกี่ยวข้องกับสิ่งลี้ลับปริศนาให้กับคุณยาวได้ฟัง 
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 เช่นเดียวกับเรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ ที่ผู้เล่าเปิดเรื่องด้วยตัวละครหลักของเรื่อง คือ
คุณฟ้า และเฮียสามีของคุณฟ้า ที่เป็นเจ้าของร้านขายแบตเตอรี่รถยนต์ ในเช้าวันหนึ่งได้มีลูกค้าเก่าท่ี
เคยใช้บริการได้กลับมาอีกครั้ง หลังจากท่ีหายไปประมาณ 2 ปี มากับเด็กผู้หญิงวัยรุ่นอีกหนึ่งคน เพ่ือ
มาใช้บริการเปลี่ยนแบตเตอรี่รถยนต์ โดยให้คุณฟ้ากับเฮียตามไปเปลี่ยนให้ที่บ้าน ซึ่งบ้านลูกค้าคนนี้
อยู่ในหมู่บ้านที่อยู่ไม่ไกลจากร้านมากนัก ทั้ง 2 คนต่างก็คุ้นเคยกันเป็นอย่างดี เพราะลูกค้าในหมู่บ้าน
นั้นค่อนข้างเยอะพอสมควร 
 ในเรื่องเล่าทั้ง 2 เรื่อง ได้แก่ 7 วันอันตราย และเรื่องสยองของเช้าตรู่ มีการเปิดเรื่อง
เช่นเดียวกันคือการเปิดด้วยการแนะน าอาชีพของตัวละคร และต้องเดินทางเพ่ือไปท างานซึ่งเป็น
จุดเริ่มต้นของเรื่องราวลี้ลับสยองขวัญ โดยที่ตัวละครของทั้ง 2 เรื่อง ไม่ทราบมาก่อนมาบุคคลที่ตน
ก าลังพบเจอและพูดคุยอยู่นั้นแท้จริงแล้วเป็นอะไร และเกิดอะไรขึ้นก่อนหน้านี้ เรื่องเล่าทั้ง 2 เรื่องนี้
เริ่มต้นไม่ได้ให้ความส าคัญไปเรื่องราวที่เก่ียวข้องกับความเชื่อหรือสิ่งลี้ลับ โดยจะเน้นความส าคัญไปที่
การท างาน และการสื่อสารกับตัวละครที่เข้ามาเป็นตัวแปรส าคัญท่ีเชื่อมโยงเรื่องราวไปสู่ปมปัญหา  
 ยังมีเรื่องเล่าที่เปิดเรื่องด้วยความเชื่อ ได้แก่ เรื่องเล่าจากพระ กลางดงดิบ และคุณไสย 
2020 โดยมีการเปิดเรื่องที่แตกต่างกันออกไปตามบริบทของเนื้อเรื่องดังนี้ เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 
ที่เปิดเรื่องด้วยความเชื่อเกี่ยวศาสนา บาปบุญ และกฎแห่งกรรม โดยน าเสนอท่ีตัวละครคุณกบ มี
ความตั้งใจจะไปบวชเพ่ืออุทิศบุญกุศลให้กับดวงวิญญาณที่ตนได้พบเจอ เพ่ือส่งดวงวิญญาณไปสู่สุขติ 
โดยคุณกบเลือกบวชที่ส านักสงฆ์ท่ีตนนั้นเคยไปบวชมาแล้วก่อนหน้านี้ เพราะคุ้นเคยกับหลวงพ่อเจ้า
อาวาส และเด็กวัดที่นั้น หลังจากท าพิธีบวชเรียบร้อยแล้ว หลวงพ่ีกบก็ย้ายเข้าไปพักในกุฏิที่ติดกับที่
พักของเด็กวัดชื่อตุ๊ดเท่ง จนท าให้เริ่มพบเจอกับเหตุการณ์แปลกในทุกคืน 
 รวมถึงเรื่องเล่า กลางดงดิบ ที่เปิดเรื่องเริ่มต้นจากการเล่าถึงความเชื่อเกี่ยวกับอาถรรพ์ของ
ป่า และความเชื่อเกี่ยวกับไสยศาสตร์ เวทมนต์คาถา และจุดเริ่มต้นมาจากการการเดินทางเข้าป่าของ
นายพราน ที่มีชื่อว่าพรานแดง พรานแดงเป็นพรานประจ าหมู่บ้านแห่งหนึ่งที่เรียนรู้คาถาวิชามาจาก
พรานหม่องชาวพม่า วันหนึ่งได้มีเจ้าหน้าที่มาติดต่อขอให้พรานแดงน าทางเข้าป่า แต่เจ้าหน้าที่ไม่ได้
บอกว่าจะไปท าอะไร บอกเพียงแค่ว่าอยากจะไปจุดไหนของป่าเท่านั้น ทีแรกพรานแดงไม่ได้อยากจะ
พาเข้าไปเพราะมันเป็นป่าลึก แต่รู้ว่าเป็นเจ้าหน้าที่ก็เลยต้องช่วย พรานแดงท าพิธีเปิดป่าและน าทาง
เจ้าหน้าที่เข้าไปโดยมีข้อห้ามยิงสัตว์ป่า เพราะเป็นความเชื่อว่าอาจจะท าให้เกิดเหตุการณ์อาถรรพ์
ขณะเดินทางได้ 
 และเรื่องเล่า คุณไสย 2020 เปิดเรื่องด้วยความเชื่อเกี่ยวกับคุณไสย ที่เป็นเหตุให้คนใกล้ตัว
ของตัวละครหลักในเรื่องมีความเชื่อว่า คุณหนึ่ง ที่เป็นตัวละครหลักได้เสียชีวิตลงเพราะโดนท าของ 
ไสยศาสตร์มนต์ด านั้นเอง เรื่องมันเกิดขึ้นกับหนึ่งซึ่งเป็นลูกสาวของ ลุงหนัด หนึ่ง อายุเกือบ 40 ปี 
น้ าหนัก 80 กิโลครับ สูง 180 เซนติเมตร เป็นคนสุขภาพแข็งแรงปกติ แต่อยู่มาวันหนึ่ง หนึ่งน้ าหนักก็
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ลดลงจนเหลือเพียงแค่ 43 กิโล ในระยะเวลาไม่ถึงหนึ่งเดือน และมีอาการป่วยด้วยโรคประหลาดที่
หมอก็หาสาเหตุไม่ได้ว่าเกิดจากอะไร  
 การน าเสนอเนื้อหาเรื่องราวในจุดเริ่มต้นของเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่อง จ าแนกได้ 3 รูปแบบ 
แสดงให้เห็นถึงการด าเนินเรื่องราวที่แตกต่างกันในแต่ละรูปแบบ การเปิดเรื่องในเรื่องเล่าไม่ได้มุ่งเน้น
ไปที่สิ่งลี้ลับโดยตรง แต่เป็นการเปิดเรื่องด้วยการแสดงถึงยุคสมัย ผู้เล่าเริ่มต้นเรื่องราวด้วยการ
กล่าวถึง ช่วงระยะเวลาที่เกิดเหตุการณ์ และให้รายละเอียดสถานภาพ ภูมิหลัง ของตัวละคร 
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวละคร และลักษณะพฤติกรรมที่เป็นส่วนส าคัญในเนื้อเรื่อง โดยการกล่าวถึงตัว
ละครเป็นการเชื่อมโยงไปยังตัวแปรส าคัญของปมปัญหา รวมถึงที่สถานที่เกิดเหตุ การให้รายละเอียด
ของฉากและบรรยากาศโดยรอบในเนื้อเรื่อง ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้ฟังเกิดความรู้สึกว่าเรื่องเล่ามีความสมจริง  
 4.1.2 ภาวะแทรกซ้อน (Complication) 
 ในช่วงของภาวะแทรกซ้อนของเรื่องเล่าที่มีการเล่าถึงเรื่องราวของสถานที่อยู่อาศัยทั้ง 5 
เรื่อง ได้แก่ บ้านเช่าหลังมหาลัย แรงกว่าที่คิด คืนที่โชคร้าย บ้านเช่าชั่วคราว และข้างบ้าน เป็นการ
เล่าถึงภาวะแทรกซ้อนที่เป็นจุดพลิกผันหลังจากตัวละครเข้าไปอยู่อาศัยในสถานที่นั้น โดยมีเหตุการณ์
ดังนี้  
  เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 
   1) เหตุการณ์พบเจอคนแปลกหน้ามาเคาะประตูบ้าน 
   (ผู้เล่า) มีเสียงคนมาเคาะประตูบ้าน สักพักหนึ่งก็มีเสียงเคาะครั้งที่ 2 เรียกอีก “เก๋ๆ
เปิดประตูให้หน่อย” เก๋ก็เลยเปิดประตูออกไปชะโงกดูอีกครั้งก็ไม่มีใครเช่นเดิม เก๋เลยปิดประตูกลับ
เข้ามา เพราะรู้สึกว่ามันเริ่มไม่ปกติแล้ว หลังจากนั้นก็มีครั้งที่สามแต่เสียงที่เรียกไม่ใช่เสียงเพ่ือนแล้ว
กลายเป็นเสียงผู้ชาย 
   จากเสียงเคาะเปลี่ยนเป็นเสียงทุบ ปัง ปัง ปัง “มึงจะเปิดหรือไม่เปิด” ตอนนั้นเก๋
ตกใจมากแล้วก็รู้แล้วด้วยว่าเพ่ือนตัวเองยังไม่กลับมา 
   2) การท้าทายสิ่งลี้ลับ 
   (ผู้เล่า) ด้วยความที่เราไม่ทราบความจริงครับพ่ีแจ็ค เก๋ก็เกิดการท้าทายเกิดขึ้น “ไม่
ว่ามึงจะเป็นอะไรก็แล้วแต่ กูไม่กลัวมึงแล้ว มึงออกมาเลยข้าวสารเสกกูก็มี น้ ามนต์กูก็มี มึงอยากเจอ
อะไรมึงมาเลย” อย่างนี้ครับ หลังจากเหตุการณ์นี้เก๋ก็ไม่เจออะไรเลย แต่กลับกลายเป็นว่าเพ่ือน ๆ 
เริ่มเจอเหตุการณ์ในบ้านครับ 
 จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้น าประสบการณ์ของตัวละคร “เก๋” ที่พบเจอเหตุการณ์เรื่องวิญญาณ 
อ านาจลี้ลับในบ้านเช่าเป็นครั้งแรก โดยการด าเนินเรื่องราวมาถึงภาวะแทรกซ้อนนั้น จะเป็น
เหตุการณ์ที่เล่าถึงเสียงปริศนาที่มารุกล้ าขอเข้าไปในบ้าน ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความหวาดกลัวของตัว
ละคร และมีการแสดงออกทางพฤติกรรมที่ท้าทายต่อภูตผี แสดงให้เห็นถึงความโกรธของตัวละคร 
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  เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด 
   1) ค าพูดของเพ่ือนบ้านและพระ 
   (ผู้เล่า) ทีนี้คุณป้าคนหนึ่งที่อยู่ข้างบ้านแกก็ถามคุณย่าขึ้นมาว่า “อ้าว มากันสองคน
หรอ อีกคนไปไหนล่ะ ก็นึกว่าจะออกมาใส่บาตรด้วยกัน เห็นตื่นมากวาดใบไม้หน้าบ้านรอตั้งแต่เช้ามืด
เลย” คุณอาที่ยืนอยู่ข้าง ๆ ได้ยินแบบนั้นแกก็งงนะคะ เพราะว่าตอนที่แกเดินออกมากับคุณย่า คุณปู่
ยังไม่ตื่น 
   (ผู้เล่า) พอหลวงพ่อท่านมองบ้านเสร็จท่านก็หันมามองหน้าคุณอานะคะ ท่านก็บอก
ว่า “บ้านน่าอยู่นะโยม ก็ขอให้อยู่กันอย่างร่มเย็นเป็นสุขนะ อยู่ร่วมกันด้วยความเมตตาซึ่งกันละกัน
นะ”  
   (ผู้ด าเนินรายการ) แหนะ 
   (ผู้เล่า) แล้วท่านก็เดินต่อไป ใช่ค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) เหมือนท่านทิ้งระเบิดไว้เลยนะอยู่ร่วมกันอยู่กับใครวะ 
   2) พบเจอสิ่งลี้ลับในบ้าน 
   (ผู้เล่า) พอจังหวะที่คุณอาหันหลังกลับจะเดินเข้าบ้าน ถนนมันห่างจากหน้าบ้าน
พอสมควร ด้วยความที่เนื้อที่บ้านค่อนข้างเยอะ พอคุณอาหมุนตัวหันหลังกลับ หันหน้าตรงเข้าหาตัว
บ้านคุณอาก็เห็นแบบชัดเจนมากเลยค่ะ ว่ามีคนแก่เป็นผู้ชายกับผู้หญิงคู่หนึ่งยืนอยู่ข้างกันบนระเบียง
ชั้นสอง ซึ่งเป็นระเบียงที่เชื่อมต่อมาจากห้องนอนของคุณอา แล้วคุณตากับคุณยายคู่นั้นก็ก าลังยืนมอง
ไปที่คุณย่าซึ่งนั่งกรวดน้ าอยู่ใต้ต้นไม้แถวหน้าบ้าน ตอนนั้นคุณอารู้ได้ทันทีเลยว่าคุณตาคุณยายคู่นี้เขา
เป็นใคร 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าเรื่องจะเล่าถึงเหตุการณ์ท่ีตัวละครได้สัมผัสถึงอ านาจลึกลับภายใน
สถานที่แห่งนั้น ในการด าเนินเรื่องมาถึงเหตุการณ์แทรกซ้อนเป็นการแสดงให้ผู้ฟังเห็นถึงปัญหาของตัว
ละครเอกในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับค าพูดของตัวละครที่มีผลต่อความคิดของตัวละครหลัก โดยที่ผู้เล่าเป็น
เพียงผู้ถ่ายทอดเท่านั้นไม่ได้เป็นผู้ร่วมเหตุการณ์ 
  เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 
   1) เห็นสิ่งผิดปกติภายในบ้านเช่า 
   (ผู้เล่า) มาถึงห้องสุดท้ายก็คือห้องของเตยกับแฟนเตย ป้าก็เดินเข้าไปท าการจะเปิด
ประตูห้อง เตยกับแฟนเตยมองหน้ากันแล้วว่ามันไม่ใช่แล้ว เพราะว่าประตูที่ป้าเขาก าลังเปิดอยู่มันมี
แม่กุญแจลูกใหญ่ ๆ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ล็อคไว้หรอ? 
   (ผู้เล่า) ใช่ค่ะมันล็อคไว้ คือมันเป็นกลอนประตูพ่ี ไม่ใช่ลูกบิดพ่ีนึกออกใช่ไหมค่ะ 
แล้วที่ท าให้เตยกับแฟนเตยเริ่มขวัญไม่ดีแล้ว มันคือยันต์แปะอยู่หน้าห้องค่ะ 



35 

   (ผู้ด าเนินรายการ) ยันต์สีอะไร จ าได้ไหมฮะ 
   (ผู้เล่า) สีแดงค่ะ แล้วก็ใหญ่เกือบเท่ากระดาษ A4 เลยพี่ คือตอนนั้นเตยกับแฟนมอง
หน้ากันแล้ว ป้าเขาก็เปิดเข้าไป คือลักษณะประตูเขาจะเปิดเข้าหาตัวนะคะ ไม่ได้ผลักเข้าไป เขาก็เปิด
ออกมามองเข้าไปดูเตยกับแฟนก็ค่อย ๆ เดินเข้าไป ปรากฏว่าห้องมันไม่สามารถท่ีจะนอนได้เลย 
  2) เสียงปริศนาเดินภายในบ้าน 
  (ผู้เล่า) เตยกับแฟนต้องสะดุ้งขึ้นมาเพราะว่ามันมีเสียงเหมือนเสียงเดินอะพ่ี เสียงเดิน 
ตึก ตึก แล้วก็รัว ตึก ตึก ตึก ตึก เหมือนเดินไปแล้วก็เดินกลับ เหมือนวิ่งไปแล้วก็วิ่งกลับ เพราะว่าห้อง
ด้านล่างที่เตยอยู่กับแฟนจะอยู่ติดกับทางเดินข้างบนเลยพี่ มันจะได้ยินชัดมาก แล้วแรงสั่นมันจะลง
มาถึงข้างล่าง คือเขาเหยียบแบบแรงมาก 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้น าประสบการณ์ท่ีตนเองเข้าไปพักในบ้านเช่า และเผชิญกับ
เรื่องราวลี้ลับภายในบ้าน ในการการด าเนินเรื่องมาถึงภาวะแทรกซ้อนนั้น จะเป็นเหตุการณ์ท่ีตัวละคร
เดินทางมาเข้าพักท่ีสถานที่เกิดเหตุการณ์ลี้ลับสยองขวัญ ตัวละครแสดงออกถึงความกลัวและความ
สงสัยในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
  เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว 
   1) ผ้ายันต์สีแดงและผู้หญิงปริศนาในห้องพัก 
   (ผู้เล่า) มีผ้ายันต์แดงผืนใหญ่เลยอยู่หน้าประตูแต่ผมก็ไม่ได้คิดอะไร ผมคิดไปจริงๆ
ว่าเขาท าบุญบ้านหรือเปล่า หรือว่าอะไรซักอย่างแต่คงไม่มีอะไรหรอก ก็เลยเปิดประตูเข้าไป พอผม
เปิดประตูห้องเข้าไปพ่ีเอะใจที่สองครับ สี่มุมห้องพ่ีมีผ้ายันต์แดงสี่มุมห้องเลย คืนแรกท่ีนอนพี่ผมนอน
เล่นโทรศัพท์อยู่สักพักก็ไม่รู้ว่าดึกเท่าไหร่แต่ประมาณตีห้าผมคอยๆหลับไป สักพักหนึ่งมันมีอะไรเอะใจ
ให้ผมรู้สึกว่ามีคนมองผมอยู่ในห้อง ผมก็ลืมตาขึ้นมามองไปที่หน้าประตู เห็นเป็นลักษณะเป็นผู้หญิง
ผอมแห้ง ใส่เสื้อยืดสีขาว ผ้าถุงสีด า ผมยาวลงมาถึงประมาณเอวปิดหน้าหมดเลย ยืนอยู่ที่หน้าประตู
ยืนมองผมอยู่อย่างนั้น ผมด้วยความที่ง่วงมากก็ไม่ได้คิดอะไร คิดว่าตัวเองคงจะเห็นภาพอะไรแล้วคิด
ไปเองหรืออาจจะฝันไป ผมก็นอนหลับต่อ 
   2) น้าดึงผ้ายันต์และท้าทายวิญญาณหญิงสาว 
   (ผู้เล่า) แต่เรื่องมันจะไม่มีอะไรมาก ถ้าไม่มีน้าผมคนหนึ่งเขาเหมือนโมโห เขาทาน
เหล้าด้วย อยู่ๆเขาก็ไปดึงยันต์หน้าประตูออก แล้วก็หลังจากนั้นทั้งแปดคนในบ้านก็โดนกันทุกคนเลย
ตั้งแต่ดึงยันต์ออก 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้น าประสบเหตุการณ์ที่เผชิญหน้ากับสิ่งลี้ลับภายในห้องของตน 
และเหตุการณ์ท่ีตัวละคร “น้า” ท าการพิสูจน์ด้วยการลบหลู่สิ่งลี้ลับภายในห้องท่ีมีผ้ายันต์ ในการ
ด าเนินเหตุการณ์มาถึงภาวะแทรกซ้อนนั้น จะเป็นเหตุการณ์ท่ีตัวละครแสดงออกทางพฤติกรรมที่ไม่
เหมาะสม ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความคึกคะนองและขาดสติ 
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  เรื่องเล่า ข้างบ้าน 
   1) เจ้าหน้าที่ รปภ. กินเครื่องเซ่นข้างบ้าน 
   (ผู้เล่า) สายตาก็ไปสะดุดเห็นเป็นเจ้าหน้าที่ รปภ. ท่านหนึ่ง เหมือนเขานั่งอยู่ข้าง
บ้านผมครับ ลักษณะเหมือนก าลังกินหรือท าอะไรอยู่ซักอย่างหนึ่งอยู่ข้างบ้านผม ซึ่งชั้นสองมันไม่ได้สูง
มาก ท าให้ผมมองเห็นชุดเครื่องแบบลักษณะท่าทางว่าเขาก าลังกินอะไรอยู่ ซึ่งตอนนั้นคิดว่าเดี๋ยวเรา
จะเข้าไปเอาของที่อยู่ในครัวที่เราไปซื้อมาแล้วยังไม่ได้กินไปให้เขา พอเดินออกไปหน้าบ้านครับพี่แจ๊ค
พอเลี้ยวไปทางท่ีเราเห็นว่าเขาอยู่ข้างบ้านปรากฏว่าเขาไม่อยู่ แต่ว่าที่มันน่าแปลกก็คือตรงจุดที่ผมเห็น
เขามันมีขวดน้ าตั้งอยู่ และเหมือนเป็นซองขนมปังตั้งอยู่ซองหนึ่ง ในขณะที่ก้มครับพ่ีแจ๊ค ผมเห็นมี
อะไรซักอย่างติดที่ซองขนมปัง ผมก็เลยหยิบซองขึ้นมาดู พอหยิบมาดูผมถึงกับปล่อยมันลงพ้ืนเลยครับ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ท าไมล่ะ 
   (ผู้เล่า) เพราะว่า ที่ซองขนมปังมันมีก้านธูปที่มันดับแล้วปักอยู่ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) อย่าบอกว่าธูปดอกเดียวหรอ 
   (ผู้เล่า) ธูปดอกเดียวครับ เป็นก้านธูปที่มันมอดหมดแล้วปักอยู่ ตอนนั้นผมก็คิดอะไร
ไม่ได้แล้ว นอกจากเรื่องวิญญาณอย่างเดียวเลย 
   2) ที่มาของดวงวิญญาณ รปภ.  
   (ผู้เล่า) เขาก็เลยบอกผมว่าก่อนหน้าที่ผมจะเข้ามาอยู่ประมาณ 4-5 เดือน มี
เจ้าหน้าที่ รปภ. ท่านหนึ่ง เขามานั่งพักอยู่ข้างบ้านของผม คือไม่ได้หมดสตินะ คือมานั่งพักและไหล
เสียชีวิต ซึ่งตรงที่เขาเสียชีวิตคือข้างบ้านผม 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ตรงจุดนั้นปะ 
   (ผู้เล่า) จุดที่ผมเห็นแหละครับผม 
   จากตัวอย่าง หลังจากย้ายเข้ามาในบ้าน ผู้เล่าด าเนินเรื่องราวมาถึงภาวะแทรกซ้อน 
ด้วยการเล่าถึงเหตุการณ์ที่ตนเองบังเอิญเข้ามาเกี่ยวข้องกับเรื่องราวลี้ลับโดยไม่ได้ตั้งใจ พบว่าเรื่องเล่า
ทั้ง 5 เรื่องมีภาวะแทรกซ้อนคล้ายคลึงกัน การน าเสนอถึงเรื่องราวที่ตัวละครเริ่มพบเจอกับสิ่งลี้ลับ
หลังจากท่ีเข้ามาอาศัยอยู่ในบ้านหรือสถานที่อยู่อาศัยนั้น ๆ โดยเหตุการณ์ทั้งหมดที่ตัวละครพบเจอ
ล้วนแล้วแต่เกิดจากสิ่งลี้ลับที่อยู่ในสถานที่ดังกล่าว รวมถึงมีการให้รายละเอียดเกี่ยวกับสภาพแวดล้อม
ของฉาก และแต่ละเรื่องเล่ามีการกล่าวถึงเนื้อหาที่แตกต่างกันออกไปตามรูปแบบของสิ่งที่ตัวละครพบ
เจอ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาเรื่องราวไปสู่ปมปัญหาของตัวละครต่อจากนี้  
  ส่วนเรื่องเล่าที่มีความเก่ียวข้องกับอาชีพของตัวละคร ได้แก่ เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 
และเรื่องสยองของเช้าตรู่ ช่วงภาวะแทรกซ้อนจะเป็นการกล่าวถึงขณะที่ตัวละครเดินทางไปท างาน 
ระหว่างการท างานนั้นได้พบเจอเหตุการณ์และเรื่องราวลี้ลับ มีเหตุการณ์ ดังนี้ 
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  เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 
   1) พ่ีต้นเล่าว่าเขาปัสสาวะริมถนน  
   (ผู้เล่า) หลังจากท่ีพ่ีต้นไปพบลูกค้า ขากลับพ่ีเขาขับมาได้ซักระยะหนึ่งช่วง
ระยะเวลาซักประมาณทุ่มกว่าเขารู้สึกปวดท้องเบาอยากปัสสาวะ แต่ด้วยระยะทางตอนนี้เขาอยู่ช่วง
ประมาณแถวกลางทางขึ้นเขาที่จะมาทางโรงแรม ซึ่งสองข้างทางไม่มีปั๊มแน่นอนและระยะทางกว่าจะ
ถึงโรงแรมก็ค่อนข้างไกลพอสมควรครับ เขาก็เลยตัดสินใจจอดรถข้างทางและปัสสาวะข้างทางครับ 
พอปัสสาวะเสร็จปุ๊บ ก็กลับขึ้นรถขับรถต่อก็ไม่มีอะไรเกิดข้ึนจนมาถึงห้องพัก 
   2) พ่ีต้นฝันถึงผู้หญิงลักษณะประหลาด 
   (ผู้เล่า) ขณะนอนอยู่แกก็เลยลืมตาและมองไปทางทิศทางของแสงแกก็เห็นเป็น
ผู้หญิงครับแต่ผู้หญิงคนนี้มีลักษณะที่แปลกมาก พ่ีว่าห้องพักหนึ่งห้องระหว่างพ้ืนกับเพดานสูงมากไหม
พ่ี 
   (ผู้ด าเนินรายการ) สูงพอสมควรแหละ สูงเลยแหละ 
   (ผู้เล่า) แต่ว่าผู้หญิงคนนี้แกยืนเท้าติดพ้ืนแต่หัวแกชนเพดานเลย ลักษณะร่างกายแก
ผิดปกติไปทุกอย่าง ไม่ว่าจะเป็นขาที่ยาวกว่าปกติ แขนที่ยาวมากแล้วก็ผมท่ียาวจนแทบจะถึงสะโพก
เลย แต่สภาพที่แกยืน คือลักษณะของแกจะใส่ชุดเหมือนคนต่างพ้ืนที่ครับ ที่ใส่เป็นผ้าถุง เสื้อคอกลม
คอกระเช้าคือท่ายืนแกแปลกมาก มือข้างซ้ายของแกเนี่ยแกจับไปที่ผ้าถุงเหมือนพยายามดึงไม่ให้ผ้าถุง
หลุดและมือข้างขวาก็กุมไปที่หัวไหล่ข้างซ้ายครับพ่ี และแกก็มองมาท่ีพ่ีต้นประมาณ 15 ถึง 20 วินาที
ได้ พี่ต้นบอกไม่แน่ใจเรื่องเวลา แต่ว่าพ่ีต้นได้ยินเสียงเขาพูดขึ้นมาว่า “กูเลือกมึงนี่แหละ กูจะเอามึงนี่
แหละ” สองประโยคครับ 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้น าประสบการณ์ของตัวละคร “พ่ีต้น” น าเสนอเหตุการณ์ท่ีตัว
ละครเข้าไปเกี่ยวข้องกับภูตผี อ านาจลี้ลับต่าง ๆ ในขณะที่เดินทางไปปฏิบัติงาน ในการด าเนินเรื่อง
มาถึงภาวะแทรกซ้อนนั้น จะเป็นเหตุการณ์ที่ตัวละครแสดงออกทางพฤติกรรมการลบหลู่โดยไม่ได้
ตั้งใจ เป็นการท้าทายอ านาจลี้ลับ อันเป็นการต่อเนื่องสู่สาเหตุของเรื่องราวทั้งหมด 
  เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
   1) เด็กสาวปริศนาที่นั่งรถไปร้านแบตเตอรี่ 
   (ผู้เล่า) เฮียก็ถามพ่ีผู้ชายลูกค้าเราว่า “เออพ่ี ลูกสาวพ่ีสวยเน๊อะ” พ่ีผู้ชายลูกค้าก็
ไม่ได้ตอบ ท าท่าเอียงคอ เฮียก็ยังบอกอีกว่า “น้องคนนี้ผมไม่เคยเห็นหน้าเลย น้องเขาขาวจั๊วะเลย
เน๊อะ หน้าตาดีเชียว เรียนที่ไหนครับ” ก็ทักทายเหมือนปกติ แต่ลูกค้าคนนี้ก็บอกว่า “ผมมีลูกสาวนะ 
แต่ลูกสาวผมไม่สวยเลย ด าปี๋เลยแล้วยังเรียนมอต้นอยู่เลย” ทีนี้ฟ้ากับเฮียก็เลยหันมามองหน้ากัน
อัตโนมัติ แล้วฟ้าก็พูดสวนกลับไปเลยว่า “ก็น้องคนที่ไปกับพ่ี ที่ไปเรียกเราให้มาเปลี่ยนแบต เขาเดิน
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ตามพ่ีลงไปที่ใส่ชุดนอนสีชมพู” ฟ้าคิดว่าพ่ีน่าจะปลุกลูกสาวไปซื้อของกินแล้วก็แวะมาบอกให้เราไป
เปลี่ยนแบต เขาก็เอียงคออีกทีหนึ่ง แต่หน้าพี่เขานิ่งมากแล้วก็บอกว่า “ผมไปคนเดียว” 
   2) สภาพบ้านในซอย 3 กล้ายเป็นบ้านร้างทั้งหมด 
   (ผู้เล่า) ระหว่างทีข่ับมอเตอร์ไซค์ออกไป เฮียก็บอกว่า “เฮ้ย อย่าเงยหน้า” ฟ้าก็บอก 
“เฮ้ย อะไร เกิดอะไรขึ้น” แล้วฟ้าก้มตลอดทางเลย แต่ไม่ได้หลับตา พี่แจ็คเชื่อไหมว่าระหว่างทางขา
เข้าหมู่บ้านซอย 3 กับบรรยากาศขาออกมันคนละแบบเลย คือเส้นทางทางเข้าซอย 3 ที่ฟ้าเงยหน้า
ขึ้นมามันมีแต่ใบไม้แห้ง ๆ ปลิวหล่นเต็มถนนไปหมดเลย แล้วก็บ้านทุกหลังเป็นประตูเหล็กก็จริงแต่มัน
เป็นประตูเหล็กท่ีแบบเป็นสนิมบ้าง เก่าบ้าง มันคือประตูบ้านที่ไม่มีใครใช้งานติด ๆ กันทุกหลัง เป็น 
20 หลังแล้วก็ทุกหลังคือติดป้ายว่า ขายด่วน ขายด่วน ขายด่วนทุกหลังเลยในซอย3 ฟ้าแบบ เฮ้ย เกิด
อะไรขึ้น นี่เราเจออะไรเนี่ย 
  จากตัวอย่าง เป็นเหตุการณ์ที่ผู้เล่าซึ่งเป็นตัวละครในเรื่องเริ่มเกิดความข้องใจเกี่ยว
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น โดยผู้เล่าด าเนินเรื่องราวมาถึงภาวะแทรกซ้อน เป็นช่วงที่ตัวละครสร้างปมปัญหา
ด้วยการตั้งค าถามกับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นกับลูกค้า และหมู่บ้านแห่งนี้ จนน าไปสู่การหาค าตอบของ
เรื่องราวที่เกิดขึ้น การน าเสนอในเรื่องราวบ่งบอกถึงอาการของตัวละครที่มีความสงสัยปนความกลัวได้
อย่างชัดเจน พบว่า เรื่องเล่าทั้ง 2 เรื่อง ที่มีความเกี่ยวข้องกับอาชีพของตัวละครที่น าพาไปพบเจอกับ
เรื่องราวลี้ลับเหมือนกัน แต่มีความแตกต่างกันในมุมมองการเล่า ที่จะเห็นว่าเรื่องเล่า 7 วันอันตราย 
เป็นการน าเสนอผ่านมุมมองของผู้เล่าที่เป็นกลาง อารมณ์ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ ในช่วง
ภาวะแทรกซ้อนจึงมีความเป็นกลางมากกว่า เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ ที่ผู้เล่าน าเสนอเหตุการณ์
ที่ประสบด้วยตัวเอง การถ่ายทอดเนื้อหาจึงมีความละเอียดและส่งอารมณ์ถึงผู้ฟังได้โดยตรง  
  และในเรื่องเล่าที่เปิดเรื่องและด าเนินเรื่องด้วยความเชื่อ มีทั้งหมด 3 เรื่อง ได้แก่ เรื่อง
เล่าจากพระ กลางดงดิบ และคุณไสย 2020 มีช่วงภาวะแทรกซ้อนแบ่งตามเหตุการณ์ได้ ดังนี้  
  เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 
   1) หลวงพ่ีเข้าไปเห็นตุ๊ดเท่งนอนจมกองเลือด 
   (ผู้เล่า) เวลาเดิมประมาณตีสอง หลวงพ่ีได้ยินเสียงตุ๊ดเท่งมันร้อง แต่ทีนี้มันร้องดัง
กว่าเก่า มันร้อง โอ๊ย โอ้ย หลวงพ่ีก็แบบด้วยความเป็นห่วงก็เลยลุกจากที่นอนมาดู แล้วเขาก็ไปที่ห้อง
มันแล้วก็ดันประตูแต่ประตูมันล็อคข้างใน หลวงพ่ีก็ถาม “ตุ๊ดเท่งเป็นอะไรไหม ตุ๊ดเท่งเอ้ยเป็นอะไร” 
ตุ๊ดเท่งก็ร้อง โอ้ย โอ้ย เขาก็เลยตัดสินใจไม่ส ารวมแล้วใช้เท้าทุบประตูเข้าไปภาพที่เขาเห็นก็คือ ตุ๊ดเท่ง
มันนอนดิ้นแล้วมันเอามือกุมท้องอยู่ แล้วก็ดิ้น โอ้ย โอ้ย หลวงพ่ีก็เปิดไฟวัตต์ ไฟมันก็จะสลัวๆ ตุ๊ดเท่ง
ก็ร้อง โอ้ย โอ้ย หลวงพ่ีจะเข้าไปจับตัวแต่ที่ต้องถอยออกมาเพราะว่ามันมีเลือดเต็มมือเลย แล้วกลิ่น
คาวเลือดมันแรง หลวงพ่ีก็ตกใจท าอะไรไม่ถูก สิ่งแรกเลยคือต้องวิ่งไปหาคนมาช่วย 
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   2) ตุ๊ดเท่งตายมา 3 ปีแล้ว  
   (ผู้เล่า) พระอาจารย์บอกกับหลวงพ่ีกบว่า “ท่านกบใจเย็น ๆ ตั้งสติก่อน สิ่งที่ท่าน
เห็นน่ะ ไม่ใช่ไอ้ตุ๊ดเท่งหรอก”“จะไม่ใช่ไอ้ตุ๊ดเท่งได้ยังไง ผมเห็นอยู่ว่าเป็นไอ้ตุ๊ดเท่ง” “จะเป็นไปได้
ยังไง ไอ้ตุ๊ดเท่งมันตายมาสามปีแล้ว” พระอาจารย์บอกก็ตอนนั้นทางวัดจัดงานวันลอยกระทงแล้วก็มี
วัยรุ่นมาตีกันแล้วก็ไล่ยิงกันมาทางกุฏิที่ไอ้ตุ๊ดเท่งมันนอน สันนิษฐานว่าน่าจะโดนลูกหลง พระลูกวัด
เขาก็มาดูแล้วก็เห็นมันนอนจมกองเลือดตาย มันคงเป็นเวรกรรมมันแหละ ตุ๊ดเท่งมันเป็นเด็กออทิสติก
แต่มีความสามารถพิเศษยิงหนังสติ๊กแม่นและด้วยความที่เป็นเด็กไม่ประสีประสา จึงชอบยิงไก่ แล้วก็
ยิงนกตายหมด แล้วมันยิงมันไม่ได้เอาไปกิน มันยิงด้วยความคือผมก็ไม่สามารถอธิบายได้ว่ามันยิง
เพราะอะไร นี่แหละอาจจะเป็นเวรเป็นกรรม 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้น าประสบการณ์ที่เจ้าของเรื่องเข้าไปช่วยเหลือเด็กวัดที่มีอาการ
ป่วยแบบไม่ทราบสาเหตุ น าไปสู่เรื่องราวลี้ลับสยองขวัญ ในการด าเนินเรื่องมาถึงภาวะแทรกซ้อนจะ
เป็นเหตุการณ์ที่ตัวละคร “พระกบ” พบเห็นอาการป่วยของตุ๊ดเท่ง จึงต้องการเข้าไปช่วยเหลือโดยที่
ตนไม่รู้ถึงมาก่อนว่าตุ๊ดเท่งเสียชีวิตมานานแล้ว สิ่งที่เห็นคือวิญญาณตุ๊ดเท่ง พอรู้สาเหตุการเสียชีวิตจึง
ท าให้เชื่อว่าอาจจะเป็นเพราะเวรกรรมที่ตุ๊ดเท่งยิงไก่ ยิงนกตาย จ านวนมาก  
  เรื่องเล่า กลางดงดิบ 
   1) หลบหลู่อาถรรพ์ป่า 
   (ผู้เล่า) นายสามและนายสี่บอกว่าจะไปปัสสาวะ แต่กลับมาด้วยการหิ้วงูจงอางตัว
ใหญ่มาตัวหนึ่งในลักษณะตัดหัวมาแล้วด้วย ตามภาพประกอบ พรานแดงเห็นอย่างนั้นก็ถอดใจ แล้วก็
บอกเลยว่ามันคือเรื่องใหญ่แล้วที่ท าอย่างนั้น ในขณะที่พวกเจ้านายทั้งหลายก็บอกว่า นี่มื้อเย็นเรา ได้
อาหารแล้ว พรานแดงก็บอกไม่ได้ กินไม่ได้แล้วก็ท าพิธีขอขมาแล้วก็เดินทางต่อ นายสี่ก็ร้องโวยวายดัง
ลั่นขึ้นมา ในขณะที่ทุกคนหันกลับไปดู เห็นหางงูตัวใหญ่เลื้อยหนีออกไป เมื่อไปดูที่บาดแผลผลปรากฏ
ว่าโดนงูจงอางกัด 
   (ผู้ด าเนินรายการ) หูย งูจงอางฉกกัดเลยนะ 
   (ผู้เล่า) ศพงูจงอางที่หัวขาดหายไป ในขณะที่นายสี่โดนงูจงอางกัดครับ ทุกคนตกใจ
แต่ก็ไม่รู้จะท ายังไงในขณะที่ทุกคนไม่รู้จะท ายังไงนั่นเอง นายหนึ่งก็สั่งว่าทิ้งศพไว้ไปต่อ เด็ดขาดมาก 
เหลือคนสามคนไปต่อ ลุงแดงก็แปลกใจมากว่า เฮ้ย เพื่อนตายคนหนึ่งท าไมดูไม่กังวลอะไรเลย 
   2) ผีสาวและเสียงมหรสพในหมู่บ้านกลางป่า 
   (ผู้เล่า) นายสามมองลงไปรู้สึกถึงความผิวนวล ยามต้องแสงตอนกลางคืน ก็ตะโกน
แซวปกติ “ไปไหนน้อง” อะไรงีน้ะครับ พอจะพูดพม่าได้ค าสองค าก็ทักอย่างเนี่ยครับ แต่ลุงแดงมองลง
ไปกลับเห็นว่าร่างของผู้หญิงคนนั้นไม่ใช่คนธรรมดา แล้วที่เห็นว่าผิวนวล หน้านวลน่ะ มันเหมือน
ผู้หญิงใส่หน้ากาก ทางพม่าเขาเรียกว่าเป็นนางร าหม่องส่วยยี เป็นคล้าย ๆ ร าหุ่นกระบอก ยังไม่ทันที่
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แบบจะเอ่ยปากพูดอะไรมากก็ได้ยินเสียงกรีดร้องเพลงเป็นเสียงแหลม ๆ เล็ก ๆ เสียงแบบว่าแสบหู
เลยนะครับ ในขณะเดียวกันก็มีเสียงตุง ตุง เป็นเสียงเหมือนลักษณะตะโพน เหมือนฆ้องวงดังออกมา
จากหมู่บ้าน ก็เข้าใจกันว่าในหมู่บ้านคงมีมหรสพ แล้วก็นางร าคนนี้ก็เหมือนจะไปร า อยู่ ๆ นะครับ
นายสามก็พูดขึ้นมาเสียงดังว่า “เสียงอะไรวะ” ดันไปทักเข้า 
  จากตัวอย่าง เรื่องกลางดงดิบ ช่วงภาวะแทรกซ้อนผู้เล่าได้น าประสบการณ์ท่ีตัวละครมี
การแสดงออกถึงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม หลบหลู่ป่าและไม่เชื่อค าเตือนของพราน และความเชื่อ
เกี่ยวกับการเดินป่า จนท าให้เป็นการท้าทายอ านาจอาถรรพ์ของป่า และอ านาจภูตผี จนน ามาสู่การ
สูญเสีย  
  เรื่องเล่า คุณไสย 2020 
   1) โดนเล่นของใส่จนป่วยหนัก 
   (ผู้เล่า) เมื่อพ่ึงทางแพทย์แผนปัจจุบันไม่ได้ผล ลุงหนัดก็เลยตัดสินใจพาหนึ่งไปหา
พระท่ีวัดวัดหนึ่งครับ เมื่อขับรถถึงหน้าซุ้มประตูวัดหนึ่งก็อ้วกออกมาทันที อ้วกเยอะมากในนั้นมีแต่
เส้นผมเป็นจ านวนมาก ลุงหนัดเห็นแบบนั้นก็ก าลังจะใช้มือไปจับ อยู่ ๆ ก็มีพระรูปหนึ่งเดินออก
มาแล้วบอกลุงหนัดว่า “โยมอย่าไปจับนะ” แล้วก็ให้ช่วยกันหามหนึ่งเข้ามาในกุฏิของพระรูปนั้น 
ระหว่างนั้นหนึ่งก็ยังไม่มีแรง ตาลอย ซึ่งพระก็ท าน้ ามนต์ให้กิน พอกินก็อ้วกออกมาและมีเส้นผม
ออกมาเรื่อย ๆ แต่ว่าจะน้อยกว่ารอบแรกและเริ่มน้อยลงเรื่อย ๆ พออาบน้ ามนต์เสร็จ ท าพิธีเสร็จ 
พระก็ตรวจดูดวงชะตาให้หนึ่ง ก็บอกว่าหนึ่งโดนของและของก็แรงมาก ท่านช่วยไม่ได้จริง ๆ คงต้อง
แล้วแต่เวรแต่กรรมที่ท ามา 
   2) ถอนของออกจากหนึ่ง 
   (ผู้เล่า) อยู่ต่อมาสองอาทิตย์มีญาติมาบอกและมาแนะน าว่าให้ไปหาร่างทรงคนหนึ่ง
ที่จังหวัดหนึ่งทางภาคกลาง เขาบอกว่าเก่งมากครับ วันรุ่งขึ้นลุงหนัดก็พาลูกสาวไปพอไปถึงต าหนัก
ร่างทรง ลุงหนัดก็ยังไม่ทันพูดอะไร พอร่างทรงเห็นปุ๊บก็พูดขึ้นมาเลยว่า “ไม่น่ารอด แต่ว่าจะลองท า
น้ ามนต์ให้อาบให้กินดู ภายในสามวันรอดไม่รอดเดี๋ยวก็รู้” ร่างทรงบอกว่าคนที่ท าของใส่เขารู้แล้วว่า
เราก าลังจะถอนของเขา 
  จากตัวอย่าง ภาวะแทรกซ้อนที่ปรากฏในเนื้อเรื่อง ผู้เล่าให้รายละเอียดเกี่ยวกับอาการ
ป่วย ของตัวละคร “หนึ่ง” และแสดงให้เห็นพัฒนาการของตัวละคร ในการหาวิธีการแก้ไขปัญหา จน
ต้องพ่ึงความเชื่อทางศาสนาน าพุทธคุณเข้าช่วย และได้รู้สาเหตุที่ท าให้เกิดอาการป่วยครั้งนี้ 
  ภาวะแทรกซ้อนของเรื่องเล่าทั้ง 3 เรื่อง เนื้อเรื่องและการน าเสนอของผู้เล่ามุ่งเน้นไปที่
เรื่องราวของความเชื่อ โดยแต่ละเรื่องจะมีการเน้นถึงรูปแบบของความเชื่อที่มีความแตกต่างกัน
ออกไป อาทิเช่น เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ จะมีการเล่าที่สอดคล้องกับความเชื่อเรื่องพุทธศาสนา กฎ
แห่งกรรม เป็นหลัก เรื่องเล่า กลางดงดิบ มีการด าเนินเรื่องด้วยความเชื่อเกี่ยวกับป่า การลบหลู่ 
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อาถรรพ์ต่าง ๆ ในป่า และวิชาคาถาอาคมของนายพราน และเรื่องเล่า คุณไสย 2020 ผู้เล่าน าเสนอ
เรื่องราวความเชื่อไสยศาสตร ์มนต์ด า ที่ส่งผลร้ายต่อตัวละครจนถึงแก่ชีวิต เป็นต้น  
 4.1.3 จุดส าคัญ (Climax) 
 จุดส าคัญของเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่อง ส่วนมากจะมีการเล่าถึงจุดสูงสุดทางอารมณ์ที่เป็นความ
ขัดแย้งระหว่างตัวละครกับสิ่งลี้ลับ และความขัดแย้งระหว่างตัวละครกับตัวละคร ดังนี้ 
  เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 
   1) ทุกคนเจอวิญญาณผู้หญิงในบ้าน 
   (ผู้เล่า) ผมได้ยินเสียงเพ่ือนที่เปิดไฟร้องด้วยความตกใจ จนเพ่ือนห้องอ่ืน ๆ เปิด
ประตูออกมาดู ว่าเกิดอะไรขึ้น เพ่ือนเล่าว่าหลังจากที่เปิดไฟก็เจอเป็นผู้หญิงใส่เสื้อยืดแล้วใส่ผ้าถุง แต่
ว่าบริเวณขาจะมีคราบเลือดที่ไหลอาบลงมาที่เท้าและสิ่งที่เห็นตรงกันคือเล็บเท้าที่ยาวจนม้วนขด แล้ว
พอเพ่ือนร้อง “เฮ้ย” ผู้หญิงคนนั้นก็ตกใจแล้ววิ่งไปยังระเบียงกระโดดหนีไป 
   2) ถูกวิญญาณผู้หญิงคนเดิมหลอกหลอน 
   (ผู้เล่า) ผมตื่นขึ้นมาเพราะผมรู้สึกว่าเพื่อนที่นอนอยู่ติดกับผมเขาตัวสั่น แล้วก็
เหมือนมันสะกิดเรา เราก็มองไปที่เขา ก็เจอเป็นผู้หญิงใส่เสื้อยืดใส่ผ้าถุงนั่งคุกเข่าอยู่บนหน้าอกของ
เพ่ือนที่นอนอยู่ข้างขวาของผม ผมก็ตกใจ ลักษณะเป็นผู้หญิงปกติ แต่ลักษณะเป็นผู้หญิงที่นั่งคุกเข่า
อยู่ซึ่งก็สันนิษฐานได้ว่าไม่น่าจะใช่คน เพราะไม่รู้จักผู้หญิงคนนี้ เราก็พยายามที่จะจับแขนเพ่ือนแล้ว
ผู้หญิงคนนั้นก็หันมาตวาดเราและท าหน้าโกรธใส่เรา บอกว่า “มึงอย่าเผือก” อย่างนี้ครับ เราก็ตกใจ
แล้วรีบตะแคงไปอีกฝั่งหนึ่ง 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญของเรื่องเป็นเหตุการณ์ที่ตัวละครเอก “ริท” และตัวละครอ่ืน ๆ 
ในเรื่อง เผชิญหน้ากับตัวละครผี หรืออ านาจลึกลับต่าง ๆ และอธิบายถึงลักษณะและพฤติกรรมที่
แตกต่างจากมนุษย์ เป็นเหตุการณ์ที่ตัวละครผีปรากฏตัวให้คนเห็นมากกว่าหนึ่งคน โดยปัญหาเกิดจาก
การท้าทายของตัวละคร “เก”๋ ที่น าพาให้ตัวละครอ่ืนเริ่มพบเจอกับสิ่งลี้ลับภายในบ้าน 
  เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด 
   1) คุณปู่ป่วยหนักแบบไม่ทราบสาเหตุ 
   (ผู้เล่า) คุณย่าร้องไห้มาทุบประตูเรียกให้คุณอาไปดูคุณปู่ และให้รีบพาคุณปู่ไป
โรงพยาบาล คุณอารีบวิ่งลงมาเห็นประตูห้องนอนมันเปิดคาไว้อยู่แล้วแกก็วิ่งพรวดเข้าไปในห้อง ก็เห็น
คุณปู่ที่นอนอยู่บนเตียงก าลังมีอาการเหมือนคนนอนตาค้างแล้วก็ชักเกร็ง  
   2) วิญญาณหญิงสาวนิรนามในบ้าน 
   (ผู้เล่า) หลังจากพาคุณปู่เข้าโรงพยาบาล คุณย่าก็กลับไปพักที่บ้าน ขณะอยู่ที่บ้าน
เห็นเหมือนมีผู้หญิงคนหนึ่งเดินแว็บไป แว็บมาในบ้าน ตอนแรกคิดว่าอาจจะตาฝาดไปเองก็ได้ คุณอาก็
เลยคิดว่าอาจเป็นคุณตาคุณยายเจ้าของบ้าน คุณอาก็เลยถามคุณย่ากลับไปว่าผู้หญิงที่เห็นลักษณะเขา
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เป็นยังไง คุณย่าก็ตอบว่าเป็นผู้หญิงสาว ใส่เสื้อเหมือนเสื้อคอกระเช้า ใส่ผ้าถุงแต่คุณย่าเห็นหน้าเขาไม่
ชัด คุณอาก็แปลกใจเพราะว่าผู้หญิงสาวคงไม่ใช่คุณยายเจ้าของบ้าน คุณอาก็คิดว่าในบ้านนี้มันยังมี
ใครอยู่อีก 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญของเรื่องเป็นเหตุการณ์ที่คุณปู่เกิดป่วยหนักแบบหาสาเหตุไม่ได้ 
รวมถึงมีการปรากฏตัวของวิญญาณหญิงสาวปริศนาเพ่ิมเข้ามาภายในบ้าน เป็นปัญหาที่ตัวตัวละคร
ต้องหาค าตอบและแก้ไขให้ทันท่วงที ท าให้เรื่องราวในจุดส าคัญมีค าถามว่าสุดท้ายตัวละครจะหาทาง
แก้ไขปัญหาอย่างไร 
  เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 
   1) การปรากฏตัวของผีในบ้านเช่า 
   (ผู้เล่า) ในจังหวะที่เตยยืนรออยู่หน้าห้อง ได้ยินเสียงแก๊กเหมือนกลอนประตูมัน
เลื่อนออกพอได้ยินเสียง เตยก็หันไปมองที่ประตูบานนั้น แล้วมันก็ค่อย ๆ เปิดออก พอมันเปิดออกมา
ได้คืบหนึ่ง กม็ีมือสีขาว ไม่ได้เหี่ยวเหมือนมือคนแก่ เหมือนมือผู้หญิงธรรมดา มีสีขาวสีซีด เล็บด าที่
ไม่ใช่ทาเล็บแต่เหมือนเล็บที่ด าเพราะสกปรก ยื่นออกมาบนบานประตูแล้วจับด้านบนบานประตู 
ประตูมันกค็่อย ๆ เปิดออก เห็นเป็นลักษณะเป็นผู้หญิงผมยาว ใส่เสื้อยืดสีขาว ใส่ผ้าถุงสีด า แล้ว
ลักษณะที่ออกมาเหมือนตัวแปะอยู่กับประตูเหมือนตุ๊กแกท่ีมันแปะออกมา ทุกคนกรีดร้องด้วยความ
กลัวและวิ่งลงมาชั้นล่าง  
  จากตัวอย่าง เป็นเหตุการณ์ที่ทุกคนในบ้านเจอเหตุการณ์พร้อมกัน เรื่องราวได้เข้มข้น
ขึ้นหลังจากท่ีทุกคนก าลังเข้านอน และได้ยินเสียงคนเดินไปมาบนชั้นบนของบ้าน ตัวละครทั้งหมดได้
เผชิญหน้ากับดวงวิญญาณผู้หญิงที่มาปรากฏตัวหลอกหลอน จนไม่สามารถอาศัยอยู่ต่อไปได้ 
  เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว 
   1) โดนผีท าร้ายในห้องนอน 
   (ผู้เล่า) ผมล้มตัวนอน หลับไปปุ๊บมาอีกแล้ว สังเกตเห็นว่าหน้าประตูห้องมีผู้หญิง
แบบเดิมลักษณะเดิมมายืนอยู่ พอกระพริบตาจากทีย่ืนอยู่ข้าง ๆ ผม ก็ขึ้นมานั่งกอดขาอยู่บนหน้าอก
ผมแล้วก็เอาหน้าเข้ามาที่หน้าผม ใกล้จนจมูกแทบจะชนกันเลย ท าให้เห็นชัดเจนเลยว่าผู้หญิงคนนั้น
ผ้าที่ใส่เป็นผ้าถุงสีด า เป็นเสื้อยืดสีขาว แล้วตัวเขาผอมแห้งมาก ขาวซีดเลย ผมพยายามมองหน้าเขา
แต่มันไม่เห็นจริง ๆ เส้นผมเขาบังเขาปิดหมดเลยและผมขยับตัวไม่ได้ 
   2) สิ่งที่เห็นคือวิญญาณหรืออุปทานหมู่ 
   (ผู้เล่า) คืนนั้นพอทุกคนกลับมาถึงบ้าน นึกภาพประมาณหกคนยืนอยู่หน้าประตู แต่
ไม่เข้าบ้าน ประมาณตีสามครับ เพราะเปิดประตูมาปุ๊บในบ้านปิดไฟหมด แต่สิ่งที่ทุกคนเห็นนั่นก็คือ
ลักษณะเหมือนผ้าห่อศพครับพ่ี วางไว้ในบ้าน ขาว ๆ วางไว้ในบ้าน ทุกคนตกใจ ทั้งหกคนผงะถอยหลัง
ออกมากันหมดเลยเพราะตกใจกับสิ่งที่เห็นว่านั้นมันคืออะไร 
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  จากตัวอย่าง เป็นเหตุการณ์ที่ผู้เล่าได้เผชิญหน้ากับดวงวิญญาณผู้หญิงปริศนา ใน
ห้องนอนของตนภายในบ้านเช่าครั้งท่ีสอง มั่นใจแล้วสิ่งที่เห็นนั้นไม่ใช้จินตนาการที่คิดไปเอง จุดส าคัญ
ที่สองเป็นเหตุการณ์ที่ตัวละครทั้งหมดได้อยู่ในเหตุการณ์พร้อมกัน หลังจากท่ีตัวละคร “น้า” สร้าง
ปัญหาขึ้นส่งผลให้ตัวละครทั้งหมดต้องพบสิ่งลี้ลับภายในบ้านเช่า 
  เรื่องเล่า ข้างบ้าน 
   1) นอนละเมอท าร้ายกันและกัน 
   (ผู้เล่า) ในระหว่างที่ลืมตา ผมเห็นเหมือนกับว่ามีคนนั่งทับอยู่บนหน้าอกผม นั่งทับ
เลยในลักษณะคุกเข่า พอสายตาเริ่มปรับชินกับแสงได้แล้วมองก็คือคนที่นั่งทับหน้าอกผม คือแฟนผม
เอง เขานั่งในท่าที่คุกเขาเหมือนนั่งคุกเข่าธรรมดาเลย แต่ว่าแค่เปลี่ยนจากเข้าคุกบนพ้ืนมาคุกเข่าบน
หน้าอกผม ซึ่งมันก็เลยเป็นเหตุผลท าให้ผมบอกว่าผมหายใจไม่ออก 
   (ผู้เล่า) ผมก็หลุดออกจากความฝันครับพี่แจ็ค ซึ่งในระหว่างที่ผมหลุดออกจากความ
ฝัน ผม แป๊บหนึ่งครับพ่ีแจ็ค คือผมเหมือนก าลังนั่งค่อมตัวแฟนผมอยู่ครับ แล้วก็ใช้มือบีบไปท่ีคอ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) กลายเป็นว่าเราเหมือนละเมอไปนั่งคร่อมตัวแฟนแล้วก็ไปบีบคอ 
   (ผู้เล่า) ซึ่งมัน ผมไม่รู้ว่ามันเกิดขึ้นได้ไงครับพ่ีแจ็ค มันเป็นความรู้สึกว่าแย่มาก รู้สึก
ว่าเขาน่าจะเจ็บ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) แล้วแฟนท้องอะ ท้องอยู่อะ 
   (ผู้เล่า) ใช่ครับพี่แจ๊ค ผมก็เลย ตอนนั้นมันรู้สึกว่ามันแย่ กลัวเหตุการณ์แบบนี้มันจะ
เกิดข้ึนอีกครับพ่ีจากผมก็เลยเลือกที่จะลงมานอนด้านล่างของบ้าน 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญในเรื่องเล่านี้ ผู้เล่าเป็นผู้ประสบเหตุการณ์โดยตรง เป็นเหตุการณ์
ที่ตัวละครฝันและละเมอท าร้ายกันระหว่างตัวละครกับตัวละคร โดยไม่ทราบสาเหตุที่แท้จริงของการ
กระท าดังกล่าวว่าเกิดจากสาเหตุอะไร การถ่ายทอดเรื่องราวในจุดส าคัญผู้เล่าจึงส่งอารมณ์ท่ีแท้จริงใน
เหตุการณ์ออกมายังขณะเล่าเรื่อง ผ่านน้ าเสียงที่เศร้า ซึ่งผู้ฟังสามารถรับรู้ได้ถึงความรู้สึกท่ีแท้จริงของ
ตัวละคร 
  เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 
   1) ผีตามเอาชีวิต 
   (ผู้เล่า) จังหวะที่แกกรอกตาขึ้นข้างบนหัวเตียง พี่ต้นก็เห็นเป็นร่างของคนคนหนึ่งซึ่ง
จ าได้แม่นเลยว่าเป็นผู้หญิงคนที่เคยเห็นมายืนอยู่ปลายเตียงตัวสูงใหญ่ แต่คราวนี้ผู้หญิงคนนี้มานั่งอยู่
หัวเตียงครับพ่ี ซึ่งพ่ีแจ็คจินตนาการตามผมนะครับ หัวเตียงมันเป็นหัวเตียงแบบไม้เล็ก ๆ ที่ไม่กี่
เซนติเมตรครับ ผู้หญิงคนนี้ไปนั่งในท่าชันเข่า แล้วก็เอนตัวลงมามองไปที่หน้าพี่ต้น ซึ่งตอนนั้นผมของ
ผู้หญิงคนนั้นปิดพี่ต้นไปหมดเลยครับ คือพ่ีต้นมองไม่เห็นหน้า แต่รู้แค่ว่ามือของแกไม่ได้จับผ้าถุงกับ
เสื้อแล้ว ท าให้เสื้อของแกขาดและห้อยลงมาครับพ่ี ท าให้พ่ีต้นได้รู้ว่าตอนนั้นเสื้อของแกคือขาดอยู่ 
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และท่ีแกจับคือแกจับเสื้อเพ่ือไม่ให้เสื้อมันหลุด พี่ต้นก็เลยเห็นหมดเลยว่าผู้หญิงคนนี้มีบาดแผล เขียว
ช้ าไปทั้งตัวเลยครับ เขียวช้ าและก็ลักษณะที่เป็นผู้หญิงตัวสูงและร่างกายบิดเบี้ยวแขนขาลีบยาวแกก็
เลยสงสัยว่าผู้หญิงคนนี้เป็นใคร และก็มีเสียงแทรกขึ้นมาว่า “มึงคิดว่ามึงจะหนีกูพ้นหรอ ใครก็ช่วยมึง
ไม่ได้หรอก” 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าได้เล่าถึงประสบการณ์ของตัวละคร “พ่ีต้น” ที่เข้าไปเกี่ยวข้องกับ
ภูตผี สิ่งลี้ลับต่าง ๆ โดยบังเอิญ การด าเนินเรื่องมาถึงจุดส าคัญนั้น ผู้เล่าเรื่องเริ่มพัฒนาเหตุการณ์ที่ตัว
ละครผีปรากฏตัวในสถานที่ที่ไม่เคยมีความเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์สยองขวัญมาก่อน เรื่องราวได้
เข้มข้นขึ้นเมื่อวิญญาณที่ติดตามมาเป็นผลมาจากพฤติกรรมของตัวละครที่ท าการลบหลู่โดยไม่รู้ตัว 
  เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
   1) หมู่บ้านคนแปรสภาพกลายเป็นหมู่บ้านร้าง 
   (ผู้เล่า) แล้วเราก็ไปหยุดอยู่ตรงป้ายนั้นนะ เฮียบอก “เฮ้ยแม่ง ป้ายห้ามเข้า” ฟ้า
บอก “เออ แล้วเฮียเข้าไปท าไม” เฮียบอกมันไม่มีตอนเข้าไป ตอนแรกมันไม่มี ฟ้าก็บอกว่าแล้วเอาไง
เขาห้ามเข้าเราจะเข้าไหม เฮียบอกว่าเข้า เฮียจะเอาแบตเตอรี่คืน 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ด. สุดโว้ย เอา เออ เฮียจะเอาแบตเตอรี่คืน จะไปทวงกับอะไรก็
ไม่รู้ที่อยู่ข้างในอะนะ 
   (ผู้เล่า) ใช่ค่ะ ถูกต้อง เฮียบอกว่า “ฟ้าเกิดอะไรขึ้น ให้อยู่กับมอเตอร์ไซค์นะ” ฟ้า
เลยบอกเฮีย “อย่าเล่นใหญ่มันยังเช้าอยู่” 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ใจเฮียได้วะ เออ 
   (ผู้เล่า) เสร็จแล้วปุ๊บเฮียก็ค่อยค่อยบิดคันเร่งผ่านหลังที่หนึ่ง หลังที่สองสาม พ่ีแจ็ค
ทุกบ้านติดป้ายขายด่วน ขายด่วน ขายด่วน บ้านลูกค้าบรรยากาศเหมือนภาพตัดทุกอย่างมันตรงกัน
ข้ามหมดเลย มันจะมีใบไม้แห้งแห้งปลิวลงมา มันจะมีประตูทุกบานถูกปิด ประตูกระจกมันก็จะเป็น
กระจกเก่าเก่ามีฝุ่นเกาะซึ่งมันจะเคลือบกระจกไว้ท าให้เรามองเข้าไปไม่ได้มันจะเป็นฝุ่นหนา ๆ อย่าง
นั้นนะคะ แล้วก็ประตูด้านหน้าประตู กระจกด้านหน้าคล้องแม่กุญแจอีกทีหนึ่ง 
   (ผู้ด าเนินรายการ) แล้วเดี๋ยวนะรถอ่ะ 
   (ผู้เล่า) รถไม่มีค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) รถคันขาวที่เห็นน่ะนะ 
   (ผู้เล่า) ไม่มีค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) แล้วรถไม่มี เอาแบตไปใส่อะไร 
   (ผู้เล่า) ใช่ ทีนี้เฮียเนี่ยฟ้ามองเค้าไปฟ้าว่าโอเคมันเหมือนพล็อตหนังผีที่เราเคยเจอ
เลย อันนี้คือคิดนี่ใจเลยนะคือเจอกับตัวเลยมันสุดสุดเลย 
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   (ผู้เล่า) พอฟ้าพูดจบปุ๊บ เฮียบอกว่าฟ้าเงยหน้าดู พ่ีแจ๊คแบตเตอรี่มันวางอยู่ที่พ้ืนเลย
ค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ด. ว๊าย วางอยู่ที่พ้ืนตรงที่รถมันเคยจอดอยู่น่ะหรอ 
   (ผู้เล่า) ใช่ ถูกต้องค่ะ แล้วเป็นแบตเตอรี่ที่มันยังไม่แกะกล่องนะ ไม่ได้แกะกล่อง
ไม่ได้ท าอะไร มันคือกล่องแบตเตอรี่ใหม่ ๆ ที่มันเหมือนถูกคนเอาไปวางไว้เฉย ๆ อันเนี่ยให้ตายเลย
เรื่องจริง เพ่ิงเกิดมาเม่ือประมาณเดือนที่แล้วเอง 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ผมฟังจากน้ าเสียงของคุณฟ้า ไม่รู้สิผมว่าคุณฟ้าเจอมาจริงว่ะ 
   (ผู้เล่า) แล้วคือพอเงยหน้าปุ๊บเห็นแบตเตอรี่วางอยู่ ฟ้าบอก “เออ เฮียเอาไงอ่ะ” 
เฮียบอกก็ “ฟ้าก็รอตรงนี้ไง เดี๋ยวเฮียจะปีนไปเอา” 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญของเรื่องราว เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นตอนที่ตัวละครกลับไปที่บ้าน
ลูกค้าเพ่ือจะไปเอาค่าแบตเตอรี่ แต่สิ่งที่ตัวละครพบเจอในเหตุการณ์นั้นคือ หมู่บ้านในซอยนั้น
กลายเป็นบ้านร้างทั้งหมด แต่ก็ไม่ละความพยายามที่จะไปเอาแบตเตอรี่คืนมา การด าเนินเรื่องใน
จุดส าคัญผู้เล่าสื่อสารสิ่งที่เกิดขึ้นส่งผ่านความรู้สึกท่ีถ่ายทอดออกมาชัดเจน ท าให้เรื่องราวมีความ
น่าเชื่อถือ 
  เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 
   1) หลวงพ่ีเผชิญหน้ากับผีสาวท้องแก่ 
   (ผู้เล่า) สิ่งที่หลวงพ่ีกบเห็นไม่ใช่ไอ้ตุ๊ดเท่งแต่เป็นผู้หญิงใส่ชุดคลุมท้องเดินออกมา 
หลวงพ่ีก็มอง อ้าว ใจชื่นแล้วไม่ใช่ตุ๊ดเท่ง คนแน่ ๆ พอเห็นว่าเป็นคนก็ถามว่า “อ้าว ขึ้นมาท าอะไรโยม 
ถ้าจะมาดูดวงต่อชะตาให้ไปศาลาข้างล่างนะ แต่พระอาจารย์ท่านน่าจะยังแต่งตัวยังไม่เสร็จโยมก็ไปรอ
อยู่ที่นั่นเลย โยมอย่าขึ้นมาบนนี้พระอยู่มันดูไม่เหมาะสม” เขาก็อุ่นใจและไม่ใช่ผีแต่พอค าพูดที่ผู้หญิง
คนนั้นพูดสวนออกมา “กูไม่ไป นี่มันบ้านกู” 
   (ผู้ด าเนินรายการ) พูดกับพระ กูไม่ไป 
   (ผู้เล่า) “มึงสิต้องไป” พอพูดเท่านี้หลวงพ่ีก็รู้แล้วไม่ใช่คน และหลวงพ่ีก็ท าใจดีและก็
บอกว่า “โยมพูดกับพระแบบนี้ได้ยังไง มันบาปกรรมนะ โยมไม่เห็นหรอนี่มันเป็นกุฏิ มันเป็นบริเวณวัด
มันจะเป็นบ้านโยมได้ยังไง “เนี่ยแหละบ้านกู” พูดจบเขาก็หันหลังไปตรงราวกั้นตกท่ีมีหลังคายื่น
ออกมาตรงทางเดิน หลวงพ่ีก็ไม่เห็นว่าบ่วงเชือกมันมาจากไหนไม่รู้มันห้อยลงมา แล้วผู้หญิงคนนี้ก็
ห้อยข้ึนแล้วเอาคอพาดบ่วงแล้วก็ท้ิงดิ่งลงมาแล้วก็แกว่ง แกว่ง เหมือนลูกตุ้ม ตอนนั้นสติหลวงพ่ีกบ
ขาดครับ สูงแค่ไหนก็ไปถึง 2 เมตร ไม่ใช่สูงเลย แกกระโดดจากหน้าต่างลงมา ขาเกือบหักแล้วแกวิ่ง
กะเผลก ๆ 200 เมตร ไปหาพระอาจารย์ 
  จากตัวอย่าง เป็นเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนต่อเนื่องกันมาจาก เหตุการณ์หลังจากพระกบ ได้รู้
ความจริงว่าแท้จริงแล้วตุ๊ดเท่งนั้นไม่ใช่คน แต่เป็นผี จุดส าคัญเป็นเหตุการณ์หลังจากย้ายไปอยู่ท่ีกุฏิ
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ใหม่ และพบเจอกับดวงวิญญาณผู้หญิงตายทั้งกลม มาหลอกหลอนด้วยการแขวนคอ ท าให้ตัวละคร
พระกบกระโดดหนีจนได้รับบาดเจ็บ  
  เรื่องเล่า กลางดงดิบ 
   1) อ านาจผีครอบง า 
   (ผู้เล่า) ทุกคนตกใจมาก นายพรานก็ชี้ไปที่นายสามนะครับ ซึ่งพอทุกคนมองไป คือก็
เอาผ้า ตามภาพประกอบถัดไป เอาผ้าเนี่ยมาพันเอว เอาผ้ามาพันหัวแล้วก็ถอดเสื้อ หน้าขาวแล้วลุก
ขึ้นมาร าตามเพลงซึ่งมันเป็นไปไม่ได้เพราะเขาไม่รู้จักเพลงนี้หรอก ร าไม่นานแล้วก็ท้ิงดิ่งลงไปเลย 
   (ผู้ด าเนินรายการ) หมายถึง ทิ้งดิ่งลงไปจากต้นไม้อย่างนี้หรอ 
   (ผู้เล่า)  ใช่ครับ สูงมาก ทิ้งดิ่งจากท่าท่ีตัวเองร า ถ้าใครเคยเห็นล ากระบอกพม่าเนี่ย
จะล าตัวหัก ๆ หน่อย ร า ๆ แล้วไม่ได้พลัดตกนะ คือทิ้งดิ่งตัวเองลงมาเลย 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ตั้งใจ  
   (ผู้เล่า) ตั้งใจ เหมือนทิ้งร่างลงมามันเหมือนคนโดดตึกครับ ทุกคนร้องเสียงหลงใน
ขณะที่จะตะเกียกตะกายลงไป พรานแดงก็บอกว่า “ห้ามลง ยังไงก็ห้ามลง ถ้าลงไปวันนี้ไม่ได้มีศพ
เดียวแน่” 
   2) ผีป่าตามเอาชีวิต 
   (ผู้เล่า) ยังไม่ทันที่ตัวเองจะอะไรเลย นายสองทักครับ อารมณ์เหมือนนายสามตอน
ขึ้นมาร าแต่นายสองเนี่ยชักแล้วก็ดิ้นอยู่บนห้าง เสียงกรีดร้องนั้นไม่ได้ดังออกมาจากตัวนางร าแต่ดัง
ออกมาจากนายสอง นายหนึ่งที่เป็นหัวหน้าสั่งลุงแดง “ไอ้แดงมึงช่วยน้องกูด้วย ไอ้เนี่ยน้องแท้ ๆ กู 
ช่วยน้องกูด้วย มึงมีอะไร ของดีอะไรที่สุดนะเอามาให้กูเดี๋ยวนี้” ในขณะเดียวกันตัวผีนางร ามันตะโกน
ออกมาเป็นเสียงเลย เป็นภาษาพม่าซึ่งมันเป็นภาษาเดียวที่พรานแดงจะพังรู้เรื่อง อีกสองคนฟังไม่รู้
เรื่องเสียงนั้นพูดว่า “มันเป็นของกู” 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญในเรื่องเล่า เป็นเหตุการณ์ที่เริ่มขยายตัวขึ้นจากภาวะแทรกซ้อน 
โดยผู้เล่าได้น าเอาเหตุการณ์ที่ตัวละครที่ไม่เชื่อข้อห้ามของพราน ได้แสดงพฤติกรรมท้าทาย จนถูก
อ านาจอาถรรพ์ของป่า และอ านาจภูตผีครอบง าจนเสียชีวิตในที่สุด  
  เรื่องเล่า คุณไสย 2020 
   1) เสียชีวิตกะทันหัน 
   (ผู้เล่า) พ่อก็บอกว่าจะโทรตามรถพยาบาลให้ตอนนี้ไหวไหม หนึ่งก็ตอบว่าไม่ไหวมัน
ร้อนมากเลย พอรถพยาบาลยังมาไม่ทันถึง หนึ่งก็นิ่งไปแต่ตายังลืมค้างอยู่ พอรถพยาบาลมาถึงชีพจร
ของหนึ่งก็ไม่เต้นแล้ว ทางกู้ภัยก็ถามว่า “จะให้ปั๊มหัวใจไหม ถ้าปั๊มไม่ข้ึนไม่เป็นอะไรใช่ไหม” พ่อก็
บอกว่า “ปั๊มเลย ไม่เป็นไรหรอก” ซึ่งพ่อก็ท าใจไว้แล้ว ปั๊มอยู่พักใหญ่ชีพจรก็ไม่กลับ ลุงหนัดก็ร้องไห้ 
พอชีพจรไม่กลับมาแล้ว เขาก็ก าลังปูผ้าเพื่อที่จะห่อศพหนึ่ง ปรากฏว่ากลิ่นจากตัวหนึ่งคือเหม็นมาก 
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เหม็นเหมือนคนตายมาสองสามวันแล้ว พอยกศพขึ้นเสื้อของหนึ่งก็เลิกขึ้น ท าให้เห็นรอยเป็นจ้ าช้ า
เขียวเหมือนโดนต่อยบริเวณท้องหลายรอยมาก ซึ่งก่อนหน้านี้ไม่มี ทางมูลนิธิกู้ภัยก็บอก “ดีนะรอยไม่
ไปขึ้นตรงหน้าอก ไม่งั้นเดี๋ยวก็จะหาว่าพวกเราเป็นคนท า” เขาก็บอกมาประมาณนี้ เขาก็เอาศพหนึ่ง
ไปไว้ที่วัดซึ่งศพตาไม่หลับ ปิดยังไงก็ไม่หลับ 
   2) ผีเข้าเพ่ือมาบอกความจริง  
   (ผู้เล่า) แล้วแกก็ยังพูดต่อว่า “กูไม่ยอมหรอกนะที่มันมาท าหลานกู พวกมึงอยาก
รู้มั้ยว่ามันเป็นใคร” ทุกคนที่ฟังอยู่ก็เลยพูดว่า “บอกมาเลยยายว่ามันเป็นใคร” แกก็พูดชื่อมาซึ่งก็เป็น
ชื่อสมมตินะครับ เขาบอกว่า “อีม้า อีม้ามันท า” แกก็พูดซ้ าอยู่แบบนี้หลายครั้ง ขณะนั้นร่างที่ก าลัง
โดนยายเขียวเข้าสิงอยู่ก าลังจะไม่ไหวแล้ว ก าลังจะช็อคแล้ว เขาขอให้ยายออก แกก็โวยวายไม่ยอม
ออก ได้แต่พูดว่า “กูจะแก้แค้นมัน มึงอย่าไปยอมนะ” ทุกคนก็บอกให้ยายออกก่อน จนสัปเหร่อน ามีด
ที่เฉาะมะพร้าวล้างหน้าศพ มากดท่ีตัวป้าเนย ป้าเนยก็สลบร่วงไปเลย 
  จากตัวอย่าง จุดส าคัญในเรื่องเล่าคือตัวละครอยู่ในช่วงวิกฤต และเสียชีวิตลงในที่สุด  
ผู้เล่าให้รายละเอียดเกี่ยวกับสาเหตุการเสียชีวิตของตัวละคร โดยเรื่องราวจะเชื่อมกันในเหตุการณ์ที่
วิญญาณสิงร่าง เพ่ือบอกสาเหตุการตายของตัวละคร “หนึ่ง” ว่าใครเป็นคนท าคุณไสยใส่จนเสียชีวิต 
  เรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่องล้วนแล้วแต่มีจุดส าคัญที่เก่ียวข้องกับปมปัญหาและความขัดแย้งที่
เกิดมาจากสิ่งลี้ลับที่มองไม่เห็นที่คอยชักน าให้ตัวละครเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ โดยจุดส าคัญของเรื่องเล่า
ทั้งหมดได้มีการให้รายละเอียดที่เกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นแตกต่างกันออกไปตามการสื่อสารของผู้
เล่าที่ส่งถึงผู้ฟังที่มีการแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ เรื่องเล่าที่ถ่ายทอดผ่านมุมมองของบุคคลที่หนึ่ง 
ได้แก่ เรื่องเล่าบ้านเช่าหลังมหาลัย คืนที่โชคร้าย บ้านเช่าชั่วคราว ข้างบ้าน และเรื่องสยองของเช้าตรู่ 
จะเห็นได้ว่าการส่งอารมณ์ในการน าเสนอเรื่องราวจุดส าคัญมีความสมจริง การที่ผู้เล่าประสบ
เหตุการณ์มาและถ่ายทอดออกมา ผู้ฟังสามมารถรับรู้ได้ถึงอารมณ์ที่แท้จริงของตัวละครที่อยู่ใน
เหตุการณ์นั้น และการเรื่องเล่าที่ถ่ายทอดผ่านมุมมองของบุคคลที่เป็นกลาง ได้แก่ เรื่องเล่าแรงกว่าที่
คิด 7 วันอันตราย เรื่องเล่าจากพระ กลางดงดิบ และคุณไสย 2020 การถ่ายทอดเรื่องราวในจุดส าคัญ
จะผ่านการเรียบเรียงของผู้เล่าที่มีความเป็นกลาง ท าให้การส่งอารมณ์ของตัวละครไปสู่ผู้ฟังมีความ
เป็นกลาง ไม่ได้ลงรายละเอียดด้านความรู้สึกมากหนัก ซ่ึงถือได้ว่าการแสดงออกทางด้านอารมณ์ 
ความรู้สึก ของผู้เล่ามีความส าคัญในการด าเนินเรื่องในจุดส าคัญนี้เป็นอย่างมาก เพราะส่งผลให้เรื่อง
เล่ามีความสมจริงน่าเชื่อถือ  
 4.1.4 เริ่มคลี่คลาย (Resolution) 
 พบว่า มีการคลี่คลายของเรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย มีการแก้ไขปัญหาด้วยการเข้าวัดพ่ึง
พระรัตนตรัยช่วยคุ้มครอง และได้รับเครื่องรางยึดเหนี่ยวจิตใจ เป็นตอนที่หลังจากตัวละครเผชิญหน้า
กับวิญญาณที่มาหลอกหลอนจนต้องไปวัดเพ่ือขอค าปรึกษาในการแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนและถามความ
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จริงเกี่ยวกับบ้าน แต่ได้ค าตอบแค่บางส่วนเท่านั้น และได้รับเครื่องรางเพ่ือมาป้องกันตัวระหว่างที่ยัง
อาศัยอยู่ จนสถานการณ์ทุกอย่างในบ้านเริ่มกลับมาเป็นปกติ 
  (ผู้เล่า) พระท่านก็เลยบอกพวกเราว่าบ้านหลังที่พวกโยมเช่าอยู่มันก็มีผีจริง ๆ นั่นแหละ
แต่อาตมาไม่เล่าถ้าวันไหนที่พวกโยมคิดว่าพวกยอมทนไม่ได้แล้วจะย้ายออกอาตมาถึงจะบอก แต่ว่า
ในช่วงนี้พระท่านเลยบอกว่าอาตมาจะให้อะไรไปคุ้มครองแล้วกัน สิ่งที่พวกผมได้มาก็จะเป็นลักษณะ
เหมือนหวายแห้งๆที่ถักเปียครับ เห็นพระบอกว่าได้มาจากพิธีกรรมฝั่งลูกนิมิตครับ 
  (ผู้ด าเนินรายการ) อ๋อ โอเค เป็นหวายที่เอาไว้ใส่ลูกนิมิต คล้องลูกนิมิตก่อนที่จะมีการ
ตัดลูกนิมิต อ๋อ นึกออกแล้วครับ 
  (ผู้เล่า) เราได้มาแล้วเราก็ตัดเป็นชิ้นเล็ก ๆ แบ่งกันห้าคน พวกเราก็ใช้ชีวิตด าเนินต่อไป
ในบ้านหลังนั้นครับ เหตุการณ์ก็ค่อนข้างทุเลาลงครับไม่ได้เจอบ่อย  
 ซ่ึงมีความคล้ายคลึงกันกับเรื่องเล่า 7 วันอันตราย เรื่องสยองของเช้าตรู่ และเรื่องเล่า คุณ
ไสย 2020 ที่มีการแก้ไขปัญหาจนในที่สุดเรื่องราวคลี่คลายลงไดด้้วยการประกอบพิธีกรรมทางศาสนา  
มีเนื้อหาดังนี้ การคลี่คลายที่ปรากฏขึ้นในเรื่อง 7 วันอันตราย เป็นตอนที่เกิดข้ึนหลังจากการปรากฏตัว
ของวิญญาณท่ีมุ่งหวังเอาชีวิตตัวละคร “พ่ีต้น” เนื่องจากดวงวิญญาณของตัวละครที่เสียชีวิตริมถนน 
มีความอาฆาตจึงท าให้ดวงวิญญาณยังคงวนเวียนสิงสถิตและตามเอาชีวิตผู้ที่มากระท าการลบหลู่ 
วิธีการคลี่คลายปัญหาคือ การขอขมา การบวชและประกอบพิธีกรรมทางศาสนา อุทิศส่วนกุศลให้กับ
ดวงวิญญาณที่เสียชีวิต จึงท าให้ผู้ฟังสนใจที่จะติดตามเรื่องราวปัญหาดังกล่าวว่าผลลัพธ์เป็นอย่างไร 
  (ผู้เล่า) พ่ีต้นก็ดีขึ้นครับดีขึ้นตามล าดับ จนกระทั่งท าเบ็ดเสร็จก็คือบวชสามวันแล้วก็
ตะเวนท าบุญอีกสามวัน ก็เป็นหกวันถูกไหมครับ ซึ่งตอนนี้พ่ีต้น แกก็หายเป็นปกติแล้ว สามารถยิ้ม
หัวเราะแล้วก็ไม่ฝันเห็นผู้หญิงคนนั้น แล้วผู้หญิงคนนั้นก็ไม่มาให้เห็นแล้วทุกคนก็คิดว่าพ่ีต้นอาจจะรอด
แล้ว ไม่น่าจะมีอะไรแล้ว 
  ในส่วนของการคลี่คลายปัญหาของเรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ หลังจากท่ีตัวละคร
พบเจอเรื่องราวลี้ลับจึงมีการท าบุญ เพ่ืออุทิศแก่ดวงวิญญาณของลูกค้าที่ล่วงลับเพ่ือความสบาย 
   (ผู้ด าเนินรายการ) โอเค เข้าใจแล้ว โห น่ากลัวจังเลยคุณฟ้า หลังจากนั้นท าบุญให้
เขาไหม 
   (ผู้เล่า) หลังจากนั้นก็ท าบุญค่ะ แต่เราก็จะไม่รู้จักชื่อพ่ีเขาไง เพราะว่าถึงเป็นลูกค้า
กันก็จริงแต่เพ่ิงเปลี่ยนแบตกันครั้งเดียว แต่พอทีนี้พอเขารีเทิร์นกลับมาอีกทีหนึ่ง เราก็จะจ าได้ว่าลูกท่ี
สองแล้ว เราก็จะตีเลยว่านี่คือลูกค้าประจ าเรา ก็จะเอ่ยถึงพ่ีเขาว่าลูกค้าประจ าที่อยู่หมู่บ้านนี้ ซอยสาม
ประมาณนี้ค่ะ ขอให้พี่เขามารับบุญไปนะอะไรอย่างนี้ 
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 และเรื่องเล่า คุณไสย 2020 มีการคลี่คลายและยุติปัญหาลงด้วยการประกอบพิธีกรรมทาง
ศาสนา เพ่ือเป็นการสวดถอนคุณไสยและน าเศษสิ่งของต่าง ๆ ที่ได้จากการเผาศพไปฝั่งดินไว้ เพ่ือยุติ
เรื่องราวร้าย ๆ ทั้งหมดให้จบลง 
  (ผู้เล่า) หลังจากนั้นก็ท าการฌาปนกิจเผาศพของหนึ่ง พอเผาเสร็จปุ๊บทางสัปเหร่อก็บอก
ทางญาติว่าประมาณตีสี่ค่อยมาดูว่าเจออะไรไหม  
  (ผู้ด าเนินรายการ) หมายถึงตอนที่จะมาเก็บกระดูก 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ ทางพ่อกับญาติเค้าก็มาก่อนเวลาตีสี่และสัปเหร่อก็ตามมาทีหลังและ
ปรากฏว่าเจอเบ็ดตกปลาตัวใหญ่มาก 
  (ผู้ด าเนินรายการ)  ตะขอเบ็ดอะนะ 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ ตะขอเบ็ดประมาณ 10 กว่าตัว ขึ้นสนิมหมด เลยตัวใหญ่มาก 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ปนอยู่ในกระดูกอย่างนี้หรอครับ 
  (ผู้เล่า) จากนั้นพระก็ตามมาเพ่ือที่จะสวดท าพิธี ตอนก าลังจะสวดมันมีอีกาฝูงหนึ่งบินมา
จากไหนไม่รู้ มาบินรอบปล่องเมรุ ส่งเสียงร้องระงมทางพระก็บอกว่าน่ากลัวไม่เคยเจอมาก่อนเลย 
แล้วสวดถอนเสร็จให้เอาไปทิ้งน้ าพระก็พูดแบบนี้ สัปเหร่อก็ตอบว่าไม่ได้เกิดไหลไปโดนใครเขาเข้าคน
นั้นก็จะซวยอีก ทางสัปเหร่อเลยบอกว่าให้เอาไปฝังดินแล้วสวดยัดไว้ดีกว่า เรื่องตรงนี้ก็คือจบไป  
 ส่วนเรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เรื่องเล่าจากพระ และเรื่องเล่า ข้างบ้าน โดยทั้ง 3 เรื่องเล่าถึง
การคลี่คลายปัญหาเรื่องราวที่เกิดข้ึนด้วยการย้ายออกจากสถานที่เกิดเหตุการณ์นั้น ๆ เพ่ือหลีกเลี่ยง
การเผชิญหน้ากับสิ่งลี้ลับ ในเรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เป็นเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนหลังจากท่ีตัวละคร
เผชิญหน้ากับวิญญาณผู้หญิงที่อยู่ในห้องปิดตาย และออกมาหลอกหลอนเพื่อจะไล่ให้ตัวละครทั้งหมด
ออกไปจากบ้าน เหตุการณ์ที่เกิดข้ึนส่งผลให้ตัวละครรีบย้ายออกจากสถานที่เกิดเหตุในทันที  
  (ผู้ด าเนินรายการ) เหมือนกับมีคนพยายามเอามือผลักประตูปิดแรง ๆ แสดงถึงความไม่
พอใจ 
  (ผู้เล่า) ใช่พี่ อย่างนั้นเลย พวกเตยบอกไม่ไหวแล้วโว้ย ก็พากันหยิบเสื้อผ้าที่อยู่ในห้อง 
หยิบได้ก็หยิบไป หยิบไม่ได้ก็ปล่อยไว้อย่างนั้นน่ะพ่ี คือวิ่งกันออกมาเลยพ่ี 
 ในเรื่อง เรื่องเล่าจากพระ ผู้เล่าด าเนินเรื่องมาถึงจุดคลี่คลายปัญหาหลังจากท่ีตัวละครได้มี
การเผชิญหน้ากับดวงวิญญาณของตุ๊ดเท่ง และดวงวิญญาณผู้หญิงท้อง หลวงพ่ีกบจึงย้ายออกทันที 
เนื่องจากดวงวิญญาณยังคงวนเวียนปรากฏตัวหลอกหลอนคนที่เข้าไปอยู่อาศัย จึงต้องท าการรื้อกุฏิทั้ง 
2 ออก เพื่อจบเรื่องราวสยองขวัญ โดยผู้เล่าทิ้งท้ายประโยคด้วยการพูดถึงเหตุการณ์ต่อเนื่องหลังจาก
การแก้ปมปัญหา ท าให้ผู้ฟังเกิดความสงสัยและติดตามในตอนต่อไป 
  (ผู้เล่า) แล้วเจ้าอาวาสก็กลับมา ก็เลยเล่าเรื่องนี้ให้เจ้าอาวาสฟัง ระหว่างนั้นหลวงพ่ีกบก็
นอนที่ศาลา ก็คือมันไม่มีกุฏิไหนนอนได้แล้ว กุฏิตุ๊ดเท่งก็นอนไม่ได้ เขาก็เลยเล่าเรื่องนี้ ให้เจ้าอาวาส
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ฟัง เจ้าอาวาสก็บอกว่าไอ้ตุ๊ดเท่งน่ะอาตมาคิดว่าน่าจะรื้อเพราะว่ามันคงจะยึดติด มันก็เลยไม่ไปไหน 
พระก็เลยตัดสินใจรื้อกุฏิหลังเก่าที่ไอ้ตุ๊ดเท่งอยู่ กุฏิไม้ที่สร้างไม่เสร็จก็เลยตัดสินใจรื้อมาท าโรงครัวแทน 
แต่คิดว่าเหตุการณ์มันจะจบไหม แต่มันไม่จบ พอสร้างเป็นโรงครัวเสร็จไม่มีแม่ครัวคนไหนอยู่ได้ 
 และเรื่องเล่า ข้างบ้าน จุดคลี่คลายในเรื่อง เป็นการแก้ไขปัญหาหลังจากท่ีได้รู้ความจริงที่
เกิดข้ึนเกี่ยวกับบ้านที่อยู่ติดกันว่าเคยมีเหตุการณ์ฆาตกรรมเกิดข้ึน และส่งผลให้บ้านตนเองเกิด
เหตุการณ์แปลก ๆ หลังจากนั้น ด้วยการที่ตัวละครตัดสินใจย้ายออกจากบ้าน และประกาศขายเพ่ือ
หวังจะยุติเรื่องราวทั้งหมด  
  (ผู้เล่า) ใช่ครับพ่ีแจ็ค พอผมได้ฟังเรื่องนี้ผมต้องบอกว่าผมโกรธมากเลยที่ไม่รู้เลยว่ามัน
จะเกิดอะไรขึ้นกับครอบครัวผม ผมก็เลยไปตะโกน ตะโกนสาปแช่งว่าเขาไป วันนั้นผมก็บอกว่าถ้า
อยากจะอยู่ก็อยู่ได้เลย ผมก็ตัดสินใจออกจากบ้านวันนั้นครับ แล้วก็กลับมาอยู่ที่บ้านแม่ ประกาศขาย
บ้านลงเพจครับพ่ีแจ็ค แต่ว่าตอนนี้ยังไม่มีใครมาติดต่อซื้อเลย 
 ซึ่งแตกต่างจากเรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว ที่จุดคลี่คลายนั้นตัวละครในเรื่องหลังจากรู้ความ
จริงเกี่ยวกับเหตุการณ์ลี้ลับที่เกิดข้ึนในบ้านว่าเป็นเพราะมีคนเคยเสียชีวิต ทุกคนที่อาศัยอยู่ในบ้านจึง
หาวิธีที่จะอยู่ร่วมกับดวงวิญญาณ และหลังจากนั้นอยู่ร่วมกันภายในบ้านได้อย่างศานติ  
  (ผู้เล่า) หลังจากนั้นพอคนงานทุกคนรู้แล้วว่าเกิดอะไรขึ้นกับบ้านหลังนี้ ก็เป็นอาผมนี่
แหละครับ ที่พวกเราเข้ามานี่ไม่เคยมีใครไหว้เจ้าที่เลย ไม่มีใครไหว้พระเลย อาผมจึงตัดสินใจไปซื้อ
ผลไม้ ซื้อขนม จุดธูปไหว้บอกเจ้าที่ หลังจากนั้นมาอาของผมถูกหวยติดต่อกันเลยพ่ี ตลอดที่ท างานอยู่
ที่นั้นถูกหวยตลอดเวลาเลย 
 ในส่วนของเรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด การคลี่คล้ายที่ปรากฏขึ้นเป็นตอนที่หลังจากท่ีมีการพบ
เจอวิญญาณของตัวละคร และตัวละครมีการอาการเจ็บป่วยไม่ทราบสาเหตุ การคลี่คลายปัญหา
เป็นไปอย่างมีเหตุมีผล เพราะหลังจากท่ีตัวละครต้องการค าตอบที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุการเจ็บป่วยและ
ดวงวิญญาณปริศนาจึงหาทางออกด้วยการปรึกษาร่างทรงและได้ค าตอบของเรื่องราวทั้งหมดที่เป็น
สาเหตุของเรื่องร้ายที่เกิดขึ้น 
  (ผู้เล่า) ร่างทรงพูดกับคุณอาเลยว่า “บ้านแรงนะเนี่ย เจ้าของห่วงบ้านมากนะ ตายมาตั้ง
นานและเขายังไม่ยอมไปไหนกันเลย” คุณอาก็นั่งหน้าเสียเลยค่ะ แต่ร่างทรงนั่งหลับตาเงียบๆไปอีกซัก
พักหนึ่งนะคะเขาก็พูดขึ้นมาอีกว่า “เออ ถึงเขาจะหวงเขาก็ไม่คิดท าร้ายใครหรอก เขาก็อยู่ดูแลบ้าน
ช่องของเขาไป ไอ้เรื่องที่มีคนในบ้านเจ็บป่วยไม่สบายเนี่ยคนอ่ืนท านะ ไม่เกี่ยวกับเจ้าของบ้าน” คุณอา
ก็ถามว่า “แล้วคนอ่ืนใครอีก” ร่างทรงเขานั่งหลับตาไปอีกสักพักหนึ่งแล้วก็บอกว่า “สิ่งเนี่ย เขามากับ
ของในบ้าน คุณอาเป็นคนพาเขาเข้ามา” 
  (ผู้ด าเนินรายการ) โห ทีนี้เป็นหน้าที่ของคุณอาเลยนะที่จะต้องมานั่งรื้อฟ้ืนว่าซื้ออะไร 
เอาอะไรเข้าบ้านบ้าง 
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  (ผู้เล่า) คุณอาก็เหมือนเริ่มหมุนพระพุทธรูปดู ดูจนรอบองค์แล้วไม่มีอะไร ไม่มีอะไรที่
แปลกไปจากพระพุทธรูปปกติ จนคุณอาพลิกพระพุทธรูปองค์นี้ข้ึนมาค่ะพี่แจ็ค 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ใต้ฐาน 
  (ผู้เล่า) ทีนี้คุณอาเห็นผมกระจุกหนึ่งค่ะ เป็นผมสีน้ าตาลค่ะพ่ีแจ็ค เหมือนกับคนท าสีผม
มาค่ะ คุณอาคิดเอาเองว่าน่าจะเป็นผมของผู้หญิง เพราะว่าผมยาวมากแล้วม้วนไว้เป็นวงกลมค่ะ ยัด
อยู่ใต้แผ่นพลาสติกท่ีห่อพระพุทธรูปองค์นี้ 
 นอกจากนี้ยังมีเรื่องเล่า กลางดงดิบ ที่จุดคลี่คลายปัญหาที่ปรากฏขึ้นหลังจากที่ตัวละคร
เผชิญหน้ากับอ านาจอาถรรพ์ของป่า และอ านาจภูตผี จุดคลี่คลายของเรื่องตัวละครนายสองต้องตาย 
และนายหนึ่งช็อกจนเกิดอาการทางประสาทเพราะท าเรื่องไม่ดีและลบหลู่อ านาจลี้ลับในป่า ท าให้
พรานแดงหลุดพ้นจากการถูกฆ่าจากกลุ่มพวกลักลอบขนของผิดกฎหมาย และเอาตัวรอดออกมาจาก
ป่าได้ในที่สุด และนายหนึ่งที่เหลือรอดชีวิตก็ถูกเจ้าหน้าทีจ่ับไปด าเนินคดีทาง 
  (ผู้เล่า) พอโวยวายเสร็จปุ๊บนายหนึ่งได้สติกลับมาเป็นคนปกติ ก็รีบปล่อยมือเพราะว่า
ตัวเองรัดคอน้องจนลิ้นจุกปาก แต่ไม่ทันครับเพราะไม่หายใจแล้ว ตัวเองก็ได้แต่กอดศพน้องแล้วก็
ร้องไห้แทบเป็นแทบตายแล้วก็ด้วยความท่ีผมว่าน่าจะเจอมาเยอะจนถึงขีดสุดแล้ว ก็หลุดเลย สติหลุด
กอดศพน้องร้องเป็นคนบ้าเลย ไม่รู้จะท ายังไงตัวพรานเอาไอ้ของพวกนี้ไปด้วยเดี๋ยวก็เป็นปัญหาก็เลย
เปิดดู ก็เป็นอย่างที่เราคิด 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ใช่ไหม เป็นของผิดกฎหมาย 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ แล้วก็ล็อตใหญ่มาก ๆ ด้วย ด้วยความที่พยายามเอาของเนี่ยไปฝังไว้ แล้ว
ก็ท าจุดเอาไว้นะครับ แล้วก็พยายามพาเจ้านายหนึ่งเนี่ยออกจากป่าให้ได้ สุดท้ายก็มาจนถึงหมู่บ้าน 
 4.1.5 การยุติเรื่อง (Ending) 
 หลังจากท่ีมีการคลี่คลายแก้ไขปัญหาจนด าเนินมาถึงการยุติเรื่องราว จุดจบของเรื่องเล่า
ไม่ได้จ ากัดแค่เพียงด้านบวกหรือด้านลบ อย่างใดอย่างหนึ่ง เรื่องเล่าลี้ลับนั้นมีการยุติเรื่องที่ค่อนข้าง
หลากหลาย ได้แก่ เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย มีการยุติเรื่องราวที่เกิดขึ้นหลังจากที่ตัวละครทั้งหมด
ตกลงตัดสินใจว่าจะย้ายออกจากบ้านเช่า จึงกลับมาที่วัดอีกครั้งเพ่ือสอบถามความเป็นมาเกี่ยวกับบ้าน
หลังนี้ พอทุกคนได้รู้ที่มาที่เป็นเหตุให้พบเจอสิ่งลี้ลับอันยิ่งเป็นเหตุให้ต้องรีบย้ายออกทันทีด้วยความ
กลัวและเพ่ือความสบายใจ เป็นการยุติปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นอีก  
  (ผู้เล่า) และมาถึงวันที่พวกเราตัดสินใจว่าจะย้ายออกครับพ่ีแจ็ค พวกเราก็ได้กลับไปที่
วัดอีกครั้งหนึ่ง พระท่านก็เลยให้สัปเหร่อมาเป็นคนเล่าแทน สัปเหร่อก็เลยบอกพวกเราว่าบ้านหลังนี้
เมื่อก่อนลูกชายของบ้านหลังนี้เขาเป็นคนที่ชอบเล่นเกี่ยวกับพวกคุณไสย และบ้านหลังนี้เขาก็เป็นคน
ออกแบบเอง ซ่ึงเขาจงใจออกแบบให้เป็นลักษณะของทางผีผ่านอยู่แล้ว ซึ่งส านักนี้ก็เปิดได้ไม่นานเห็น
ว่าเขารักษาของไม่ได้ 



52 

  (ผู้ด าเนินรายการ) ของก็เลยเข้าตัว 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับพี่แจ็ค เขาก็เป็นคนสติไม่ดีครับ มีอาการหลงๆลืมๆคุ้มดีคุ้มร้ายครับ พวก
ผมได้ยินแบบนั้นเราก็เลยกลับบ้านมาเก็บของครับพ่ีแจ็ค เก็บของแล้วก็เอาของเล็กออกไปก่อน อัน
ไหนที่เป็นของใหญ่ค่อยมาขนทีหลังครับแล้วก็พากันย้ายออกจากบ้านนี้ไป 
 การยุติเรื่องราวที่เกิดขึ้นในเรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เป็นตอนหลังจากท่ี อาถรรพ์เส้นผมใต้ฐาน
พระพุทธรูป การยุติเรื่องที่เกิดขึ้นเป็นไปอย่างสมเหตุสมผล เนื่องจากวิญญาณผู้หญิงที่ปรากฏและท า
ให้คนในบ้านเจ็บป่วยแบบไม่มีสาเหตุนั้นเกิดจากการที่ตัวละครน าพระพุทธรูปอาถรรพ์มาบูชา จึงท า
ให้มีดวงวิญญาณร้ายมาวนเวียนหลอนหลอนและท าร้ายคนในบ้าน ดังนั้นวิธีการยุติปัญหาคือ การน า
พระพุทธรูปไปคืนพระเจ้าอาวาส ณ สถานที่เดิมที่รับมาเพ่ือประกอบท าพิธีกรรมทางศาสนาให้กับดวง
วิญญาณและการรดน้ ามนต์เพ่ือความเป็นศิริมงคล อาการเจ็บป่วยของคุณปู่ก็หายกลับมาเป็นปกติ 
  (ผู้เล่า) ท่านเจ้าอาวาสก็ท าน้ ามนต์ให้คุณอาใส่ขวดไปประพรมน้ ามนต์ที่บ้าน หลังพรม
น้ ามนต์ให้คุณอาแล้วก็ออกมาพรมน้ ามนต์ใส่รถยนต์ให้คุณอาด้วยนะคะ และท่านก็บอกว่าส่วนที่เหลือ
เนี่ยเดี๋ยวท่านน าไปจัดการให้เอง ท่านก็ให้สินให้พรเสร็จคุณอาก็ขับรถไปหาคุณปู่กับคุณย่าที่
โรงพยาบาล คุณอาบอกว่าตอนไปถึงโรงพยาบาลคุณปู่จากที่ทรง ๆ ทรุด ๆ มาตลอดนะคะก็เหมือน
บังเอิญจะอาการดีขึ้นในวันนั้นพอดีค่ะพี่แจ็ค ลุกขึ้นมานั่งคุยกับคุณย่าสีหน้าที่สดใสเลยค่ะ ทีนี้พอคุณ
ปู่หายดีออกจากโรงพยาบาลมาพักฟ้ืนต่อที่บ้านนะคะ 
 เรื่องเล่า 7 วันอันตราย การยุติเรื่องราวเกิดจากท่ีคุณยาวได้รับรู้เรื่องราวทั้งหมดเกี่ยวกับ
การตายของพ่ีต้น และเรื่องห้องที่ตนพักในโรงแรมก็เป็นห้องที่พ่ีต้นเคยพักก่อนเสียชีวิต ท าให้ตนเข้า
ไปเกี่ยวข้องกับสิ่งลี้ลับโดยบังเอิญ ด้วยความกลัวจึงเลือกท่ีจะยุติเรื่องด้วยการลาออกจากอาชีพของ
ตน เพ่ือหลีกเลี่ยงเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดข้ึนอีกครั้งในอนาคต  
  (ผู้ด าเนินรายการ) นั่นคือเหตุผลที่ตัวของคุณยาวเลิกเป็นเซลล์เพราะเหตุการณ์นี้เลย 
หมายถึงเหตุการณ์นี้มันส าเร็จมัน Complete จากเรื่องเล่าจากค าตอบที่คุณยาวอยากได้แล้วอ่ะ คุณ
ยาวลาออกตอนนั้นเลย 
  (ผู้เล่า) ก็คือออกครับ หลังจากเคลียร์ทุกอย่างหมดปุ๊บผมก็กลับบริษัท และผมก็บอกว่า
ผมขออนุญาตนะครับพ่ีเพราะว่าผมจะไปท าธุรกิจครอบครัวต่อ 
  (ผู้ด าเนินรายการ) แต่ไม่ได้บอกเหตุผล 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ 
 ส่วนการยุติเรื่องราวของเรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เป็นเหตุการณ์ท่ีคุณเตยและเพ่ือนเจอ
วิญญาณผู้หญิงอยู่บนห้องชั้นสองของบ้านเช่า ทุกคนหลังจากวิ่งหนีลงมาแล้วจึงรีบย้ายออกจาก
สถานที่เกิดเหตุทันท ีและไม่ได้ย้อนกลับไปเพื่อที่จะหาความจริงเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของบ้าน
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หลังนั้น เป็นการยุติเรื่องที่ทิ้งปมปัญหาท าให้ผู้ฟังเกิดความสงสัยเกี่ยวกับที่มาของเรื่องราวลี้ลับที่คุณ
เตยและเพ่ือนได้เผชิญในวันนั้น  
  (ผู้เล่า) เตยพลาดตรงที่ว่าเตยจ าไม่ได้จริง ๆ ว่าตรงนั้นมันคือตรงไหน แถวนั้นคือแถว
ไหน คือตอนนั้นเตยเป็นแค่คนไม่ใช่เจ้าถิ่นนะพ่ี ไม่ใช่คนพื้นที่ มันท าให้แบบถ้าจะกลับไปหาเรื่อง
เหล่านั้นมันไม่ได้หรอกพ่ี ด้วยความที่ตอนนั้นเตยใบ้แดกไปแล้ว ไม่ต้องถามเลยค่ะ เที่ยวเสร็จปุ๊บเตยก็
นั่งรถกลับบ้านเลย ไม่ได้ถาม ไม่ได้กลับไปถามหาอะไรความจริง 
 ในเรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ เป็นการการยุติเรื่องราวทั้งหมดด้วยการรื้อโรงครัวและน าไม้ไป
เผารวมถึงท าการประกอบพิธีกรรมทางศาสนาให้กับดวงวิญญาณหญิงสาวและตุ๊ดเท่ง เพ่ือส่งดวง
วิญญาณไปสู่สุขติ หลังจากนั้นก็ไม่มีใครพบเจอเรื่องราวลี้ลับอีกเลย  
  (ผู้เล่า) แกก็บอกว่า พอพระอาจารย์เทศน์เสร็จแล้วพรุ่งนี้รื้อแล้วก็เผาไป 
  (ผู้ด าเนินรายการ) เผานี่หมายถึงเผาทิ้งไปเลยใช่ไหมครับ  
  (ผู้เล่า) เผาทิ้งเลยครับ เผาทิ้งเลย เพราะว่าใช้ประโยชน์อะไรไม่ได้ ไม่งั้นทุกคนก็จะเจอ
กันตลอดเวลานะครับ เรื่องก็จะมีประมาณนี้ 
  (ผู้เล่า) ไม่มาให้เห็นเลย ตอนนี้ห้องน้ าก็สร้างใกล้จะเสร็จแล้ว ทุกอย่างพอรื้อหมดของ 
ตุ๊ดเท่งรื้อก็ไม่มีอะไร แต่ของโรงครัวรื้อและเผาจนบัดนี้ที่หลวงพ่ีอยู่ก็มีไม่เจออะไรครับ และไม่มี
เหตุการณ์อะไร 
 นอกจากนี้ยังมีเรื่องเล่าที่ยุติเรื่องราวด้วยการที่หาวิธีอยู่กับสิ่งลี้ลับภายในบ้านได้อย่างปกติ 
โดยไม่มีผลกระทบใด ๆ ต่อตัวละครหลังจากนั้น จนถึงวันที่ครบก าหนดต้องย้ายออก ผู้เล่ายุติเรื่องราว
ด้วยการย้ายออกจากบ้านเช่าหลังนี้  
  (ผู้เล่า) สุดท้ายหลังจากที่ทุกคนเจอกันครบทุกคนแล้วนะพ่ี จากท่ีนอนกันสะเปะสะปะ
ข้างบนบ้างข้างล่างบ้างนะพ่ีนะ หลังจากโดนพร้อมกันหมดแล้วกลายเป็นนอนโถงชั้นหนึ่งเรียงยาวกัน
เป็นตับเลยพี่ ไม่มีใครจะไปนอนชั้นสองเลย นอนเกาะกลุ่มกันดีกว่านี้เลยครับ จนงานจบ  
 ในเรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ ผู้เล่ายุติเรื่องราวด้วยข้อสันนิฐานว่าที่วิญญาณลูกค้ามา
เพ่ือให้ไปเปลี่ยนแบตเตอรี่ เนื่องจากว่าครบก าหนดอายุการใช้งาน จึงการตั้งข้อสังเกตถึงเหตุการณ์ที่
วิญญาณลูกค้าคนนี้อาจจะกลับมาอีกครั้งในอนาคต เมื่อถึงเวลาที่เปลี่ยนแบตเตอรี่รอบถัดไป   
  (ผู้เล่า) ฟ้ายังคุยกับเฮียเลยเนี่ย ว่าเดี๋ยวเรามาลุ้นกันอีกสองปีข้างหน้าแบตเตอรี่เขาต้อง
หมดอีก เขาจะต้องมาตามเราอีกค่ะ คือเฮียบอกว่าถ้ามาตามอีกเราเล่นบทเดิม 
  (ผู้ด าเนินรายการ) คือไปจริง ๆ หรอ 
  (ผู้เล่า) ค่ะ ไปค่ะแต่คราวนี้เราจะไปด้วยความที่ อันนี้เราคิดเองนะ แต่หน้างานอีกเรื่อง
หนึ่งค่ะ แต่นี่เราคุยกันเล่น ๆ ข า ๆ ว่าเราจะไป เราจะไปเพื่อไปดูว่า คือเกิดอะไรขึ้นเราจะไปสืบสาว
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ราวเรื่องว่าเป็นยังไง มีอะไรให้ช่วยหรือเปล่าประมาณนี้ค่ะ ถ้าเรายังมีโอกาสได้คุยกับพ่ีเขาในมุมนั้นอีก
ทีหนึ่งนะคะ 
 บทสรุปของเรื่องเล่า ข้างบ้าน ในการยุติเรื่องราวผู้เล่าให้รายละเอียดเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนในบ้านจนตัดสินใจประกาศขาย และเมื่อยังขายบ้านไม่ได้คุณหนวดก็คิดจะลองกลับเข้าไปอยู่
อีกครั้งว่าจะพบเจอเรื่องราวแบบเดิมอยู่หรือไม่ การยุติเรื่องราวจบลงด้วยข้อสรุปที่ยังไม่เป็นผลแน่ชัด
ว่าเหตุการณ์จะจบลงไปในทิศทางใด 
  (ผู้เล่า) ผมต้องบอกพ่ีแจ็คก่อนว่า ตอนนี้ภรรยาผมคลอดแล้ว เขาก็อยู่กับที่บ้านผม แต่
ผมมีความคิดว่าผมจะ กลับเข้าไปอยู่ที่นั่นพรุ่งนี้ จะกลับเข้าไปอยู่ที่นั่นอีกครั้งหนึ่งเพราะว่าผมออกมา
จากที่นั่นหลายเดือนแล้ว แล้วมันก็ดีขึ้น มันไม่มีอะไรเกิดข้ึน ซึ่งผมก็อยากลองกลับไปอย่างที่พ่ีแจ็คบ
อกครับ ผมก็คุยกันแล้วว่าพรุ่งนี้ผมจะไปอยู่ครับพี่แจ็ค แล้วก็ถ้ามันเจออะไรแปลก ๆ อาจจะมีติดต่อ
กลับมาเล่าให้ฟัง ถ้ามันมีอะไรที่มันพิสูจน์ได้ผมก็อยากให้ทีมงานเดอะโกสต์มารออยู่บ้านผมก็ได้นะ มา
พิสูจน์เลย 
 การยุติเรื่องราวในเรื่องเล่า กลางดงดิบ ผู้เล่าให้รายละเอียดถึงตัวละครพรานแดง หลังจาก
ผ่านเหตุการณ์ในป่ามาจนสามารถออกมาจากป่าได้อย่างปลอดภัย รวมถึงได้จัดการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
จนยุติเรื่องไปในทางที่ดี 
  (ผู้เล่า) สุดท้ายก็มาจนถึงหมู่บ้าน พอมาถึงหมู่บ้านก็รีบตรงไปว่าให้หัวหน้าหมู่บ้านเลย
ว่า หาอะไรมาให้ก็ไม่รู้ แล้วก็ติดต่อเจ้าหน้าที่ทางการเอามอบตัวนายหนึ่งให้ แล้วก็พาเจ้าหน้าที่ไปชี้
ศพต่าง ๆ ระหว่างทาง แล้วก็ไปขุดเอาของแจ้งเจ้าหน้าที่ครับ หลังจากนั้นพรานก็ไม่รับงานลักษณะนี้
อีกเลย 
 การยุติไม่ได้จ ากัดให้ถูกจัดวางไว้ในช่วงสุดท้ายของเรื่องเล่าเสมอไป เช่นเดียวกันกับเรื่องเล่า 
คุณไสย 2020 ที่น าการยุติเรื่องมาอยู่ในช่วงแรกของเรื่องเล่า เป็นการเปิดเรื่องด้วยการเฉลยบทสรุป
ของเรื่องราวทั้งหมด แต่ไม่เฉลยถึงสาเหตุของการเสียชีวิตของตัวละคร เป็นการเปิดเรื่องที่ท าให้ผู้ฟัง
เข้าใจได้ง่ายเกี่ยวกับผลลัพธ์ที่ไม่ต้องคาดเดา แต่จะเน้นที่การชี้ปมปัญหาไปท่ีสาเหตุที่ท าให้เกิด
เรื่องราวทั้งหมด 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ชื่อเรื่องน่าสนใจครับ คุณไสย 2020 เรื่องนี้เกิดข้ึนนานแล้วหรือยัง 
  (ผู้เล่า) ไม่นานครับนี่ คนที่เขาเสียชีวิตจากเรื่องนี้เพ่ิงเผาไปเมื่อวันที่ 31 ที่ผ่านมานี่เอง
ครับ 
  (ผู้ด าเนินรายการ) น่าสนใจ เรื่องนี้เกิดอะไรขึ้นเชิญเลยครับคุณเจมส์ 
  (ผู้เล่า) ครับเรื่องนี้นะครับ เป็นเรื่องท่ีผมได้ฟังมาจากแฟน ซึ่งแฟนก็ฟังมาจากแม่ของ
เขาอีกทีหนึ่งครับ บุคคลในเรื่องนี้จะเป็นนามสมมุติทั้งหมดครับ เริ่มเรื่องนะครับ คือลุงหนัดเขาเป็น
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ลูกพ่ีลูกน้องกับแม่ของแฟนนะครับ ลูกของลุงหนัดเสียชีวิตจากโรคปริศนา แล้วแม่แฟนเขาก็ได้ไป
ร่วมงานศพ แล้วก็ไปทั้งวันฟังสวดและในวันเผา ก็เลยได้ฟังเรื่องเล่าถึงสาเหตุการตายนี้ครับ  
 4.1.6 เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final Suspense) 
 เหตุการณ์ต่อเนื่องเป็นส่วนที่เพ่ิมเข้ามาในเรื่องเล่าเพ่ือช่วยเพ่ิมเรื่องราวให้สมบูรณ์ โดย
เหตุการณ์ต่อเนื่องสามารถวางอยู่ในล าดับใดก็ได้ตามการเรียบเรียงของผู้เล่า ซึ่งส่วนใหญ่ในเรื่องเล่า
ทั้ง 10 เรื่อง เหตุการณ์ต่อเนื่องจะอยู่ก่อนการยุติเรื่อง หรือเรื่องเล่าในบางเรื่องก็ไม่มีเหตุการณ์
ต่อเนื่องได้เช่นเดียวกัน ทั้งนีข้ึ้นอยู่กับผู้เล่าและเนื้อเรื่องที่น าเสนอ ซึ่งเหตุการณ์ต่อเนื่องเป็นส่วนที่
ช่วยขยายสาเหตุหรือเป็นส่วนที่ช่วยในการให้รายละเอียดเพ่ิมเติมของเรื่องเล่า และเหตุการณ์ต่อเนื่อง
ทีพ่บในเรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย ผู้เล่าเลือกใช้การน าเรื่องราวของผู้เช่ารายอื่นที่เคยอาศัยในท่ีเกิด
เหตุทั้งก่อนและหลัง รวมถึงเหตุการณ์ที่ตนเองกลับไปยังบ้านเช่าอีกครั้ง น ามาเป็นเหตุการณ์ต่อเนื่อง 
ทั้งนี้เพ่ือแสดงให้ผู้ฟังได้รู้ข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่ผู้เช่ารายอื่นพบเจอและสภาพการณ์ล่าสุด
ของบ้านเช่าหลังจากท่ีย้ายออกไปแล้ว 
  (ผู้เล่า) จนวันที่กลับมาขนของใหญ่ เราก็เจอว่ามีคนมาเช่าบ้านต่อจากเราแล้วเป็น
คนขายหมูปิ้งในมหาลัยนั่นแหละครับ เป็นครอบครัวที่เขามีกันแค่พ่อ แม่ ลูก แต่ว่าเขามาเช่าบ้านหลัง
ใหญ่อยู่ แต่ก็ได้ยินข่าวว่าเขาอยู่ได้ไม่ถึงอาทิตย์ครับเขาก็ออกไป 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ไม่มีใครอยู่ได้ครับบ้านยังนั้นนะ เอาจริง ๆ 
  (ผู้เล่า) ครับ อันนี้เป็นเรื่องที่ได้ยินหลังจากท่ีย้ายออกมาแล้ว ก่อนหน้าที่พวกผมจะมา
เช่ามันมีผู้เช่ารายหนึ่งที่เขามาอยู่แล้วก็โดนลูกชายเจ้าของบ้านงัดบ้านเข้าไปแล้วก็ไปฉี่ใส่พระเครื่อง ฉี่
ใส่พวกของมงคลในบ้าน เหมือนแบบท าให้เสื่อมครับ จนเขาทนไม่ได้แล้วย้ายออกไปจนพวกผมได้มา
เช่าต่อครับ แล้วก็หลังจากผ่านมาเมื่อต้นปีที่ผ่านมาผมได้มีโอกาสกลับไปที่มหาลัย ผมเล่าเรื่องนี้มา
บ่อยครั้งครับ ผมก็เลยกลับไปดูบ้านหลังนี้ว่าเป็นยังไง ปรากฏว่าบ้านหลังนี้ไม่ได้ให้เช่าแล้ว และบ้าน
คุณยายก็มีการท ารั้วที่สูง แบบสูงกว่าปกติ ไม่สามารถที่จะมองเข้าไปเห็นได้เลยครับว่าข้างในมี
อะไรบ้างและบ้านปิดมิดชิดน่าจะไม่ได้ให้ใครเช่าแล้ว 
 เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด 
 เหตุการณ์ต่อเนื่องของเรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เป็นเหตุการณ์ที่ท าให้ผู้ฟังรู้ถึงรายละเอียด
ตอนท้ายต่อจากจบเรื่องราว เพ่ือให้ผู้ฟังคลายความสงสัย โดยผู้เล่าได้เล่าถึงตัวละครที่ยังอาศัยอยู่ใน
สถานที่นั้น ยังพบเจอดวงวิญญาณของเจ้าของบ้านอยู่ แต่ไม่ได้มารบกวนและท าอันตราย เพียงจะมา
สื่อสารเพื่อเตือนภัยบางครั้งเท่านั้น เป็นการเปิดเผยรายละเอียดเพิ่มเติมหลังจากการยุติเรื่องราวให้
ผู้ฟังได้เห็นถึงสภาพการณ์ล่าสุดของตัวละครที่อาศัยอยู่บ้านมือสองหลังนี้ 
  (ผู้เล่า) ตั้งแต่นั้นคุณอาก็อาศัยอยู่ในบ้านหลังนี้อย่างเป็นปกติสุขจนถึงปัจจุบัน ใน
ปัจจุบันนี้ก็ยังอยู่ในบ้านหลังนั้นนะคะพ่ีแจ็ค ส่วนคุณตากับคุณยายเจ้าของบ้านท่านไม่ยุ่งเกี่ยวกับใคร
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ในบ้านเลย นอกจากคุณย่า คนเดียวคือท่านจะมาเข้าฝันคุณย่าบ้างนาน ๆ ครั้งอย่างเช่น มีอยู่ครั้งหนึ่ง
ท่านมาบอกคุณย่าว่า ให้คุณย่าตามช่างมาดูสายไฟตรงนั้นด้วยนะเดี๋ยวไฟจะไหมบ้้านเอานะ พอคุณอา
ตามช่างมาดูปรากฏว่าสายไฟตรงนั้นนี้มันช ารุดจริง ๆ อย่างนี้ค่ะพี่แจ็ค 
 เรื่องเล่า 7 วันอันตราย  
 ในเรื่องเล่า 7 วันอันตราย ผู้เล่าต้องการเฉลยให้ผู้ฟังรู้ถึงความจริงของตัวละครผี และ
ประวัติสถานที่ความเป็นมาของที่เกิดเหตุการณ์สยองขวัญในภายหลัง โดยเฉลยถึงเรื่องราวที่ผู้เล่า
ได้รับฟังมาจากตัวละครผี “พ่ีต้น” ในช่วงที่หนึ่ง และเล่าถึงเหตุการณ์ที่ตนต้องประสบกับสิ่งลี้ลับ
ในช่วงที่สอง ผู้เล่าเลือกใช้การน าประวัติของสถานที่ที่เกิดเหตุ รวมถึงความเป็นมาของดวงวิญญาณ
ปริศนามาเป็นเหตุการณ์ต่อเนื่อง ทั้งนี้เพ่ือแสดงให้ผู้ฟังทราบถึงภูมิหลังของเรื่องราวทั้งหมด 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ ซึ่งหลังจากตรงนี้เหตุการณ์ต่าง ๆ มันจะเริ่มคลี่คลายลงครับ เขาก็ชี้ว่า
ตรงนี้เป็นตรงที่พ่ีต้นเยี่ยว ผมก็เลยพูดว่าผมไม่ได้อยากรู้เรื่องพ่ีต้น ผมอยากรู้ว่าพี่เอาห้องอะไรให้ผม
พัก 
  (ผู้เล่า) เขาก็ชี้ลงไปข้างล่างว่าตรงนี้คือตรงที่พ่ีต้นตาย ใช่ เขาบอกว่า เรื่องนี้คนที่เล่าให้
ฟังคือแม่ของพี่ต้นครับ ซึ่งเรื่องที่พ่ีต้นเล่าให้ผมฟังเขาเล่าถึงวันที่หกใช่ไหมครับ 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ใช่ แล้วแกก็หยุดไว้ว่าคิดต่อเองละกันว่ามันต่อเหตุการณ์นี้ว่ายังไง 
  (ผู้เล่า) ตอนนั้นทุกคนคิดว่าที่พ่ีต้นเสียน่าจะเป็นเพราะตัวตายตัวแทน แม่พ่ีต้นก็บอกเลย
ว่าน่าจะไม่ใช่เพราะเขาน่าจะเอาพ่ีต้นไปเป็นทาสหรือบริวารเขามากกว่า เพราะในความฝันเขาเห็นมือ
ผู้หญิงคนนี้มาจับที่ศีรษะพ่ีต้นแล้วดึงเข้าไปในความมืด ซึ่งเหตุการณ์ก็เฉลยขึ้นมาว่าห้องที่ผมพักคือ
ห้องประจ าที่พ่ีต้นชอบมาพักครับ 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ ซึ่งผู้หญิงคนนี้ก็ตะเกียกตะกายขึ้นมาเพ่ือจะได้มีคนเห็น ด้วยความที่เธอ
บอบช้ ามากท าให้ทนพิษบาดแผลไม่ไหวและขาดใจตายครับ จนกระทั่งผ่านไปบ่ายของอีกวันหนึ่งมีคน
มาเห็นก็คือสภาพศพผ้าถุงหลุด เสื้อผ้าขาด เป็นศพอะไรอย่างนี้แล้วครับ เลยคิดว่าน่าจะเป็นการที่
ตายค่อนข้างทรมานท าให้วิญญาณไปไหนไม่ได้ และบังเอิญจังหวะที่พ่ีต้นมาปัสสาวะเป็นช่วงที่พ่ีต้นแก
ดวงตกด้วยก็เลยกลายเป็นว่าแกก็เลยตามพ่ีต้นเพ่ือที่จะเอามาอยู่ด้วย 
 เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย  
 เป็นเหตุการณ์ต่อเนื่องที่ท าให้ผู้ฟังคลายความสงสัยในเหตุการณ์ช่วงจุดส าคัญ ก่อนที่ทุกคน
จะเผชิญหน้ากับวิญญาณผู้หญิงในบ้านเช่า เป็นการเล่าเรื่องหลังจากท่ีตัวละครออกมาจากท่ีเกิดเหตุ 
มาอยู่ทีห่อพักรุ่นน้อง ตัวละคร “แฟนคุณสอง” ได้เล่าเหตุการณ์ที่ตัวเองติดอยู่ห้องด้านบนและพบเจอ
วิญญาณผู้หญิง เป็นการเพ่ิมข้อมูลที่ท าให้ผู้ฟังเข้าใจว่าตัวละคร “คู่คุณสอง” พบเจอเหตุการณ์อะไร 
และมีความเป็นมาอย่างไร 
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  (ผู้เล่า) สิ่งที่แฟนคุณสองเห็น ถ้าให้นิยามก็คือ เขาไต่อยู่บนเพดานพี่ คือแล้วไม่พอเขาวิ่ง
ไปวิ่งมาพ่ี ก าแพงเขาก็ไต่ด้วยค่ะ ซึ่งมันผ่านหน้าประตูที่เขายืนอยู่ การที่เขาไต่ผ่านหน้าประตู ประตู
เนี่ยมันก็จะสั่นพ่ี แล้วพอเสียงมันเงียบไปเขาตัดสินใจเปิดประตู เขาเปิดประตูแบบแง้ม ๆ เปิดดูอ่ะพ่ี 
ในระยะสายตาของเขามันจะมองไปที่ประตูบานนั้นได้ชัดเจนพี่ ปรากฏว่าสิ่งที่เขาเห็นคือประตูบานนั้น
มันเปิดออกอยู่แล้ว มันมีผู้หญิงคนนั้นแหละพ่ี เขานั่งยอง ๆ แล้วนั่งหันหลังให้เขาอยู่ตรงประตูเลยนะ
คะ ในจังหวะนั้นนะ เขาแอบดูแล้วเหมือนเขาตกใจว่ามีคนนั่งอยู่ตรงนั้น ผู้หญิงคนนั้นน่ะเขาท าท่าจะ
หันมาพี่ แต่แฟนคุณสองเนี่ยเขาปิดประตูสวนออกไป ไม่ทันจะดูหน้าผู้หญิงคนนั้นนะคะ ด้วยความ
ตกใจแล้วหลังจากนั้นเขาก็โทรมาหาพวกเตยข้างล่างว่าให้มารับเขาหน่อย 
 เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ  
 ผู้เล่าได้ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมถึง ภูมิหลัง ประวัติไม้ที่ใช้สร้างกุฏิ อันเป็นสาเหตุท าให้เกิดปม
ปัญหาเกี่ยวกับกุฏิที่สร้างไม่เสร็จ โดยเหตุการณ์ต่อเนื่องเล่าถึงประวัติที่มาของไม้ที่มีวิญญาณผู้หญิง
ตายทั้งกลมติดตามมา ได้มีการหลอกหลอนผู้คนในวัดจนท าให้กุฏิสร้างไม่เสร็จ ทั้งนี้ท าให้ผู้ฟังทราบถึง
ความเป็นมาและภูมิหลังของสาเหตุทั้งหมด 
  (ผู้เล่า) เขาบอกผมว่า “ก็เห็นท่านเจ้าอาวาสไปสวดถอน ไปสวดถอนทุกวันโกน วันพระ
เนี่ย แล้วก็ไม่มีใครเจอมาสามสี่เดือนแล้ว ผมก็นึกว่ามันไปแล้ว” นั่นแหละคือสาเหตุที่กุฏิมันสร้างไม่
เสร็จสักทีเพราะว่าผู้รับเหมามันทิ้งงานหมด 
  (ผู้ด าเนินรายการ) โอ้ย อยู่ที่เดิมก็ดีอยู่แล้วหลวงพ่ี  
  (ผู้เล่า) ใช่ หลวงพ่ีบอกโคตรซวยเลยจริง ๆ  
  (ผู้ด าเนินรายการ) เออ ซวยจริง  
  (ผู้เล่า) แล้วก็บอก “แล้วท าไมกุฏิพระมันถึงมีคนผูกคอตายได้พระอาจารย์” “มันไม่ได้
ผูกคอตาย มันผูกคอตายข้างนอกวัด” ไม้ที่เอามาเป็นไม้บ้านมัน มีญาติเขารื้อแล้วเอามาให้พระใช้สอย
ท าประโยชน์ เจ้าอาวาสก็เลยเอามาท ากุฏิ  
  (ผู้ด าเนินรายการ) ส่วนมากบ้านไหนที่เฮ้ียนและปล่อยทิ้งร้าง ส่วนมากเขาจะมีการ
ท าบุญบริจาคให้กับวัด แล้ววัดก็จะเอามาสร้างเป็นนู่นนี่นั่น เออใช่ว่ะ 
  (ผู้เล่า) นั่นแหละครับ แล้วก็ประวัติของบ้านหลังนี้ ก็คือเป็นบ้านของผู้หญิงครับ แล้วก็
เขาท้องได้ประมาณหกเดือนแล้ว ทีนี้ทะเลาะกับสามี สามีไปมีใหม่อะไรอย่างนี้ ก็เลยคิดมากอยู่คน
เดียวก็เลยจบชีวิตด้วยการผูกคอตายนะ แล้วหลังจากนั้นบ้านหลังนั้นก็ไม่มีใครอยู่ 
 เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว  
 เหตุการณ์ต่อเนื่องในเรื่อง บ้านเช่าชั่วคราว ผู้เล่าได้น าเรื่องราวเกี่ยวกับความเป็นมาของ
บ้านที่ได้ข้อมูลจากการไปสอบถามชาวบ้านในละแวกนั้น เพ่ือคลี่คลายความสงสัย ผู้เล่าได้เล่าถึง
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ประวัติของบ้านที่เคยมีคนเสียชีวิตอยู่ในห้องชั้นสอง รวมถึงรายละเอียดด้านพฤติกรรมของตัวละครผี
ที่เป็นข้อมูลส าคัญในเรื่อง เพ่ือแสดงให้ผู้ฟังทราบถึงภูมิหลัง 
  (ผู้เล่า) ผมใช้เวลาเกือบครึ่งเดือนกว่าเขาจะให้ค าตอบ  
  (ผู้ด าเนินรายการ) พยายามเทียวไล้เทียวขื่อถามเขาอยู่อย่างนี้ครึ่งเดือน 
  (ผู้เล่า) ใช่ครับ ใช่ ทุกครั้งเขาจะบอกผมว่าไม่มีอะไร ไม่มีอะไร แต่ในค าพูดของเขาท่ี
บอกว่าไม่มีอะไรเนี้ย ผมมองออกว่าเขาพยายามปิดบังอะไรอยู่ จนสุดท้ายงานของพวกผมจบแล้ว ใกล้
จะได้กลับกรุงเทพกันแล้ว ผมจึงไปถามเขาอีกทีหนึ่ง จนเขายอมบอกว่าบ้านหลังนี้ เมื่อก่อนเป็นบ้าน
ของผู้หญิงคนหนึ่งเขาเป็นคนเล่นของ แล้วก็ด้วยความที่ก็ไม่ทราบว่าหลังจากนั้นเขาเป็นอะไร ต่อมา
เขากลายเป็นคนป่วยนอนอยู่บนเตียง และตัวเขาก็จะมีน้ าเลือดน้ าหนองไหลออกมาตลอดเวลา คน
เน่าแล้วแต่ยังไม่ตายครับ  
 เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช่าตรู่  
 ในเรื่องนี้เป็นเรื่องราวที่ผู้เล่าเรื่องต้องการทราบเรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัวลูกค้าและประวัติ
ของหมู่บ้านในซอยสาม ว่าเกิดอะไรขึ้น จึงได้สอบถามจากเพ่ือนที่อยู่ในหมู่บ้านนั้น จึงได้รู้ประวัติ
ความเป็นมาของครอบครัวลูกค้า รวมถึงสาเหตุการเสียชีวิตและสาเหตุที่หมู่บ้านท าไมถึงถูกทิ้งร้าง ผู้
เล่าได้น าข้อมูลเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นทั้งหมดที่ตนประสบมาและเฉลยคลายปมปัญหาในช่วง
เหตุการณ์ต่อเนื่องของเรื่องเล่า 
  (ผู้เล่า) พ่ีอินบอกว่าคืออย่างนี้ บ้านนี้เขามีลูกสาว อยู่กันสามคนพ่อแม่ลูก แล้วก็ลูกสาว
เขาเนี่ยเท่าที่รู้คือเรียนโรงเรียนประจ าอยู่ต่างจังหวัด อยู่จังหวัดใกล้ ๆ กรุงเทพฯ แล้วก็ต้องไปรับไปส่ง
ลูกเขาทุก ๆ สัปดาห์ ทุกวันศุกร์จะต้องไปรับกลับมาแล้ววันอาทิตย์ก็ต้องไปส่งลูก ทีนี้ได้ข่าวคราว ๆ
นะ คือพี่อินก็ไม่ได้สนิท พอมันเกิดเหตุในหมู่บ้านมันก็จะดัง เพราะหมู่บ้านไม่ได้ใหญ่อย่างนี้ค่ะ แล้ว
ซอยมันก็ติดกัน ก็คือปรากฏว่าครอบครัวลูกค้าของเรา เขาขับรถไปส่งลูกท่ีโรงเรียนประจ า แต่ไม่ถึง
โรงเรียนประสบอุบัติเหตุเสียชีวิตทั้งคันเลยค่ะ เสียชีวิตกันทั้งบ้านพ่อแม่ลูก  
  (ผู้เล่า) พี่อินเล่าเรื่องหลังต่อจากเนี่ย เป็นเรื่องที่ท าให้เกิดเหตุการณ์ที่ซอยนั้นขายด่วน 
ขายด่วน ขายด่วน คือพอหลังจากนิติเอาป้ายมาติดว่าขายด่วนนะคะ ก็เหมือนกับว่าอยู่ดี ๆ ตอน
กลางคืนไฟในบ้านก็ติดแล้วมันก็มีบรรยากาศเหมือนมีคนอยู่ในบ้าน มีเสียงทีวีติดอยู่ ทั้งที่ทีวียกออก
มาแล้ว มีเสียงคนเดินไปเดินมา คนกวาดใบไม้อะไรอย่างนี้ ซึ่งตอนแรกคือคนในหมู่บ้านซอยสามเนี่ย
เขาก็คุยกันว่า “บ้านหลังเนี่ยเฮ้ียนนะ หลังติดประกาศขายเขาน่าจะหวงบ้าน” ก็เริ่มเฮ้ียนหนักขึ้น 
หนักขึ้น ถึงขนาดเห็นว่าเป็นน้องผู้หญิงเดินไปเดินมา กินข้าว แปรงฟันอยู่ในบ้านขนาดนั้นเลยค่ะ แล้ว
ก็ท าให้คนในซอยสามทยอยอยู่ไม่ได้ไปทีละหลัง ทีละหลัง มันก็เลยเกิดเหตุการณ์ที่ซอยสามไม่มีคนอยู่
เลย 
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 เรื่องเล่า ข้างบ้าน  
 ผู้เล่าให้รายละเอียดเกี่ยวกับสาเหตุที่ท าให้เกิดเรื่องราวร้ายแรงทั้งหมดภายในบ้าน และ
ประวัติความเป็นมาของข้างบ้านที่เคยมีเหตุการณ์ผู้หญิงถูกฆาตกรรม และน าพาเรื่องร้ายมาสู่
ครอบครัวของคุณหนวด รวมถึงสาเหตุการเสียชีวิตของข้างบ้าน เนื่องจากก่อนหน้านี้ผู้เล่าได้เล่าถึง
เหตุการณ์ที่ภรรยาพบเจอเพ่ือนบ้าน โดยที่ไม่รู้มาก่อนว่าบ้านหลังนั้นเป็นบ้านร้างและเพ่ือนบ้าน
เสียชีวิตไปนานแล้ว   
  (ผู้เล่า) คือพีเ่ขาโทรมาเล่าใจความประมาณว่าเหตุผลจริงๆที่พ่ีเขาอยากออกไปจากที่นี่
ครับผม ไม่ใช่เป็นสิ่งที่เขาคุยกับผมตั้งแต่แรกว่าเป็นเศรษฐกิจ หรือว่าเค้าถูกย้ายต าแหน่งอะไรแบบนี้
ครับ แต่มันเป็นเพราะว่าเขาไปเจอเหตุการณ์อะไรแปลก ๆ ซึ่งมันแปลกเหมือนที่ผมเจอครับพ่ีแจ๊ค 
เขาบอกว่าเขาพยามหาทางแก้หลาย ๆ อย่างแล้วมันแก้ไม่ได้ มันแก้ได้ก็คือต้องออกมาจากตรงนั้น 
  (ผู้เล่า) สรุปว่าเห็นเป็นผู้หญิง ผมใช้ว่าเป็นศพผู้หญิงแล้วกันอืดอยู่กลางบ้าน ซึ่งพ่ีนุบอก
ว่าพอมีเจ้าหน้าที่พิสูจน์หลักฐานเข้ามา เขาบอกว่าผู้หญิงคนนี้เสียชีวิตได้ประมาณเกือบสี่ถึงห้าวันแล้ว 
ก็สาเหตุก็คือมีร่องรอยของการถูกท าร้าย ถูกข่มขืนอะไรอย่างนี้ครับพ่ีแจ็ค เป็นสาเหตุของการเสียชีวิต 
พ่ีนุก็เลยบอกว่าหลังจากนั้นเนี่ย เขาก็เลยรู้สึกว่ามันดูแปลก ๆ ซึ่งเรื่องนี้มีเขาคนเดียวที่รู้ ภรรยาและ
ลูกไม่รู้เรื่อง หลังจากนั้นเขาก็ไม่ได้เล่าให้ภรรยาและลูกเขาฟัง แต่พอกลับมาบ้านเขาจะได้ยินเรื่องจาก
ภรรยาเขาตลอดว่าเขาคุยกับเพ่ือนบ้านนะวันนี้ มีการแลกของกิน ของฝากกันตลอดเวลาซึ่งพ่ีนุเขามี
ความรู้สึกว่าเพื่อนบ้านที่ภรรยาเขาไปเจอขอภาวนาให้ไม่ใช่คนที่เสียชีวิต 
 เรื่องเล่า คุณไสย 2020  
 เหตุการณ์ต่อเนื่องที่ปรากฏในเรื่องเล่า เป็นการให้รายละเอียดเกี่ยวกับสาเหตุความขัดแย้งที่
ท าให้เกิดเรื่องราวและความสูญเสียทั้งหมด รวมถึงเฉลยความจริงเกี่ยวกับบุคคลที่ท าคุณไสยใส่หนึ่ง
จนตายคือภรรยาของคนที่หนึ่งไปมีความสัมพันธ์ด้วย การให้ข้อมูลภูมิหลังของตัวละครท าให้ผู้ฟัง
เข้าถึงอารมณ์ความขัดแย้งกันของตัวละครทั้งสองฝ่ายได้มากยิ่งข้ึนในแง่ของการท าผิดศีลธรรม  
  (ผู้เล่า) ก็คือหนึ่งเขาท างานเป็นเสมียนอยู่ที่บริษัทรับเหมาแห่งหนึ่งมาประมาณสองปี
แล้ว และคบหากับเจ้าของบริษัทที่เป็นผู้รับเหมา ซึ่งเขามีลูกมีเมียอยู่แล้ว เมียของเขาก็คือชื่อม้า 
  (ผู้ด าเนินรายการ) หมายถึงว่าเจ้าของบริษัทภรรยาของเจ้าของบริษัทชื่อคุณม้า 
  (ผู้เล่า) “ผมรู้ว่าเมียผมเป็นคนท า” แกก็ถามว่า “รู้ได้ยังไง” เขาก็บอกว่า “ที่บ้านผมมี
ห้องพระอยู่ห้องหนึ่ง แต่พอเข้าไปไม่มีพระอยู่เลยสักองค์ มันมีแต่กุมาร รูปปั้นควาย มีขวดโหลดอง
อะไรซักอย่าง มีแต่ของพวกนี้เต็มห้องไปหมด เวลาอยู่บ้านก็จะรู้สึกว่ามีบางอย่างอยู่ในบ้านด้วย” 
ส่วนตัวเขาเองก็จะโดนผีอ าบ้าง โดนบีบคอบ้างจนต้องหาตะกรุดมาใส่ หลังจากที่ได้ตะกรุดนี้มาเขาก็
ไม่ได้เจออะไรพวกนี้เลย ต้ังแต่ที่เขาแอบคบกันกับหนึ่ง จนมาซักพักเมียเขาเริ่มจับได้ว่าเป็นชู้กับหนึ่ง 
ก็ทะเลาะกันหลายครั้ง แต่ทางผู้ชายไม่ยอมรับและขอหย่ากับภรรยา และจะแบ่งสมบัติคนละครึ่ง แต่
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ทางผู้หญิงไม่ยอมหย่า สุดท้ายก็เลยต้องแยกกันอยู่ พอแยกกันอยู่เมียเขาจึงโกรธมากและก็เลยคิดว่า
คงท าของใส่หนึ่งนี่คือสิ่งที่คุณแทนพูด  
 
4.2 มุมมองการเล่าเรื่อง (Point of View)  
 มุมมองในการเล่าเรื่องที่ปรากฏในเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่องจ าแนกได้ 2 ประเภท ได้แก่ มุมมอง
บุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) และมุมมองที่เป็นกลาง (The Objective) โดยการ
วิเคราะห์มุมมองในเรื่องเล่าลี้ลับทั้ง 10 เรื่อง มีดังนี้  
 4.2.1 เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) เป็นการเล่าถึงประสบการณ์ที่พบเจอมาด้วยตัวเองโดยผู้เล่าคือ คุณริท เล่าถึง
เหตุการณ์ที่ตนและเพ่ือนทั้งสี่คนได้ไปเช่าบ้านอยู่หลังมหาลัย ซึ่งในบ้านหลังนั้นมีสิ่งที่มองไม่เห็นอาศัย
อยู่ ในการเล่าถึงรายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่เกิดเหตุ บรรยากาศ และอารมณ์ความรู้สึกของตัวละคร
ในเรื่องทั้งหมดเป็นการน าเสนอและเรียบเรียงผ่านมุมมองของคุณริทเพียงบุคคลเดียว จะเห็นได้ว่าการ
ส่งสารในเรื่องความรู้สึก การอธิบายพฤติกรรมของตัวละคร อารมณ์ ความคิด ในทุกช่วงขณะของการ
เล่ามีความสมจริง ส่งอารมณ์ถึงผู้ฟังได้ชัดเจน  
 4.2.2 เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เป็นมุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) โดยผู้
เล่า “คุณธิภา” ไม่ได้อยู่ในเหตุการณ์และไม่ปรากฏตัวอยู่ในเรื่องเล่าลักษณะตัวบุคคล เป็นเรื่องที่คุณ
อาได้ถ่ายทอดให้คุณธิภาฟัง เกี่ยวกับเรื่องราวทีไ่ด้ไปซื้อบ้านมือสองโดยรู้อยู่แล้วว่าเจ้าของบ้าน
เสียชีวิตไปจากโรคประจ าตัวและหวงบ้านมาก ท าให้พบเจอดวงวิญญาณภายในบ้าน คุณอาจึงหาวิธี
เพ่ือแก้ไขเรื่องนี้จนเป็นเหตุให้ต้องพบเจอกับเรื่องร้ายโดยไม่คาดคิด ซึ่งการเล่าเรื่องในมุมมองที่เป็น
กลางท าให้ผู้ฟังไม่สามารถรับรู้ถึงอารมณ์ที่แท้จริงของตัวละครได้ 
 4.2.3 เรื่องเล่า 7 วันอันตราย เป็นเรื่องราวที่มีมุมมองการเล่ารวมอยู่ 2 ประเภท โดย
ช่วงแรกเป็นมุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) โดยผู้เล่า “คุณยาว” ไม่ได้อยู่ใน
เหตุการณ์และไม่ปรากฏตัวอยู่ในเรื่องเล่าลักษณะตัวบุคคล ซึ่งเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเป็นเรื่องราวที่ “พ่ี
ต้น” ถ่ายทอดประสบการณ์ที่ตนเองมีวิญญาณหญิงสาวตามเอาชีวิตให้คุณยาวได้ฟัง ดังนั้นเรื่องราวที่
น าเสนอในช่วงแรกผู้ฟังไม่สามารถรับรู้ถึงอารมณ์ ความกลัว ความรู้สึกของตัวละครได้ และการเล่า
เรื่องช่วงที่สอง เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) เป็นการเล่า
ถึงเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เล่า เป็นเหตุการณ์ต่อเนื่องหลังจากท่ีได้ฟังเรื่องเล่าจากพ่ีต้น โดยผู้เล่าคือ 
“คุณยาว” เล่าถึงเหตุการณ์ขณะที่ไปท างานเป็นเซลล์และได้พบเจอกับเรื่องราวลี้ลับ โดยผู้เล่าให้
รายละเอียดเกี่ยวกับบรรยากาศ สถานที่เกิดเหตุ และสิ่งของต่าง ๆ ในเรื่องได้อย่างชัดเจน รวมถึง
ความรู้สึกสับสนในตอนที่รู้ความจริงเกี่ยวกับเรื่องราวที่เกิดขึ้น ท าให้ผู้ฟังสามารถรับรู้ถึงอารมณ์ของ
ตัวละครได้ 
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 4.2.4 เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person 
Narration) เล่าถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับผู้เล่าคือ “คุณเตย” คุณเตยและกลุ่มเพ่ือนที่ได้ไปเช่าบ้านที่
เชียงใหม่เพ่ือพักค้างคืน จ านวน 1 คืน ยังไม่ทันได้นอนก็ต้องรีบย้ายออกเพราะเจอผีผู้หญิงในบ้าน
หลอกหลอนจนอยู่ไม่ได้ และในขณะเล่าเรื่องผู้เล่าได้ถ่ายทอดอารมณ์ความกลัวและตื่นเต้นตลอดเวลา
ในการด าเนินเรื่องจนมาถึงตอนจบ  
 4.2.5 เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ การน าเสนอเรื่องราวเป็นมุมมองการเล่าเรื่องทีเ่ป็นกลาง 
(The Objective) โดยผู้เล่าไม่ได้อยู่ในเหตุการณ์และไม่ปรากฏตัวอยู่ในเรื่องเล่าลักษณะตัวบุคคล เป็น
การเรียบเรียงและล าดับเหตุการณ์การน าเสนอการเล่าเรื่องผ่านมุมมอง “คุณศร” ที่ได้รับการ
ถ่ายทอดเรื่องราวมาจาก “คุณกบ หรือ พระกบ” ที่เป็นตัวละครหลักในเรื่อง ซึ่งการเล่าเรื่องในมุมมอง
ที่เป็นกลาง การน าเสนอจึงปราศจากอคติ  
 4.2.6 เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) เป็นเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนกับผู้เล่าโดยตรง คือ“คุณติงลี่”เป็นตัวละครที่อยู่ใน
สถานการณ์จริง เป็นบุคคลที่มีตัวตนในเรื่องเล่า และเรียบเรียงการถ่ายทอดและด าเนินเรื่องราวใน
มุมมองของผู้เล่าเพียงคนเดียว เป็นประสบการณ์ขณะที่ไปท างานอยู่ที่จังหวัดเชียงใหม่ และได้ไปเช่า
บ้านหลังหนึ่งอยู่กับกลุ่มคนที่ไปท างานด้วยกัน โดยไม่ทราบมาก่อนว่าเคยมีคนเสียชีวิตในบ้านหลังนี้ 
 4.2.7 เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) เป็นเรื่องราวที่เกิดขึ้นกับ “คุณฟ้า” ผู้เล่าเป็นตัวละครที่พบเจอเหตุการณ์และอยู่
ในสถานการณ์จริง ด าเนินเรื่องราวและถ่ายทอดผ่านมุมมองผู้ประสบเหตุโดยตรง ขณะที่ไปเปลี่ยน
แบตเตอรี่ให้ลูกค้า โดยที่ไม่รู้ว่าลูกค้าคนนี้ได้เสียชีวิตแล้ว ท าให้ผู้ฟังเข้าใจถึงอารมณ์ของตัวละครได้
ชัดเจน เป็นการบรรยายให้ผู้ฟังเข้าใจเหตุการณ์ เวลา และบรรยากาศที่เกิดเหตุในเรื่องเล่าเป็นอย่างดี 
 4.2.8 เรื่องเล่า ข้างบ้าน เป็นมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person 
Narration) เป็นการเล่าถึงประสบการณ์ผู้เล่า “คุณหนวด” และแฟนได้เจอกับเรื่องลี้ลับในบ้านของ
ตัวเองที่เพ่ิงซื้อมือสองมาได้ไม่นาน อันเป็นจุดเริ่มต้นของเรื่องร้ายจนต้องตัดสินใจขายบ้านในที่สุด 
โดยการเล่าถึงรายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่และเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ผู้เล่ามีการแสดงออกถึงอารมณ์
เศร้าและหดหู่ที่ชัดเจน รวมถึงแสดงให้ผู้ฟังเข้าถึงความสัมพันธ์ระหว่างตัวละครและบุคลิกของตัว
ละครได้เป็นอย่างดี 
 4.2.9 เรื่องเล่า กลางดงดิบ เป็นการน าเสนอเรื่องราวผ่านมุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง 
(The Objective) เป็นเรื่องราวของพรานแดงที่ได้น าทางเจ้าหน้าที่เข้าไปในป่า โดยผู้เล่าไม่ได้อยู่ใน
เหตุการณ์และไม่ปรากฏตัวอยู่ในเรื่องเล่าลักษณะตัวบุคคล เป็นการเรียบเรียงและล าดับเหตุการณ์
การน าเสนอเรื่องราวผ่านมุมมองของ “คุณเบิร์ด” ที่ได้รับการถ่ายทอดเรื่องราวมาจาก “คุณอุ้ม”  
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ซึ่งทางคุณอุ้มก็ได้ฟังเรื่องราวมาจากคุณพ่ออีกที การเล่าเรื่องในลักษณะนี้เป็นการเล่าโดยปราศจาก
อคติ มีความเป็นกลางท าให้ผู้ฟังไม่สามารถเข้าถึงความรู้สึก อารมณ์ที่แท้จริงของทั้งผู้เล่าและตัวละคร
ได้ 
 4.2.10 เรื่อง คุณไสย 2020 เป็นการน าเสนอเรื่องราวผ่านมุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง 
(The Objective) เป็นเรื่องราวของหนึ่ง ที่โดยท าคุณไสยใส่จนเสียชีวิต ซึ่งผู้เล่าไม่ได้อยู่ในเหตุการณ์ 
และไม่ปรากฏตัวอยู่ในเรื่องเล่าลักษณะตัวบุคคล เป็นการเรียบเรียงและล าดับเหตุการณ์ผ่านมุมมอง 
“คุณเจมส์” ที่ได้รับการถ่ายทอดเรื่องราวมาจาก “แฟน” ซึ่งทางแฟนก็ได้ฟังเรื่องราวมาจากคุณแม่ 
การเล่าในมุมมองที่เป็นกลางถือได้ว่ามีข้อดีกับเรื่องเล่า คุณไสย 2020 เพราะการน าเสนอเนื้อหาที่มี
ความเกี่ยวข้องกับเรื่องศีลธรรม ผู้เล่าจะมีการส่งอารมณ์ท่ีเป็นกลาง ไม่เอนเอียงและไม่เน้นความรู้สึก
ไปที่ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง  
 
ตารางที่ 4.1: มุมมองในการเล่าเรื่องของเรื่องเล่า  
 

เรื่องเล่า ผู้เล่า มุมมองในการเล่าเรื่อง 

บ้านเช่าหลังมหาลัย คุณริท มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

แรงกว่าที่คิด คุณธิภา มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 

7 วันอันตราย คุณยาว มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) ,
มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

คืนที่โชคร้าย คุณเตย มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

เรื่องเล่าจากพระ คุณศร มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 

บ้านเช่าชั่วคราว คุณติงลี่ มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

เรื่องสยองของเช้าตรู่ คุณฟ้า มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

ข้างบ้าน คุณหนวด มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-
Person Narration) 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.1 (ต่อ): มุมมองในการเล่าเรื่องของเรื่องเล่า  
 

เรื่องเล่า ผู้เล่า มุมมองในการเล่าเรื่อง 

กลางดงดิบ คุณเบิร์ด มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
คุณไสย2020 คุณเจมส์ มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 

 
 จากการศึกษาโครงสร้างการเล่าเรื่องในเรื่องเล่าลี้ลับกลุ่มตัวอย่างทั้ง 10 เรื่อง สามารถสรุป
โครงสร้างการเล่าเรื่องได้ จากตารางต่อไปนี้  
 
ตารางที่ 4.2: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ บ้านเช่าหลังมหาลัย 
 

เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) นักศึกษาท้ัง 5 คน ก าลังหาบ้านเช่าจนได้ไปเจอบ้านหลังหนึ่งท าเล
ที่ตั้งถูกใจ จึงตัดสินใจท าสัญญาเช่า โดยไม่รู้ข้อมูลความเป็นมา
เกี่ยวกับบ้านหลังนี้ 

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 
 

- มีเสียงเหมือนคนมาเคาะประตูตอนที่เก๋อยู่บ้านคนเดียว และมี
วิญญาณผีผู้ชายมาอ า  
- เก๋ท้าทายสิ่งที่มองไม่เห็นในบ้าน  

3. จุดส าคัญ (Climax) 
 

เป็นเหตุการณ์ที่คุณริทพบเจอวิญญาณ ร่วมกับเพ่ือนคนอ่ืน ๆ ที่
ต้องเผชิญหน้ากับผีหลายตนที่อยู่ในบ้านและมีผีผู้หญิงมาหลอก
หลอนท าร้าย  

4. เริ่มคลี่คลาย 
(Resolution) 
 

- ทุกคนตัดสินใจไปหาหลวงพ่อที่วัด เพ่ือถามความจริง แต่หลวงพ่อ
ไม่ยอมบอก แต่ให้หวายที่เป็นเครื่องรางมาป้องกันตัวชั่วคราว 
เหตุการณ์ก็ทุเลาลง  
- จนถึงวันที่ทุกคนตัดสินใจจะย้ายออก ได้กลับไป เพ่ือถามความ
จริงกับหลวงพ่อเกี่ยวกับบ้านอีกครั้ง  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.2 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ บ้านเช่าหลังมหาลัย 
 

เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

4. เริ่มคลี่คลาย 
(Resolution 

- ซึ่งทางสัปเหร่อได้เล่าแทนหลวงพ่อว่า เรื่องทั้งหมดเกิดจากลูก
ชายเจ้าของบ้านเป็นคนที่เล่นคุณไสยมนต์ด า เปิดส านักดูดวงไล่ผี 
ท าพิธีต่าง ๆ บ้านที่เขาสร้างก็ตั้งใจสร้างให้ผิดฮวงจุ้ย ให้เป็นบ้าน
อาถรรพ์ มีผีผ่าน หลังจากนั้นเขาท าผิดครูจนของเข้าตัว ท าให้เป็น
บ้า คนแถวนี้เล่ากันว่าเขากลายเป็นปอบ 

5. การยตุิเรื่อง (Ending) - จนถึงวันที่ทุกคนตัดสินใจจะย้ายออก ได้กลับไปเพ่ือถามความจริง
กับหลวงพ่อเกี่ยวกับบ้านอีกครั้ง  
- ซึ่งทางสัปเหร่อได้เล่าแทนหลวงพ่อเกี่ยวกับบ้าน 
- หลังจากท่ีรู้ความจริงทุกคนก็ย้ายออกจากบ้านหลังนี้ทันที  

6. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

ผมได้มีโอกาสกลับไปดูบ้านหลังนี้ว่าเป็นอย่างไรบ้าง ปัจจุบันบ้าน
ถูกปิดมิดชิด ไม่ได้ให้ใครเช่า 

 
ตารางที่ 4.3: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ แรงกว่าที่คิด 
 

เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด  

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) คุณอาตัดสินใจซื้อบ้านมือสอง และพาคุณปู่คุณย่าย้ายเข้ามาอยู่ 
โดยไม่ได้เล่าประวัติบ้านนี้ให้คุณปู่คุณย่ารู้ 

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

- ค าพูดแปลก ๆ ของป้าข้างบ้านกับหลวงพ่อที่มาบิณฑบาต 
- คุณอาเห็นวิญญาณตายายเจ้าของบ้านยืนอยู่บนระเบียงชั้น
สอง 

3. จุดส าคัญ (Climax) - คุณปู่ป่วยหนักกะทันหัน ไม่ทราบสาเหตุ 
- คุณย่าเห็นวิญญาณหญิงสาวเดินอยู่ในบ้าน  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.3 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ แรงกว่าที่คิด 
 

เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด  

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) 
 

- ร่างทรงบอกถึงสาเหตุที่คนในบ้านเจ็บป่วยเป็นเพราะวิญญาณ
ทีต่ิดมากับข้าวของบางอย่างที่คุณอาน าเข้ามาภายหลัง 
- คุณอาพบเส้นผมกระจุกหนึ่งม้วนไว้ใต้ฐานพระพุทธรูป 

5. การยุติเรื่อง (Ending) 
 

- น าพระพุทธรูปไปคืนที่วัด ท่านเจ้าอาวาสท าพิธีรดน ามนต์ให้  
- คุณปู่จากที่อาการทรง ๆ สุด ๆ มาตลอดก็เหมือนบังเอิญจะ
อาการดีขึ้นในวันนั้น  

6. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

หลังจากจบเรื่องคุณตาคุณยายก็ไม่มาปรากฏตัวให้เห็นอีกเลย 
แต่จะมาสื่อสารกับคุณย่าเพียงคนเดียวเพื่อเตือนภัยในบ้านบ้าง
บางครั้งเท่านั้น  

 
ตารางที่ 4.4: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ 7 วันอันตราย 
 

เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) และมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The 
First-Person Narration) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) เรื่องมันเกิดข้ึนเมื่อสองปีที่แล้ว ผมไปท างานเป็นเป็นเซลล์ใน
โซนภาคอีสาน ในระหว่างที่มาพักโรงแรมก็ได้พบกับรุ่นพ่ีเซลล์
คนหนึ่งชื่อพ่ีต้น มาเล่าเรื่องประสบการณ์ลี้ลับให้ฟัง  

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

พ่ีต้นไปปัสสาวะริมถนน หลังจากนั้นก็เริ่มมีวิญญาณผู้หญิงตาม
หลอก   

3. จุดส าคัญ (Climax) - มีวิญญาณผู้หญิงมาปรากฏตัวในห้องพักของพ่ีต้น  
- หลังจากคืนนั้นก็เจอวิญญาณผีผู้หญิงคนเดิม มานั่งคร่อมที่
หน้าอก และบอกว่าจะเอาชีวิตพ่ีต้น  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ 7 วันอันตราย 
 

เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) และมุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The 
First-Person Narration) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 
4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) 
 

พ่ีต้นบวชและท าบุญสะเดาะเคราะห์ ทุกอย่างก็กลับมาเป็นปกต ิ
ไม่พบผีผู้หญิงคนนั้นอีกแล้ว  

6. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

- ได้รู้ความจริงว่าจากพนักงานโรงแรมว่าห้องท่ีผมพักเคยเป็น
ห้องท่ีพ่ีต้นชอบมาพักตอนมีชีวิตอยู่  
- พ่ีต้นเสียชีวิตไปนานแล้ว แกเกิดอุบัติเหตุเสียชีวิต จุดที่เคยไป
ปัสสาวะเพราะที่ตรงนั้นเคยมีคนตาย  

5. การยุติเรื่อง (Ending) - หลังจากได้รู้ความจริงว่าวันนั้นคนที่ผมนั่งคุยด้วยคือวิญญาณ
ของพ่ีต้น ท าให้ผมตัดสินใจลาออกจากอาชีพเซลล์  

 
ตารางที่ 4.5: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ คืนที่โชคร้าย 
 

เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 
1. จุดเริ่มต้น (Exposition) 
 

เมื่อ 8 ปีที่แล้ว เตยกับกลุ่มเพ่ือนได้เดินทางไปประกวดเต้นที่
จังหวัดเชียงใหม่ ขากลับจะอยู่เที่ยวต่อจึงได้ติดต่อหาห้องพัก
ค้างคืน จนมาเจอบ้านเช่าหลังหนึ่งและตัดสินใจเข้าพัก  

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 
 

- ห้องท่ีเตยพักมีลักษณะเป็นห้องท่ีถูกปิดตาย มีผ้ายันต์สีแดง
ขนาดเท่ากระดาษ A4 แปะอยู่เหนือประตูห้อง เตยจึงมาขอ
นอนกับคู่คุณหนึ่งที่ด้านล่างของบ้าน  
- ได้ยินเสียงเหมือนมีคนท าอะไรกับแม่กุญแจที่ล็อคห้องปิดตาย 
มีเสียงคนเดินไปเดินมาบนบ้านทั้งที่ชั้นบนของบ้านตอนที่ไม่มี
ใครอยู่  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.5 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ คืนที่โชคร้าย 
 

เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
3. จุดส าคัญ (Climax) 
 

ขณะที่ข้ึนไปรับคู่คุณสองที่ห้องชั้นบนของบ้าน ก็ปรากฏเห็น
ประตูห้องปิดตายที่ก่อนหน้านี้โดนล็อคไว้ ค่อยๆเปิดออกมา
พร้อมกับร่างผู้หญิงตัวขาวซีด เกาะอยู่ที่ประตู 

4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) ทุกคนรีบเก็บของแล้ววิ่งออกจากบ้าน ไปที่หอพักรุ่นน้อง 

5. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

แฟนของคุณสองเล่าถึงเหตุการณ์ที่ตนพบเจอวิญญาณผีผู้หญิง
บนชั้นสองของบ้าน  

6. การยุติเรื่อง (Ending) หลังจากท่ีย้ายออกจากบ้านก็ไม่ได้กลับไปที่บ้านหลังนั้นอีกเลย  
 

ตารางที่ 4.6: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ เรื่องเล่าจากพระ 
 

เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 
มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) คุณกบตั้งใจจะบวชเพ่ืออุทิศบุญ ได้เลือกบวชที่ส านักสงฆ์แห่ง
หนึ่งที่ตนเคยบวชมาแล้ว มีเด็กวัดชื่อตุ๊ดเท่ง 

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

- หลวงพ่ีได้ยินเสียงไอ้ตุ๊ดเท่งร้องด้วยความเจ็บปวด จึงตัดสินใจ
ทุบประตูเข้าไปเห็นตุ๊ดเท่งนอนกุมท้องร้องด้วยความเจ็บปวด 
- รู้ความจริงว่าตุ๊ดเท่งตายมา 3 ปีแล้ว  

3. จุดส าคัญ (Climax) หลังจากท่ีรู้เรื่องตุ๊ดเท่ง พระกบก็ย้ายไปนอนที่กุฏิใหม่ ท าให้เจอ
กับวิญญาณผู้หญิงตั้งท้องมาผูกคอตายให้เห็นบนกุฏิ  

4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) หลวงพ่อเจ้าอาวาสจึงตัดสินใจรื้อกุฏิตุ๊ดเท่งเพ่ือคลายความยึด
ติดของวิญญาณ และรื้อกุฏิใหม่ที่มีผีตายทั้งกลมออกมาท าเป็น
โรงครัว  

(ตารางมีต่อ) 

 

 



68 

ตารางที่ 4.6 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ เรื่องเล่าจากพระ 
 

เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

5. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

- พระอาจารย์เล่าประวัติความเป็นมาของไม้ที่น ามาท ากุฏิใหม่ 
เป็นไม้ของบ้านที่มีคนผูกคอตายทั้งกลม และญาติน ามาถวายวัด
เพ่ือท าประโยชน์ 

6. การยุติเรื่อง (Ending) - หลังจากรื้อกุฏิตุ๊ดเท่ง ตุ๊ดเท่งก็ไม่มาปรากฏตัวให้เห็นอีก 
- หลังจากมีคนพบเจอวิญญาณท่ีโรงครัว ทางวัดก็ท าพิธีทาง
ศาสนาและรื้อโรงครัวก็น าไม้ไปเผา หลังจากนั้นก็ไม่มีใครพบ
เจอวิญญาณผู้หญิงท้องกลมอีกเลย  

 
ตารางที่ 4.7: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ บ้านเช่าชั่วคราว 
 

เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) 
 

เรื่องราวเกิดเมื่อขึ้นเมื่อ 10 ปีที่แล้ว ผมได้มีโอกาสไปท างานที่
จังหวัดเชียงใหม่ และหาบ้านเพ่ือเช่าอยู่ร่วมกับคนงานทั้งหมด 
7-8 คน และตกลงเช่าบ้านหลังหนึ่ง ลักษณะเป็นบ้าน 2 ชั้น 
เจ้าของบ้านชื่อป้าละไม   

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 
 

- ขณะที่ก าลังนอนอยู่ก็มีวิญญาณผู้หญิงใส่เสื้อยืดสีขาว ผ้าถุงสี
ด า มาปรากฏให้เห็นในห้องนอน 
- น้าผมคนหนึ่งเขาเหมือนโมโหและเมา จึงท าการลบหลู่ด้วย
การไปดึงยันต์หน้าประตูออก  

3. จุดส าคัญ (Climax) 
 

- วิญญาณผู้หญิงคนเดิมมานั่งคร่อมที่หน้าอก 
- ตั้งแต่น้าดึงยันต์ออก ทั้ง 8 คนในบ้านโดนผีผู้หญิงหลอก
หลอนกันทุกคนเลย 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.7 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ บ้านเช่าชั่วคราว 
 

เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

4. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

เจ้าของร้านค้าใกล้บ้านเช่าได้เล่าประวัติของบ้านหลังนี้ว่า 
เมื่อก่อนเป็นบ้านของผู้หญิงคนหนึ่งเขาเป็นคนเล่นของ เกิดล้ม
ป่วย และเสียชีวิตในบ้าน 

5. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) หลังจากท่ีทุกคนรู้ความจริงจึงมานอนรวมกัน แล้วก็น าของมาก
ราบไหว้ ท าให้คนในบ้านมีโชคจากการเสี่ยงโชค  

6. การยุติเรื่อง (Ending) หลังจากจบงาน ก็ย้ายออกจากบ้าน    
 

ตารางที่ 4.8: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
 

เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) ฟ้าเปิดร้านตอนเช้าประมาณ 6 โมง และมีลูกค้าเก่าที่เคยใช้บริการ 
กลับมาเปลี่ยนแบตเตอรี่ และขอให้ฟ้ากับเฮียไปเปลี่ยนให้ที่บ้าน  

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

- เฮียกับฟ้าถามลูกค้าเกี่ยวกับเรื่องเด็กผู้หญิงที่ไปที่ร้านด้วยเมื่อเช้า 
และได้ค าตอบว่า ไม่มีใครเดินทางไปกับลูกค้าเลย  
- ขากลับออกจากหมู่บ้าน สภาพของซอย 3 กล้ายเป็นบ้านร้าง 

3. จุดส าคัญ (Climax) - คุณฟ้าและเฮียได้กลับเข้าไปเพ่ือไปเอาเงินค่าแบตเตอรี่ที่หมู่บ้าน
นั้นอีกครั้งและได้พบว่าบริเวณทางเข้าซอย3 ได้มีเหล็กกั้นและ
เขียนว่าห้ามเข้าติดอยู่ ทั้งซอยเป็นบ้านร้างทั้งหมด  
- มองเขา้ไปในบ้านพบแบตเตอรี่ที่สภาพยังใหม่และอยู่ในกล่อง
เช่นเดิมวางอยู่หน้าบ้าน ทั้งที่ได้ท าการเปลี่ยนแบตเตอรี่ใส่เข้าไปใน
รถสีขาวแล้วส่งงานให้ลูกค้าเรียบร้อย เฮียตัดสินใจปีนเข้าไปเอา
แบตเตอรี่ที่วางอยู่ในบ้านร้าง 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.8 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
 

เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) หลังจากเจอเหตุการณ์ครั้งนี้ ฟ้าก็ท าบุญอุทิศส่วนกุศลให้ลูกค้า
ท่านนี้ 

5. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

เฮียจึงโทรศัพท์ไปถามเพ่ือที่อยู่ในหมู่บ้านนี้ที่อยู่ซอยสอง และ
เล่าเกี่ยวกับเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน จนทราบถึงความเป็นมาของ
เรื่องราวทั้งหมด  

6. การยุติเรื่อง (Ending) รอดูอีกสองปีลูกค้าท่านนี้จะกลับมาอีกหรือไม่  
 

ตารางที่ 4.9: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ ข้างบ้าน 
 

เรื่องเล่า ข้างบ้าน  
มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) เมื่อปลายปีที่แล้ว ผมกับแฟนอยากได้บ้านจึงหาข้อมูลบ้านจาก
เพจเพจหนึ่ง และตกลงซื้อบ้าน เป็นบ้านมือสองเป็นหมู่บ้านที่
เพ่ิงเปิดได้ไม่นาน   

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

หลังจากย้ายเข้ามาก็พบกับวิญญาณเจ้าหน้าที่ รปภ. ที่เสียชีวิต
อยู่ข้างบ้าน มานั่งกินเครื่องเซ่นอยู่ จึงขอให้ทางนิติบุคคลของ
หมู่บ้านหาทางแก้ไขปัญหาให้ 

3. จุดส าคัญ (Climax) หลังจากแฟนเข้ามาอยู่ที่บ้าน ก็มีเหตุการณ์ที่คนในบ้านมีอาการ
ฝันแปลก ๆ และละเมอลุกข้ึนมาท าร้ายกันและกัน 

4. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

พ่ีนุเจ้าของบ้านโทรมาบอกสาเหตุที่ท าให้ต้องขายบ้านและ
เรื่องราวทั้งหมดที่เกิดขึ้นกับครัวครัวพี่นุ รวมถึงประวัติของบ้าน
ข้าง ๆ ที่มีผู้หญิงเสียชีวิต ซึ่งอาจเป็นสาเหตุของเรื่องราว 
แปลก ๆ ที่เกิดขึ้น กับครอบครัวของเขา  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.9 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ ข้างบ้าน 
 

เรื่องเล่า ข้างบ้าน  

มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

5. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) หลังจากท่ีรู้ความจริง ผมก็ตัดสินใจออกจากบ้านวันนั้น แล้วก็
กลับมาอยู่ที่บ้านแม่ ประกาศขายบ้านลงเพจ แต่ยังขายไม่ได้ 

6. การยุติเรื่อง (Ending) ผมมีความคิดว่าผมจะกลับเข้าไปอยู่ที่นั่นอีกครั้ง ถ้ามีอะไรจะ
โทรกลับมาเล่าอีกครั้ง 

 
ตารางที่ 4.10: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ กลางดงดิบ 
 

เรื่องเล่า กลางดงดิบ 
มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 

การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. จุดเริ่มต้น (Exposition) พรานแดงเป็นพรานประจ าหมู่บ้านแห่งหนึ่งที่เรียนรู้คาถาวิชา
มาจากพรานหม่องชาวพม่า และมีเจ้าหน้าที่มาติดต่อขอให้
พรานแดงพาเข้าป่า  

2. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

- ระหว่างเดินทางเจ้าหน้าที่นายสามและสี่ ได้กระท าการฆ่าตัด 
ท าให้นายสี่ถูกงูกัดตาย  
- ทั้งหมดท่ีเกลือเดินทางต่อจนเจอหมู่บ้าน และพบหญิงสาว
แปลกหน้ามาร าส่วยยี นายสามจึงเอ่ยปากทักข้ึน 

3. จุดส าคัญ (Climax) - นายสามโดนอ านาจลี้ลับครอบง า ท าให้มีท่าทีที่ก าลังร าแบบ
ไม่รู้ตัว สุดท้ายกระโดดลงจากห้างเสียชีวิต  
- ขากลับนายสองเป็นคนที่เผลอทัก ท าให้นายสองชัก และดิ้น
อยู่บนห้าง นายหนึ่งที่เป็นพี่ชายก็ร้องขอความช่วยเหลือจาก
พราน  
- นายหนึ่งโดนวิญญาณครอบง าจึงใช้สายเข็มขัดรัดคอน้อง
ตัวเองจนเสียชีวิต และนายหนึ่งก็กลายเป็นคนเสียสติ 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.10 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ กลางดงดิบ 
 

เรื่องเล่า กลางดงดิบ 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

4. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) พรานแดงจึงเอาของไปฝั่งไว้ และพานายหนึ่งออกจากป่าได้ใน
ที่สุด  

5. การยุติเรื่อง (Ending) กลับถึงหมู่บ้าน พรานส่งตัวนายหนึ่งให้ทางการ และแจ้ง
เจ้าหน้าที่ไปชี้ศพ และขุดเอาของกลาง หลังจากนั้นพรานก็ไม่
รับงานลักษณะนี้อีกเลย 

 
ตารางที่ 4.11: โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ คุณไสย 2020 
 

เรื่องเล่า คุณไสย 2020 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

1. การยุติเรื่อง (Ending) ลูกสาวลุงหนัดเสียชีวิตด้วยโรคปริศนา  

2. จุดเริ่มต้น (Exposition) หนึ่งเป็นคนสุขภาพแข็งแรงปกติ แล้วอยู่ ๆ หนึ่งก็น้ าหนักก็
ลดลงเรื่อย ๆ ในระยะเวลาไม่ถึงหนึ่งเดือน หนึ่งผอมมาก ทาน
อาหารไม่ได้ หมอตรวจมาก็ไม่พบสาเหตุ 

3. ภาวะแทรกซ้อน 
(Complication) 

ลุงหนัดพาหนึ่งไปที่วัด พระก็ตรวจดูดวงชะตาให้หนึ่ง ก็บอกว่า
หนึ่งโดนของและของก็แรงมาก ท่านช่วยไม่ได้จริง ๆ คงต้อง
แล้วแต่เวรแต่กรรมที่ท ามา 

4. จุดส าคัญ (Climax) - พอหนึ่งกลับจากโรงพยาบาล หนึ่งก็เสียชีวิตทันทีแต่ตายตาไม่
หลับ  
- ขณะท าก าลังจะเผาศพหนึ่ง ป้าเนยก็ถูกผียายเขียวเข้าสิงและ
มาบอกว่า “ม้า” เป็นคนท าให้หนึ่งตาย 

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.11 (ต่อ): โครงสร้างการเล่าเรื่องและล าดับเหตุการณ์ คุณไสย 2020 
 

เรื่องเล่า คุณไสย 2020 

มุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) 
การล าดับเหตุการณ์ เหตุการณ์ 

5. เริ่มคลี่คลาย (Resolution) หลังจากนั้นก็ท าการฌาปนกิจเผาศพของหนึ่ง ก็พบตะปู ตะขอ
เบ็ด และเศษชิ้นส่วนของแผ่นหนังอะไรซักอย่าง ปนอยู่กับเถ้า
กระดูก ทางวัดท าพิธีสวดถอนและน าของไปฝังดินเพ่ือจบ
อาถรรพ์ครั้งนี้ 

6. เหตุการณ์ต่อเนื่อง (Final 
Suspense) 

สาเหตุที่ท าเกิดเรื่องทั้งหมดเป็นเพราะหนึ่งไปมีความสัมพันธ์กับ
สามีของผู้หญิงที่ชื่อม้า และโดนท าคุณไสยจนเสียชีวิตในที่สุด  

 
4.3 ศิลปะการด าเนินรายการและรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่ารายการเดอะโกสต์เรดิโอที่ประกอบ
สร้างความจริงทางสังคม 
 ศิลปะการด าเนินรายการ คือ การเลือกสรรวิธีการด าเนินรายการด้วยรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือ
เป็นแนวทางในการเสนอเรื่องราวให้กับผู้ฟัง ทั้งในรูปแบบรายการสดและย้อนหลัง ศิลปะการด าเนิน
รายการนอกจากเป็นช่องทางในการถ่ายทอดประสบการณ์ลี้ลับ และที่ส าคัญยังเป็นช่องทางการ
แลกเปลี่ยนความรู้เกี่ยวกับความเชื่อของคนในสังคมอีกด้วย 
 4.3.1 การเปิดเรื่องเข้าสู่การสนทนา 
 การเปิดเรื่องเข้าสู่การสนทนา ผู้ด าเนินรายการจะกล่าวถึงเนื้อหาบางส่วนของเรื่องเล่าเพื่อ
เชิญชวนและจูงใจให้ผู้ฟังสนใจในเรื่องราวที่ผู้เล่าจะเล่าในช่วงต่อไป ผู้วิจัยพบว่า ผู้ด าเนินรายการจะ
ใช้ค าพูดที่อธิบายรายละเอียดเบื้องต้นเพ่ือให้ผู้ฟังรู้ว่าเรื่องที่จะน าเสนอเป็นเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องใด ซึ่ง
เป็นการกล่าวต้อนรับผู้เล่าไปในประโยคเดียวกัน ดังตัวอย่างต่อไปนี้  
 เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 
  (ผู้ด าเนินรายการ) คุณริทมาพร้อมกับเรื่องราวที่เจอกับตัวเองและก็เพ่ือน ๆ เหตุการณ์
ย้อนกลับไปเมื่อ 10 ปีที่แล้วครับ สมัยที่ยังเป็นนักศึกษาแล้วก็พากันไปเช่าบ้านหลังหนึ่งอยู่หลัง
วิทยาลัยครับ บ้านเช่าหลังมหาลัย มาติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่แปด 
 เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด 
  (ผู้ด าเนินรายการ) เอาละครับเรามากันสายที่เจ็ด คุณธิภามาพร้อมกับเรื่องที่คุณน้าเล่า
ให้ฟัง เหตุเกิดเพราะว่าได้ไปซื้อบ้านมือสองที่มีคนเตือนว่าเจ้าของเก่าเขาหวงบ้านครับ มาพร้อมกับ 
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เรื่อง แรงกว่าที่คิด มาติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่เจ็ดกันเลยครับ 
 เรื่องเล่า 7 วันอันตราย 
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณยาวมาพร้อมกับเรื่องที่ได้พบเจอขณะที่ท าอาชีพเป็นเซลล์ครับ แล้วก็
ต้องเดินทางคนเดียวครับ ไปท างานที่อยู่ทางภาคอีสานเหตุการณ์เกิดขึ้นเมื่อประมาณสองปีที่ผ่านมา
ครับ มาพร้อมกับเรื่องเจ็ดวันอันตราย มาติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่ห้ากันเลยครับ 
 เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย 
 (ผู้ด าเนินรายการ) ไปกันที่สายของคุณเตย คุณเตยเคยมาเล่าเรื่องถนนเส้นเก่า กับเดอะ
โกสต์เรดิโอของเราแล้วนะครับ คราวนี้คุณเตยมาพร้อมกับเรื่องราวที่ได้พบเจอกับตัวเองขณะที่ไป
ประกวดเต้นที่ต่างจังหวัดกับกลุ่มเพ่ือน ๆ เหตุการณ์ย้อนไปประมาณซักเจ็ดถึงแปดปีที่ผ่านมาครับ มา
พร้อมกับเรื่องคืนที่โชคร้าย เดี๋ยวเรามาติดตามฟังเรื่องนี้ไปพร้อม ๆ กัน กับสายของคุณเตยครับ 
 เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณสรมาพร้อมกับเรื่องที่นักเล่าท่านหนึ่งฝากให้มาเล่า เป็นเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนในจังหวัดเพชรบูรณ์ครับ ที่เป็นส านักสงฆ์เพราะตอนนี้ท่านไม่สะดวกมาเล่าเอง เนื่องจากว่า
ก าลังบวชเป็นพระอยู่ ก็เลยฝากเรื่องนี้ให้คุณสรมาเล่าครับ ติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่สองกันเลย
ครับ 
 เรื่องเล่า บ้านเช่าชั่วคราว 
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณติงลี่มาพร้อมกับเหตุการณ์หลังจากท่ีได้ฟังเรื่อง คืนที่โชคร้ายของคุณ
เตย คืนที่โชคร้ายที่คุณเตยเขาไปเช่าบ้านถูกไหม ไปเช่าบ้านเมื่ออาทิตย์ที่ผ่านมา แล้วก็คลับคล้ายคลับ
คลาว่าเป็นบ้านหลังเดียวกันกับที่เคยไปพักเม่ือ 10 ปีที่แล้ว เฮ้ย พูดเป็นเล่น คุณติงลี่มาพร้อมกับเรื่อง
บ้านเช่าชั่วคราว ใครที่เคยฟังเรื่องของคุณเตยเมื่อสัปดาห์ที่ผ่านมา ที่คุณเตยมาเล่า โอ้โห เรื่องนั้น
ตื่นเต้นและน่ากลัวมาก คุณติงลี่ฟังอยู่และปรากฏว่า มันคลับคลายคลับคราเหมือนว่าจะเป็นบ้านหลัง
เดียวกัน เดี๋ยวต้องมาติดตามฟังเรื่องนี้เลย ตอนนี้คุณติงลี่อยู่ผม เป็นที่เรียบร้อย 
 เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณฟ้ามาพร้อมกับเรื่องที่เกิดขึ้นโดยตรงกับตัวเอง ได้พบเจอเรื่องราว
แปลก ๆ ขณะที่ไปท าธุระบางอย่างที่บ้านของลูกค้าในเช้าวันหนึ่งครับ มาพร้อมกับชื่อเรื่องนี้เลยครับ 
เรื่องสยองของเช้าตรู่ มาติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่หกกันเลยครับ 
 เรื่องเล่า ข้างบ้าน  
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณหนวดมาพร้อมกับเรื่องที่ได้พบเจอจากท่ีไปซื้อบ้านหลังหนึ่ง แล้วก็มี
เหตุให้ต้องตัดสินใจขายทั้ง ๆ ที่เพ่ิงซื้อมา แล้วก็ต้องขาย โอ้โห มาติดตามฟังเรื่องนี้กันเป็นสายที่หกกัน
เลยครับ 
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 เรื่องเล่า คุณไสย 2020 
 (ผู้ด าเนินรายการ) คุณเจมส์มาพร้อมกับเรื่องที่แฟนเล่าให้ฟังเก่ียวกับการท าคุณไสยใส่ทาง
ญาติคนหนึ่ง จนมีเหตุการณ์เหล่านี้เกิดข้ึนครับ มาพร้อมกับเรื่องของคุณไสย 2020 ครับมาติดตามกัน
เป็นสายที่สองกันเลยครับ 
 จากตัวอย่าง ผู้วิจัยพบว่า ผู้ด าเนินรายการกล่าวเปิดบทสนทนาแรกด้วยการแนะน าผู้เล่า
และให้รายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องเล่าในเบื้องต้น เป็นการกล่าวถึงเนื้อหาบางส่วนเพื่อสร้างความ
น่าสนใจให้กับเรื่องราวที่ก าลังจะเล่าต่อไปนี้ พร้อมทั้งเป็นการกล่าวเชิญผู้เล่าเข้าสู่บทสนทนาด้วย
เช่นกัน  
 4.3.2 การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าลี้ลับ 
 การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าลี้ลับ ผู้ด าเนินรายการจะทักทายและสนทนากับผู้เล่าเรื่องเพ่ือ
ถามเกี่ยวกับข้อมูลส่วนตัวเบื้องต้นก่อนเริ่มเล่าเรื่องลี้ลับ ผู้วิจัยพบว่า ผู้ด าเนินรายการจะทักทาย
พูดคุยกับผู้เล่าในลักษณะที่เป็นกันเองสนิทสนม และใช้ถ้อยค าสุภาพ ซึ่งท าให้ผู้เล่ารู้สึกผ่อนคลาย ไม่
รู้สึกกังวลระหว่างการถ่ายทอดเรื่องราว ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 4.12: การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่า 
 

เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 

ด. สวัสดีครับคุณธิภา 
ล. สวสัดีค่ะพ่ีแจ๊ค 
ด. ครับผม ตอนนี้คุณธิภาโทรศัพท์มา
จากที่ไหน 
ล. โทรมาจากแถวมีนบุรีค่ะ 
ด. แถวๆมีนบุรีนะ คุณท่ีพากับผมเคย
คุยกันแล้วหรือยังครับ 
ล. ยังไม่เคยคุยกันค่ะ เป็นครั้งแรกเลย
ค่ะพี่แจ็ค 
ด. ปกติฟังรายการสดหรือว่าย้อนหลัง
เป็นหลัก 
ล. ส่วนมากเป็นย้อนหลังค่ะพี่แจ็ค 

ด. สวัสดีครับคุณเตย 
ล. สวสัดีค่ะพ่ีแจ็ค  
ด. ครับผม คุณเตยตอนนี้
โทรศัพท์มาจากแถวไหน 
ล. อยู่ก าแพงเพชรค่ะ  
ด. ตอนนั้นเราคุยกันคุณเตย
ก็โทรจากก าแพงเพชรถูก
ไหม 
ล. ใช่ค่ะ  
ด. สบายดีนะครับคุณเตย  
ล. มีไข้นิดหน่อยพ่ี 

ด. สวัสดีครับคุณศร 
ล. สวสัดีครับพี่แจ็ค  
ด. สบายดีนะ  
ล. สบายดีครับ ห้าเดือนที่
ไม่ได้มาเล่า บ้านหลังแรก 
คิดถึงจัง  
ด. เราเพิ่งเจอกันล่าสุดนี่ก็
คือที่ไทยรัฐ 
ล. ใช่ครับ ที่เพิ่งออนแอร์
ไปเมื่อวาน 
ด. ใช่ แต่ถ้าเป็นที่ 
เดอะโกสต์นี้ห้าเดือน  

(ตารางมีต่อ) 
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ตารางที่ 4.12 (ต่อ): การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่า 
 

เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เรื่องเล่า คืนที่โชคร้าย เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ 

ด. โอเค มาครั้งแรกไม่ต้อง
ตื่นเต้นนะสบาย ๆ เลยนะ 

ด. ตากฝนละสิ ใช่ไหม ตากฝน
ละสิ  
ล. ใช่ค่ะ เพราะช่วงนี้ฝนพร า
ตลอดเลยค่ะ 

ล. ใช่ครับ เพราะเล่าเรื่อง
สุดท้ายตุลาปีที่แล้วครับ 
ด. นะครับ งานยุ่งละสิ  
ล. ใช่ครับ มีงานยุ่งด้วย แล้วก็
หลาย ๆ อย่างครับ แต่ก็โอเค 
สู้ ๆ ครับ 

 
 จากตัวอย่าง ผู้วิจัยพบว่าผู้ด าเนินรายการจะใช้การกล่าวทักทายด้วยค าว่า “สวัสดีครับ”ซึ่ง
เป็นค าที่ใช้ทักทายกันโดยทั่วไป และตามด้วยการถามถึงข้อมูลประวัติเบื้องต้นของผู้เล่า เช่น โทรมา
จากที่ไหน ท าอาชีพอะไร เคยโทรมาเล่าหรือยัง เป็นต้น ผู้ด าเนินรายการจะใช้ค าเรียกน าหน้าว่า 
“คุณ” ตามด้วยชื่อของผู้เล่า เป็นการแสดงความให้เกียรติแก่ผู้เล่า หากผู้เล่าที่เป็นคนที่เคยโทรมาเล่า
หลายครั้ง ผู้ด าเนินรายการจะมีการหยอกล้อ สนิทสนม ซึ่งเป็นการสร้างบรรยากาศช่วยลดความตึง
เครียด 
 4.3.3 การแทรกข้อคิดเตือนใจ 
 การแทรกข้อคิดเตือนใจ คือ การน าเหตุการณ์ท่ีปรากฏในเรื่องเล่าลี้ลับมาเป็นข้อคิดเตือนใจ
ให้กับผู้เล่าเรื่องและผู้ฟัง โดยการแทรกข้อคิดเตือนใจสามารถเกิดขึ้นได้ทั้งจากผู้ด าเนินรายการ และ
จากผู้เล่าเรื่อง อย่างไรก็ตามการแทรกข้อคิดเตือนใจ ท าให้ผู้ฟังได้ขบคิด และตระหนักถึงประเด็น
ปัญหาที่ปรากฏในเรื่องเล่าลี้ลับ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 เรื่องเล่า คุณไสย 2020 
 (ผู้ด าเนินรายการ) เวรกรรมล้วน ๆ เลย เพราะมันเป็นการผูกบ่วงกรรมร่วมกัน เรื่องเริ่มมา
จาก ผมมองว่าเรื่องแบบนี้มันตบมือข้างเดียวไม่ดัง ในส่วนของฝ่ายสามีของคนที่ท าคุณไสยใส่คุณหนึ่ง
ก็มีส่วนที่ต้องรับผิดชอบในกรรมครั้งนี้ด้วย เพราะเขาเป็นคนที่นอกใจภรรยาถูกไหม 
 (ผู้ด าเนินรายการ) มาคบกับคุณหนึ่งทั้งๆที่ท างานอยู่ด้วยกัน แล้วแน่นอนว่าคนเป็นภรรยา
ยังไงก็ต้องรู้สึกโกรธ เพราะมันเสียศักดิ์ศรีนะ แต่เขาก็ไม่สามารถท่ีจะเดินมา ขอโทษนะครับ เช่น เดิน
มาบีบคอคุณหนึ่งได้โดยตรงมันก็เลยต้องหาทางระบายแค้นในครั้งนี้ไม่ทางใดก็ทางหนึ่ง ผลสุดท้ายเขา
ก็มาเลือกทางที่เป็นคุณไสยมนต์ด าเพราะแน่นอนว่าการท าแบบนี้กฎหมายตามไปเอาผิดเขาไม่ได้อยู่
แล้ว แต่กฎแห่งกรรมมันจะท างานของมันเอง คุณหนึ่งได้รับผลละกรรมของตัวเอง ส่วนตัวฝ่ายชายอยู่
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ตรงกลางตอนนี้เขาอาจจะมีของดีคอยปกป้องอยู่แต่เชื่อว่าเดี๋ยววันเวลากรรมมันจะค่อยๆเริ่ม
กระบวนการ ผมไม่ได้พูดเพ่ือเป็นการแช่งใครคนใดคนหนึ่งนะ แต่ผมพูดของลักษณะของความเป็น
กลางก่อนว่าเดี๋ยววันเวลามันจะเป็นคนเริ่มกระบวนการการท างานของมันเอง ทั้งตัวฝ่ายชาย ทั้งตัว
ฝ่ายหญิงที่เป็นภรรยา ผลสุดท้ายก็ต้องรับผลกรรม เพราะแต่ละคนเริ่มลงมือในการหมุนวงล้อแห่ง
กรรมไปแล้ว  
 จากตัวอย่าง จะเห็นได้ว่าตอนท้ายของเรื่องเล่าผู้ด าเนินรายการได้ทิ้งท้ายประโยคค าพูดที่
ชวนให้คิดว่าเป็นพฤติกรรมที่ไม่สมควร และเป็นการเตือนสติชี้น าให้ผู้ฟังทางบ้านได้ขบคิดถึงประเด็น
ปัญหาจากการท าผิดศีลธรรมอันเป็นเหตุให้ต้องมีการสูญเสียตามมามากมาย เพื่อเป็นเครื่องเตือนใจ
แก่ผู้ฟัง และแสดงให้เห็นถึงทัศนคติของผู้ด าเนินรายการ 
 4.3.4 การสรุปเหตุการณ์ส่งท้าย 
 การสรุปเหตุการณ์ คือ ผู้ด าเนินรายการจะมีการสรุปเหตุการณ์ทั้งหมดหลังจากผู้เล่าเรื่อง
ถ่ายทอดเรื่องจบแล้ว เป็นการสรุปภาพรวมของเรื่องราวและวิธีการเล่าของผู้เล่าเรื่องลี้ลับ ซึ่งการสรุป
เหตุการณ์ส่วนมากจะอยู่ในส่วนท้ายของเรื่องเล่า ก่อนถึงบทสนทนาส่งท้าย ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 
  (ผู้ด าเนินรายการ) โอ้โห บ้านด้วยราคาแบบนี้ กับเหตุการณ์ต่าง ๆ นานา หลาย ๆ 
อย่างที่ไปเจอะไปเจอมา ต้องบอกว่าสตรองมากเลยนะกลุ่มของริทอ่ะที่เข้าไปอยู่ในบ้านหลังนี้ได้ต้อง
เจอเหตุการณ์โน้นนี่นั่นเยอะแยะมากมาย เยอะแยะแต่จนแล้วจนรอดมันก็ คือบ้านเช่ายังไงวันหนึ่งมัน
ก็ต้องย้ายออก แต่พอย้ายออกมารู้ความจริงว่าบ้านที่เราไปอยู่เนี่ย อู้หู มันโชกโชน มันผ่านเหตุการณ์
ต่าง ๆ มาเยอะมากและผมก็เลยคิดเองว่าใบหนาดที่มีการปลูกไว้รอบ ๆ บ้านเผลอ ๆ ลูกชายเขาเป็น
คนปลูกไว้เอง เพื่อเป็นการไม่ได้กันหรอก ไม่ได้กันอะไรเข้าบ้าน แต่กันไม่ให้สิ่งที่อยู่ในบ้านมันออกไป
มากกว่า 
  (ผู้ด าเนินรายการ) ผมว่ากันของออก ไม่ได้กันสิ่งต่าง ๆ เข้าบ้านนะ เหมือนทุกสิ่ง ทุก
อย่างถูกสะกดเอาไว้ในบ้านหลังนี้ 3,500 บาท บ้านที่ถูกโปร์โมทว่า ห้าห้องนอน บ้านอย่างดี  
โคมฟงโคมไฟทุกสิ่งทุกอย่างเพอร์เฟค ครบหมด แต่ผลสุดท้ายด้วยการสร้างบ้านลักษณะของการวาง 
ฮวงจุ้ยของบ้านและคนที่เป็น ผมเรียกว่าเป็นเจ้าของบ้าน ซึ่งไปสนใจในเรื่องของคุณไสยมนต์ด า ท าให้
ตัวเองเสียสติกลายเป็นบ้าไป สุดท้ายบ้านหลังนี้กลายเป็นเหมือนที่กักขังวิญญาณเก็บวิญญาณเอาไว้  
 เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด  
  (ผู้ด าเนินรายการ) เดี๋ยวนะ ค าว่าบ้านเลือกคนมันใช้ได้จริง ๆ นะ เพราะว่าเมื่อก่อนมี
หลายคนพยายามที่จะมาซื้อบ้านหลังนี้ก็ไม่มีผลส าเร็จ คนที่จะมาเช่าก็อยู่กันไม่ได้ จนกระทั่งเป็นคุณ
อาเนี่ยแหละครับ ผมว่าส่วนตัวของคุณอานะถ้าเป็นคนที่คิดดี ท่านเป็นคนที่แอตติจูดดีมากเลยนะ คิด
ดี คือคิดบวกไปเลยว่า เออในเมื่อคนอ่ืนอยู่กันไม่ได้แล้วรู้ประวัติความเป็นมาของเจ้าของบ้านเก่าว่า
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ท่านเป็นคนห่วงบ้าน ถ้าเราซื้อเราก็ท าบ้านหลังนี้ให้มันดีท าให้มันเหมือนกับบ้านที่ซื้อมาตอนที่ตากับ
ยายท่านซื้อมาใหม่ ๆ ให้มากที่สุดและผลสุดท้ายก็เป็นผลส าเร็จจริง ๆ 
 เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
  (ผู้ด าเนินรายการ) เรื่องนี้ผมลุ้นตามทั้งเฮียและคุณฟ้า แล้วมันเป็นเรื่องที่เดาทางโคตร
ยากเลย เออ มันหักไปมันหักมา กับเหตุการณ์ที่คุณฟ้าเจอมาเป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นความสยองตอน
เช้าตรู่ ปรบมือดัง ๆ ให้กับเฮียครับ ที่ไปเอาแบตมาคืน ไปทวงแบตคืนจากผีสุดยอด คุณฟ้าครับผมไม่
รู้ว่าจะพูดอะไรเรื่องนี้ ไม่ต้องสรุปอะไรแล้วครับคุณฟ้าสรุปมาให้เสร็จเรียบร้อย ไม่มีให้ค าถามใด ๆ 
ทั้งสิ้น จะบอกว่าเรื่องนี้ถ้าใครไม่ได้ฟังตั้งแต่แรกเดี๋ยวรอฟังย้อนหลังโคตรสนุกคุณผู้ฟัง คือเหตุการณ์
ตอนนั้นที่คุณฟ้ากับเฮียไปเจอมันไม่สนุกนะ พอมานั่งฟังเราลุ้นไปตามเหตุการณ์ที่คุณฟ้าและเฮียเจอ 
มันสุดว่ะ ผมเพ่ิงเคยได้ยินว่า เฮ้ย วิญญาณหรือว่าจิตเนี่ยเขาสามารถสร้างภาพอะไรได้ขนาดนี้ โอเค 
อาจจะนิมิตภาพให้เห็นในบ้านเหมือนใช้ชีวิตตามปกติได้แต่จิตเขาสามารถท่ีจะขับรถไปหาเราที่ร้านได้
เนี่ย เฮ้ย 
 เรื่องเล่า คุณไสย 2020 
  (ผู้ด าเนินรายการ) เท่าท่ีฟังมาทั้งหมดมันมองได้สองมุมนะครับ ล าดับแรกผมขอพูดใน
แง่มุมของผมความคิดเห็นส่วนตัวนะ เท่าท่ีฟังมาตั้งแต่แรกเลย เหมือนกับว่าคนชื่อหนึ่งโดนกระท า  
อยู่ ๆ ใครท าคุณไสยใส่ก็ไม่รู้ เราก็รู้สึกสงสารเวทนา รู้เลยว่าเขาทรมานมาก ๆ เดี๋ยวเป็นด้วยหายมัน
ทรมานมาก ๆ แต่พอมารู้ต้นสายปลายเหตุทั้งหมดเราก็ต้องกลับมาพูดถึงเรื่องเวรกรรมก่อนถูกไหม 
 จากตัวอย่าง ผู้วิจัยพบว่าผู้ด าเนินรายการมีการกล่าวสรุปถึงภาพรวมของเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น 
เพ่ือให้ผู้ฟังเข้าใจเข้าถึงภาพรวมทั้งหมด เป็นการกล่าวเพ่ือจบเรื่องราวและเข้าสู่บทส่งท้ายการสนทนา 
 4.3.5 บทสนทนาส่งท้าย  
 บทสนทนาส่งท้าย คือ ผู้ด าเนินรายการกล่าวส่งท้ายอ าลาผู้เล่าเรื่องลี้ลับ เพื่อจบการสนทนา
กับผู้เล่า เนื้อหาการสนทนาจะเป็นการพูดเพ่ือตัดบทสิ่งที่สนทนา ต่อด้วยค าขอบคุณ และค ากล่าว
อ าลา ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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ตารางที่ 4.13: บทสนทนาส่งท้ายเรื่องเล่า 
 

เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด เรื่องเล่า กลางดงดิบ 

ด. เรื่องราวสนุกมาก ขอบคุณ
ที่สละเวลามาเล่าเรื่องนี้ให้พวก
เราได้ฟังกันนะครับคุณฟ้า 
ล. ค่ะยินดีค่ะ 
ด. นะฮะ ขอบคุณ ขอบคุณ
จากใจ ขอบพระคุณมาก ๆ 
ครับ 
ล. ขอบคุณเหมือนกันค่ะ เดี๋ยว
อีกสองปีมาอัปเดตให้ฟังค่ะ 
ด. ยินดีฮะได้เลยคุณฟ้า โอเค 
ขอบพระคุณครับ สวัสดีครับ 
ล. สวสัดีค่ะ 

ด คุณธิภา ถ้าครั้งหน้ามีเรื่อง
อะไรแบบนี้อีกเนี่ยเอามาเล่าให้
พวกเราฟังอีกนะ 
ล. ได้ค่ะ ถ้ามีโอกาสจะมาเล่า
ให้ฟังอีกนะคะพ่ีแจ็ค 
ด. ได้ครับ ในค่ าคืนวันนี้ผม
และก็คุณผู้ฟังทุกท่าน
ขอบพระคุณคุณธิภามาก ๆ 
เรื่องนี้ดีมาก สนุกมาก ๆ ฮะ 
ล. ขอบคุณค่ะพ่ีแจ็ค ขอบคุณ
ค่ะ 
ด. ขอบพระคุณครับ คุณธิ
ภาครับ 
ล. สวสัดีค่ะ 
ด. สวัสดีครับ 

ด. เช่นกันครับขอบพระคุณ
มาก ๆ แล้วดีใจที่ได้ยินค านี้
เพราะว่าเราคือครอบครัว 
เดอะโกสต์เรดิโอนะครับ 
ล. ครับ ขอบคุณมากครับ 
ขอบคุณทุกท่านคุณผู้ฟังด้วย
นะ 
ด. ครับ ดูแลสุขภาพด้วยนะ  
ล. ครับ ทุกคนด้วยนะครับ  
ด. ครับ สวัสดีครับ  
ล. สวสัดีครับ 

 
 จากตัวอย่าง ผู้ศึกษาพบว่า ผู้ด าเนินรายการจะกล่าวขอบคุณผู้เล่าเรื่องลี้ลับ หลังการกล่าว
ตัดบทด้วยค าว่า อาทิเช่น “เรื่องราวสนุกมาก ขอบคุณที่สละเวลามาเล่าเรื่องนี้ให้พวกเราได้ฟังกันนะ
ครับคุณฟ้า” และกล่าวอ าลาผู้เล่าด้วยค าว่า “สวัสดีครับ” เป็นการปิดท้ายการสนทนาทุกครั้งเพ่ือ
แสดงถึงอัธยาศัยไมตรีของผู้ด าเนินรายการและผู้เล่าเรื่อลี้ลับ 
 4.3.6 การแทรกเรื่องราวความเชื่อ 
 การแทรกเรื่องราวความเชื่อ คือ ผู้ด าเนินรายการและผู้เล่าเรื่องใช้ประสบการณ์ของตนเอง
เพ่ือเป็นผู้ให้ความกระจ่างในรายละเอียดเรื่องความเชื่อในสังคมแง่มุมต่าง ๆ อาทิเช่น ความเชื่อเรื่อง
วัตถุมงคล ความเชื่อศาสนา ความเชื่อเรื่องกฎแห่งกรรม เป็นต้น สามารถสอดแทรกค าสอนเพ่ือย้ า
เตือนในประเด็นนั้น ๆ ได้อีกด้วย ดังนั้น ผู้ด าเนินรายการจึงท าหน้าที่ช่วยในการอธิบายความหมายให้
ผู้ฟังเข้าใจเรื่องราวชัดเจนมากยิ่งขึ้น ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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  เรื่องเล่า บ้านเช่าหลังมหาลัย 
   (ผู้เล่า) ค าแรกที่เขาทักเลยว่า “เฮ้ย พวกแกไม่รู้เลยเหรอว่าบริเวณรอบบ้านของ
พวกแกเนี่ยมันมีต้นใบหนาดทั้งนั้นเลยนะเว้ย” 
   (ผู้ด าเนินรายการ) หมายถึงว่าไอ้ต้นไม้ที่มันขึ้นอยู่รอบๆ บ้าน มีการปลูกต้นหนาด
คือใบหนาดที่เราเชื่อกันว่าใช้ป้องกันภูตผีปีศาจได้อะไรพวกนี้เนี่ยนะ 
   (ผู้เล่า) ใช่ครับพ่ีแจ็ค พวกเราเข้าใจมาตลอดว่ามันเป็นหญ้าหรืออะไรที่เกิดขึ้นเอง
ตามธรรมชาติและพวกเราก็ไม่ได้สนใจ 
  จากตัวอย่าง ผู้ด าเนินรายการได้อธิบายสรรพคุณของใบหนาดที่เก่ียวข้องกับความเชื่อ
ในการป้องกันภูตผีได้ เป็นการให้รายละเอียดเพ่ิมเติมแก่ผู้เล่าและผู้ฟังเพ่ือเข้าใจในความหมายที่
แท้จริงของใบหนาดในด้านของความเชื่อ  
  เรื่องเล่า แรงกว่าที่คิด  
   (ผู้ด าเนินรายการ) ในความคิดผม อันนี้ผมคิดเอง ความคิดเห็นส่วนตัวนะ ผมว่าเขา
อาจจะเอาของของคนที่เสียชีวิต อาจจะเป็นคนในครอบครัวหรืออาจจะเป็นอะไรบางอย่างที่สะกด
หรืออยากจะสะกดดวงวิญญาณใครก็ไม่รู้เอาไว้ที่ใต้ฐานพระ มันเป็นไปได้หมดเลยไง 
   (ผู้เล่า) ใช่ ๆ ค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) แล้วก็เลยเอามาให้ทางพระที่วัดเนี่ยท่านช่วยสวดให้ คือพระเนี่ย
ผมว่าท่านรู้อยู่แล้วว่าอันนี้เป็นของชาวบ้านเขานะ ที่เขาเอามาให้สวดมนต์เพ่ิมพุทธานุภาพ หรือสวด
มนต์ท าอะไรซักอย่างก็ไม่รู้กับพระ อีกอย่างหนึ่งที่เอาไว้ให้ญาติโยมมาท าบุญเช่าไปบูชา 
   (ผู้เล่า) ค่ะ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) มันก็มีอยู่เหตุผลประมาณนี้ เพียงแต่ว่าจังหวะนั้นคุณอาอาจจะ
ดวงไม่ดี ด้วยหลวงตาท่านอาจจะหลง ๆ ลืม ๆ ด้วยอะนะ ก็เลยไปได้พระองค์นั้นมา 
  จากตัวอย่าง ผู้น าเนินรายการอธิบายถึงมุมมองความเชื่อไสยศาสตร์ พิธีกรรมทาง
ศาสนา และดวงชะตาที่ไม่ดีอาจน าพาสิ่งไม่ดีเข้ามา ให้กับผู้เล่าเรื่องฟัง ลักษณะของการแทรกเรื่อง
ความเชื่อดังกล่าวล้วนมีความสอดคล้องกับเรื่องราวของผู้เล่า เนื่องจากเนื้อหาในเรื่องเป็นเหตุการณ์ที่
ตัวละครได้รับพระพุทธรูปที่มีเส้นผมอยู่ใต้ฐานและเป็นเหตุให้มีดวงวิญญาณติดตาม  
  เรื่องเล่า 7 วันอันตราย  
   (ผู้ด าเนินรายการ) ทั้งหมดผมมองในมุมผมนะ ผมว่าเขาอาจมีเวรมีกรรมร่วมกันมา 
ไม่รู้แต่เมื่อไหร่ชาติปางไหนก็ไม่รู้ แล้วบังเอิญ บังเอิญพ่ีต้นไปปัสสาวะตรงนั้นพอดี คือมันไปจูนติดกับ
เขาพอดี บวกกับค าพูดที่เขาพูดกับพ่ีต้นเอาไว้ว่า กูเลือกมึงนั่นแหละ เหมือนเขาเลือกไว้แล้ว เขาเล็งไว้
แล้ว มันเป็นเวรเป็นกรรมที่มันต่อเนื่องกันมาจากไหนก็ไม่รู้ จนมันเกิดเหตุการณ์นี้เกิดขึ้น 
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  จากตัวอย่าง ผู้ด าเนินรายการได้อธิบายเหตุการณ์ในเรื่องเล่าด้วยมุมมองของตน 
เกี่ยวกับความเชื่อเรื่องเวรกรรม ที่ตัวละครอาจจะเคยเก่ียวข้องกันมาจนท าให้วนเวียนเพื่อกลับมา
ชดใช้ เป็นการให้ความกระจ่างแก่ผู้ฟังและผู้เล่า โดยการน าความรู้และประสบการณ์ของตนเองมา
อธิบายสิ่งที่เกิดขึ้น  
  เรื่องเล่า เรื่องเล่าจากพระ  
   (ผู้เล่า) พระลูกวัดเขาก็มาดูแล้วก็เห็นมันนอนจมกองเลือดตาย มันคงเป็นเวรกรรม
มันแหละ พอพระอาจารย์พูดค าว่าเวรกรรม 
   (ผู้ด าเนินรายการ) พอดีน่าจะเป็นค าเดียวเลยผมว่า ค านี้ต้องก้องอยู่ในหูหลวงพ่ีเลย
นะ เวรกรรมหม่อม หม่อมเวรกรรม เวรกรรม เฮ้ย 
   (ผู้เล่า) เวรกรรมหม่อม แล้วเพราะอะไรมันถึงพูดค าว่า “เวรกรรมหม่อม” พระ
อาจารย์ก็เลยบอกว่ามันคงเป็นเวรกรรมมันแหละ ก็อย่างที่บอกที่พระกบเล่าว่า ตุ๊ดเท่งมันเป็นเด็ก
ออทิสติกแต่มันมีความสามารถพิเศษ ยิงหนังสติ๊กแม่น และด้วยความที่มันเป็นเด็กไม่ประสีประสา
ด้วยการพัฒนาทางสมองของเขา ไก่ในวัดเนี้ยตายหมดทุกตัวเลยนะ ไอ้ตุ๊ดเท่งมันยิง 
   (ผู้ด าเนินรายการ) เอาหนังสติ๊กไปยิงไก่ 
   (ผู้เล่า) ยิงไก่ แล้วก็ยิงนกตายหมด นกพิลงพิราบที่มาเกาะหลังคาตายหมด ตายเป็น
เบือเลย แล้วมันยิงมันไม่ได้เอาไปกิน มันยิงด้วยความคือผมก็ไม่สามารถอธิบายได้ว่ามันยิงเพราะอะไร 
นี่แหละ อาจจะเป็นเวรเป็นกรรม 
  จากตัวอย่าง ผู้เล่าอธิบายเรื่องราวด้วยการสอดแทรกความเชื่อเรื่องเวรกรรมของการฆ่า
สัตว์ ที่เกิดข้ึนกับตัวละคร โดยผู้ด าเนินรายการและผู้เล่ามีมุมมองความเชื่อไปในทิศทางเดียวกัน เป็น
การน าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับความเชื่อเวรกรรมเพ่ือย้ าเตือนและเป็นอุทาหรณ์แก่ผู้ฟังทาง 
  เรื่องเล่า เรื่องสยองของเช้าตรู่ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) เมื่อกี้ที่ผมบอกว่า ผมไม่งง คุณฟ้าผมเคยได้ยิน ได้ฟัง ไม่รู้ว่าคุณ
ฟ้าหรือคุณผู้ฟังท่านอ่ืนๆเคยได้ยินอย่างนี้หรือเปล่า ว่าเขาบอกว่าวิญญาณหรือว่าผีเนี่ยสามารถเติบโต
ตามอายุขัยได้จริง ๆ ที่ผมได้ยินมา ผมถึงไม่งง เป็นไปได้ว่าที่คุณฟ้าตั้งค าถามมา เฮ้ย ถ้าคุณแม่คนนี้
เขาเคยแท้งน้องคนนี้จริง ๆ แล้ววิญญาณจะวนเวียนอยู่อย่างงั้นหรอ ผมว่ามีสิทธิ์เป็นไปได้ 
   (ผู้เล่า) แล้วก็โตมาเป็นสาววัยรุ่นเลย 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ถูกต้อง จริง ๆ แล้วต้องเข้าไปดูในบ้านเขาด้วยนะ บางทีเนี่ยคุณ
แม่คุณพ่อบางคนอาจจะยังรู้สึกเสียใจรับไม่ได้กับเรื่องของการแท้ง บางทีแท้งไปแล้วแต่เขายังเตรียม
ของทั้งหมดเลย ก่อนที่เขาจะแท้งอ่ะ แน่นอนว่าคุณพ่อคุณแม่บางคนเขามีการเตรียมพวกเสื้อผ้า 
เตรียมห้อง เตรียมของสิ่งต่าง ๆ ไว้ให้น้องนะ เขาอาจจะยังระลึกถึง ผมใช้ค ามันบ้าน ๆ ง่าย ๆ เขา
อาจจะยังเลี้ยงน้องอยู่ เหมือนว่าน้องมีชีวิตอยู่ก็เป็นได้ไง 
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  จากตัวอย่าง ผู้ด าเนินรายการน าความรู้และประสบการณ์ของตนเองมาอธิบายเกี่ยวกับ
ความเชื่อเรื่องโลกหลังความตาย เป็นการอธิบายให้รายละเอียดเพิ่มเติมแก่ผู้ฟังและผู้เล่าเรื่อง โดย
ลักษณะความเชื่อดังกล่าวมีความสอดคล้องกันกับเนื้อหาในเรื่องเล่า 
  เรื่องเล่า ข้างบ้าน 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ต้องผ่านไปให้ได้ครับไม่ใช่หลังละบาท 2 บาท ถ้าอัญเชิญ
พระพุทธรูปหาไม่ทัน คุณพ่อคุณแม่ล่ะฮะ ไม่ว่าจะเป็นของเราหรือว่าของแฟนก็ได้ให้ท่านเข้าไปก่อน 
รอให้ท่านบอกว่าให้อยู่ร่มเย็นเป็นสุข สิ่งไม่ดีให้ออกไปจากบ้าน ให้ออกไปจากบริเวณรั้วนี้ ให้หมดเลย
นะ แล้วก็อยากให้เข้ามาในรั้วบ้านหลังนี้ได้นะ แค่เนี่ยผมว่าอย่างน้อยได้ความสบายใจของเราแล้วนะ 
   (ผู้เล่า) ผมจะลองท าตามที่พ่ีแจ็คบอกนะครับ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ใช้วิธีผมเอาพระอรหันต์ในบ้านเข้าไปก่อนเลยรอ ให้ทันพูดเลยให้
อยู่ร่มเย็นเป็นสุข สิ่งไม่ดีออกไปจากรั้วอาณาเขตบริเวณบ้านหลังนี้ให้หมด แล้วก็ออกไปแล้วก็ไม่ให้มี
สิ่งไม่ดีเราเนี่ยเข้ามาไม่ได้นะ  
  จากตัวอย่าง ผู้ด าเนินรายการน าความรู้และประสบการณ์ของตนเองมาใช้ในการ
ช่วยเหลือปัญหาที่เกิดขึ้นกับผู้เล่าที่ประสบเหตุการณ์ลี้ลับ โดยสอดแทรกความเชื่อเรื่องพุทธคุณ ความ
เป็นศิริมงคล เพ่ือปัดเป่าและป้องกันจากอ านาจสิ่งชั่วร้าย เนื่องจากเนื้อหาในเรื่องเล่าเป็นเหตุการณ์ที่
ตัวละครก าลังหาวิธีขับไล่ดวงวิญญาณที่บ้านของตนเอง  
  เรื่องเล่า กลางดงดิบ 
   (ผู้ด าเนินรายการ) ผมว่าหมู่บ้านนั้นที่เขาเห็นน่ะ คือกลางวันมันจะไม่เห็น แต่พอ
กลางคืนทุกสิ่งทุกอย่างมันจะกลับมาหมด ผมว่ามันน่าจะเป็นเหมือนลักษณะเหมือนที่เราเรียกกันว่า
เมืองลับแลป่ะ 
   (ผู้เล่า) เหมือนเมืองบังบด เมืองลับแล แล้วก็เป็นอารยธรรมเก่า 
   (ผู้ด าเนินรายการ) แต่เรื่องในป่านะทุกเรื่องนะคุณผู้ฟังไม่ว่าจะเป็นใครมาเล่าก็
แล้วแต่นะครับ มันเป็นเรื่องที่เรามันเหนือจินตนาการของคนอย่างเราเรานะ หลาย ๆ คนที่ไม่เคยเข้า
ป่าผมคนหนึ่งที่ไม่เคยเข้าป่าและไม่คิดท่ีจะเข้า ผมกลัว ผมกลัวเข้าไปแล้วมันต้องไปเจอสิ่งอะไรแบบ
เนี่ยเรื่องของวิญญาณผีป่า เจ้าป่า เจ้าเขา นั่นก็ส่วนหนึ่ง เรื่องของสัตว์ต่างๆอันนี้ก็น่ากลัวถูกไหมฮะ  
นิดหนึ่ง อะไรมันก็เกิดขึ้นได้ไง เพราะฉะนั้นใครที่จะเข้าป่าแน่นอนสิ่งที่เราจะต้องคิดไว้ตลอดเวลาว่า
เรื่องของกฎกติกาต้องท าตามคนที่น าเราเข้าไป โดยเฉพาะพรานที่จะเป็นคนน าทางเข้าไปหรือ
แม้กระทั่งเจ้าหน้าที่ต้องปฏิบัติอย่างเคร่งครัดด้วยนะเรื่องพวกนี้ 
  จากตัวอย่าง ผู้ด าเนินรายการและผู้เล่าให้ข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ที่เกิดเหตุ โดย
สอดแทรกความเชื่อเกี่ยวกับการเดินทางเข้าป่า และอาถรรพ์ของป่า การปฏิบัติตัวในสถานที่ ที่เป็นป่า 
ให้กับผู้ฟังเพ่ือเข้าใจเรื่องราวได้อย่างชัดเจน 



 

บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 จากการศึกษา “การศึกษากลยุทธ์การสื่อสารรายการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษารายการ 
เดอะโกสต์เรดิโอ” โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาวิเคราะห์โครงสร้างและองค์ประกอบในการเล่าเรื่อง 
รวมถึงกลวิธีการสื่อสารและศิลปะการด าเนินรายการ โดยการศึกษาในครั้งนี้ ได้ใช้แนวคิดและทฤษฎี
ดังต่อไปนี้ในการวิเคราะห์เรื่องเล่าที่น ามาศึกษา 
  1) แนวคิดเก่ียวกับความเชื่อ (Beliefs) 
  2) แนวคิดเก่ียวกับเรื่องเล่าและการเล่าเรื่อง (Narrative and Narration) 
  3) แนวคิดการประกอบสร้างความจริงในสังคม (Social Construction of Reality) 
  4) แนวคิดเก่ียวกับวาทวิทยา (Rhetorical Theory) 
 ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษามีจ านวน 10 เรื่อง ผลที่ได้จากการศึกษาสรุปได้ ดังนี้  
 
5.1 โครงสร้างและองค์ประกอบในการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษารายการเดอะโกสต์เรดิโอ 
 5.1.1 โครงเรื่อง ตามการเรียงล าดับการเล่าเรื่อลี้ลับ ผู้วิจัยพบว่า เรื่องเล่าลี้ลับจะใช้การ
เรียงล าดับการเล่าตามเวลาที่ประสบเหตุการณ์ เป็นการเรียงล าดับเหตุการณ์ตามเวลาปฏิทิน โดย
สามารถแบ่งองค์ประกอบของโครงเรื่องลี้ลับได้ 6 ประการ คือ การน าเรื่อง ภาวะแทรกซ้อน 
จุดส าคัญ เริ่มคลี่คลาย เหตุการณ์ต่อเนื่อง และการยุติเรื่อง ผู้ศึกษาพบว่า องค์ประกอบของโครงเรื่อง
เล่าลี้ลับกรณีศึกษาท้ัง 10 เรื่อง จะปรากฏจุดส าคัญและเริ่มคลี่คลายเสมอ เป็นองค์ประกอบที่จะขาด
ส่วนใดส่วนหนึ่งไม่ได้  
 5.1.2 การวิเคราะห์เนื้อหาของเรื่องเล่าลี้ลับทั้ง 10 เรื่อง สามารถแบ่งเนื้อเรื่องออกเป็น 3 
รูปแบบ คือ เนื้อเรื่องเก่ียวกับสถานที่มี 5 เรื่อง จ าแนกได้ 2 ประเภท ได้แก่ บ้านมือสอง บ้านเช่า เนื้อ
เรื่องเก่ียวกับอาชีพมี 2 เรื่อง จ าแนกได้ 2 ประเภท ได้แก่ อาชีพเซลล์ และร้านขายแบตเตอรี่ และ
สุดท้ายเนื้อเรื่องเก่ียวกับความเชื่อมี 3 เรื่อง จ าแนกได้ 3 ประเภท ความเชื่อศาสนา ความเชื่อ
อาถรรพ์ป่า ความเชื่อคุณไสยมนต์ด า 
 5.1.3 มุมมองการเล่าเรื่อง เรื่องเล่าลี้ลับกรณีศึกษา 10 เรื่อง สามารถจ าแนกได้ 3 รูปแบบ 
ได้แก่ มุมมองการเล่าเรื่องจากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) จ านวน 4 เรื่อง มุมมอง
การเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The Objective) จ านวน 4 เรื่อง และอีก 1 เรื่อง เป็นมุมมองการเล่าเรื่อง
จากบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narration) ร่วมกับมุมมองการเล่าเรื่องที่เป็นกลาง (The 
Objective) ซึ่งเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่องนี้ มีการเล่าเรื่องจากมุมมองของผู้ที่ได้ประสบเหตุการณ์จริง และ
การเล่าเรื่องจากบุคคลที่ 3 
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5.2 ศิลปะการด าเนินรายการและรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่ารายการเดอะโกสต์เริดิโอที่ประกอบ
สร้างความจริงทางสังคม 
 มีองค์ประกอบทั้งสิ้น 5 ส่วน ดังนี้ 
 5.2.1 การเปิดเรื่องเข้าสู่การสนทนา 
 การเปิดเรื่องหรือการปูพ้ืนเรื่องจะเป็นการน าเนื้อหาไปสู่เนื้อเรื่องลี้ลับ การเปิดเรื่อง
ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อย 2 ส่วน คือ 
  1) การแนะน าผู้เล่า การให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับผู้เล่าเรื่อง ได้แก่ ชื่อผู้เล่า การให้
ข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง การให้ข้อมูลเนื้อเรื่องจะปรากฏทุกครั้งในการเล่าเรื่องลี้ลับ โดยเป็นการเกริ่น
น าเนื้อหาบางส่วนของเรื่องราวก่อนการสนทนา 
  การแจ้งหัวเรื่อง การแจ้งหัวเรื่องปรากฏทุกครั้งที่มีการเล่าเรื่อลี้ลับ จะปรากฏร่วมกับ 
การแนะน าผู้เล่าและการให้ข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง 
  2) การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าลี้ลับ การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่าจะเป็นส่วนที่
ปรากฏทุกครั้งก่อนเข้าสู่การเล่าเรื่อง 
  3) การแทรกข้อคิดเตือนใจ การแทรกข้อคิดเตือนใจไม่ได้ปรากฏทุกครั้งในการเล่าเรื่องลี้
ลับ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับเนื้อเรื่องที่ผู้เล่าน ามา  
  4) บทสนทนาส่งท้าย บทสนทนาส่งท้ายเป็นองค์ประกอบส่วนสุดท้ายในการเล่าเรื่องลี้
ลับเพ่ือจบการสนทนา ประกอบด้วย การตัดบท ค าขอบคุณ และค าอ าลา  
  5) การแทรกเรื่องราวความเชื่อ เรื่องราวความเชื่อเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดในการ
เล่าเรื่องลี้ลับ เพราะจะอยู่ในทุกส่วนของเรื่องเล่า แต่จะมีการหยิบยกเพ่ือแทรกเรื่องราวของความเชื่อ
ที่เป็นประเด็นในเนื้อเรื่องเพ่ือขยายความ อธิบายให้รายละเอียด เกี่ยวกับข้อมูลที่ต้องการจะสื่อสาร 
การประกอบสร้างความหมายของความเชื่อนั้น ๆ ทีป่รากฏในเรื่องเล่า  
 
5.3 อภิปรายผล 
 จากผลการศึกษาเรื่อง “การศึกษากลยุทธ์การสื่อสารรายการเล่าเรื่องลี้ลับ กรณีศึกษ
รายการเดอะโกสต์เรดิโอ” พบว่าการล าดับเหตุการณ์ เรื่องเล่าลี้ลับ กรณีศึกษาทั้ง 10 เรื่อง ท าให้สรุป
ได้ว่าผู้เล่าเรื่องลี้ลับมีรูปแบบการเล่าที่เป็นไปในทิศทางเดี่ยวกัน โดยการเล่าเรื่อตามล าดับปฏิทิน 
(Chronological Order) โดยเป็นการเล่าไปตามล าดับเวลาของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ทั้งนี้ยังท าให้ผู้ฟัง
ท าความเข้าใจในเรื่องราวที่ผู้เล่าต้องการสื่อสารได้โดยไม่ท าให้เกิดสับสน ถึงแม้การเล่าเรื่องที่
เรียงล าดับเหตุการณ์ตามปฏิทินนั้น จะสามารถคาดเดาได้ง่ายและเป็นที่คุ้นชินของผู้ฟัง ถือได้ว่าเป็น
การล าดับเหตุการณ์ที่ถูกน ามาใช้ในการเล่าเรื่องลี้ลับตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยสอดคล้องกับ
แนวคิดที่ วรัญญู วิจารณ์ (2561) กล่าวถึงการเล่าเรื่อง คือการร้อยเรียงเหตุการณ์ต่าง ๆ โดยมี
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ความสัมพันธ์กันของเหตุและผลในการด าเนินเรื่องราวในช่วงเวลานั้น ๆ ไล่เรียงเป็นล าดับอันน าไปสู่
เหตุการณ์ถัดไปจนถึงจบเรื่อง และมีผู้เล่าเรื่องลี้ลับที่ใช้วิธีเรียงล าดับโดยไม่เรียงตามล าดับของเวลา 
โดยที่ผู้เล่าสามารถหยิบยกส่วนใดในเนื้อเรื่องเพ่ือมาน าเสนอก่อนและหลัง หรือตัดทอนเหตุการณ์ที่ไม่
จ าเป็นออกไปในบางส่วนและเรียบเรียงเหตุการณ์ใหม่ก็สามารถท าได้เช่นกัน  
 5.3.1 โครงสร้างและองค์ประกอบในการเล่าเรื่องลี้ลับ 
 จากการวิเคราะห์องค์ประกอบต่าง ๆ ของเรื่องเล่าลี้ลับท าให้เห็นถึงภาพรวมของการเล่า
เรื่องของผู้เล่า ที่มีวิธีการในการเล่าที่หลากหลายรูปแบบ รวมไปถึงการน าเสนอเรื่องเล่าที่เป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตัวบุคคล ท าให้รายการมีหลายแง่มุมในการดึงดูดผู้ฟัง ไม่ให้ผู้ฟังเกิดความเบื่อหน่าย 
เพราะเรื่องเล่าลี้ลับในปัจจุบันค่อนข้างเปิดกว้างส าหรับนักเล่ามือใหม่ หรือนักเล่ามืออาชีพ ในการ
น าเสนอเรื่องเล่าในรูปแบบที่เป็นตัวเองให้แตกต่างและหน้าสนใจ 
 โดยวิธีที่ใช้ในการเล่าเรื่องลี้ลับของผู้เล่า ค่อนข้างชัดเจนในเรื่องโครงสร้างที่ค่อนข้างชัดเจน
และมีครบองค์ประกอบที่เป็นในลักษณะของการเกริ่นน าเรื่องที่จะน าเสนอ  การแนะน าตัวละครที่
เกี่ยวข้องกับเรื่องราวลี้ลับ ภูตผี และความเชื่อต่าง ๆ จากเรื่องเล่าทั้ง 10 เรื่อง จะเห็นได้ว่า มีทั้ง
เรื่องราวที่เป็นประสบการณ์ตรง และเป็นเรื่องราวของบุคคลอื่นโดยที่ผู้เล่าไม่มีความเกี่ยวข้องอยู่ใน
เหตุการณ์ จะเห็นได้ว่าในการเล่าเรื่องราวจะแตกต่างกันเล็กน้อย โดยในส่วนของผู้เล่าที่มี
ประสบการณ์โดยตรงจะมีการแนะน าตนเองที่เป็นตัวละครในเรื่องเล่าและรายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่
ได้ชัดเจนและลึกซึ้งกว่า แต่ถ้าการเล่าในมุมของของบุคคลอ่ืนโดยที่ผู้เล่าไม่มีความเกี่ยวข้องอยู่ใน
เหตุการณ์ จะมีการเล่าที่อธิบายรายละเอียดในมุมกว้างและเป็นกลางไม่ว่าจะรายละเอียดของสถานที่
หรือรายละเอียดของตัวละคร โดยทั้ง 2 รูปแบบ ต่างก็มีความน่าสนใจในคนละแบบ เพราะมุมมอง
การเล่าทั้ง 2 รูปแบบ ก็อาศัยองค์ประกอบเดี่ยวกัน กล่าวคือ มีจุดเริ่มต้น แล้วจึงเชื่อมโยงเข้าสู่
ภาวะแทรกซ้อน ซึ่งการด าเนินเรื่องในขั้นตอนนี้เป็นการให้รายละเอียดจากเหตุ น าไปสู่ผลของเหตุ คือ
จุดส าคัญและการคลี่คลาย ตลอดจนถึงการยุติเรื่องในที่สุด ถือเป็นองค์ประกอบส าคัญจะขาดส่วนใด
ไม่ได้ การยุติเรื่องราวในเรื่องเล่าบางเรื่องจะทิ้งปมปัญหาไว้เป็นปริศนาเพ่ือรอการแก้ไขต่อไป และบาง
เรื่องก็แก้ปัญหาได้ด้วยดี นอกจากนี้เรื่องเล่าลี้ลับส่วนมากไม่ต้องปัญหาเอาไว้ให้คลุมเครือ อาจเพราะ
เป็นการเล่าเพื่อแชร์ประสบการณ์มากกว่าขอความช่วยเหลือ  
 วิธีการต่าง ๆ ในการประกอบการเล่า โดยภาพรวมแล้วผู้เล่าจะแสดงอารมณ์และน้ าเสียงไป
ในทิศทางเดียวกับกับเนื้อเรื่อง แม้ไม่ใช้เรื่องราวของตนเองก็ตาม จะมีการหยิบยกประเด็นต่าง ๆ เพื่อ
อธิบายให้ผู้ฟังเข้าใจในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเรื่องเล่า และมีการสอดแทรกความคิดเห็น ทัศนคติของ
ตนเองที่มีต่อเรื่องเล่าอย่างมีหลักการและมีเหตุมีผล 
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 5.3.2 ศิลปะการด าเนินรายการและรูปแบบความเชื่อในเรื่องเล่ารายการเดอะโกสต์เริดิโอที่
ประกอบสร้างความจริงทางสังคม 
 ศิลปะการด าเนินรายการเดอะโกสต์ ท าให้ผู้เล่าเรื่องมีส่วนร่วมในการด าเนินรายการ ได้แก่ 
การสนทนาก่อนเข้าสู่เรื่องเล่า บทสนทนาส่งท้าย รวมถึงการแทรกเรื่องความเชื่อ การแทรกข้อคิด
เตือนใจ เป็นการมีส่วนร่วมที่ผู้ด าเนินรายการและผู้เล่ามีบทบาทในการช่วยสร้างความสมจริงในการ
เล่าเรื่องลี้ลับ จากการศึกษาพบว่า ในขั้นตอนของการด าเนินรายการ ผู้ด าเนินรายการต้องใช้ศิลปะใน
การด าเนินรายการหลายประการด้วยกัน เพ่ือประคองให้ผู้เล่าน าเรื่องไปสู่จุดหมายอย่างลงตัว และ
เป็นส่วนในการเพ่ิมเติมเรื่องราวด้วยการน าประสบการณ์ท่ีผู้ด าเนินรายการประสบกับตนเองมา
อธิบายประเด็นต่าง ๆ เพ่ือให้รายละเอียดเกี่ยวกับประเด็นในเรื่องเล่า เพื่อท าให้เรื่องเล่าเกิดความ
สมจริง ผู้เล่าและผู้ด าเนินรายการล้วนเป็นจุดส าคัญที่ท าให้ผู้ฟังรายการเกิดอารมณ์ ความรู้สึกร่วมใน
เหตุการณ์ แม้ในบางช่วงที่ผู้เล่าเกิดอาการกังวล เล่าเร็ว หรือเสียงเล่าไม่ชัดเจน ท าให้ไม่สามารถเล่าได้
เต็มที่ ผู้ด าเนินรายการก็จะพยายามช่วยคุยและแนะน าวิธีการในการเล่า รวมถึงการสร้างบรรยากาศที่
เป็นกันเองขณะการเล่าเรื่อง ที่เริ่มตั้งแต่การกล่าวต้อนรับผู้เล่าในตอนต้น เพ่ือลดความประหม่า 
อาการตื่นเต้น ท าให้ผู้เล่ารู้สึกผ่อนคลาย เนื่องจากรายการเดอะโกสต์เป็นรายการที่ออกอากาศสด 
ดังนั้นผู้ด าเนินรายรายจึงต้องมีความสามารถในการควบคุมสถานการณ์ขณะออกอากาศ และแก้ไข
ปัญหาเฉพาะหน้าได้เหมาะสมและตรงจุด รวมถึงการแทรกเรื่องราวความเชื่อจากประสบการณ์ของ  
ผู้ด าเนินรายการ และการแทรกข้อคิดเตือนใจที่เป็นสารประโยชน์ เป็นส่วนที่ชว่ยท าให้เรื่องเล่าในแง่ 
มุมต่าง ๆ มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น  
 นอกจากนี้ ในขณะที่ผู้เล่าก าลังด าเนินเรื่อง ผู้ด าเนินรายการท าหน้าที่เป็นผู้ฟังที่ดี และมีการ
ตอบโต้กันกับผู้เล่าเป็นอย่างดี เมื่อมีจุดไหนที่ผู้เล่าอธิบายไม่เข้าใจ ผู้ด าเนินรายการจะเป็นคนช่วยถาม
และขยายความให้ชัดเจนยิ่งขึ้น รวมถึงการท าให้ผู้เล่ารับรู้ว่าผู้ด าเนินรายการฟังอยู่ตลอดเวลา เช่น
การตอบรับด้วยค าว่า “ครับ” เป็นส่วนที่ช่วยไม่ให้ผู้เล่าเกิดค าถามที่ว่า “ได้ยินไหมค่ะ/ครับ” เพ่ือ
ไม่ให้เกิดสะดุดในขณะที่ก าลังเล่าเรื่อง  
 อาจกล่าวได้ว่า การเล่าเรื่องที่เกี่ยวข้องกับประสบการณ์ลี้ลับในรายการเดอะโกสต์นั้น ไม่ได้
จ ากดับทบาทของผู้ด าเนินรายการทั้งหมด ผู้ด าเนินรายการสามรถท่ีจะถ่ายทอดประสบการณ์ร่วมกับ
ผู้เล่าเมื่อมีประสบการณ์ท่ีใกล้เคียงกัน โดยจะเป็นการน าเสนอแค่เพียงสั้นๆเท่านั้น เป็นการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่ช่วยเพิ่มบรรยากาศในการสนทนา เพราะในความเป็นจริงนั้นไม่มีการ
สนทนาใดที่จะสวมบทบาทเป็นผู้เล่าหรือผู้ฟังเพียงอย่างเดียว อย่างไรก็ตาม รายการเดอะโกสต์เรดิโอ
ที่มีผู้ด าเนินรายการหลัก คือ วัชรพล ฝึกใจดี ถือได้ว่าเป็นจุดส าคัญท่ีดึงดูดผู้เล่าและผู้ฟังรายการเล่า
เรื่องลี้ลับ เป็นตัวขับเคลื่อนรายการที่มีองค์ประกอบทั้งด้านลีลาการพูด วาทศิลป์ ทัศนคติ อัธยาศัย
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ไมตรี และความน่าเชื่อถือ ผู้ด าเนินรายการไม่เพียงแค่ท าหน้าที่เป็นผู้ฟังและด าเนินรายการ แต่เป็น
เสมือนภาพลักษณ์ทั้งหมดของรายการ 
 จากการวิเคราะห์พบว่า แม้ว่าเรื่องเล่าลี้ลับทั้ง 10 เรื่อง จะมีประเภทที่แตกต่างกัน แต่มีจุด
ร่วมเดียวกันคือ เนื้อเรื่องลี้ลับทุกประเภทล้วนสะท้อนให้เห็นเรื่องราวเกี่ยวกับความเชื่อ ในเรื่องของ
อ านาจลึกลับเหนือธรรมชาติ สิ่งศักดิ์สิทธิ์ หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา รวมถึงกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ไป
ในทิศทางเดียวกัน รายการเดอะโกสต์เรดิโอเปรียบเสมือนตัวกลาง ที่ประกอบสร้างมุมมองความเชื่อ
ในรูปแบบที่สอดแทรกในเรื่องเล่าลี้ลับ ซึ่งการประกอบสร้างความจริงทางสังคมของความเชื่อ อาจ
วิเคราะห์ได้ว่าเป็นการสะท้อนถึงรากฐานของระบบความเชื่อที่ฝั่งแน่นกับสังคมไทยในปัจจุบัน และยัง
ยึดถือเกี่ยวกับความเชื่อนั้น การน าเสนอความเชื่อในรูปแบบต่างๆผ่านการเล่าเรื่องลี้ลับนั้น ผู้ด าเนิน
รายการและผู้เล่าก็ต่างเป็นผู้กระท าได้เช่นกัน โดยกระท าผ่าน “ตัวกลาง” คือ รายการเดอะโกสต์ 
เรดิโอ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Berger & Luckman (1967) เกี่ยวกับการรับรู้ความจริงไว้ว่า 
มนุษย์ไม่สามารถรับรู้ความจริงของโลกภายนอกได้ด้วยตนเองโดยตรง ซึ่งประสาทสัมผัสและ
กระบวนการการรับรู้ทางจิตของมนุษย์ถูกหล่อหลอมจากกระบวนการทางสังคม โดยการประกอบ
สร้างความหมายเกี่ยวกับความเชื่อในเรื่องเล่าออกมาในรูปแบบ การใส่ความหมาย และแนวคิดความ
เชื่อต่าง ๆ ที่มีทั้งด้านบวก และด้านลบ เช่นในเรื่องเล่าบ้านเช่าหลังมหาลัย ที่มีการใส่ความหมายของ
ใบหนาด ที่เก่ียวข้องกับความเชื่อด้านบวก ช่วยป้องกันภูตผี และเรื่องเล่า 7 วันอันตราย ที่มีการใส่
ความหมายของการปัสสาวะในจุดที่เคยมีผู้เสียชีวิต ถือเป็นการลบหลู่ เกี่ยวข้องกับความเชื่อด้านลบ 
เพราะจะท าให้เจอเจอเรื่องร้ายและเสียชีวิตได้ เป็นการน าเสนอความเชื่อของสังคมที่ได้รับการสืบต่อ
กันมาตั้งแต่อดีต แต่ทว่าในโลกของความจริงแล้วอาจมีพ้ืนที่อ่ืนที่ไม่ได้ใส่ความหมายเดียวกันเสมอไป 
 จากผลการวิเคราะห์เรื่องเล่าลี้ลับ พบว่า การเล่าเรื่องมีทั้งข้อดีและข้อเสีย ซึ่งสามารถน ามา
ปรับใช้กับการเล่าเรื่องในรูปแบบต่าง ๆ ให้เข้ากับการสื่อสารการเล่าเรื่องในยุคปัจจุบันได้ โดยผู้ศึกษา
ได้เสนอถึงข้อแนะน าเกี่ยวกับองค์ประกอบการเล่าเรื่องอันเป็นหลักส าคัญในการสื่อสาร ที่พึงมีในการ
สื่อสารทุกรูปแบบ เพื่อต่อยอดพัฒนาการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นประกอบด้วย ดังต่อไปนี้ 
  1) การเรียบเรียง เตรียมเรื่องโดยวางเค้าโครงการล าดับเหตุการณ์ในการเล่าเรื่อง การ
วางแผนล าดับของเนื้อหาทีป่รากฏในการเล่าเรื่อง หลีกเลี่ยงการเล่าที่เน้นเฉพาะเนื้อหาที่เป็นข้อมูล
ส าคัญแต่ละทิ้งจุดเชื่อมต่อของประเด็นนั้น ๆ มีการเรียบเรียงเนื้อหาตามล าดับของเวลาเหตุการณ์จริง
หรือล าดับเหตุการณ์ตามที่ผู้เล่าเห็นสมควรก็ได้เช่นกัน แต่สิ่งที่ส าคัญคือการถ่ายทอดออกมาให้ผู้รับ
ข้อมูลทราบและเข้าใจเรื่องราวได้ง่าย ไม่ซับซ้อน และเกิดจุดประทับใจ จากการได้รับรู้เรื่องเล่านั้น 
สามารถสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายได้ตรงจุดตรงประเด็น อย่างเช่น ในเรื่องเล่าจากพระ ผู้เล่ากล่าวถึง
ขั้นตอนในการน าเรื่องราวมาเผยแพร่ เป็นเรื่องราวที่เจ้าของเรื่องฝากมาเล่า ผู้เล่ามีการเรียบเรียงใหม่ 
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ไม่ให้เกิดความซับซ้อน ตามความเข้าใจของตนเองแต่ยังคงเนื้อความเป็นเรื่องเดิมไว้ เพื่อผู้ฟังมีความ
เข้าใจในเรื่องราวได้ง่ายขึ้น มีการวางแผนและซักซ้อมมาเป็นอย่างดี  
  2) เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับความเชื่อ การเล่าเรื่องที่มีเนื้อหาประเภทนี้ควรค านึงไว้เสมอ
เกีย่วกับมุมมองผู้รับฟังที่มีความคิดแตกต่าง การน าเสนอเรื่องเล่าในรูปแบบนี้ ผู้เล่าควรเข้าใจมุมมอง
ของตนเองอย่างถ่องแท้เสียก่อน รวมถึงศึกษาข้อมูลเท็จจริงเก่ียวกับเนื้อหา บ้างเรื่องก็ต้องรู้มากกว่า
ข้อเท็จจริง รวมถึงก าหนดขอบเขตในการเล่า อาทิเช่น เรื่องเล่าลี้ลับ โน้มนาวให้ผู้ฟังเห็นว่าเมื่อคน
ตายแล้วกลายเป็นวิญญาณมีความน่ากลัว มากกว่าการถกเถียงว่าผีมีจริงหรือไม่ พร้อมกับยกตัวอย่าง
ชี้แจงเหตุผลและมีการรวบรวมหลักฐานมาสนับสนุนประเด็นในเนื้อหานั้น ๆ อ้างอิงเหตุการณ์ที่เคย
เกิดข้ึนจริงจากผู้ที่ได้รับการยอมรับและน่าเชื่อถือ หรือความถ่ีของการเกิดขึ้นจริงในสังคม ผู้เล่าต้อง
สามารถให้รายละเอียดที่น่าสนใจแก่ผู้ฟังได้  
  3) การใช้เสียงและอารมณ์เพ่ือเร้าความสนใจ สิ่งดึงดูดในการช่วยเพิ่มความบันเทิง โดย
ผู้เล่าต้องสอดแทรกอารมณ์ ความรู้สึกให้เข้ากับเนื้อเรื่อง เพราะนอกเหนือจากการชี้แจงเหตุผลและมี
การรวบรวมหลักฐานมาสนับสนุนประเด็นในเนื้อหาจากข้อที่ 2 แล้ว ต้องอาศัยความรู้สึกที่ผู้เล่า
ถ่ายทอดแก่ผู้ฟัง โดยใช้ถ้อยค าแสดงความหนักแน่น การใส่อารมณ์ประกอบให้ผู้ฟังเกิดความรู้สึก
คล้อยตาม เพ่ือสร้างจินตนาการและนึกภาพราวกับสัมผัสด้วยตนเองในทุกล าลับของเนื้อหาในเรื่องเล่า 
เช่น สนุกสนาน ตื่นเต้น ตึงเครียด ผ่อนคลาย และเพลิดเพลิน อย่างเช่น เรื่องเล่า ข้างบ้าน มีลักษณะ
การเล่าเรื่องที่ถ่ายทอดอารมณ์ น้ าเสียงทุกข์ใจ หดหู่ เหนื่อยหอบตลอดการด าเนินเรื่อง สอดคล้องกับ
เนื้อเรื่องทีม่ีความรุนแรงเป็นเหตุให้ผู้เล่าเกิดความสะเทือนใจและส่งผลให้ผู้ฟังเกิดความอึดอัด และ
เรื่องสยองของเช้าตรู่ ผู้เล่าใช้น าเสียงและการถ่ายทอดอารมณ์ด้วยความรู้สึกผ่อนคลาย ไม่ตึงเครียด 
สอดแทรกความสนุกสนานและตื่นเต้น เร้าความสนใจด้วยอารมณ์ที่สื่อให้ผู้ฟังต้องลุ้นไปกับเนื้อเรื่อง 
เสมือนก าลังอยู่ในสถานการณ์จริงไปพร้อมกับผู้เล่า โดยผู้ฟังไม่สามารถคาดเดาเนื้อเรื่องได้ว่าจะ
เป็นไปในทิศทางใด  
  4) การเป็นผู้ฟังที่ดี การเล่าเรื่องหรือการสนทนาให้ราบรื่นและบรรลุวัตถุประสงค์นั้น 
ผู้ฟังและผู้พูดควรปฏิบัติหน้าที่ของตนเองอย่างเต็มท่ีและให้เกียรติคู่สนทนาผ่านการแสดงออกทาง
พฤติกรรม คุณสมบัติของการเป็นผู้ฟังท่ีดี คือ ให้เกียรติผู้พูดเสมอ ขณะฟังมีความกระตือรือร้นจดจ่อ 
คิดตามอยู่ตลอดเวลา ไม่พูดแทรกขัดจังหวะขณะที่อีกฝ่ายยังพูดไม่จบ หากมีข้อสงสัยควรจดประเด็น
หรือค าถามนั้นไว้เพ่ือรอจังหวะที่เหมาะสมในการถาม/ตอบ ขณะฟังควรมีการตอบสนองการฟังทุก
ครั้ง ด้วยการแสดงท่าทาง อารมณ์ น้ าเสียง และการตอบรับ ครับ/ค่ะ อยู่เสมอ เพื่อให้ผู้ฟังรู้ว่าเรา
ก าลังตั้งใจฟังอยู่ตลอด รวมถึงการสรุปและตีความเนื้อหาทุกครั้งที่มีการสื่อสาร เป็นต้น เหมือนกับ 
คุณแจ็ค วัชพล ฝึกใจดี ผู้ด าเนินรายการเดอะโกสต์เรดิโอ ที่ปฏิบัติหน้าที่การเป็นผู้ฟังและผู้ด าเนิน



89 

รายการได้อย่างดีเยี่ยม สร้างบรรยากาศการสนทนาให้ผู้พูดมีความผ่อนคล้ายก่อนการเข้าสู่เนื้อหา
เรื่องเล่า มีความกระตือรือร้นในการฟังอยู่เสมอ คิดวิเคราะห์ตามอยู่ตลอด เมื่อมีประเด็นที่เป็น 
ข้อสงสัยจะไม่ถามแทรก มีการขออนุญาตผู้พูดก่อนถามทุกครั้ง ไม่เลือกฟังเฉพาะเรื่องที่ตนสนใจ 
ตอบสนองด้วยการตอบรับ “ครับ” ในการฟังทุกครั้ง หลังจากฟังเรื่องราวจบผู้ด าเนินรายการสรุป
เหตุการณ์ส่งท้ายพร้อมอธิบายเรื่องราวพอสังเขปให้แก่ผู้ฟังทางบ้าน และไขข้อสงสัยในบางประเด็น 
ทั้งนี้ถือได้ว่าเป็นตัวชี้วัดการสื่อสารที่เกิดขึ้นนั้นเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เล่าสามารถบรรลุ
เป้าหมายที่ต้องการสื่อสารไปยังผู้ฟังได้ โดยต้องอาศัยการเป็นผู้ฟังที่ดีช่วยเสริมให้การสนทนาได้ 
ผลลัพธ์ไปในทางที่ดีมากยิ่งข้ึน 
 หลักส าคัญในการสื่อสาร จาก 4 ข้อท่ีผ่านมา พบว่า การสื่อสารโดยใช้การเล่าเรื่องที่ตรงจุด 
ตรงประเด็น ผ่านกระบวนการเรียบเรียง ล าดับเหตุการณ์ รวมไปถงึองค์ประกอบทางด้านอารมณ์
มารยาทในการสนทนาที่ดี สามารถน าไปใช้ประโยชน์เพ่ือถ่ายทอดเรื่องราวในแง่มุมต่าง ๆ เพ่ือสร้าง
ภาพลักษณ์ของผู้เล่าในการสื่อสารให้ผู้รับสารเกิดความประทับใจ สะท้อนให้เห็นถึงความสามารถของ
ผู้เล่า อีกทั้งยังน ามาปรับประยุกต์ใช้ให้ตรงตามเป้าหมายในบทบาทด้านต่าง ๆ เช่น การเรียน การ
ท างาน นักการตลาด และการสร้างคอนเทนต์ในโลกออนไลน์ เป็นต้น ซึ่งหลักส าคัญในการสื่อสาร
เหล่านี้จะช่วยเสริมให้ทั้งผู้เล่าและผู้ฟังเข้าใจกระบวนการและบทบาทของการเป็นนักสื่อสารที่ดี เพ่ิม
ความมั่นให้ตนเองและน ามาเป็นแนวทางการพัฒนาการสื่อสารให้ประสบผลส าเร็จและมีศักยภาพ 
 
5.4 ข้อเสนอแนะ  
 5.4.1 การศึกษานี้ เป็นการศึกษาองค์ประกอบการเล่าเรื่องและศิลปะการด าเนินรายการ  
ซึ่งไม่ครอบคลุมถึงผู้รับสารทั้งหมด ดังนั้นจึงควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับมุมมองของผู้รับสาร เพ่ือ
ศึกษาถึงความพึงพอใจและความต้องการของผู้รับสาร ที่มีต่อการเล่าเรื่องในรายการเล่าเรื่องลี้ลับและ
ในรายการอ่ืนอย่างไรบ้าง  
 5.4.2 ในงานวิจัยนี้มุ่งเน้นไปที่การศึกษากลวิธีในการเล่าเรื่องลี้ลับ ท าให้ได้รู้ถึงวิธีการที่เป็น
ทั้งจุดแข็งและจุดอ่อนของการเล่าเรื่องลี้ลับ เพ่ือน าข้อมูลไปพัฒนาการสื่อสารในรูปแบบอ่ืนได้เช่นกัน 
นอกจากนี้สามารถที่จะน างานวิจัยชิ้นนี้ ไปเป็นข้อมูลในการศึกษาเพ่ิมเติม เกีย่วกับการเล่าเรื่องใน
รูปแบบอื่น หรือในสื่อมวลชนชนิดอื่น ๆ ต่อไป 
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