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บทคัดยอ 
 

 การวิจยันี้มีจดุประสงคเพื่อศกึษาความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุดเดอะเมทริซ โดยมุงเนน
ศึกษาความหมายนัยแฝง (connotative meaning) ในภาพยนตร และเพือ่ศึกษาวาทกรรมที่ปรากฏอยูใน
ภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซวามีวาทกรรมชดุใดบาง วาทกรรมเหลานัน้ถกูผลิตขึ้นโดยใครทําหนาที่
อะไร มีการเผยแพรอยางไร และเหตุผลของการสรางวาทกรรมชุดตาง ๆ ในภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซ
น้ันคือเหตุผลใด โดยใชวธิกีารวจิัยแบบการวเิคราะหเนื้อหา (textual analysis) ทั้งนี้เปนวิเคราะหเนือ้หา
ภาพยนตรไตรภาคเดอะเมทรกิซ และภาพยนตรแอนิเมชัน่ชุดแอนเิมทริกซ 4 ตอน และใชแนวคิดเรื่อง
การบรโิภคสญัญะ แนวคิดการนิมิตรภาพ และภาพนิมิตร ทฤษฎีสัญญะวิทยา แนวคดิวาทกรรมและ
อํานาจของฟโูก และแนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 
 ผลการวจิัยพบวาเนื้อหาภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซมีความหมายนัยแฝงที่สื่อสารเกี่ยวกับคริสต
ศาสนาอยูอยางเหลือเฟอ และมีการผสมเอานัยยะของเทพปกรนัมกรีกมาไวในเนื้อหา นอกจากนี้ยงัพบ
ความหมายเกีย่วกับการบูชาส่ิงของที่เราสรางขึ้นมา ความเหนือจริงของโลกเสมือนจริง และการไร
ความหมายของตนแบบ วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซนัน้พบวามี 2 ชุดใหญ ไดแก 
วาทกรรม The One และ วาทกรรม Matrix โดยวาทกรรมทั้งสองชุดนั้นทํางานสนับสนุนกัน มีสถาปนิก
เปนผูสรางวาทกรรม มีเทพพยากรณและมอรเฟยสเปนผูเผยแพรวาทกรรม ทั้งนีว้าทกรรมทั้งสองชุดถูก
สรางขึ้นเพื่อธาํรงรักษาโลกเมทริกซเอาไว อันหมายความถึงวาเปนการธาํรงรักษาอํานาจของสถาปนิก
และของจักรกล 
 การท่ีนีโอตองมาเปนผูปลดปลอยมนุษยน้ันเปรยีบไดกับวานโีอเปนพระเยซูตามคัมภรีไบเบิล้ 
แตนโีอก็เปนเพียงกลไกในการธํารงไวซึ่งโลกเมทรกิซ อันหมายความการธํารงไวซึ่งอาํนาจของจักรกล 
ดังนั้นหากพระเยซูเปรยีบไดกับนโีอแลว พระเยซูก็เปนกลไกทีจ่ะธํารงไวซึ่งอํานาจของพระเจา ทั้งนี้
พระเจาทีว่ากค็ือบาทหลวงหรือบุคคลในศาสน-จักรในยุคกอนกูเตนเบิรกจะประดษิฐแทนพิมพได 
ภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซจงึมีน้ําเสียงของการเสยีดสีคริสตศาสนาอยางทวมทน 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ปญหานําวิจัย 

1. เนื้อหาภาพยนตร The Matrix มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง 
2. วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง 

วัตถุประสงค 
1. เพื่อศึกษาความหมายที่อยูในเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix 
2. เพื่อศึกษาวาทกรรมที่ปรากฏอยูในภาพยนตรชุด The Matrix 

ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 ภาพยนตร  เปนศิลปะอีกแขนงที่ไมตางไปจากวรรณกรรมมากนัก และเปนศิลปะที่ใชภาพ
ส่ือความหมาย ภาพที่ปรากฏอยูเบื้องหนาผูชมจึงมีความสาํคญัยิ่งตอความเขาใจ และในขณะเดยีวกนั
ก็ยังสามารถสะกดผูชมใหเกดิความรูสึก เกดิอารมณคลอยตามไปกับเรื่องราวที่ปรากฏอยูบน ไมวา
จะเปนภาพทีเ่ห็น ดนตรีประกอบ เสียงพดู ส่ิงเหลานี้ลวนเปนสีสันที่เกิดจากจินตนาการและความคิด
สรางสรรคของผูสรางชิ้นงานที่บรรจงแตงแตมผลงานไปสูผูชมทั้งส้ิน 
 นอกจากภาพยนตรจะเปนศิลปะแขนงหนึ่งในโลกที่มีคุณสมบัติของตัวมันเองแลว
ภาพยนตรยังสามารถสะทอนคุณคาของสังคมได  เนื่องจากภาพยนตรเปนสื่อที่ชวยกระจายและ
เผยแพรความทันสมัย คานิยม ความเชื่อตางๆ ที่เกิดขึ้นในสังคมซึ่งมีอิทธิพลตอความคิดของมวลชน  
ทั้งสามารถสรางและเปลี่ยนแปลงทัศนคตขิองมวลชนได  ทั้งนี้เพราะภาพยนตรเปนสื่อที่มีทั้งภาพ สี 
และเสียง  จงึสามารถเขาถึงความรูสึกและจงูอารมณของผูชมไดงาย ทั้งยงัเปนสื่อที่ไปไดไกลทั่ว
ประเทศอีกดวย  ภาพยนตรทีส่รางขึ้นควรจะตองเกีย่วของกับวัฒนธรรมหรือจริยธรรมของสังคมไม
ทางตรงก็ทางออม ภาพยนตรจึงควรออกมาในลักษณะทีม่ีสวนชวยจรรโลง หรือพัฒนาสังคม เชน
ประเทืองสติปญญาของคนในสังคม  ชวยอนุรักษส่ิงที่มคีุณคาของชาติบานเมือง ตลอดจนสนับสนุน
คานิยมอันดีงามของสังคม  ไมใชนําผูชมใหเขาถึงปญหาเพียงอยางเดยีวหรือเพยีงแคไดรับความ
บันเทิงในชวงหนึ่งๆ เทานั้น  ดังนั้น ผูสรางภาพยนตรจึงตอง “ใหในสิ่งที่ผูชมตองการ” โดยสราง
ภาพยนตรที่จะทําใหผูชมเกดิความพึงพอใจใหไดมากทีสุ่ด ในขณะเดยีวกันภาพยนตรก็ควรนําเสนอ
ส่ิงที่มีคุณคาตอสังคมสอดแทรกไปในเนื้อหาดวย  (จีรบณุย  ทัศนบรรจง, 2534) 
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 จากคุณสมบัตเิฉพาะตวัของสื่อภาพยนตรที่กลาวมาขางตนนี้ ผูเขียนมคีวามสนใจทีจ่ะศึกษา
การถายทอดความหมายเนื้อหาของภาพยนตรที่ 
 ภาพยนตรไตรภาคชุด The Matrix เปนภาพยนตรที่ไดรับการกลาวขวญัมากในทั้งแวดวง
วิชาชีพและแวดวงวิชาการ ในแวดวงวิชาชพี ภาพยนตรเรื่องดังกลาวไดนําเอาเทคนคิมุมกลองใหมๆ 
มาใชในการนาํเสนอ มีการใชคอมพิวเตอรกราฟกเปนจํานวนมหาศาลเพื่อใหไดภาพที่สมจริง และ
สองผูกํากับวาชอวสกี้ก็พยายามใสความหมายตางๆ ใหผูรับสารสามารถตีความไดหลากหลาย ซ่ึงทํา
ใหในแวดวงวชิาการแลว ภาพยนตรเร่ือง The Matrix เปนภาพยนตรที่ทาทายตอการอานความหมาย 
การตีความ การวิเคราะหดวยทฤษฎีตาง ๆ มีตั้งแตการถกเถียงในระดับปรัชญา และการถกเถียงวาตวั
ละครตาง ๆ ในภาพยนตรเร่ืองนี้จะเปนตัวแทนความหมายของอะไร  (เชน นักคอมพวิเตอรก็จะอาน
ความหมายวา นีโอเปน Firewall สวน Smith เปน Computer Virus) 

แนวคิดทฤษฎีท่ีใชเปนกรอบในการวิเคราะห 
 ในการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรไตรภาคชดุ The Matrix นี้ ผูเขียนจะใชทฤษฎีที่เปนกรอบ
ในการวิเคราะหรวมทั้งส้ิน 2 แนวคดิทฤษฎี ไดแก 

1. ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology)  
2. แนวคิดของ Jean Baudrillard 2 แนวคิด ไดแก 

 แนวคิดเรื่องการนิมิตรภาพ และภาพนิมิตร (Simulacra and Simulation) ของ Jean Buadrillard 
 แนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 

3. ทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของมิเชล ฟูโก (M. Foucault) 
4. แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ N. Fairclough 

นิยามศัพทปฏิบัติการ 
1.  ภาพยนตรชุด  The Matrix หมายถึง ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตร

เร่ือง The Matrix Reloaded (2003) และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) 
รวมถึงเนื้อหาในสวนภาพยนตรแอนนเิมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)  เร่ือง The 
Second  Renaissance Part 1&2 (2003) , Kid’s Story และ The Final Flight of the 
Osiris และหาบางสวนในวีดโิอเกม Enter The Matrix  พีน่องวาชอรกี้ คือ ผูกํากับและ
คนเขียนบทภาพยนตรชุด The Matrix 

2. ความหมาย  คือ  ความหมายนัยแฝงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
3. วาทกรรม คือ ชุดของวัจนภาษาและอวัจนภาษาที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 

สวนรายละเอียดในการวิเคราะหนั้นจะนําเสนอในบทถัดไป 
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ขอบเขตของเนื้อหาท่ีใชในการวิเคราะห 
 เนื้อหาที่นํามาใชในการวิเคราะหในงานเขยีนชิ้นนี้ จะใชเนื้อหาเฉพาะสวนที่เปนภาพยนตร
ไตรภาคชุด The Matrix ไดแก ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตรเร่ือง The Matrix 
Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) รวมถึงเนื้อหาในสวน
ภาพยนตรแอนนิเมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)   เร่ือง The Second  Renaissance Part 1&2  
(2003), Kid’s Story และ The Final Flight of the Osiris และหาบางสวนในวดีิโอเกม Enter The 
Matrix  สวนภาพยนตรแอนนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 ตอนนั้นจะไมนํามาวิเคราะห เนื่องจากเนื้อหาของ
เร่ืองไมไดระบุวาเกดิขึ้นเวลา จึงไมสามารถบอกไดวาเนือ้เร่ืองตอนนั้น เกี่ยวกับกับเนือ้เร่ืองของ
ภาพยนตร The Matrix ทั้ง 3 ภาคอยางไร 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ทําใหทราบความหมายนยัแฝงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
2. ทําใหทราบเกีย่วกับวาทกรรที่ปรากฏอยูในภาพยนตรชุด The Matrix 
3. นําวิธีการสื่อสารความหมายที่พบไปประยกุตใชการสรางภาพยนตรหรือละคร

โทรทัศนเร่ืองๆ อ่ืนได 
4. เปนแนวทางในการศึกษาภาพยนตรเร่ืองอืน่ๆ  ดวยทฤษฎีสัญญะวิทยาตอไป 

 



บทท่ี 2 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 
 การศึกษาวาทกรรมและความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ ผูวิจัยเลือกใช
ทฤษฎีและแนวคิดตางๆ เพื่อเปนเครื่องมือในการวิเคราะหดังตอไปนี ้

1. ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) 
2. แนวคิดของ Jean Baudrillard 2 แนวคิด ไดแก 

 แนวคิดการบริโภคสัญญะ (Sign Consupmtion) 
 แนวคิดเรื่องภาพนิมิตและการเลียนแบบใหเสมือนจริง (Simulacra and Simulation) 

3. แนวคิดวาทกรรมและอํานาจ (Discourse and Power) ของมิเชล ฟูโก 
4. แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 

 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) เปนศาสตรแหงสัญญะ (Science of sign) กลาวคือเปน
ศาสตรที่พยายามอธิบายตัวสัญญะ และวัฏฏะของสัญญะ  
 สัญญะ (Sign) เปนสิ่งที่ถูกสรางขึ้นใหมีความหมายมากกวาตัวของมนัเอง (Peirce, 1931 
อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540 หนา 80) กาญจนา แกวเทพ (2540) กลาววา สัญญะ หมายถึงส่ิง 
ที่ถูกสรางขึ้นมาใหมีความหมาย (Meaning) แทนของจริง/ตัวจริง (Object) ในตวับท (Text) และใน
ปริบท (Context) หนึ่ง ๆ ส่ิงที่นํามาใชเปนสัญญะนั้นอาจจะเปนวัตถุส่ิงของ รูปภาพ หรือภาษาก็จัด
วาเปนสัญญะประเภทหนึ่ง Littlejohn (2005) กลาววาสัญญะสามารถเอาชนะขอจํากดัดานเวลาและ
สถานที่ได เชน ไมวาเราจะอยูตรงไหนของโลก และในเวลาใดของโลก เมื่อเราเห็นผืนผามีแถบ 5 
แถบ มีสี แดง ขาว น้ําเงิน เราก็รูทันทีวานั่นคือธงชาติไทย ที่ส่ือความหมายถึง ชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย 
 F. De Saussure (อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540) กลาววาสัญญะหนึ่งๆ  จะมีองคประกอบ 
2 สวน ไดแก ตัวหมาย (Signifier) และตัวหมายถึง (Signified) การทํางานของตัวหมายจะทําใหเกดิตวั
หมายถึงขึ้น เพื่อเปนการทําความเขาใจการทํางานของทั้งสองสวนนี้ ขอใหเราลืมคําวา “ขวด" หรือ
คําวา “bottle” ออกไปจากสมองเราเสียกอน สมมติวาในชีวิตนี้เราไมเคยรูจักขวดเลย เมื่อเราเห็นสิ่งที่
ทําจากแกวใส ๆ มีฐานที่กวางกวาตรงปลาย เหมาะสําหรบัใหในการบรรจุของเหลวเราจะยังไมรูวา
นั่นคืออะไร แตเราจะมภีาพของสิ่งนั้นเก็บไวในคลังความจําของเราแลว ตอมาเราตกลงกับคนรอบ
ขางเราวาจะเรียกสิ่งนั้นวา “ขวด” เมื่อเอยถึง “ขวด” ขอใหทําความเขาใจใหตรงกับวาเปนภาชนะ
รูปทรงที่ฐานกวางกวาตรงปลาย เหมาะสําหรับใชบรรจขุองเหลว เมื่อทุกคนเขาใจตรงกันแลว คร้ัง
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ตอไปที่เราไดยินคําวา “ขวด” ภาพของภาชนะดังกลาวจะปรากฏขึ้นมาในสมองของเราโดยที่ไมตอง
มีการอธิบายใหยืดยาว คําวา”ขวด” นี้เองคือส่ิงที่ De Saussure อธิบายวาเปนตัวหมาย (Signifier) 
และภาพของขวดที่ปรากฏในสมองของเราคือส่ิงที่เรียกวาตัวหมายถึง (Signified) คุณลักษณะที่
สําคัญของความสัมพันธระหวางตัวหมาย และตัวหมายถึงมี 3 ประการ ไดแก 
 1. Arbitary  ลักษณะความไมเปนเหตเุปนผล กลาวคือ เปนลักษณะความสัมพันธที่เปนไป
ตามอําเภอใจ  เชน คําวา “ขวด” ก็ไมไดมีความคลายคลึงอะไรกับรูปรางของขวดจริงๆ เลย หรือหาก
จะเปลี่ยนจากคําวาขวด เปนคําวา bottle ก็ไมมีอะไรที่คลายกับรูปรางของของจริงเชนกัน 
 2. Unnatural  ลักษณะความไมเปนธรรมชาติ กลาวคือ ทัง้ตัวหมายและตัวหมายถึงมี
ความสัมพันธที่จะตองเรยีนรู เปนความสมัพันธที่เกิดจากขอตกลง เนือ่งจากไมไดเกดิขึ้นมาเองตาม
ธรรมชาติ 
 3. Unmotivated ลักษณะไมมแีรงจูงใจ กลาวคือ ทั้งตัวหมายและตวัหมายถึงไมไดเกิดจาก
แรงจูงใจใดๆ เปนพิเศษ ของผูสรางความหายและผูใชความหมาย ไมเกีย่วของกับการกระตุนใจของ
ผูใชสัญญะ 
 
 ทั้งตัวหมายและตัวหมายถึงมรีะยะหางแตกตางกันไปตามแตละสัญญะ สัญญะบางประเภท
ตัวหมายและตวัหมายถึงนั้นเหมือนกนัมาก ขณะทีใ่นสัญญะบางประเภทตัวหมายและตัวหมายถึงไม
มีความเกีย่วของเชื่อมโยงใด ๆ กันเลยในเชิงเหตุผล แตก็สามารถนํามาเกี่ยวของเชื่อมโยงกันไดในแง
ของสัญญะ ในเรื่องความหางของสัญญะนี้เอง Peirce (1931, อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540 หนา 
80) ไดนําประเด็นดังกลาวมาพัฒนาจัดแบงประเภทของสัญญะออกเปน 3 ประเภท ไดแก 

1. icon เปนสัญญะที่มีความคลายคลึงกับของจริง หรือตัวจริง เชน ภาพถาย อนุสาวรีย          
รูปปน เปนสัญญะระดับตนที่สามารถสื่อสารไดอยางตรงไปตรงมาที่สุด 

2. index เปนสัญญะที่มีความเชือ่มโยงกับตัวจริงในแงของความเปนเหตุเปนผล เชน ควัน
ไฟ (เห็นควนัไฟที่ไหนลอยขึ้นมาสูง ๆ แปลวาที่นั่นไฟไหม และถาไฟไหมใน
กรุงเทพฯ กห็มายความวาการจราจรแถวนัน้กําลังเขาขั้นวิกฤต ควรแกการหลีกเลี่ยง
เสนทางบริเวณดังกลาว) หรือ อาการของโรค การทําความเขาใจสัญญะประเภทนี้นัน้
ตองอาศัยการคิดหาเหตุผล หรืออาจจะตองมีประสบการณเกีย่วกับสัญญะประเภท 
นั้น ๆ มาเสียกอนวาจะสามารถเชื่อมโยงเขากับอะไรไดบาง 

3. symbol เปนสัญญะที่มีความเชื่อมโยงกับตวัจริงในแงของการตกลง กลาวคือตองมีการ
ตกลงรวมกันกอนวาจะใหสัญญะนี้ แทนตวัจริงตัวใด เชน คําศัพท ตัวเลข สัญญาณไฟ
จราจร  การทําความเขาใจสญัญะประเภทนี้นั้นตองอาศยัการเรียนรู การทําความเขาใจ
ขอตกลงรวมกนั 
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สัญญะแตละตวัจะมีความสัมพันธเชื่อมโยงกันเปรียบเสมือนเสาแตและเสาที่มีโซถัก 

รอยเชื่อมอยู แนวคิดความสัมพันธของสัญญะนี้เปนแนวคิดที่ถูกนํามาใชในการอธิบายวาทําไม
ความหมายของสัญญะจึงเปลี่ยนแปลงไปได ทั้งที่เปนสญัญะตัวเดยีวกนั ขอเท็จจริงที่วาไมมีอะไร 
มีความหมายในตัวเองและไมใชตัวเนื้อหามากําหนดความหมาย ทวาส่ิงใดสิ่งหนึ่งจะเกิดความหมาย
ขึ้นตอเมื่อนําไปสัมพันธกับอีกสิ่งหนึ่ง คูของความสัมพันธที่ชวยใหเหน็ความหมายชดัเจนที่สุดคือ
ความสัมพันธแบบคูตรงขาม (Binary opposition) เมื่อเรานําสีขาวมาวางเทียบไวกับสดีํา สีขาวก็จะ
เปนสีขาวที่ชัดเจนขึ้นมา และสีดําก็จะเปนสีดําที่ชัดเจนขึน้มาเชนกนั ดงันั้น พระเอกอาจจะไมไดดู
เปนคนดีเทาไร หากไมมีตวัรายมาเทียบ หรือ นางเอกอาจจะไมไดเปนกุลสตรีมากนัก หากไมมีตัว
อิจฉาที่มีพฤติกรรมล้ําหนาทางเพศจนเกนิงาม  

นอกเหนือจากคูความสัมพันธแบบตรงขามแลว ความสัมพันธแบบตวับทและปริบทก็เปน
ความสัมพันธอีกรูปแบบหนึง่ที่มีผลตอความหมายของสญัญะตางๆ กลาวคือ สัญญะจะมีความหมาย
ที่เปลี่ยนแปลงไป หากปริบทนั้นเปลี่ยน เชน เพชรมูลคา 10 ลาน จะมีมลูคามาก เมื่ออยูในมือของ
พอคาเพชรพลอย แตปราศจากซึ่งคุณคาใด ๆ เมื่อไกไปคุยเขี่ยเจอ ปริบทนั้นจะเปนตวักําหนด
ความหมายเกอืบจะตลอดเวลา เชน ความสัมพันธระหวางภาพขาวและคําบรรยายภาพ 

มากไปกวานัน้ เราสามารถแบงความหมายของสัญญะออกไดเปน 2 ประเภท ไดแก 
ความหมายโดยตรง (Denotative Meaning) และความหมายโดยแฝง (Connotative Meaning) โดยมี
รายละเอียดดังตอไปนี ้

ความหมายนัยตรง (Denotative Meaning)  เปนความหมายที่เราเขาใจกนัตามตัวอกัษรและ
เปนความหมายที่สามารถทําความเขาใจตรงกันไดโดยคนสวนใหญ ตวัอยางที่ชัดเจนที่สุดคือ
ความหมายตามพจนานกุรม  

ความหมายนัยแฝง (Connotative Meaning) เปนความหมายที่ออมที่เกิดจากการตกลง
รวมกันของคนในกลุม หรือเกิดจากประสบการณเฉพาะของเราเอง โดยมากแลวการเปลี่ยนแปลง
ความหมายนัยแฝงเกิดจากการเปลี่ยนแปลงปริบท กลาวคือ ความหมายนัยแฝงนีจ้ะเกดิจากการ
ตีความของคนในแตละสังคม เมื่อสัญญะตัวเดยีวกันไปอยูในที่ที่ตางกนัก็จะมีการเปลี่ยนแปลง
ความหมายไปดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการตีความ หรือการอานความหมายของคนในแตละบริบทตางๆ 
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แนวคิดของ Jean Baudrillard 
Jean Baudrillard เปนนกัวิชาการชาวฝรั่งเศส แนวคิดของ Baudrillard เปนแนวคิดที่จดัอยู

ในกลุมทฤษฎวีิพากษ (Critical Theory) ตัว Baudrillard เองนั้น ก็จดัวาเปนนักวิชาการที่เสนอ
แนวคดิในกลุม Postmodern ที่มีช่ือเสียงคนหนึ่ง ทั้งนี้แนวคิดของ Baudrillard ที่นํามาประยุกตใชใน
การวิเคราะหภาพยนตรเร่ือง The Matrix นัน้มี 2 แนวคิด ไดแก 

 
1. แนวคดิเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 
2. แนวคดิเรื่อง Simulacra and Simulation 

 
โดยทั้งสองแนวคิดมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1. แนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 
Baudrillard พฒันาแนวคิดเรือ่งการบริโภคสัญญะมาจากทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) 

โครงสรางนิยม  (Structuralism) และ Marxist  โดย Baudrillard กลาววา ทฤษฎีของ Marx เมื่อกอน 
ไมสามารถใชอธิบายสังคมปจจุบันไดอยางชัดเจนอกีตอไปแลว เนื่องจากสภาพสังคมนั้น
เปลี่ยนแปลงไป กลาวคือ ในศตวรรษที่ 18 ซ่ึงเปนบริบทการกอตัวของทฤษฎีของ Marx นั้น ปญหา
ของระบบการผลิตอยูที่พลังในการผลิตมีไมเพียงพอ ทําใหผลผลิตขาด ไมเพียงพอกับความตองการ
ในการบริโภค แตสังคมในปจจุบันนัน้ปญหาของระบบการผลิตอยูที่พลังในการผลิตมีมากเกนิไป 
ทําใหผลผลิตที่ออกมานั้น มีมากเกินความตองการของผูบริโภค  ปญหาของระบบทุนนิยมใน
ปจจุบันจึงเปลี่ยนจากการผลิตไมเพียงพอ ไปสูการบริโภคไมเพียงพอ  ผูผลิตทั้งหลายจึงตองคิดคน
วิธีการใหผูบริโภคสามารถบริโภคตอไปไดเร่ือยๆ อยางไมมีวันสิ้นสุด  ทั้งนี้การที่จะทําใหผูบริโภค
สามารถบริโภคตอไปไดอยางไมส้ินสุดนั้น คือการบริโภคสัญญะ  ความตองการทางสัญญะเปน
ความตองการที่ไรขอบเขต ไรจินตนาการ สัญญะจะทําใหมนุษยสามารถบริโภคตอไปไดอยางไมมทีี่
ส้ินสุด (กาญจนา แกวเทพ, 2541) 

Baudrillard พฒันาแนวคิดเรือ่งการบริโภคสัญญะจากแนวคิดเรื่องความหมายนยัตรง 
(Denotative Meaning) และ ความหมายนัยแฝง (Connotative Meaning) ซ่ึงเปนแนวคิดหนึ่งใน
ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) โดย Baudrillard กลาววาวัตถุเองก็มหีนาที่ทั้งนยัตรงและนัยแฝง 
หนาที่ของวัตถุนัยตรง คือหนาที่ที่วัตถุนั้น ทําคุณประโยชนเพื่อตอบสนองความตองการที่แทจริง
ของมนุษยเรา (เชน เส้ือผามหีนาที่ในการหอหุมรางกาย)  หนาทีน่ัยแฝงของวัตถุนั้นเปนหนาที่
เชิงสัญญะ ที่ไมไดตอบสนองความตองการที่แทจริงของมนุษย แตเปนความตองการเชิงสัญญะ  
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(เชน เสื้อผานี้ มีหนาที่ในการบอกวาเราเปนคนอินเทรน ไมตกยุค และนําแฟชั่น) ทั้งนี้ 
Baudrillard กลาววา วัตถุไมสามารถแลกเปลี่ยนหนาทีน่ยัตรงกันได (เชน เส้ือผา ไมสามารถไปทํา
หนาที่แทนรองเทาได)  แตวตัถุสามารถทําหนาที่แทนกันในเชิงสัญญะ หรือในเชิงหนาที่นัยแฝงได 
(เชน การจะบอกวาตวัเองเปนคนอินเทรน ไมตกยุคนั้น สามารถทําไดโดยการใสเสื้อผาที่ทันสมัย 
หรือรองเทาที่ทันสมัยก็ได) 

Baudrillard กลาววา โดยปกติแลว ความตองการของคนเรานั้นมีขอบเขตที่จํากัด  เชน  เรา
จะตองการเสือ้ผาตัวใหมมาสวมใส ตอเมือ่เส้ือผาตัวเกาของเราขาด หรือคับ ใสไมไดแลว  ความ
ตองการของผูบริโภคที่มีขอบเขตอันจํากดันี้เอง ทําใหฝายผูผลิตจําเปนตองใสส่ิงที่เรียกวามูลคา
เชิงสัญญะ* (Sign Value) ลงไป เพื่อใหผูบริโภคเกิดความตองการในการบริโภคอยางไมมีขอบเขต
จํากัด ใหผูบริโภคมีความตองการในการบริโภคเรื่อย ๆ  ความตองการในการบริโภคมูลคา
เชิงสัญญะนี้  Baudrillard เรียกวาเปนความตองการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ที่จะชวย
แกปญหาใหเร่ืองการผลิตเกินความตองการของผูบริโภคในระบบทนุนยิมได  

ความตองการในการบริโภคสัญญะนี้เอง ทําใหผูบริโภคเกิดการบูชาสัญญะ (Feticism**) 
และเกดิ moral duty ที่เกี่ยวพนักับสัญญะนัน้ ๆ ขึ้นมา  สงผลใหผูบริโภคทําทุกอยางเพื่อสัญญะ (เชน 
ทํางานหนกั เพื่อใหไดมาซึ่งกระเปาหลุยสวิตตอง) Baudrillard กลาววา สัญญะไดเขามาครอบงําทุก
อยางในชวีิตของคนเราแมแตความเปนจริง (Reality) เองก็ถูกควบคุมโดยสัญญะ หรือถูกถายทอด
ออกมาโดยสญัญะ*  ดังนั้นสําหรับ Baudrillard แลว ความเปนจริงนั้นถูกประกอบสรางขึ้นทั้งส้ิน ไม
มีอะไรเปนความจริงที่จริงแท 

                                        
*  มูลคาเชิงสัญญะ (sign value) เปนมูลคาประเภทหนึ่งทีน่ําไปใสใหกับสินคา เพือ่ใหสินคามีมูลคาในเชงิสัญญะ กลาวคือใหสินคามีมูลคามากกวาที่ตัวของมัน
เองควรจะมี ทัง้นี้การจะทําความเขาใจ sign value ไดนั้น ควรทาํความเขาใจเปรียบเทียบกับ value ประเภทอื่น ๆ  ไดแก 1.  Use value หมายถึง มูลคาใชสอย
ของสิ่งตาง ๆ เปนมลูคาแทจริงของสิ่งของที่ควรจะเปน เชน คอนก็มมีูลคาใชสอยเทากับเครือ่งมือในการตอกตะป ู2. Exchange value เปนมูลคาแลกเปลี่ยน ที่
ส่ิงของชิน้นั้น ๆ สามารถนําไปแลกเปลี่ยนกลัของอยางอื่นไดในระดบัใด เชน คอนอันหนึ่ง นําไปขายแลกเปนเงินไดในราคาเทาไร 3. Symbolic Exchange 
Value เปนมูลคาเชงิสัญลักษณ ซ่ึงส่ิงของจะมีได ตอเมื่อคนเราใหความหมายกับของชิ้นนัน้ ๆ กอน สวนมากเปนเรื่องที่ตองตกลงกันในการใหความหมาย
เฉพาะกลุม เชน  แหวนแตงงานมีมูลคาเชงิสัญลักษณกับคนสองคน เมื่อแหวนวงนั้นไปอยูในมือของคนอื่นก็กลายเปนแหวนธรรมดา 4. Sign Value หรือมูลคา
เชิงสัญญะ เปนมูลคาทีค่นเราไปกําหนดใหส่ิงของ ทาํใหส่ิงของนั้นมมีากกวาตัวของมันเอง ซ่ึงสวนมากแลวจะรูกนัไดในวงกวาง เชนแหวนวงหนึง่มีราคาเพียง 
199 บาท แตเมื่อมีโลโก Chanel ประทับลงไป แหวนวงนั้นถูกกําหนด sign value ทําใหมรีาคาเพิ่มข้ึนเปน  39,999 บาท และเมอืใสแหวนที่มีโลโกของ 
Chanel แลว คน ๆ นัน้ก็เปนสวนหนึ่งของสังคมที่อินเทรน ไมตกยุค แหวนเปนสัญญะที่บอกวาคน  ๆ นั้นเปนคนทนัสมัย และไฮโซ สวนมากแลวมูลคา
เชิงสัญญะจะถูกใชเพื่อแสดงตัวตนของคน ๆ นั้น 
**   Feticism คือการที่คนเราสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งข้ึนมาเอง แลวเราก็ถกูปกครอง ครอบงําดวยส่ิงที่เราสรางขึ้นมาเอง หรือเราก็ไปบูชาส่ิงที่เราสรางขึ้นมาเสียเอง 
*  เกี่ยวกับเรื่องสัญญะเปนตัวประกอบสรางความเปนจริงนี้ Baudrillard ใหทัศนะโตแยงกบั Saussure วา Referrent ของ Saussure ที่เปนที่มาของ Signifier 
และ Signifed นั้น แทที่จริงแลว Referent ที่ Saussure พูดถึงเปนภาพเพียงภาพสะทอนของสัญญะเทานั้น กลาวคือ Singnifier  เปนตัวกาํหนด  Signifed และ 
Signifed นี้ก็กลายเปน Sign ซ่ึง Referent เปนผลจากกระบวนการแปลงเปน Sign นี้  เชน เมื่อพูดถึงดวงอาทิตย เราจะคิดถึงฤดูรอน ความรอน ไมไดคิดถงึดวง
อาทิตยที่ทําใหรอนจนน้ํากลายเปนไอ ทาํใหฝนตกลงมา (และฟากม็ดืครึ้ม)คําวา คําวาดวงอาทิตย (Signifier) ทําใหเกิดภาพ ดวงอาทิตยทอแสง (Signified) ใน
ความคิดของเรา ภาพดวงอาทติยทอแสงนัน้กลายเปน Sign ทําใหเรามองเห็นดวงอาทิตยแตในวันที่มีอากาศสดใสเทานั้น วันฝนตกเราจะไมคิดถึงดวงอาทติย เรา
จะคิดแตวา “ฝน ฝน ฝน ฝน ฝน” 
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2. แนวคิดเรื่อง Simulacra and Simulation 
จากแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ ในป 1981 Baudrillard เผยแพรผลงานและใหทัศนะวา 

สัญญะเปนตัวประกอบสรางใหเกิดความเปนจริงขึ้น  Baudrillard ไดพัฒนาแนวคิดของตอมาใน
ประเด็น Simulacra and Simulation โดย Baudrillard กลาววา สัญญะเปนตัวทําใหความจริงเปน 
Simulations  

แนวคดิเรื่อง (Orders of simulacra) ถูกนํามาใชอธิบายลําดับขั้นตอนในการพัฒนาการของ 
Simulation  การครอบงําของสัญญะ และการที่สัญญะเขามาแทนที่ความเปนจริง ใน Order of 
Simulacra นี้จะทําใหสัญญะไมถูกตั้งคําถามใด ๆ และ “ความเปนจริง” (Reality) ก็จะไมถูกนํามา
เปนประเด็นคาํถามเชนเดียวกัน ทั้งนี้พัฒนาการในการ Simulation มีดังตอไปนี ้

 
1. Symbolic Order in Culture of scarcity 
ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนแรกของสัญญะที่เขามาปะทะกับความเปนจริงลักษณะของสัญญะ 

ในขั้นนีจ้ะมีลักษณะเปนลําดับชั้น (Hierarchical)  ระบบสัญญะจะถูกจดัระเบียบ โดนจัดลําดับชั้น 
และโดนจํากัดโดยพันธะตางๆ  สัญญะในขั้นนี้ไมมีอิสระ ตองตอบสนองกับการจัดระเบียบ และไม
สามารถจะเขาไปยุง หรือแตะตองกับความเปนจริงได นอกจากจะสะทอนความเปนจริง 

 
2. First Order of Simulacra 
ขั้นตอนนี้จดัเปนขั้นตอนแรกที่เร่ิมเขาสูการเปนภาพเสมอืน  ซ่ึงหากเทยีบระยะเวลาทาง

ประวัติศาสตรแลวจะอยูในยคุเรอเนสซองค   ในการเขาสูความเปนภาพเสมือนนี้ เร่ิมตนจากการ
สรางของปลอมขึ้นมา หรือสรางของที่ทําเลียนแบบขึน้มา  ซ่ึงคุณภาพของสิ่งที่ทําเลียนแบบนั้น ยัง
ไมแนบเนียน ยังสามารถแยกขาดอยางเหน็ไดชัดระหวางของจริงกับของที่ทําเลียนแบบ  เชน 
ภาพวาด หรือรูปปน 

 
อยางไรก็ตาม สัญญะในขั้นตอนนี้มีความเปนอิสระแลวจากพันธนาการจากขั้นตอนแรก   

ทวาสัญญะก็ไมไดทําอะไรมากไปกวาการเปนสัญลักษณแสดงถึงบางสิ่งบางอยาง เชน แสดงใหเหน็
ถึงความร่ํารวย อภิสิทธิ์ และเปนตัวบงชี้สถานภาพ  เนื่องจากสัญญะในขั้นตอนนี้มีความเปนอิสระ
ขึ้นบางแลว ทาํใหสัญญะเขาไปเคลือบความเปนจริงบางสวนไว แตก็อยางที่กลาวไวขางตนแลววา
การเคลือบความเปนจริงนั้นยังไมแนบเนยีนมากพอ ทําใหเรายังสามารถแยกแยะ หรือจับไดวาอะไร
เปนความจริงอะไรความลวง 
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3. Second Order of Simulacra 
ขั้นตอนนี้จดัเปนขั้นที่ 2 ของการเขาสูการเปน Simulacra ซ่ึงเปนขั้นที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 

19 ซ่ึงอยูในยุคอุตสาหกรรม ในชวงนี้เปนชวงที่สัญญะไดรับอิทธิพลของการผลิตแบบมวลชน 
(Mass Production) ซ่ึงมีลักษณะการผลิตแบบผลิตทีละมาก ๆ และผลิตใหออกมามหีนาตาเหมือนๆ กนั 
ดังนัน้ความแตกตางของสัญญะในชวงนี้คอืความแตกตางแบบเปนชดุ ๆ เชน เส้ือผาในล็อตนี้ แตกตาง
จากเสื้อผาในล็อตกอน  และถึงแมวาเสื้อผาแตละตัวจะมีหนาตาเหมือนกัน แตทุกตวัก็เปนของจรงิ 
ไมมีเสื้อผาตัวไหนเปนของปลอม (เชน เสื้อ Jaspal  ที่ผลิตออกมาคราวละเปนรอยตวั ทุกตวัก็เปน
ยี่หอ Jaspal แทๆ  ไมมีตัวไหนเปนของปลอม) 

ในชวงนี้จะเปนชวงที่สัญญะจะทําหนาที่ในการฉาบหนาความเปนจริงพื้นฐานที่ขาดหายไป  
สังคมจะไมสามารถสรางความเปนจริงพื้นฐานเหลานัน้ไดโดยปราศจากการผลิตซํ้าของสัญญะ 

 
4. Third Order of Simulacra 
ขั้นนี้เปนขั้นที ่3 ของการเขาสูการเปนภาพเสมือน  อยูในชวงศตวรรษที ่20  ซ่ึงเปนยุคที่

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเจริญกาวหนาไปมาก  เทคนิคสารพัดรูปแบบถูกนํามาใชในการสราง
ภาพเสมือน ทัง้ดิจิทอล  วิศวกรรมพันธุศาสตร  หรือคอมพิวเตอร ทั้งนี้ Baudrillard กลาววา ทกุอยาง
ที่เคยอยูในนยิายวิทยาศาสตรนั้น ไดกลายมาเปนความจริงหมดแลวในศตวรรษนี้  และในยุคนีก้็ไมมี
อะไรเปนของที่คิดคนขึ้นมาใหม  สวนเนื้อหาในนิยายวิทยาศาสตรนั้นกไ็มใชทั้งเรื่องแตงหรือความ
เปนจริง แตเปนความเหนือจริง (Hyperreality) 

ในชวงนี้ เปนชวงที่เปนที่สุดของการเลียนแบบ กลาวคือ ไมตองมีของจริงก็สรางของ
เลียนแบบขึน้มาไดจากจินตนาการ Simulation ในทัศนะของ Baudrillard คือการนําเอาความจริงมา
ยุบรวมเขากบัจินตนาการ Simulation คือกระบวนการสรางภาพเสมือนจริงที่เปนความจริงที่ไมมี
ความลวง  Simulation ไมใชกระบวนการสรางอะไรใหออกมามีคาเทากับของจริง  หรือไมไดผลิต
ซํ้าของจริง  

ชวงนี้เปนขั้นที่สัญญะทําหนาที่แทนความเปนจริงทั้งหมด Baudrillard ยกตวัอยาง 
Disneyland วาเปนภาพตัวแทนความเปนอเมริกา ที่ถูกสรางขึ้นมาฉาบหนาความที่อเมริกาเปน 
Simulacrum กลาวคือ Disney Land เปนสถานที่ที่เมื่อเราเขาไป เราจะรูสึกวานี่เปนสิ่งที่ถูกประกอบ
สรางขึ้นมา แตก็จะเพลิดเพลินกับสัญญะตาง ๆ ในประกอบขึ้นมาเปน Disneyland เมื่อเรารูสึกวา 
Disneyland เปนสิ่งที่ประกอบสรางขึ้นมา เราก็จะรูสึกวาประเทศอเมรกิาทั้งประเทศนั้นเปนของจรงิ 
ทั้งที่ในความเปนจริงแลวประเทศอเมริกาก็เปนสิ่งที่ถูกประกอบสรางขึ้นมาเหมือนกับ Disneyland  
ทั้งนี้ Baudrillard กลาววา Disneyland คือหลักฐานยืนยนัถึง Simulation 
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แนวคิดวาทกรรมและอํานาจของ มิเชล ฟูโก (Michel Foucault) 
M. Foucault เปนนักคิดที่มีอิทธิพลอยางมากในชวงครึ่งหลังของศตวรรษที่ 20 แนวคดิที่

สําคัญของฟูโกเปนแนวคดิในเรื่องอํานาจและความรู  ทั้งนี้ฟูโกกลาววาความสัมพันธระหวางอํานาจ
และความรูนัน้ทํางานอยูภายใตส่ิงที่เรียกวา “การกอรูปของวาทกรรม” (discursive formation) ทั้งนี้ 
ฟูโกอธิบายวาคนทุกคน คนทุกกลุมเกีย่วของอยูกับอํานาจทั้งส้ิน ไมเปนผูใชอํานาจกเ็ปนผูที่ถูกใช
อํานาจเสียเอง อํานาจอาจจะทําหนาที่ในการเก็บกดบางอยางไว และทาํหนาที่ในการสรางบางอยาง
ขึ้นมาใหม ส่ิงสําคัญที่อาจสรางขึ้นมาคือความจริง ดังนัน้สิ่งที่คนมีอํานาจพูดจึงเปนความจริงเสมอ 
ดังนั้นความจรงิตางๆ ทุกวันนี้จึงเปนความจริงที่ถูกประกอบสรางขึ้นมาโดยอํานาจ   

สําหรับคําวา “วาทกรรม” (Discourse) ของฟูโกนั้น ไมไดหมายความเพยีงแคภาษา แต
หมายถึงระบบ และกระบวนการในการผลติเอกลักษณและความหมายใหกับสรรพสิง่ตาง ๆ          
วาทกรรมยังทาํหนาที่ธํารงรักษาสิ่งที่สรางขึ้นใหดาํรงอยูและทําใหส่ิงที่สรางขึ้นมานั้นเปนทีย่อมรับ
ในวงกวาง หรือที่เรียกวาเปนวาทกรรมหลกั (Dominant Discourse)  

ในสวนทีว่าวาทกรรมเปนมากกวาภาษานั้น ฟูโกกลาววาเนื่องจากวาทกรรมมีภาคปฏิบัติ
การจริงของวาทกรรม (Discursive Practices) ภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมนี้รวมไปถึงจารีต
ปฏิบัติ ความคิด ความเชื่อ คณุคาตาง ๆ ในสังคม รวมไปถึงอุดมการณ ฟูโกกลาววาวาทกรรมเปน
สรรพสิ่งตางๆ ขึ้นมาภายใตกฎเกณฑหนึ่งชุดซึ่งเปนกฎเกณฑที่ชัดเจน กฎเกณฑนีจ้ะเปนตัว
กําหนดการดํารงอยู การเปลี่ยนแปลง หรือการเลือนหายไปของสรรพสิ่ง ซ่ึงหมายความวา  
 วาทกรรมจะอยูควบคูไปกบัสรรพสิ่งตาง ๆ ที่สังคมสรางขึ้น อาจกลาวใหชัดเจนขึ้นไดวาวาทกรรม
เปนตัวสราง หรือกําหนดเอกลักษณของคนในสังคม ขณะเดียวกนัวาทกรรมชุดดังกลาวจะเปนตวั
เก็บกด บดบัง และปดกัน้ไมใหส่ิงที่แตกตางไปจากเอกลักษณและความหมายทีว่าทกรรมนั้นสราง
ขึ้นไดปรากฏขึ้นมา 

เอกลักษณและความหมายจงึสามารถลื่นไหลและเปลี่ยนแปลงไดตามวาทกรรมที่สรางสิ่ง
เหลานั้นขึ้นมา ไมแนนอน ไมตายตัวและไมหยุดนิ่ง เร่ืองของวาทกรรมและอํานาจจึงเปนเรื่องที่ไม
สามารถแยกกนัได ฟูโกกลาววาวาทกรรมเปนเรื่องของอํานาจและความรุนแรงที่แสดงออกมาในรปู
ของภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมในสงัคม  

สวนแหลงที่สรางวาทกรรมตาง ๆ ในสังคมนั้น ไดแก อํานาจ  แตอํานาจในทีน่ี้ไมใชอํานาจ
แบบปกติที่ใชกําลังเขาบังคับ แตเปนอํานาจในรูปของความรูเกีย่วกับเรื่องนั้น ๆ ความรูที่วานั้นไมใช
ความรูโดยทัว่ไป แตเปนความรูเฉพาะดานหรือความรูเฉพาะทาง ความสําเร็จของอํานาจอยูที่
ความสามารถในการปกปดอําพรางกลไกในการทํางานของมันเอง กลไกในการทํางานของอํานาจ 
ไดแก กฎเกณฑ จารีต ประเพณีปฏิบัติตาง ๆ ในสังคม นอกจากนีภ้าคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมยงั
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สถาปนาใหผูพูดมีอํานาจหรือความชอบธรรมในการพูดถึงเรื่องนั้น ๆ อีกดวย วาทกรรมจะเปน
ตัวกําหนดวาใครจะเปนผูพูด พูดอะไร พดูเมื่อไร และพูดอยางไร  

ในประเด็นเรือ่งการวิเคราะหวาทกรรมนั้น ไชยรัตน เจริญสินโอฬาร (2540)  กลาววา 
การวิเคราะหวาทกรรม (Discourse Analysis) มีสาระสําคัญที่การพยายามศึกษาและสืบคนถึง
กระบวนการและขั้นตอน ลําดับเหตกุารณ และรายละเอยีดปลีกยอยตาง ๆ ในการสรางเอกลักษณ
และความหมายใหกับสรรพสิ่งที่หอหุมเราอยูในสังคมในรูปของวาทกรรมและภาคปฏิบัติการของ
วาทกรรมวาดวยเรื่องนัน้ๆ วามีความเปนมาอยางไร มีการแยงชิงพื้นทีท่างความคิดอยางไร มีความ
เกี่ยวของสัมพนัธกับบุคคล สถาบัน สถานที่ เหตุการณอะไรบางและผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการ
สราง รวมตลอดถึงการเก็บกดปดกั้นสิ่งตางๆ ของวาทกรรมนั้นมีอะไรบาง  โดยมาแลวการวิเคราะห
วาทกรรมจะเริม่ตนจากคําถามงายๆ วา “อะไรคือวาทกรรมของ...” เชน อะไรคือวาทกรรมของการ
กอความไมสงบ  การถามคําถามที่เรียบงายและดูพืน้ ๆ นีไ้มใชเพื่อสรรหาหรือกําหนดคํานิยามที่
แนนอนตายตวั แตเพื่อคนหาความสัมพันธเชิงอํานาจในสังคมที่ส่ิงนั้นดํารงอยูแลว และทําใหเรา
เห็นถึงความลืน่ไหล เปลี่ยนแปลง มากกวาความเปนเอกภาพที่แนนอนตายตัว  

เมื่อรูอยางคราวๆ แลววาส่ิงที่ตองพูดถึงคืออะไร ก็ตองมาดูตอไปวามกีฎเกณฑอะไรกํากับ
การพูด การเขยีน และการคดิในเรื่องนัน้ รวมถึงการวิเคราะหดวูาส่ิงที่วานั้นมีหนาที่หรือมีบทบาท
อยางไรในสังคม กลาวคือเปนการศึกษาภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมนั้น ซ่ึงจะชวยใหเราเห็นถึง
เครือขายของสภาพสังคมที่วาทกรรมชุดนั้นดํารงอยูอยางละเอียด 

 
แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 
 หากเราพจิารณาทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของฟูโกต จะเห็นไดวาทฤษฎีดังกลาวนั้น เปน
แนวคดิที่ทําใหเราสามารถเชื่อมโยงวาทกรรมเขากับอํานาจและปรากฏการณของสังคมไดดี แตการ
จะวิเคราะหวาทกรรมและสรางกรอบแนวคิดในการวิเคราะหนัน้จะเหน็วายังไมสามารถทําไดดีนัก 
ในการสรางกรอบแนวคิดเพือ่จะวเิคราะหรูปแบบและการแพรกระจายวาทกรรมการเมืองนี้ ผูวิจัยจงึ
นําทฤษฎีวาทกรรมของ Norman Fairclough มาชวยเปนกรอบในการอธิบาย ซ่ึงรายละเอียดมี
ดังตอไปนี ้
 Fairclough (1992) กลาววา วาทกรรม (Discourse) เปนปฏิบัติการทางสังคมประเภทหนึ่ง
มากกวาที่จะเปนเพียงกิจกรรมของปจเจกชนหรือเปนเพยีงตัวแปรที่สะทอนสถานการณเฉพาะ
สถานการณใดสถานการณหนึ่ง ทั้งนี้อาจกลาวไดวาวาทกรรมเปนการกระทํารูปแบบหนึ่ง (Mode of 
Action) ที่คนเราจะมีการกระทําตอโลกและตอกันและกนั รวมไปถึงอาจกลาวไดวาวาทกรรมเปน
รูปแบบของการนําเสนอซ้ํา (Representation) ในรูปแบบหนึ่ง นอกจากนี้ยังกลาวไดวามี
ความสัมพันธเชิงวิภาษ (Dialectic) ระหวางวาทกรรมและโครงสรางทางสังคม (Social Structure) 
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ทั้งนี้เหตกุารณทางวาทกรรม (Discursive Dvent) มีความแตกตางกันไปในแตละโครงสรางที่ถูก
กําหนดซึ่งขึ้นอยูกับปริมณฑลทางสังคมโครงสรางของสถาบันที่เหตกุารณทางวาทกรรมนั้น ๆ ได
สรางขึ้นมา 
 ในอกีดานหนึง่ Fairclough กลาววาวาทกรรมคือการสถาปนาทางสังคม (Social Constitutive) 
กลาวคือ วาทกรรมคือการสถาปนามิติตางๆ ของสังคมไมวาจะเปนการกําหนดรูปราง หรือการกักขัง 
ทั้งทางตรงและทางออม โดยกระทําผานทางบรรทัดฐาน ประเพณี ความสัมพันธ อัตลักษณ และ
สถาบันตางๆ ที่มีอยูในสังคมนั้นๆ วาทกรรมคือปฏิบัติการที่ไมใชเปนเพียงการนําเสนอโลก และ
เปนการใหความหมาย (Signify) โลก โดยการสถาปนาและสรางโลกดวยความหมาย 
ผลกระทบของวาทกรรม 3 ประการคือ 

1. วาทกรรมเปนตัวสรางอัตลักษณทางสังคม (Social Identities) และ จุดยนืของตัวตน
(Subject Position) 

2. วาทกรรมเปนตัวสรางความสัมพันธทางสังคมระหวางบคุคล 
3. วาทกรรมเปนตัวจักรสําคัญที่มีผลตอการสรางระบบความรูและความเชื่อ 

 
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (Discursive Practice) คือวิธีการในการสถาปนาอะไรบางอยาง

ทั้งในแบบดั้งเดิมและในแบบใหม ๆ ทั้งนีภ้าคปฏิบัติการทางวาทกรรมนั้นมีสวนในการผลิตซํ้าทาง
สังคม (Reproduction Society) (เชน อัตลักษณทางสังคม ความสัมพันธทางสังคม ระบบความรูและ
ความเชื่อ) และมีสวนในการเปลี่ยนแปลงทางสังคม (Transforming Society) กระบวนการสราง
ผลกระทบของวาทกรรมนั้นทํารวมกับภาคปฏิบัติการของสิ่งอ่ืนๆ ทั้งนี้งานที่ทําการสถาปนาการ 
ตาง ๆ ของวาทกรรมนั้น ทําภายใตขอจํากดัของวิภาษวิธี (Dialectic) โดยโครงสรางทางสังคม 

วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทางการเมือง (Political Practice) เปนตัวสราง ค้ําจนุ 
และเปลี่ยนแปลงความสัมพันธเชิงอํานาจ และสรรพสิ่งที่มีลักษณะเปนหมูเหลา (collective entities) 
ที่มีความสัมพนัธเชิงอํานาจตอกันอยู วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทางอุดมการณ (Ideological 
Practice) เปนตัวสราง ทําใหเปนธรรมชาติ ค้ําจุน และเปลี่ยนแปลงความหมายของโลกจากจุดยืนที่
หลากหลายในความสัมพันธเชิงอํานาจ มากไปกวานั้น วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทาง
การเมืองไมไดเปนเพยีงจุดทีแ่สดงใหเหน็ถึงความขัดแยงของอํานาจ และเปนตวัสําคัญที่เกี่ยวของกับ
ความขัดแยงของอํานาจ 

Frow, 1985 (อางถึงใน Fairclough, 1992 หนา 85) กลาววา ประเภทของวาทกรรมที่
แตกตางกันในปริมณฑลทางสังคมที่แตกตางกัน และในสถาบันที่มีสภาพแวดลอมที่แตกตางกันอาจ
ถูกนํามาใชในทางทางการเมอืงและทางอุดมการณไมทางใดก็ทางหนึ่ง ซ่ึงหมายความวาประเภทของ
วาทกรรมอาจจะถูกนํามาใชงานไดในหลาย ๆ ทาง และอาจถูกนํามาใชซํ้าไดอีก 
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อรวรรณ ปลันธนโอวาท (2544) กลาววา จดุมุงหมายของ Fairclough คือการพยายาม  
บรูณาการวาทกรรมในความหมายเชิงทฤษฎีและสังคมเขากับวาทกรรมในแงของตวับทและ
ปฏิสัมพันธในทางภาษาศาสตร Fairlclough อธิบายวา ปฏิบัติการทางวาทกรรมเปนรูปแบบหนึ่งของ
ภาคปฏิบัติการทางสังคม ในบางกรณีปฏิบัติการทางสังคมอาจถูกสรางหรือผลิตโดยภาคปฏิบัติการ
ทางวาทกรรม และในบางกรณีภาคปฏิบัติการทางสังคมจะหมายถึงการผสมกันระหวางภาคปฏิบัติ
การทีเ่ปนวาทกรรมและไมใชวาทกรรม การวิเคราะหภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมจะเนนกรบวนการ
ผลิตตัวบท (Text Production) การจําหนายจายแจก (Distribution) และการบริโภค (Consumption) 
กระบวนการเหลานีเ้ปนเรื่องของทางสังคมและจะตองมกีารอางอิงไปถึงบริบททางดานเศรษฐกิจ 
การเมืองและสถาบันตาง ๆ ทีซ่ึ่งวาทกรรมถกูสรางขึน้ การผลิตและการบริโภควาทกรรมจะมีลักษณะ
ในแงการรบัรูเชิงสังคม (Social-Cognitive Nature) เพราะกระบวนการเหลานี้จะตองใชกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงการรับรูและความเชื่อ (Cognitive Process) ของการผลิตและการตีความ ซ่ึงมีรากฐาน
อยูที่โครงสรางสังคมและขนบที่ทุกคนรบัรูอยูในใจ (Internalize) ในการที่จะวิเคราะหกระบวนการ
การรับรูเชิงสังคมนี้ ส่ิงที่นักวิจัยตองทําคือระบุวาวาทกรรมนั้นประกอบดวยระเบยีบวาทกรรมหรือ
ลักษณะการประพันธรูปแบบใด (Order of Discourse/genres)  มีวิธีการผลิตและการตคีวามอยางไร 
ตัวบทนี้สัมพนัธกับปฏิบัติการทางสังคมอยางไรในแงของโครงสรางและการตอสู เราไมสามารถเลา
ถึงกระบวนการผลิตซํ้าหรืออธิบายกระบวนการตีความโดยพดูถึงเฉพาะตัวบทวิธีหนึง่ที่จะเชื่อม
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมแบะกระบวนการผลิต แจกจาย และบริโภคตัวบทไดคอืการเนน
ที่สหบท (Intertextuality)  
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Fairclough ไดเสนอแผนภาพเพื่ออธิบายการวิเคราะหวาทกรรมวามี 3 มิติดังภาพตอไปนี้ 
 
แผนภูมิที่ 1 : แสดงกรอบแนวคิดการวิเคราะหวาทกรรมของ N. Fairclough 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. การวิเคราะหวาทกรรมในฐานะที่เปนตัวบท (discourse as text)  เปนการวิเคราะห
ความสัมพันธระหวางตัวหมาย (Signifier) และ ตัวหมายถึง (signified)  นักภาษาศาสตรแบบดั้งเดิม 
เชน F. De Saussure กลาววาความสัมพันธระหวางตัวหมายและตวัหมายถึงเปนความสัมพันธที่ไม
เปนเหตเุปนผล (Arbitary) และไมมีแรงจูงใจ ขณะที่นกัวเิคราะหแนววพิากษกลาววาความสัมพันธ
ของตัวหมายและตัวหมายถึงเต็มไปดวยแรงจูงใจทางสังคม กลาวคือมีเหตุผลทางสังคมที่จะผนวกตัว
หมายเขากับตวัหมายถึง เชน คําวา “ผูกอการราย” ในดนิแดนที่เปนอาณานิคมของตะวนัตก พวกเขา
เปนผูกอการรายหรือผูตอสูเพื่อเสรีภาพกแ็ลวแตมุมมองของผูพูด (อรวรรณ ปลันธนโอวาท, 2546)  

กรอบในการวเิคราะหตวับทโดยทั่วไปประกอบดวย 7 องคประกอบ ไดแก 1) ศัพท              
2) ไวยกรณ 3) การเชื่อมระหวางอนุประโยคและประโยคหลัก (Collusion) 4) การจัดโครงสรางของ 
ตัวบท (Text Structure) 5) ความตั้งใจในการสงสาร (Force of Utterance) 6) การเกาะเกี่ยวกันของ
บรรดาตัวบท (Coherence of Texts) และ 7) สหบท (Intertextuality) ซ่ึงทั้ง 7 ประการนี้ Fairclough 
ใชในการวิเคราะหตวับทและภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม  

 

 

ตัวบท (Text) 

 

ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (discursive practice) 
การผลิต (production) การแจกจาย (distribution) การบริโภค 
(consumption) 

 

ภาคปฏิบัติการทางสังคม (Social Practice) 
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2. การวิเคราะหภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (Discursive Practice)  ปฏิบัติการทาง
วาทกรรมเกีย่วของกับการผลิต แจกจาย และการบริโภคตัวบท กระบวนการเหลานี้มคีวามแตกตาง
กันไปตามแตชนิดของวาทกรรมซึ่งขึ้นอยูกับปจจัยทางดานสังคม ทั้งนี้ตัวบทยังอาจหมายความ
รวมถึงวัตถุส่ิงของ (Artifacts) ในงานวาทกรรมดวย 

การบริโภค หรือการถอดรหัส หรือการรับสารจากตัวบทก็มีกระบวนการตางๆ กัน และมี
ลักษณะตาง ๆ กัน ทั้งนี้มกีระบวนการตีความเขามาเกี่ยวของดวย บางคนรับสารอยางใจจดใจจอ 
ขณะที่บางคนทาํกิจกรรมอยางอื่นประกอบการรับสารไปดวย การบริโภคตัวบทถูกกําหนด
ลักษณะเฉพาะโดยการปฏิบัตแิละการทํางานของสถาบัน ตัวบทของสื่อถูกบริโภคในปริมณฑลสวน
บุคคลอยางทวมทน ทั้งนี้เมื่อตัวบทของสื่อถูกบริโภค จะกลายรางไปเปนการสนทนาของผูรับสาร 
และก็จะกลายรางไปเปนวาทกรรมของผูรับสารในที่สุด 

ในแงของการจําหนายจายแจกตัวบทก็มีความแตกตางกนั บางตัวบทมกีารจําหนายจายแจก
ที่เรียบรอย  เชน บทสนทนา เปนการแจกจายที่ฉับพลันทนัที ถาเปนการเจรจาตอรองทางการทูต
ระดับนานาชาติจะเปนการแจกจายในหลายมิติ หลายสาขา และหลายสื่อ อาจะเปนทั้งขาวหนาหนึ่ง
ในหนังสือพิมพ ขาวทางโทรทัศน อยางไรก็ตามในแตละมิตินั้นกจ็ะมแีบบแผนการบริโภคของ
ตนเองรวมทั้งกระบวนการผลิตซํ้าและเปลี่ยนแปลงตวับท (อรวรรณ ปลันธนโอวาท, 2546) 

กระบวนการในการผลิตตัวบทของสื่อมวลชนมีลักษณะเปนงานประจาํ (Routines) ทําโดย
องคกรส่ือ ตั้งแตการเก็บขอมูล สะสมวัตถุดิบในการผลิต บรรณาธิกรณ การตัดตอ ไปจนถึงการ
พิจารณาแปลงรูปวัตถุดิบขั้นตนไปสูตัวบท (Text) ในตอนสุดทาย ส่ิงทีก่ลาวมานี้ทั้งหมดเปนงาน
ประจํา ขาว สารคดี และวาทกรรมอื่นๆ ในสื่อมีการฝงแนนและมีคณุลักษณะที่เปนชิน้ๆ ทั้งนี้ตัวบท
กอนหนานี้จะติดกับตวับททีเ่กิดขึ้นใหม และทําใหมกีารเกิดขึ้นของตวับทอีกหลายๆ ช้ินในแตละ
ขั้นตอนของการสรางเนื้อเร่ือง ตัวบทในตอนแรกจะกลายสภาพและปรับเปลี่ยนบริบทไปในทางที่
สอดรับกับเปาหมายและความตองการของขั้นตอนปจจุบนั แตไมไดหมายความวาตัวบทกอนหนานี้
จะแคเปลีย่นแปลงหรือปรับเปลี่ยนปริบทหรือติดแนนกันเองอยางธรรมดา ๆ เนื่องจากตัวบทเหลานี้
ขึ้นอยูกับที่มาของเหตุการณที่ทําใหเกิดการสื่อสารนั้นๆ (Fairclough, 1995) 

Fairclough (1995) กลาววาการสรางตัวบทในงานสื่อสารมวลชนเปนชุดของการ
ปรับเปลี่ยน หรือที่ Fairclough เรียกวาเปนหวงโซของเหตุการณทางการสื่อสารที่เชื่อมโยงที่มาของ
เหตุการณจากปริมณฑลสาธารณะสูพื้นที่สวนตวัในการบริโภคตัวบทของสื่อ อีกทั้งคุณสมบัติ
ประการหนึ่งของการผลิตขาวคือการไววางใจนกัขาวในฐานะที่เปนแหลงที่มาของความจริง และ
เปนแหลงยืนยนัไปสูความจริงอ่ืน ๆ ซ่ึงรวมไปถึงรัฐบาล ตํารวจ สหภาพแรงงาน องคกรลูกจาง 
นักวิชาการ สวนองคกรที่ไมไดรับการยอมรับทางกฎหมาย (เชน องคกรที่มีความสุดโตงทาง
การเมือง) จะไมถูกอางอิงบอยนักหรือนํามาเกี่ยวของเลย 
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โดยทั่วไปแลว คนสวนมากถกูมองวาเปนคนดูขาวแตไมไดเปนแหลงขาว (เปนคนใหขาว
ได แตไมไดเปนแหลงขาว) Scannell (1992 อางถึงใน Fairclough, 1995 หนา 168) กลาววาคนพวกนี้
ถูกใหความสําคัญกับประสบการณของพวกเขาแตถูกละเลยความคิดเหน็ ผลที่ตามมาคือการครอบงํา
มุมมองในการมองโลกใหเปนไปตามที่ตวับทนําเสนอ เราอาจกลาวโดยสรุปวาส่ือสถาปนาที่มาและ
หัวขอที่สําคัญของวาทกรรมประเภทตางๆ และส่ือยังสรางอิทธิพลที่สําคัญเหนือส่ิงเหลานั้นดวย 

การนําเสนอวาทกรรม (Discourse Representation) เปนประเด็นสําคัญอกีประเดน็หนึ่งของ
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม ตัวแปรสําคญัในการนําเสนอวาทกรรม (Discourse Representation) คือ
ระดับของการรักษาระยะ หรือพื้นที่ระหวางวาทกรรมทีก่ําลังถูกพูดถึงอยู (Representing Discourse)
และวาทกรรมที่ถูกพูดถึงไปแลว (Represented Discourse) วิธีการหนึ่งในการรักษาระยะที่วานี้คือ
การปลอยใหคนไดพดูเพื่อตวัเอง เชน การนําเทปที่ไปสมัภาษณมาออกอากาศ ถาไมสามารถนํามา
ออกอากาศได ก็ใหอานคําใหสัมภาษณนัน้อยางตรงตัวก็ได ในงานเขยีนอาจทําไดโดยการใส
เครื่องหมายฟนหนู (“) สวนการอานรายงานก็ทําไดโดยการใสลักษณะการออกเสียงเพื่อส่ือใหเหน็
ถึงวาคําพูดนี้เปนของคน ๆ นั้น  

ในการนําเสนอของสื่อนั้น Fairclough (1995) กลาววา ส่ือประกอบสรางความเปนจริงบน
จุดยนืทางสังคมบางประการ และบนความสนใจของคนที่สรางตัวบทของสื่อ ทั้งนี้ส่ือทําไดโดยการ
สรางความเปนจริงผานทางตัวเลือกตางๆ  ตัวเลือกเหลานี้จะถูกสรางขึน้ในระดับตางๆ ใน
กระบวนการสรางตัวบท การวิเคราะหการนําเสนอตัวบทจะชวยใหเราเขาใจไดวาคนทําส่ือเลือกใช
ตัวเลือกตวัใด อะไรถูกนําเสนอ และอะไรถูกตัดออกไปไมถูกนําเสนอ อะไรที่ถูกนําเสนอออกหนา 
อะไรที่ถูกเก็บงําปดบังไว รวมถึงอะไรที่อยูฉากหนา อะไรที่อยูฉากหลัง อะไรเปนแกน อะไรไมเปน
แกน และอะไรถูกทําใหเปนแกนทั้งที่มนัไมไดเปนแกน ทั้งนี้คําถามเกีย่วกับแรงจูงใจที่จะเลือกใช
ส่ือบางประเภท และคําถามเกี่ยวกับอุดมการณและการครอบงําความสัมพันธจะมีสวนสําคัญในการ
วิเคราะหการนําเสนอวาทกรรม 

วิธีการในการใชคํา (Wording) กับปฏิบัติการทางสังคม (Wocial Practice) นั้นมีทางเลือก  
ใหมๆ อยูเสมอ ทางเลือกใหมๆ ในการใชคํากับปฏิบัติการทางสังคมนั้นอาจจะไปสอดคลองกับการ
จัดประเภทที่แตกตางกันออกไปและสอดคลองกับทางเลือกใหม ๆ ในการใชคําและทางเลือกใหม ๆ 
ที่วานี้กจ็ะถูกมองวาเปนวาทกรรมที่แตกตางออกไปอีก 

การเปรียบเทยีบ (Metaphor) ก็อาจเปนตวัแปรหนึ่งในการที่จะทําใหการนําเสนอ 
(Representation) ในแตละปริมณฑลตาง ๆ ไมวาจะเปนพืน้ที่ทางวรรณคดี หรือไมใชทางวรรณคดี 
รวมไปถึงทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (Fairclough, 1995)  

Van Leeuwen (1993, อางถึงใน Fairclough, 1995 หนา 78) กลาววา การนําเสนอวาทกรรม 
(Representation) นั้น อาจพจิารณาไดวาเปนการใสบริบทเขาไปใหม (Recontextualization) ใหกับ
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ปฏิบัติการทางสังคม ทั้งนี้ผูวิเคราะหวาทกรรม จะวิเคราะหวาภาคปฏบิัติการทางวาทกรรมที่ถูก
นําเสนอไปนัน้ถูกใสบริบทเขาไปใหมอยางไร การใสบริบทเขาไปใหม (Recontextalization) นั้น
จําเปนตองมีการแปลงรูป (Transformation) กลาวคือภาคปฏิบัติการทางสังคมจะถูกแปลงรูปไป
ตามที่วัตถุประสงคของตัวบทกําหนด ทั้งนี้ภาคปฏิบัติการทางสังคมเดียวกัน อาจแตกตางกันในการ
แปลงรูป (Transform) เมื่ออยูในตวับททีแ่ตกตางกัน 

 
3. การวิเคราะหวาทกรรมในฐานะภาคปฏิบัติการทางสังคม อรวรรณ ปลันธนโอวาท 

(2546) กลาววา Fairclough พูดถึงอุดมการณและความเปนใหญ (Hegemony) ทั้งนี้อุดมการณเปนตัว
ใหความหมาย (Significations) และเปนตวัสราง (Constructions) ความจริง ความจริงที่วานี้คือโลก
กายภาพ ความสัมพันธทางสังคม อัตลักษณทางสังคมซึ่งมีการสรางเขาไปในมิติตาง ๆ ของรูปแบบ
หรือความหมายของปฏิบัติการทางวาทกรรม นอกจากนีอุ้ดมการณนี้ยงันําไปสูการผลิต การผลิตซํ้า 
หรือการเปลี่ยนแปลงในความสัมพันธดานการครอบงําอุดมการณตาง ๆ ที่ฝงตัวอยู ในปฏิบัติการ
ทางวาทกรรมจะมีประสิทธผิลมากที่สุดเมื่อดูเปนเรื่องธรรมชาติ ดูเปนเรื่องสามัญสํานึก 

Fairclough ถือวาอุดมการณอยูในโครงสราง (นั่นคือระเบยีบของวาทกรรมที่เรียกวา Order 
of Discourse) ซ่ึงทําใหเกดิผลจากเหตกุารณในอดีตและเงื่อนไขสําหรับเหตุการณปจจุบัน คําถามคือ
อุดมการณจะแสดงออกมาในระดับใดของตัวบท หรือแสดงออกมาในระดับใดของวาทกรรม 
คําตอบคือความหมาย โดยเฉพาะความหมายของคําอุดมการณจะแทรกอยูในรูปแบบ (Forms) ของ
ขอความ ในลลีาการพูดหรือการเขียนในระดับตาง ๆ กัน การผลัดกันพดูในหองเรียนเกี่ยวกับอัต
ลักษณทางสังคมและความสัมพันธทางสังคม และในทีน่ี้ Fairclough อยากจะย้ําความเปนผูกระทํา 
(active role) ของประธานอีกครั้งหนึ่งในปฏิบัติการทางวาทกรรมอันหลากหลายและบรรดา
อุดมการณทีน่าํทางพวกเขา สมดุลระหวางประธานในฐานะที่เปน “ผล” อันเกิดจากอดุมการณและ
บทบาทในฐานะเปนผูกระทาํ (Active Agent) เปนตวัแปรซึ่งขึ้นกับเงื่อนไขทางสังคม 

Fairclough ยืนยันวาวาทกรรมทุกชิ้นมีอุดมการณแฝงอยูตราบเทาที่วาทกรรมหรือ
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมไดรวมความหมาย (Significations) ซ่ึงนําไปสูการรักษาไวซ่ึง
ความสัมพันธเชิงอํานาจ อุดมการณเกดิในสังคมเกิดในสงัคมซึ่งมีลักษณะครอบงําทางอํานาจซึ่งมี
รากฐานอยูในเรื่องของชนชั้น เพศสภาพ กลุมวัฒนธรรม และถาเมื่อใดมนุษยไมไดสังกัดหรือ
สามารถอยูเหนือสังคมเหลานั้น มนุษยสามารถอยูอุดมการณได และโดยเหตุที่วาทกรรมหลากหลาย
ชนิดในสังคมเปนวาทกรรมที่เปดในหลกัการ นั่นคือมีความเหน็จากหลายมุมมองปะปนกันอยู 
ฉะนั้นวาทกรรมแตละชนิดจึงมีอุดมการณแฝงอยูในระดับตาง ๆ กัน อาทิ วาทกรรมบนงานโฆษณา
จะมีอุดมการณแฝงอยูมากกวาวาทกรรมฟสิกส (Fairclough,1992, อางถึงใน อรวรรณ ปลันธน
โอวาท, 2546) 
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เราอาจกลาวโดยสรุปไดวาส่ิงที่ Fairclough เติมใหแกความเห็นของ Foucault คือตัวตนของ
ประธาน Fairclough แสดงความเหน็วานัยยะที่สําคัญของแนวคดิของ Foucault คือ Foucault ไมให
ความสําคัญแกวาทกรรมในการสรางตัวประธาน เพราะฉะนั้นโดยนยัยะนี้ ปญหาเกีย่วกับอัตวิสัย 
(Subjectivity) อัตลักษณทางสังคม (Social Identity) และความเปนตวัตน (Selfhood) นาจะเปนเรื่อง
ที่สําคัญในทฤษฎีของวาทกรรมและภาษาและในการวิเคราะหของสองศาสตรนี้ดวย Fairclough เห็น
วาในขนบปจจุบันที่ปฏิบัติกนัอยู คนมีปฏิสัมพันธกันดวยอัตลักษณซ่ึงติดตัวมากอนอันจะสงผลตอ
พฤติกรรมและปฏิสัมพันธของพวกเขา แตพวกเขากลับไมไดรับผลอะไรเลยจากปฏิสัมพันธเหลานัน้
ซ่ึง Fairclough เห็นวาไมคอยถูกตอง Fairclough เห็นวาการที่ Foucault ไมใหความสําคัญกับตัว
ประธานคือยึดมั่นวาประธานมีหนาที่แคเปลงถอยคําในวาทกรรมทําใหบทบาทของวาทกรรมลด
ความสําคัญลงไปในพฤติกรรมทางสังคม ในขณะที่มุมมองของ Fairclough ซ่ึงสนับสนุนทฤษฎีการ
สรางประธาน (Constitutive Theory) ไมเปนเชนนัน้ Foucault สนับสนุนแนวคิดทีว่าประธานเปนผล
พวงจากการกอตัวของวาทกรรมซึ่งเดินตามทฤษฎีโครงสรางนิยม (Structuralism) Fairclough เห็นวา
ประธานหรือผูพูดเปนตวัแทนสังคมมีบทบาทที่เปนผูกระทํา (Fairclough, 1992, อางถึงใน อรวรรณ 
ปลันธนโอวาท, 2546 หนา 98) 

แนวคดิ และทฤษฎีทั้ง 4 แนวคิดนี้ ผูเขยีนจะนํามาเปนกรอบในการวเิคราะหใหเหน็ถึง
ความหมายนัยแฝงและนํามาวิเคราะหวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix โดยทฤษฎี
สัญญะวิทยา (Semiology) แนวคิดเรื่องการนิมิตภาพ และภาพนิมิต (Simulacra and Simulation)  
และแนวคิดการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ของ Jean Baudrillard นั้น ผูเขียนจะนํามาเปน
แนวทางในการวิเคราะหความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix สวนแนวคิดเรื่องวาท
กรรมแและอํานาจของ Foucault และ แนวคิดวาทกรรมวเิคราะหของ Fairclough นั้น ผูเขียนจะนํามา
เปนแนวทางในการวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 



 20

 
 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 
 

 

ความหมายทีป่รากฏ    
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

วาทกรรมที่ปรากฏ     
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

นัยยะเชิงอํานาจใน
ภาพยนตรชุด  
The Matrix 

วัจนภาษา            
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

อวัจนภาษา           
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

แผนภูมิที่ 2 :  แสดงกรอบแนวคิดในการวจิัย 



 

 

บทท่ี 3  
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
 ในการศึกษาเรือ่งสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix  นี้ ผูเขียนจะใชวิธีวจิัยเชิง
คุณภาพ (Qualitative Research) โดยในงานวิจยัช้ินนี้ผูเขียนจะมุงนําขอมูลที่เก็บมา และนํามา
เทียบเคียงกับเรื่องราวในพระคัมภีรไบเบิ้ล โดยมีทฤษฎีเปนเครื่องมือในการควบคุมการเทียบเคยีง 
รวมถึงจะใชทฤษฎีเปนเครื่องมือในการวิเคราะห โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
 
แหลงขอมูลท่ีใชศกึษา 
 แหลงขอมูลที่ใชศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนแหลงขอมูลประเภท
วีดิทัศน ซ่ึงจดัวาเปนเอกสารอิเลคทรอนิคส ทั้งนี้วีดิทัศนดังกลาวประกอบดวย ดวีิดี ภาพยนตรชุด 
The Matrix ทั้ง 3 ภาค และภาพยนตรแอนนิช่ันชุด Animatrix  อีก 4 เร่ือง 
 
วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix ใชวิธีการ
วิเคราะหเนื้อหาเชิงคุณภาพ (Textual Analysis) โดยผูเขียนจะวเิคราะหเนื้อหาจากดวีิดภีาพยนตรชุด 
The Matrix ทั้ง 3 ภาค ไดแก 1) ภาพยนตรเรื่อง The Matrix (1999) 2) ภาพยนตรเร่ือง The Matrix: 
Reloaded (2003) และ ภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolutions (2004) นอกจากนี้ผูเขียนจะ
วิเคราะหเนื้อหาจากดีวดิีภาพยนตรแอนนเิมชั่นเรื่อง Animatrix 4 เร่ือง ไดแก 

1) The Second Renaissance Part 1&2 (2003)  
2) Kid’s Story (2003)  
3) The Final Flight  of  The Osiris (2003)  

 
ขอบเขตในการศึกษา 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix จะใชเนื้อหาเฉพาะสวนทีเ่ปน
ภาพยนตรไตรภาคชุด The Matrix  ไดแก ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตรเร่ือง The 
Matrix Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) รวมถึงเนื้อหาในสวน
ภาพยนตรแอนนิเมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)   เร่ือง The Second  Renaissance Part 1&2  
(2003) , Kid’s Story และ The Final Flight of the Osiris สวนภาพยนตรแอนนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 
ตอน และเนื้อหาจากเกม Enter The Matrix นั้นจะไมนํามาวิเคราะห เนื่องจากเนื้อหาของเรื่องไมได
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ระบุวาเกิดขึ้นเวลาใด จึงไมสามารถบอกไดวาเนื้อเร่ืองตอนนั้น เกี่ยวกับกับเนื้อเร่ืองของภาพยนตร 
The Matrix ทั้ง 3 ภาคอยางไร 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ ผูเขียนจะทําการวิเคราะหขอมูล 3
วิธีการ ไดแก 

1. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมทีฤษฎีสัญญะวิทยาเปนตัวนาํทางในการวิเคราะห โดยจะ
วิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix เทียบเคียงกบัเนื้อหาของพระคัมภีรไบเบิล้
และเทพปกรนัมกรีก เพื่อใหทราบถึงความหมายนยัแฝงของเนื้อหาภาพยนตรชุด
ดังกลาว ทั้งนี้การวิเคราะหเนื้อหาประเภทนี้ จะเนนหนักในภาพยนตรเรื่อง The Matrix 
(1999) 

2. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมแีนวคดิเรื่อง Simulacra และ Simulation ของ Jean 
Baudrillard เปนเกณฑในการวิเคราะหภาพยนตรชุดเปน The Matrix โดยรวมทั้งหมด 
เพื่อใหทราบถงึความหมายในแฝงของแกนเรื่อง (Theme) ของภาพยนตรชุดดังกลาว 

3. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมกีรอบแนวคิดของ Fairclough เปนแนวทางในการวิเคราะห
วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งนี้การวเิคราะหวาทกรรมใน
ภาพยนตรชุดดังกลาวนี้ ผูเขยีนจะนําแนวคิดของ Foucault มาชวยประกอบในการ
วิเคราะหดวย เพื่อใหทราบถงึวาทกรรมและเหตุผลในการสรางวาทกรรมในภาพยนตร
ชุดดังกลาว 

 
หนวยท่ีใชในการวิเคราะห 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix  นี ้หนวยที่ใชในการวิเคราะหคอื     
วีดิทัศนภาพยนตรชุด The Matrix ไดแก ภาพนตรไตรภาพชุด The Matrix และภาพยนตรแอนนิ
เมชั่นชุด Animatrix ตอน Second Renaissance Part 1 & 2  ตอน Kid’s Story และตอน The Final 
Flight of Osiris รวมทั้งส้ินเปนแผนดวีิดี  7 แผน 
 
วิธีการนําเสนอขอมูล 
 ผลจากการศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ จะนําเสนอผลจากการ
วิเคราะหโดยเรียงตามคําถามนําวิจยั กลาวคือผูเขียนจะนาํเสนอความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด 
The Matrix กอน จากนัน้จึงจะนําเสนอวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
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ขอจํากัดในการศึกษา 
 ขอจํากัดในการศึกษาครั้งนี้ ประมวลได 3 ประเด็นดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1. ผูศึกษามีเวลาไมมากพอที่จะนั่งเลนวีดิโอเกม Enter The Matrix ไดทั้งหมด ทําใหไม
สามารถทําความเขาใจเนื้อหาที่คูขนานไปกับเหตกุารณใน The Matrix: Reloaded 
(2003) ได 

2. ลาสุดมีเกม The Matrix: Online ออกวางจําหนาย เปนรูปแบบเกมออนไลนและมี
เนื้อหาตอจากเรื่องราวของนีโอ ดังนั้นหากตองการวิเคราะหเนื้อหาจาก The Matrix  ทั้ง
ชุดจริงก็ควรจะเลนเกมนี้ดวย  

3. การวิเคราะหเนื้อหาครั้งนี้ ยงัไมไดรวมเอาภาพยนตรแอนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 ตอนมา
วิเคราะหรวมดวย ทั้งนี้หากตองการศึกษาใหลึกจริง ๆ แลวก็ควรนํามาศึกษาวเิคราะห    
รวมดวย  



 

 

บทท่ี 4 
ขอคนพบทางการวิจัย 

 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix ผูวิจัยไดคนพบความหมาย
จากสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรรวมไปถึงวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรโดยดังรายละเอียด
ตอไปนี ้
 
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 

สําหรับสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการตอบคําถามนําวิจยัขอแรกที่
ถามวา “เนื้อหาภาพยนตร  The Matrix  มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง” ทั้งนี้ผูเขียนจะวิเคราะห
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรทั้ง Series โดยใชทฤษฎีสัญญะวิทยาเปนกรอบในการวเิคราะห
เทียบเคียงการตีความควบคูไปกับเรื่องราวในพระคัมภีรไบเบิ้ลและเทพปรนัมกรีก เนือ่งจากสัญญะที่
ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ลวนชี้ใหเห็นถึงความหมายนยัแฝง (Connotative Meaning) ที่
มีเกี่ยวของกับคริสตศาสนาทั้งส้ิน  จากนัน้ผูเขียนจะวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุดดังกลาวนีด้วย
แนวคดิ Simulacra และ Simulation ของ Jean Baudrillard เพื่อวิเคราะหแกนเรื่อง (Theme) ของ
ภาพยนตรการวิเคราะหโดยใชทฤษฎีทั้งสองเปนเครื่องมือมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  
 สัญญะเชิงศาสนาและตํานานปกรณัมในภาพยนตรชดุ The Matrix 
 ในสวนของการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix ดวยทฤษฎีสัญญะวิทยานี้ ผูเขียน
มีความจําเปนตองวิเคราะหอางอิงกับหลักคริสตธรรม และเทพปกรณมักรีก (Greek Mythology) 
เนื่องจากการอานความหมายนั้นจะตองการอานความหมายในระดับความหมายนยัแฝง จึงมีความ
จําเปนตองนําแนวทางอกีแนวทางหนึ่งมาเปนหลักในการตีความรวมดวย ประเด็นทีจ่ะวิเคราะห
ความหมายนัยแฝงนั้น แบงได 2 ประเดน็ตามหลักการทีน่ํามาชวยรวมในการอานความหมาย 
 
 1.  นัยยะทางครสิตศาสนา 
 ประเด็นที่มองเห็นไดชัดเจนที่ภาพยนตรชุด The Matrix หากเราจะใชหลักการวิเคราะห
ความหมายนัยตรงและความหมายนยัแฝง (Denotative/Connotative Meaning) มาเปนหลักในการ
วิเคราะหแลว เราจะเหน็วา ภาพยนตรชุด The Matrix มีการใหความหมายทั้งนัยตรงและนัยแฝงที่
เกี่ยวกับคริสตศาสนา ผูสรางเองก็พยายามบอกกับผูรับสารกลาย ๆ ถึงประเด็นคริสตศาสนาใน
ภาพยนตรเร่ืองนี้ โดยการเลอืกวันฉายรอบปฐมทัศนภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) ใหตรง
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วันหยุดในเทศกาลอีสเตอร ซ่ึงถือวาเปนวนัเฉลิมฉลองการกลับคืนชีพของพระเยซูเจา  ความหมายที่
เกี่ยวกับคริสตศาสนาในภาพยนตรชุด The Matrix มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
 ความหมายของโครงเรื่อง 
 ภาพยนตรชุด The Matrix นัน้มีความหมายโดยนัยที่มีน้าํเสียงของคริสตศาสนาอยางที่ไม
อาจหลีกเลี่ยงได และผูสรางก็จงใจจะใหผูรับสารถอดรหัสสารออกมาไดเปนแบบนั้น ขอความเชื่อ
บางประการเกีย่วกับคริสตศาสนาปรากฏอยางชัดเจน บางขอปรากฏอยางคลุมเครือ แตที่ชัดเจนที่สุด
เห็นจะไดแกขอความเชื่อเร่ืองพระเมสซิยาห (Messiah) ที่แปลวาพระผูชวยใหรอด 
 ในพระคัมภีรไบเบิ้ลภาคพันธสัญญาใหม กลาววาพระเยซูคริสตเปนพระเมสซิยาห และเปน
เอกัตตา (The One) ที่จะมาถงึ* (ลูกา 7: 19 อางถึงใน เกรเกอรี บาสแซม, 2002) ซ่ึงในภาพยนตร นีโอ
เปน The One เปนผูกอบกูไซออนเหมือนพระเมสซิยาห 
 เสนทางของนีโอเร่ิมตนนั้น มีองคประกอบมากมายที่เหมือนกันเสนทางของพระเยซใูนไบ
เบิ้ล พระเยซูปฏิสนธินิรมล** และใหกําเนิดโดยพระนางพรหมจารีมารีย นีโอเองก็ปฏิสนธินิรมลโดย
จักรกล ตามทีม่อรเฟยสกลาวไวในฉาก ๆ หนึ่งที่เขาแนะนําใหนีโอรูจักกับโลกความจริงในป 2199 
มอรเฟยส กลาววามนุษยถูกทําใหเปนพลังงานของเครื่องจักร และมนุษยไมไดเกิดอกีตอไปแลว แต
มนุษยถูก “ปลูก” ขึ้น ซ่ึงหมายความวามนษุยไมไดเกิดขึน้ตามธรรมชาติ แตเกดิขึ้นเพราะมีการ
เพาะพนัธุ มีการปลูกเหมือนปลูกตนไม ปลูกพืชอะไรสกัอยาง เพื่อนํามาใชเปนทรัพยากรในการผลิต
พลังงานใหกบัจักรกล 
  Morpheus :   …when human is no longer born, we   

are grown. 
       (The Matrix, 1999) 
 กอนที่พระเยซเูจาจะออกประกาศเผยแพรศาสนา ยอหน บับติสไดออกประกาศขาววาจะมี
ทานผูหนึ่งมาชวยมนุษยใหรอด ซ่ึงคน ๆ นี้ก็คือพระเยซเูจาที่เปนพระเมสซิยาห 
 “เราจะใหเจารับบัพติศมาดวยน้ํา แตจะมพีระองคหนึ่งเสด็จมาทรงมีอิทธิฤทธิ์ยิ่งกวาเรา ซ่ึง
เราไมคูควรแมจะแกสายฉลองพระบาทของพระองค พระองคจะทรงใหเจาทัง้หลายรับบัพติศมาดวย
พระวิญญาณบริสุทธิ์และไฟ...” (ลูกา 3: 15) 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix มอรเฟยสทําหนาที่เหมือนยอหน บับติส ที่คอยปาวประกาศ
ขาววาจะมี The One มาชวยกอบกูมนษุยใหเปนอิสระจากจักรกล บทบาทของมอรเฟยสนั้น ไมตาง

                                        
*  And John, calling two of his disciples to him, sent  them to Jesus, saying, “Are You the Coming One, or do we look for another?” (Luke 7 : 19) 
**  ปฏิสนธินิรมล หมายถึงการตั้งครรภโดยไมไดมีเพศสมัพันธ ซ่ึงในพระคัมภีรไบไเบิ้ลกลาววาพระนางมารียตั้งครรภพระเยซูเจา เนื่องจากพระจิตซ่ึงเปนหนึ่ง
ในพระตรีเอกานุภาพ การตั้งครรภของพระนางมารียจึงเปนการปฏิสนธินิรมล (ผูแตง) 
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ไปจากยอหน บับติสที่คอยสรางใหคนทั้งหลายเชื่อมั่นในตัวพระเมสซิยาหที่จะมาบังเกิด (งานของ
มอรเฟยสก็คือสรางใหคนทั้งหลายเชื่อมั่นในตัวนีโอที่เปน The One) มอรเฟยสจึงเปนยอหน บับตสิ 
ของนีโอ 
 เมื่อไดพบหนากันแลว ตามพระคัมภีรไบเบิ้ล พระเยซูเจาไดรับการลางบาปที่แมน้ําจอรแดน
โดยยอหน บับติส  นีโอในภาพยนตรชุด The Matrix ก็รับการลางบาปโดยมอรเฟยสเชนกัน แตเปน
การลางบาปในบอบําบัดน้ําเสียที่เกิดจากแบตเตอรี่มนุษย เห็นไดจากในฉากที่นีโอตื่นจากเมทริกซ
และถูกถอดปลั๊กออก จากนัน้ตัวเขาก็ไหลไปตามทอและตกลงไปในบอบําบัดน้ําเสยี กอนทีจ่ะถูก
โครงเหล็กโครงหนึ่งยกตัวขึน้ไปทั้งตัว 
 
 นอกจากนี้พระเยซูเจายังถูกปศาจลอลวงในถิ่นทุรกันดารเปนเวลา 40 วัน  
 
 ถึงส่ีสิบวันในถิ่นทุรกันดาร พระองคทรงถูกมารทดลอง ในวนัเหลานัน้พระองคมิไดเสวย
อะไรและเมื่อส้ินสี่สิบวันแลว พระองคทรงอยากพระกระยาหาร... (ลูกา 4: 2) 
 
 มารพยายามลอลวงพระเยซูเจาโดยการเสนอใหพระองคพิสูจนตนเองวาเปนบุตรพระเจา  
เสนอจะใหอํานาจและศกัดิ์ศรีของราชอาณาจักรแกพระเยซูเจาหากพระองคกราบนมัสการมัน และ
นําพระเยซูเจาไปไวทีย่อดหลังคาพระวิหาร เพื่อใหพระองคพิสูนวาเปนบุตรของพระเจาโดยการ
กระโดดลงไป (พระวรสารฉบับนักบุญลูกา 4 หนา 1-13) 
 
 นีโอเองก็ถูกสายลับซึ่งเปน AI ลอลวงใหทรยศตอมอรเฟยสในชวงตนเรื่องของภาพยนตร 
The Matrix (1999) เพื่อแลกกับการลบประวัตดิางพรอยในฐานะแฮกเกอรของเขา นีโอยังอุทิศชีวิต
ของตัวเองชวยมอรเฟยสใน The Matrix (1999) จุดนีเ้ปนจุดที่ฟนธงไดเลยวานีโอนัน้เปน The One 
เชนเดยีวกับพระเยซู เนื่องจากพระเยซูอุทิศชีวิตเพื่อไถบาปของมนุษย ทรงยอมมาบังเกิดเปนมนุษย
ทั้งที่รูชะตาวาจะตองตายอยางทรมานเพื่อไถบาป นีโอเองก็ยอมที่จะกลับเขาไปในเมทริกซเพื่อชวย   
มอรเฟยส ทั้งที่รูวาตัวเองตองตายตามที่เทพพยากรณบอกเอาไว 
 นีโอยังปลุกทรินีตี้ใหฟนจากความตายในภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) 
เหมือนกับทีพ่ระเยซูเจาทรงปลุกคนตายใหฟนคืนชพี (พระวรสารฉบับนักบุญมาระโก 5, หนา 41-
42)  นอกจากนี้พระเยซูเจาถูกยกขึน้มาจากความตายในวนัที่ 3 หลังจากสิ้นพระชนม นีโอเองก็ถูกชบุ
ชีวิตโดยทรนิตีี้ในหองหมายเลข 303  และหลังจากทีน่ีโอฟนคืนชีพมาแลวเขาก็มีอานุภาพใหมที่นา
พิศวง เหมือนกันพระเยซูเจาที่พระคัมภีรไบเบิ้ลเขียนไววา “ทรงพระสริิรุงโรจน” (ยอหน 20 : 19) 
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ทั้งนี้กอนความตายและการกลับฟนคืนชพีของพระเยซเูจา พระองคจาํแลงพระวรกายตอหนาสาวก 3 
คน     พระพักตรและพระภษูาเปลงแสงเจดิจา ระยิบระยบั ทั้งนี้ในพระคัมภีรไบเบิ้ลเขียนไววา 
 
 แลวพระวรกายของพระองคก็เปลี่ยนไปตอหนาเขา พระพักตรของพระองคก็ทอแสงเหมือน
พระอาทิตย ฉลองพระองคก็ขาวผุดผอง (มทัธิว  7: 2) 
 
 ทํานองเดียวกนั รางกายของนีโอก็เปลงแสงหลังจากทําลายสมิธในตอนทายเรื่อง The 
Matrix (1999) แสงที่ทอออกมาจากตวัของนีโอจึงไมไดเปนเพียงแสงทีส่ื่อถึงอิทธิฤิทธิ์ของเขาที่เพิ่ม
มากขึ้น แตเปนแสงคุณธรรมที่ใชปราบมาร เปนแสงที่ตอกย้ําวาเขาคือ The One เหมอืนกับพระเยซู
เจาที่เปนพระเมสซิยาห 

ในฉากสุดทายของ The Matrix (1999) มีฉากที่นีโอวางโทรศัพทแลวทะยานขึ้นสูทองฟา 
ฉากนั้นเกิดขึน้หลังจากทีน่โีอกลายเปน The One อยางสมบูรณแบบแลว ฉากที่นีโอทะยานขึน้สู
ทองฟานั้น เปนฉากที่เกดิขึน้หลังจากความตายแลวฟนของนีโอ ซ่ึงตรงกับเหตุการณในไบเบิ้ลที ่
พระเยซูเจาเสด็จขึ้นสวรรคหลังจากกลับเปนขึ้นมาจากความตาย การทะยานขึน้สูทองฟาของนีโอ  
จึงเปรียบไดกบัการที่พระเยซูเจาเสด็จขึ้นสวรรคหลังจากฟนคืนชีพ 

เสนทางการเปน The One ของนีโอท่ีคลายคลึงกับการเปนพระเมสซิยาหของพระเยซูเจายัง
ไมหมดเพียงแคนั้น ใน The Animatrix ตอน Kid’s Story (2003) เร่ืองราวที่นีโอชวย Popper หรือ 
Kid ใหออกมาจากเมทริกซไดนั้น เปรยีบไดกับการที่พระเยซูเจาทางชวยรักษาโรคใหกับเดก็ที่ถูกผี
เขาสิง (พระวรสารฉบับนักบุญมาระโก 9: 2-29) เปนเหมือนการใหชีวติใหมกับเด็กคนนั้น นีโอเองก็
ใหชีวติใหมกบัคิดโดยการชวยเขาใหออกมาจากเมทริกซ  

 
นีโอยังไดรับการตอนรับจากประชาชนในไซออนดวย ในฉากที่เขาเดินออกจากลิฟทมา

พรอมกับ ทรินิตี้ใน The Matrix: Reloaded (2003) ประชาชนที่อยูในไซออนตางพากันมาหอมลอม
เขา และนําของขวัญของกํานลัมามอบแกเขา รวมทั้งฝากฝงชะตากรรมของคนที่ตนรักไวใหเขาดแูล  
พระเยซูเจาเองก็เคยถูกประชาชนชาวเยรูซาเล็มใหการตอนรับอยางยิ่งใหญโดยการปูเสื้อของพวกเขา
เปนเครื่องรองพระบาทใหพระองคเดิน (พระวรสารฉบับนักบุญลูกา 19, หนา 35-40)  และทายที่สุด 
นีโอก็ตองสละชีวิตของตวัเองจริงๆ ใน The Matrix: Revolutions (2003) เพื่อชวยกอบกูไซออนให
ปลอดภัย และสงบศึกระหวางมนุษยกับเครื่องจักร  เหมือนกับที่พระเยซูเจาทรงสละชีวิตของ 
พระองคเองในการชวยมนษุยใหรอดพนจากบาป 
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เราอาจกลาวไดวา ความหมายที่เราเหน็ในโครงเรื่องหลักของภาพยนตรชุด The Matrix นี้ 
เปนความหมายที่มีน้ําเสียงของคริสตศาสนาอยางชัดเจน แมแตส่ิงที่มพีลังอํานาจมากที่สุดในเรื่องนี้
ก็ยังเปนหวัใจสําคัญของคริสตศาสนาดวย ลองทายดูสิวาอะไร* 

 

ตารางที่ 1 : ตารางเปรียบเทียบเหตุการณที่เกิดขึ้นระหวางพระเยซูและนีโอ 
 

พระเยซู นีโอ 
ปฏิสนธินิรมลโดยพระนางมารีย ปฏิสนธินิรมลโดยการ “ปลูก” โดยจักรกล 
มียอหน บับติสเปนผูประกาศขาวการมา มีมอรเฟยสเปนผูประกาศขาวการมา 
ลางบาปที่แมน้ําจอรแดน โดยยอหน บับติส ลางบาปที่บอบําบัดน้ําเสีย โดยมอรเฟยส 
โดนมารลอลวงใหทดสอบพระเจาและบูชามาร โดนสายลับลอลวงใหทรยศมอรเฟยส 
อุทิศชีวิตไถบาปมนุษย อุทิศชีวิตชวยมอรเฟยสใน The Matrix(1999) 

และชวยไซออนใน The Matrix: Revolution 
(2003) 

ปลุกเด็กใหฟนจากความตาย ปลุกทรินีตี้ใหฟนจากความตาย 
พระพักตรเจิดจาหลังจากฟนคืนชีพจากความตาย ตัวเปลงประกายหลังจากฟนคืนชีพ 
ฟนคืนชีพหลังจากสิ้นพระชนมไปแลว 3 วัน ฟนคืนชีพในหองหมายเลข 303 
เสด็จขึ้นสวรรคทั้งกายและวิญญาณ ทะยานขึ้นสูทองฟา 
ชวยเด็กที่ถูกผีสิง ชวย Kid จากเมทริกซ 
มีชาวยิวมาตอนรับตอนเสด็จเขากรุงเยรูซาเล็ม มีชาวไซออนมาตอนรับตอนกลับมาที่ไซออน 
 
ความหมายของชื่อ 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix (1999) จะเหน็ไดวาชื่อหรือคําหลายคํา เปนคําที่ปรากฏในพระ
คัมภีรไบเบิ้ลทั้งภาคพันธสัญญาเดิม และพนัธสัญญาใหมช่ือหรือคําเหลานั้น มีดังตอไปนี้ 
 Neo 
 Neo ในภาพยนตรนั้น เปนหนึ่งเดียวคนนั้น หรือ The One หากเราลองเอาคําวา Neo มาวาง
สลับตําแหนงอักษร เราก็จะไดคําวา One ซ่ึง The One หรือหนึ่งเดียวคนนั้นนี้เปนผูกอบกูมนษุยใน
ไซออน เหมือนกับที่พระเยซูเจาเปนผูกอบกูมนุษยในฐานะพระเมสซิยาหตามที่ไดกลาวมาขางตน 

                                        
*  คําตอบคือความรัก  ทรินีตี้ปลุกนีโอใหฟนจากความตายดวยจุมพิตแหงรัก  นีโอเลอืกชวยทรินีตี้ใน The Matrix Reloaded ก็เพราะรัก นีโอปลุก ทรินีตีใ้หฟน
จากความตายก็เพราะรัก (สังเกตวาเขาบีบที่หวัใจของเธอซึ่งหัวใจเปนเครื่องหมายของความรัก)  เพอรซิโฟเนก็เรียกรองใหนีโอจูบเธอเหมือนที่จูบทรินีต้ี้ซ่ึงเปยม
ไปดวยความรักจึงจะพาไปพบกับชางทํากุญแจ ความรักจึงเปนสิ่งทีท่รงอานุภาพมากที่สุดในเรื่องนี้ (ผูแตง) 
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Trinity   
Trinity หมายถึงพระตรีเอกานุภาพ ประกอบดวยพระบดิา พระบุตร และพระจิต ทั้งสาม

องครวมเปนหนึ่งเดียวในความเชื่อของคริสตศาสนิกชน ความเชื่อเร่ืองพระตรีเอกานภุาพนีจ้ัดเปน
ความเชื่อหลักสําคัญของคริสตศาสนา คริสตศาสนิกชนนิกายโรมันคาทอลิกจะตองทําเครื่องหมาย
สําคัญมหากางเขน พรอมทองบทสรรเสริญพระตรีเอกานภุาพ*ทั้งกอนและหลังจากพิธีกรรมทาง
ศาสนาทุกประเภท พระเจาในความเชื่อของคริสตศาสนิกชนนั้นเปนพระบิดาของพระเยซู ที่สงพระ
บุตรของพระองคลงมาบังเกิดเพื่อไถบาปใหมนษุยโลก 

ในภาพยนตชุด The Matrix นี้ นางเอกของเรื่องชื่อทรินีตี้ เราจะเห็นบทบาททรินีตี้ที่
คลายคลึงกับบทบาทของพระตรีเอกานภุาพในพระคัมภรีไบเบิ้ล ทรินีตี้พานีโอ (ในตอนนั้นคือโธมัส 
แอนเดอรสัน) ไปพบกับมอรเฟยส เปรียบไดกับการที่พระเจาซ่ึงชี้นําพระเยซูเจาใหไปพบกับจอหน 
บับติส ทรินี้ตี้มีบทบาทในการสนับสนุน หรือใหความชวยเหลือนีโอ (ซ่ึงเปนพระเอก) ทั้งเรื่อง คร้ัง
หนึ่งที่นีโอจะถูกสายลับเลนงาน เขาก็ขอความชวยเหลือจากทรินี้ตี ้

  Neo : Trinity, help. 
  (The Matrix, 1999) 
ในการตอสูเคยีงบาเคียงไหลกันของทั้งทรินี้ตี้และนีโอตลอดทั้งเรื่อง เราจะเหน็วาทรินีตี้

เปนคนชวยชีวตินีโอหลายตอหลายครั้ง  และการชวยเหลือแตละครั้งคอนขางเด็ดขาด ไมวาจะเห็น
การปามีดปกเขากลางแสกหนาของสายลับ หรือการใชปนแมกนั่มยิงจอหัวสายลับหลังจากที่นีโอขอ
ความชวยเหลือจากเธอ  แมกระทั่งการจุมพิตเพื่อปลุกนโีอใหฟนจากความตายก็เปนหนาที่ของท
รินีตี้ ทรินีตี้ในภาพยนตร จึงทําหนาที่เหมอืนทรินี้ตี้ในพระคัมภีรที่คอยใหความชวยเหลือสนับสนุน
พระเยซู รวมถึงใหชีวิตใหมโดยการกลับคืนชีพจากบรรดาผูตาย และเสด็จขึ้นสวรรคประทับสูเบื้อง
ขวาพระเปนเจา  

• Zion** 
คําวา “ไซออน” ปรากฏอยูในพระคัมภีรไบเบิ้ลภาคบทเพลงสรรเสริญ *ที่ 48 และ 87 แต

สะกดวา Zion ในพระคัมภีรไบเบิ้ลฉบับภาษาไทย ออกเสียง “ไซออน” วา “ศิโยน” ทั้งนี้ ไซ
ออนหรือศิโยนที่วานัน้คือภเูขาของพระเจา ไซออนในไบเบิ้ลเปนเสมือนสวนอีเดนแหงที่ 2  และ

                                        
*  บท “เดชะพระนามพระบิดา และพระบุตร และพระจิต อาเมน”   สวดพรอมกับแตะมือที่หนาผาก กลางทรวงอก ไหลซาย และไหลขวา ตามลําดับและจังหวะ
การสวด บทสวดดังกลาวจึงเรียกบทเดชะพระนาม และการแตะมือทีจุ่ดตาง ๆ นัน้มีลักษณะไขวไปมาแลวเหมือนไมกางเขน การแตะมือนัน้จึงเรียกวาการทํา
สําคัญมหากางเขน (ผูแตง) 
**  คําวาไซออนนี้เปนชือ่ที่ถกูมอบใหกรุงเยรูซาเล็มในทางศาสนาและการประพันธบทกวี และถูกใชในวรรณกรรมในฐานะเปนชือ่ของสวรรคอันเปนพระนิเวศ
สําหรับวญิญาณของศาสนกิ  
 
*  ภาษาอังกฤษใชคําวา psalm  
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กลาววาพระเปนเจาทรงรักนครของพระองค  (บทเพลงสรรเสริญ 48) และยังกลาวถึงไซออนใน
ฐานะมารดาของประชาชาติ  ไซออนจึงมีสองสถานะคือ เปนนครศักดิ์สิทธิ์และเปนมารดาของ
ประชาชาติ (ชัยวัฒน สถาอนันต, 2546)   

ไซออนในภาพยนตรชุด The Matrix นั้น เปนเมืองแหงสุดทายที่มนษุยไดใชชีวิตอยูจริงๆ      
ไซออนในภาพยนตรยังทําหนาที่แบบเดยีวกับไซออนในพระคัมภีรไบเบิ้ลเปนนครที่ใหมนุษยไดใช
ชีวิตอยู จึงเปนเหมือนนครอนัศักดิ์สิทธิ์และเปนปราการดานสุดทายของมนุษยในการตานเครื่องจักร
มิใหมาเปลี่ยนนครไซออนใหส้ินสภาพไป 

อยางไรก็ตาม ผูกํากับวาซอวสกี้ทั้งสองคนไดใสความหมายใหมใหกับไซออน โดยการ
สรางภาพไซออนใหดูชวนสลดหดหู  มีสีเทา ไซออนใน The Matrix ไมมีเคาของความเปนสวนอี
เดนแหงที่ 2 เลยแมแตนอย ความหมายนัยแฝงที่อานไดจากการสรางไซออนใหออกมามีหนาตาสลด
หดหูนี้คือ มนษุยไมวาจะอยางไรก็ยังเปนมนุษย และสวนอีเดนที่แทแลวก็อาจจะไมไดมีหนาตาอยาง
ที่บรรยายไวในไบเบิ้ลก็ได (ที่จริงแลวอาจจะเปนแบบไซออนในภาพยนตร) ไมเชนนั้นแลวอีฟจะฝา
ฝนคําส่ัง กินแอปเปลซ่ึงเปนผลไมตองหาม จนโดนขับออกไปจากสวนอีเดนทําไม 
 

• Thomas Anderson 
โธมัส แอนเดอรสัน เปนชื่อของนีโอกอนที่เขาจะรูความจริงเกี่ยวกับเมทริกซ ใน

พระวรสารฉบับนักบุญยอหน 20, หนา 24 – 29 มีชายคนหนึ่งชื่อโธมัส ซ่ึงเปนหนึ่งในอัครสาวก  
12 คน มีความสงสัยเกี่ยวกับการฟนคืนชีพของพระเยซู  

“...ถาขาไมเห็นรอยตะปูที่พระหัตถของพระองค และไมไดเอานิ้วของ 
ขาแยงเขาไปที่รอยตะปูนั้น และไมไดเอามือของขาแยงเขาไปที่สีขาง 
ของพระองคแลว ขาจะไมเชื่อเลย” (ยอหน 20: 25) 

   
 นีโอ ที่ช่ือเดิมวา “โธมัส” เหมือนกัน ก็มีความสงสัย และถูกความสงสยันั้นรุมเรา
เกี่ยวกับความเปนเท็จของเมทริกซ นีโอเองยังสงสัยความสามารถของตัวเองในฐานะ “หนึ่งเดียวคน
นั้น” หรือ The One  
 คําวาแอนเดอรสัน (Anderson) ซ่ึงเปนนามสกุลเดิมของนีโอนั้นเปนภาษาสวีเดนที่
แปลวาบุตรของแอนดรู คําๆ นี้มีรากมาจากภาษากรีกที่เขียนวา andr- แปลวาบุตรมนุษย ดังนั้นในเชิง
ญาณปรัชญาคําวา “แอนเดอรสัน” จึงหมายถึง “บุตรมนุษย” ซ่ึงเปนตําแหนงทีพ่ระเยซูเจามักใชเรยีก
ตนเอง (เกรเกอรี บาสแซม, 2002)  
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• Nebuchadnezzar   
เนบูคัดเนสซาร เปนชื่อของกษัตริยชาวบาบิโลเนียน ปรากฏในพระคมัภีรไบเบิ้ลภาค        

พันธสัญญาเดิมฉบับดาเนียล บทที่ 11 และ บทที่ 12 ตามพระคัมภีรไบเบิ้ล กษัตริยเนบูคัดเนสซาร
ทรงฝนราย แตจําไมไดวาตวัเองฝนวาอะไร และเมื่อพวกโหรไมสามารถทํานายฝนใหไดพระองคก็
พิโรธ กลาวหาวาพวกโหรตัง้ใจปกปดไมใหพระองคลวงรูถึงความฝนของตน จากนั้นจึงส่ังใหนําตวั
โหรและนกัปราชญทั้งหมดในกรุงบาบิโลนไปประหาร แตเมื่อดาเนียล นักปราชญคนหนึ่งทราบ
เร่ืองเขาจึงขอเขาเฝาเนบูคัดเนสซาร และใหคํามั่นวาจะนําความฝนนัม้าเลาใหพระองคฟง พรอมทั้ง
หาทางแกฝนรายนั้นใหกลายเปนดีอีกดวย ตอมาดาเนยีลก็ทําไดจริงตามที่สัญญาไว และสามารถ
ชวยเหลือคนทีจ่ะโดนประหารได  

ในภาพยนตรชุด The Matrix ยานโฮเวอรคราฟทของมอรเฟยสชื่อวาเนบูคัดเนสซาร เปน
ยานที่นีโอเปนลูกเรืออยู กษัตริยเนบูคัดเนสซารนั้นเปนผูที่จําความฝนของตัวเองไมได แตกพ็ยายาม
แสวงหาคําตอบของตัวเองอยูเปนนจิ หากเรานําหลักการอานความหมายนัยแฝงมาเปนกรอบในการ
วิเคราะห เราจะเหน็วาเปนไปในทํานองเดยีวกับนีโอ ที่เพียรแสวงหาคาํตอบอยางไมลดละสําหรับ
คําถามอันรางเลือนเกี่ยวกับเมทริกซ 
 
 ความหมายของอวัจนภาษา 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งชุด เราจะเห็นอวัจภาษามากมายที่มีน้ําเสียงของ
คริสตศาสนาแฝงฝงอยูอยางแนบเนยีน โดยมาอวัจนภาษาที่มีนัยยะทางคริสตศาสนานี้จะเกี่ยวของ
กับการแสดงอาํนาจของตัวละคร ดังรายละเอียดตอไปนี ้

• การตอสูของทรินีตี้ 
ทรินีตี้ซ่ึงเปนนางเอกของเรือ่งนั้น มีการตอสูที่วองไว และเด็ดขาด ทากระโดดกางแขน (พรอมดวย
เทคนิคการถายทําแบบ Mind Over Matrix*) ของทรินีตี้ แสดงใหเห็นถึงความทรงพลัง ทุกครั้งที่    
 ทรินี้ตี้แสดงทานี้ออกมาเธอจะไมเคยแพหรือพลาด  แขนของทรินีตี้ที่เหยยีดออกไป มีลักษณะเหมอืน
ปกนก ทาทางของเธอ ณ วินาทีที่กลองเคลื่อนแบบ Mind Over Matrix นั้น คลายนก ซ่ึงตรงกับ
สัญลักษณของพระจิต ที่เปน 1 ใน 3 ของพระตรีเอกานภุาพ** ทรินี้ตี้แสดงพลังที่ตนมผีานทางการตั้ง
ทานั้น และไมวาใครก็ไมเคยสูเธอได หากเธองัดทานั้นออกมาใช 
 

                                        
*  เทคนิคการถายทําที่เหมือนกบัซูมภาพอยางรวดเร็ว แลวเปลี่ยนมาเปนสโลวภาพใหชาที่สุด พรอมกบัเคลื่อนกลองรอบวัตถุนั้น 180 องศา เพ่ือใหเห็นแอคชั่น 
ตามการใหสัมภาษณของพ่ีนองวาชอวสกี้ Mind over matrix เปนชวงเวลาที่พวกเขาตองการสื่อสารถึงกริยาที่รวดเร็วเหมือนแสงหรือเสียง เหตุการณที่เกิดและ
ถูกนําเสนอดวยเทคนิคดังกลาว คือเหตุการณที่เปรียบกับวาผูชมจะไดดูการเคลื่อนที่ของแสงหรือเสียง (ผูแตง) 
**  พระตรีเอกานุภาพ คือความเช่ือหนึ่งทางคริสตศาสนาที่หมายถึงพระบิดา (พระเจา) พระบุตร (พระเยซู) และพระจิต ทั้งสามองครวมเปนหนึ่งเดยีวกัน ทั้งนี้
พระจิตซ่ึงเปนหนึ่งในสามของพระตรีเอกานุภาพนั้นมีสัญลักษณเปนนกพิราบ (ผูแตง) 
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ภาพที่ 1  :   ทาไมตายของ Trinity ที่มีลักษณะเหมือนนก 
 

 
 
 

• การเสียสละของนีโอ 
ในภาพยนตร The Matrix: Revolutions (2003) ฉากที่นีโอเขาไปที่เมืองเครื่องจักรเพื่อ

ตอรองกับเมนเฟรมที่ควบคมุระบบทั้งหมดใหยุติการโจมตีไซออน แลวนีโอจะหยุดยัง้สมิธที่ตอนนี้
ไมสามารถอาละวาดไปทั่วเมทริกซแลว การอาสาเขาไปปราบสมิธครั้งนี้ นีโอรูวาเขาตองเสี่ยงและ
คงตองตาย แตก็ตัดสินใจที่จะไป เพื่อชวยไซออนใหปลอดภัย เมื่อเครื่องจักรตอบตกลง นีโอไดเอน
หลังลงนอนบนสายไฟที่มารบัตัวเขา ทานอนของนีโอท่ีกางแขนออกทั้งสองขางนั้น ดไูมตางไปจาก
ทาของพระเยซูขณะที่ถูกตรงึกางเขน ตามพระคัมภีรไบเบิ้ลพระเยซูนัน้ยอมลงมาเกดิเพื่อไถบาปทัง้ที่
รูวาตองตายเพือ่ไถบาปใหกบัมนุษย เพื่อชวยมนุษยใหรอด แมจะตองทรมานจนตายก็ยอม นีโอใน
ภาพยนตร The Matrix ก็ยอมไปปราบสมิธเพื่อชวยมนุษยที่อยูในไซออนทั้งที่รูวาตนเองจะตองตายก็
ยัง ภาษาทาทางกอนการเขาสูเมทริกซคร้ังสุดทายของนีโอที่ดูเหมือนทาที่ถูกตรึงกางเขนของกระเยซู
จึงเปนเหมือนรหัสที่ผูกํากับทั้งสองคนชวยย้ําใหผูรับสารมั่นใจไดวาตคีวามไมพลาด 

 

ภาพที่ 2  : นีโอนอนเหยียดยาวโดยมีสายของเครื่องจักรมารับตัวไวกอนเสียบปลั๊กเขาไปสูกับ Smith  
               ในชวงสุดทายของภาพยนตรเร่ือง: The Matrix Revolution 
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• การเตนรําของไซออน 
ใน The Matrix: Reloaded (2003) หลังจากที่มอรเฟยสกลาวสุนทรพจนปลุกใจมนุษย

ในไซออนแลว ก็มีการเตนรํากันระหวางมนุษย ทวงทํานองดนตรีที่ใชในการเตนรํานัน้เปนเพลง
จังหวะหนัก เราอารมณ พื้นที่ที่ใชในการเตนรํานั้นเฉอะแฉะไปดวยโคลน ทําใหภาพดูออกมาไม
สวยงามและทาทางการเตนของนักแสดงก็เปนทาที่คลายคลึงกับทารวมเพศมีทั้งเตนเปนคูชายหญิง 
หญิงหญิง หรือเตนเปนกลุมเลก็ๆ   

การเตนรําของไซออนนี้ สามารถถอดความหมายนยัแฝงไดวาผูสงสารตองการจะบอก
วา ไซออนนั้น แทที่จริงแลวไมใชสวนอีเดนแหงที่สอง แตก็เปนเมือง ๆ หนึ่งที่มีมนษุยอาศัยอยู และ
มนุษยก็ยังคงเปนมนุษยที่ตางจากเครื่องจักร มีการแสดงอารมณ และมคีวามตองการทางเพศในการ
สืบทอดเผาพันธุ ขณะที่เครือ่งจักรหรือหุนยนตไมมีอารมณเหลานี้ (เราจะไมเห็นสมิธมาเตนแน ๆ 
ในภาพยนตรเรื่องนี้) การเตนรําของไซออน จึงไมใชแคการเตนรําธรรมดา แตเปนการเตนรําที่ส่ือ
ความหมายถึงความเปนมนษุยที่แตกตางจากจักรกล 

 
ความหมายของบทพูด 
ในภาพยนตรชุด The Matrix มีที่สะทอนใหเห็นความหมายนัยแฝงที่เกี่ยวกับคริสตศาสนา 

ซ่ึงผูเขียนบทจงใจใสลงมาเพือ่ส่ือความหมายใหผูรับสารเขาใจไดวา หากจะทําความเขาใจภาพยนตร
เร่ืองนี้ใหลึกซึง้แลว ตองอาศยัมุมมองทางคริสตศาสนามาชวยดวย 

 
• ชอยและนีโอ 
ในชวงแรกของภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) นีโอถูกเรียกวาพระเยซูคริสต 

หลังจากที่นีโอยื่นแผนซอฟทแวรเถ่ือนใหชอย ชอยพูดวา 
 “Hallelujah! You’re my savior, man. My own personal Jesus Christ.” 
       (The Matrix, 1999) 
บทพูดนี้ สอดคลองกับความหมายนยัแฝงของพล็อตหลักของเรื่องที่ส่ือสารวานีโอคือ

พระเยซูเจา เปนพระเมสสิยาห (Messiah) หรือพระผูชวยใหรอด การที่ชอยพูดวานโีอคือพระเยซนูั้น 
เปนการสื่อความหมายนัยตรง เทากับเปนการตอกย้ําใหผูรับสารมั่นใจไดวาจะถอดรหัสสารไมผิดแน   

•    มอรเฟยสและนีโอ 
ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) ในฉากที่นีโอพบหนากับมอรเฟยสเปนครั้งแรก เขา

เปนฝายเดนิเขาไปหามอรเฟยสที่ยืนหันหลังรออยูในหอง บทสนทนาในตอนนั้นคือ 
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Morpheus  : At last.  I am Morpheus 
Neo  : It’s an honor to meet you. 
Morpheus  : No, the honor is mine. Please, come. Sit. 
     (The Matrix, 1999) 
บทสนทนาที่เกิดขึ้นระหวางคนสองคนนี้ หากฟงโดยไมคิดอะไรก็เหมอืนกับไมมี

อะไร เปนการผลัดกันยกยองอีกฝายตามมารยาทที่ควรจะเปนเมื่อไดพบหนากนัเปนครั้งแรกเทานั้น 
แตทวาในพระคัมภีรไบเบิ้ล บทสนทนาในรูปแบบที่คลายคลึงกันนี้ไดปรากฏอยู เมื่อพระนางมารีย 
ผูเปนมารดาของพระเยซูเสดจ็ไปเยีย่มนางเอลิซาเบ็ธผูเปนมารดาของยอหน บับติสทีข่ณะนัน้กําลัง
ตั้งครรภยอหน บับติสอยู และมีอายุเขาวยัชรา ตัวพระนางมารียเองนั้นก็ตั้งครรภพระเยซูเจาออน ๆ 
แลวเมื่อพระนางมารียกลาวคาํทักทายนางเอลิซาเบ็ธกอน  ในไบเบิ้ลไมไดบันทึกไววาพระนางมารีย
ตรัสวาอะไร แตเมื่อนางเอลิซาเบ็ธไดยินคาํทักทายนัน้ กก็ลาววา 

 
“...เหตุไฉนขาพเจาจึงไดรับความโปรดปรานเชนนี้ คือพระมารดาขององคพระผูเปน

เจาของขาพเจา ไดมาหาขาพเจา....”  (ลูกา 1: 43) 
 
เราจะเห็นวาคําทักทายของมอรฟอรเฟยส และนีโอนั้น มเีนื้อหาใกลเคียงกับคําทักทาย

ของนางเอลิซาเบ็ธ และพระนางมารีย  มอรเฟยสเองรูสึกวานีโอคือ The One เปนบุคคลสําคัญที่เขา
เฝาตามหามาตลอดชีวิต จึงเปนเกียรตแิกตวัเขาที่ไดพบกับนีโอ สวนนางเอลิซาเบ็ธนั้น ก็ทักทายพระ
นางมารียแบบนั้น เนื่องจากทารกในครรภ (ยอหน บับตสิ) เตนอยางดอีกอดีใจตอการมาเยี่ยมของ
มารดาของพระผูไถ  

เจาบานหรือผูที่ถูกเยี่ยมทั้งสองคน ตางก็กลาวยกยองใหเกียรติแขกผูมาเยือนทั้งสองคน
เหมือน ๆ กัน  และยิ่งหากเราพิจารณาดวยความหมายนัยแฝงของโครงเรื่องแลว ก็เปนการทักทายใน
รุนแม ที่เปนแบบอยางของการทักทายในรุนลูก กลาวคือ หากเราพจิารณาวานีโอ คือ The One ซ่ึง
ตามความหมายนัยแฝงแลวกค็ือพระเยซูเจา และมอรเฟยส คือคนที่มากรุยทางให The One ซ่ึงตาม      
ไบเบิ้ลคือยอหน บับติส การทักทายของพระนางมารีย และนางเอลิซาเบธ็ จึงเปนแมแบบของการ
ทักทายของคนในรุนลูก (ในที่นี้คือนีโอและมอรเฟยส) 
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2. นัยยะทางเทพปกรณัมกรีก 
 นอกเหนือไปจากนยัยะทางคริสตศาสนาที่แฝงตัวอยูในเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix 
แลว ยังมเีร่ืองของเทพปกรณัมกรีก (Greek Mythology) แฝงอยูในเนื้อหาของภาพยนตรชุดนี้ดวย 
เนื้อหาที่เกี่ยวกับเทพปกรณมักรีกนี้ปรากฏอยูในรูปแบบของชื่อและบทบาทของตัวละคร ซ่ึงมี
รายละเอียดดังตอไปนี ้
 
 Morpheus 
 มอรเฟยส (Morpheus) ในตาํนานเทพปกรณัมของกรีกคอืเทพเจาแหงความฝน มอรเฟยส
เปนบุตรของฮิปนอส (Hypnos) เทพเจาแหงการหลับ และนิงส (Nyx) เทพแหงราตรกีาล ในตํานาน
กรีก บอกวามอรเฟยสจะเปนผูที่โอบกอดคนที่นอนหลบัไวในออมแขนของเขา มอรเฟยสเปนผูทีส่ง
ภาพมนษุยเขาไปในความฝน และเปนผูที่กําหนดรูปแบบความฝนของมนุษย และนอกจากนีเ้ขายัง
เปนผูที่ตองรับผิดชอบกับความฝนของพระราชาและวีรบรุุษ 
 อยางไรก็ตาม ในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ บทบาทของมอรเฟยสนัน้ ไมใชทําใหคน
หลับ หรือเกี่ยวกับความฝน แตเปนการปลุกใหตืน่ บทบาทของมอรเฟยสใน The Matrix นั้นเปนการ
ปลุกใหนีโอตืน่จากเมทรกิซ และตื่นขึ้นมาเปน The One ส่ิงที่ภาพยนตรเร่ืองนี้เก็บเกีย่วเอามาจาก
ตํานานของปกรณัมกรีกคือผูที่ทําการปลุก ควรจะเปนผูเชี่ยวชาญในการนอนหลับ และเนื่องจากมอร
เฟยสเปนเทพเจาที่รับผิดชอบเรื่องการกําหนดรูปแบบความฝนของมนุษย ทําใหเทพเจามอรเฟยสสา
มารถสรางฝนไดสารพัดแบบใหกับคนที่กาํลังหลับใหล ใครเลาจะเขาใจความแตกตางระหวางการ
หลับและการตื่นไดดเีทาเทพเจามอรเฟยส และเทาจะเขาใจวิธีการทําใหคนเดินละเมอไดอยาง
เหมาะสมเทาเทวดาองคนี้  มอรเฟยสในภาพยนตรชุด The Matrix จึงเปนผูที่ปลุกนีโอใหตื่นขึน้มา 
เพราะชื่อของเขาบงบอกวาเขาเชี่ยวชาญเรือ่งความฝน การปลุกจากความฝนเขาจึงนาจะเชีย่วชาญ
ดวย  

นอกจากนี้ภาพยนตรยังซอนสาระสําคัญไวอีกประการหนึ่งคือ เพื่อทีจ่ะตื่น คนเราจะตองฝน
กอนวาตวัเองตื่น กลาวคือมกีารบอกเปนนยัลวงหนาวามคีวามแตกตางระหวางการฝนกับการตื่น 
(ชารลส แอล กริสวอลด จูเนียร, 2002) 
 
 Persephone 
 เพอรซีโฟเน (Persephone) ในตํานานเทพปกรณัมของกรีกกลาววาเพอรซีโฟเนเปนเทวีแหง
ฤดูใบไมผลิ และเปนธิดาของเทวีซีรีส หรือ ดีมิเตอร ซ่ึงเปนเทวแีหงธัญญาหาร กับเทพเจาจูปเตอร 
เพอรซีโฟเนนัน้ถูกฮาเดส ซ่ึงเปนเทพเจาแหงยมโลกฉุดไป เพราะฮาเดสถูกศรของคิวปดเขา เมื่อฮาเด
สลักพาตัวเพอซีโฟเนไปแลว เทวีซีรีสซ่ึงเปนมารดาก็เทีย่วตามหา จนเดอืดรอนเทพจปูเตอรตองให
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เทพเฮอรมีสมาชวยเจรจา  ในเงื่อนไขการเจรจาบงวา หากเพอรซีโฟเนไมไดทานอะไรที่เปนของ
ยมโลกเขาไปเลย ก็ใหสงตวัคืนใหเทวีซีรีส หากเพอซีโฟเนเสวยของที่เปนของยมโลกไป ตัวพระ
นางก็จะเปนของฮาเดส แตเนื่องจากวาเวลาที่เพอรซีโฟเนอยูในยมโลกนั้น พระนางไดเสวยอาหาร
ทิพยเม็ดเล็ก ๆ เขาไป 6 เม็ด (บางตําราวาเปนผลของทับทิม) ผลของการเจรจาจึงตกลงใหเพอรซีโฟ
เนตองไปๆ มาๆ ระหวางอยูกับพระมารดาบนพื้นโลกเปนเวลา 6 เดือน และจะตองกลับไปอยูกับฮา
เดสที่ยมโลกเปนเวลา 6 เดือน ผลของการตองไปๆ มาๆ นี้เอง ทําใหเกดิฤดูใบไมผลิ และฤดูใบไม
รวง กลาวคือ เมื่อเพอรซีโฟเนกลับมาอยูกบัพระมารดา เทวีซีรีสก็ช่ืนชมยินดี พืชพันธุ ธัญญาหารก็
เจิรญงอกงาม เขียวขจี แตเมือ่ถึงเวลาที่เพอซีโฟเนตองกลับไปอยูกับฮาเดส เทวีซีรีสก็จะเหงาหงอย 
ทําใหใบไมกลายเปนสีเหลือง รวงหลนจากตน อับเฉา และมีลมหนาวกรรโชก 
 หากจะพิจารณาตามคติของกรีก จะเหน็วาเพอรซีโฟเนมีหนาที่ 2 หนาที่คือ 1) เปนราชินี
แหงความตาย เมื่ออยูกับฮาเดส 2) เปนเทพธิดาของความสุขสมหวังเมื่อกลับมาอยูกับเทวีซีรีส 
บทบาทของเพอซีโฟเนจึงมีนยัยะกํากึ่งระหวางความสิ้นหวังและความหวัง เมื่อเราพิจารณาใน
ภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) เราจะเหน็วาบทบาทของเพอรซีโฟเนนั้นมทีั้งใหความหวงั
วาจะนํานีโอและพรรคพวกไปหาคนทํากญุแจได แตส่ิงที่เธอตองการจากนีโอคือจูบที่มาจาก
ความรูสึกที่แทจริงเหมือนทีน่ีโอจูบทรินีตี้ นั่นหมายความวานีโอตองลืมทรินีตี้และตองรูสึกกับเพอร
ซีโฟเนใหไดจริง ๆ ดังนั้นในภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) เพอรซิโฟเนเปนราชินีแหง
ความตายทีแ่ยงความรูสึกของนีโอมาจากทรินีตี้ ทําใหนีโอตองทรยศตอทรินีตี้ นอกจากนี้เพอซีโฟเน
ยังสังหารโปรแกรมตัวอ่ืนๆ ที่เปนลูกนองของเมโรวินเจยีนซ่ึงสามีของเธอ และบอกใหโปรแกรมที่
เหลืออีกตัวหนึ่งวิ่งแจนไปฟองสามีเธอไดเลยวาเธอกําลังจะมาพาตวัชางทํากุญแจไปแลว นี่เปนการ
แสดงบทบาทของราชินีแหงความตายอยางชัดจนของเพอรซีโฟเนใน The Matrix: Reloaded  แตใน
ขณะเดียวกนัเพอซีโฟเนก็แสดงบทเทพธิดาแหงความหวัง ดวยการนํานีโอและคณะไปถึงที่ซอนตัว
ของชางทํากุญแจไดในที่สุด มากไปกวานัน้ใน  บทบาทเทพธิดาแหงความหวังกแ็สดงออกมาใน 
The Matrix: Revolutions (2003) ที่    เพอรซิโฟเน บอกเมโรวินเจยีนขณะที่เขาถูกทรนิีตี้เอาปนจอ
หัวใหจดัการชวยนีโอออกมาจากสถานีรถไฟระหวางโลกเมทริกซและโลกจักรกลเสียโดยดี เพราะ 
ทรินีตี้รักนีโอจริง ๆ ดวยคําพูดของเพอซีโฟเนเพยีงไมกีค่ําเทานั้น ทําใหเมโรวินเจียนตองยอมทํา
ตาม และทําใหทรินีตี้ชวยนโีอออกมาจากการติดอยูในชองวางระหวางโลกเครื่องจักรและโลก 
เมทริกซได 
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สัญญะอื่น ๆ และประเด็นท่ีเก่ียวของกับสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
 นอกจากทีไ่ดความหมายทีป่รากฏในภาพยนตรตามที่ไดกลาวมาขางตนแลว ยังปรากฏ
สัญญะอื่น ๆ และประเดน็อื่น ๆ ไดแก 

1. สัญญะ (Sign) เปรียบไดกับ เครื่องจักร (Machine) ในภาพยนตร 
2. การบูชาสัญญะกับการเปนแบตเตอรี่มนุษย 
3. Second Order of Simulacra ใน Second Renaissance Part 1 and 2 
4. Third Order of Simulation กับ การอธิบายโลกเมทริกซ 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
1. สัญญะ (Sign) เปรียบไดกับ เคร่ืองจักร (Machine) ในภาพยนตร 
จากแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ของ Baudrillard เราจะเห็นไดวา 

Baudrillard มีทัศนะที่คัดคานกับ De Sassure ที่มีทัศนะวา Referent หรือของจริงนั้น เปนที่มาของตัว
หมาย (Signifier) และ ตัวหมายถึง (Signified) แต Baudrillard มีทัศนะวา ตัวหมายถึงที่วานั้น กลาย
สภาพเปนสัญญะ และไดกําหนดใหเรามองเห็นแตเพยีงแงมุมบางแงมมุไป ซ่ึงกอใหเกิดความเปน
จริงแตเพยีงบางสวนเสี้ยวข้ึนมา  เราจึงอาจกลาวไดวา ตวัหมายถึงที่กลายสภาพเปนสัญญะนั้น ได
เปนตัวกําหนด Referent ซ่ึงในที่สุดกก็ลายมาเปนความเปนจริงที่อยูรอบ ๆ ตัวเรา 

ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะเห็นไดวาจกัรกล (Machine) ไดสรางโปรแกรม Matrix 
ขึ้นมา Matrix เปนโปรแกรมที่ออกแบบมาใหเปนความจริงเสมือนจริง (Virtual Reality)  เพื่อกกัขัง
จิตของมนุษย  รางกายที่แทจริงของมนุษยนั้น นอนอยูในอางกาว และเสียบปลั๊กระโยงระยาง เพื่อนํา
พลังงานความรอนในรางกายของมนุษยเองนั้นไปเปนพลังงานใหกับเคร่ืองจักร และในบรรดาปลั๊ก
เหลานั้นเอง กม็ีปล๊ักที่เชื่อมตอจิตของมนษุยใหเขาสู Matrix ซ่ึงเปนโลกเสมือนจริงที่จักรกลสราง
ขึ้นมา เพื่อใหจิตของมนุษยไดดําเนินอยูอยางที่คิดวาตนมีอิสรภาพแลว 

หากเรานําแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะของ Baudrillard วางทาบเขากับเนื้อเร่ืองในการที่
จักรกลเปนผูสราง Matrix ขึ้นมา  เราจะพบวา  จักรกลเหลานั้นไมแตกตางไปจากสัญญะ (Sign) ตาม
ทฤษฎีของ Baudrillard กลาวคือ ในทางทฤษฎีของ Baudillard แลวคนเราสรางสัญญะขึ้นมา 
แลวสัญญะนัน้ก็มาเปนตวักาํหนดความเปนจริง (Reality) รอบ ๆ ตัวเราอีกชั้นหนึ่ง  (เราสราง 
Signifier คําวา “ดวงอาทิตย” ขึ้นมา คําวา “ดวงอาทิตย” ทําใหเราเกิดภาพดวงอาทิตยในมโนสํานึก
ของเรา ภาพดวงอาทิตยในมโนสํานึกของเราเปน Signified  และภาพดวงอาทิตย หรือ Signified นั้น
กส็องแสงทอประกายเจิดจาในวนัฟาใสเทานั้น เมื่อถึงวนัที่ฝนตก เราก็ลืมไปวายังมดีวงอาทิตยอยู 
เราจะนกึแตวามีแต ฝนฝนฝน เทานั้น  Signified หรือภาพดวงอาทิตยนั้นไดกลายมาเปนสัญญะและ
มากําหนดความเปนจริงรอบ ๆ ตัวเราวาในวันที่ฝนตก ไมมีดวงอาทิตย มีแตฝนฝนฝนไปแลว)  ใน
ภาพยนตรชุด The Matrix มนุษยเราสรางจักรกล เหมือนๆ กับที่เราสรางสัญญะขึ้นมา  แลวจักรกล
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นั้นก็มาสราง หรือกําหนดความเปนจริงใหกับมนษุยเรา เหมือนกับที่สัญญะไดมากําหนดความเปน
จริงใหกับคนเราตามทฤษฎีของ Baudrillard 
 
 

2. การบูชาสัญญะกับการเปนแบตเตอรี่มนุษย 
หากเราทบทวนเนื้อหาของภาพยนตรชุด The Matrix ตั้งแตชวงเริ่มตน Time Line หรือ

ตั้งแต The Second Renaissance Part 1and 2 (2003) เราจะพบวามนษุยเปนผูสรางจักรกลหรือ AI 
ขึ้นมาเพื่อทํางานรับใชมนุษยเอง ทั้งงานหนักและงานเบา อยางไรก็ตามเมื่อมีการประทวงของ
หุนยนตเกดิขึน้ มนุษยก็ไดเปดสงครามกับหุนยนตและมุงทําลายลางหุนยนตใหส้ินซาก จนนําไปสู
การปลอยควันดําในปฏิบัติการ Dark Storm เพื่อปดบังแสงอาทิตยอันเปนแหลงพลังงานของหุนยนต  
ทวาหุนยนตไปไกลกวานั้น เนื่องจากคนพบวารางกายมนุษยมพีลังงานความรอนและกระแสไฟฟาที่
สรางใหมไดอยางไมรูจักจบสิ้น  เหลาจักรกลจึงคนพบพลังงานทดแทนที่จะนํามาใหในอาณาจกัร
ของมันซึ่งก็คือพลังงานจากรางกายของมนุษย  ในกรณนีี้จะเห็นไดวามนุษยที่ตอนแรกเปนผูที่สราง
จักรกลขึ้นมานั้น ทายที่สุดก็กลายมาเปนผูที่ตองมีชีวิตอยูเพื่อตอบสนองจักรกล หรือทําทุกอยางเพื่อ
เครื่องจักรเหลานั้น 

หากเรานําทฤษฎีวิพากษมาเปนกรอบในการอธิบาย ซ่ึง Baudrillard กไ็ดอธิบายไวสวนหนึ่ง
วา หลังจากทีสั่ญญะไดกลายเปนตวัที่กําหนดความเปนจริงของคนเราแลว คนเราก็เร่ิมที่จะทําทุก
อยางเพื่อสัญญะมากขึ้น การบูชาสัญญะเริ่มมองเห็นไดทัว่ไป  เชน การที่เราใหคุณคากับคนที่ขับรถ
ยุโรป มากกวาคนที่ขับรถญี่ปุนเนื่องจากรถยุโรปมีมูลคาเชิงสัญญะมากกวารถญี่ปุน มากไปวานั้น
คนเราจะเริ่มทาํทุกอยางเพื่อสัญญะ เพื่อใหไดมาซึ่งสัญญะ (เชน ปรากฏการณนักศกึษาขายตวัเพื่อ
เอาเงินไปซื้อกระเปาหลุยสวติตอง) ทั้งนี้การทําทุกอยางเพื่อสัญญะนี้ Baudrillard เรียกวาเปน Sign 
Feticism 

เนื้อหาในภาพยนตรชุด The Matrix ในชวงครึ่งแรกของ Time line ที่กลาวถึงที่มาของ The 
Matrix วาสรางขึ้นเพื่อเปนทางออกใหกับจติใตสํานึกของมนุษย (ที่ตอนนั้นรางกายเปนพลังงานของ
เครื่องจักร) นัน้ แสดงใหเหน็วามนษุยในชวงเวลานัน้สวนมากมีลักษณะแทบไมตางจาก Sign 
Feticism ตามแนวคดิของ Baudrillard กลาวคือมนุษยสรางเครื่องจักรขึ้นมาเอง แลวกต็องมาพยายาม
ทําทุกอยางเพือ่เครื่องจักร ตองมีชีวิตอยูเพือ่เปนพลังงานใหกับเครื่องจักร ซ่ึงในจุดนีไ้มตางไปจาก
การที่คนเราสรางสัญญะขึ้นมา แลวตองมาทําทุกอยางเพือ่สัญญะ  

3. Second Order of Simulacra ใน Second Renaissance Part 1 and 2  
เนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix ในชวง The Second Renaissance Part 1 and 2 (2003) นั้น 

เราจะเห็นไดวามนุษยไดสราง AI ขึ้นมา อยางไรก็ตามจากภาพที่ปรากฏในเรื่อง จะเห็นไดวาลักษณะ
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ของ AI นั้น ไมไดมีลักษณะเหมือนมนษุยซะทีเดียว AI ในชวงนั้นมีลักษณะที่เลียนแบบใหคลาย
มนุษย แตกย็ังสามารถแยกออกไดวาอะไรเปน AI อะไรเปนมนุษย อีกทั้งมนุษยในชวงนั้นสราง AI 
ขึ้นมากเพื่อนํามาใชและเปนแรงงานแกมนษุย (หทัยกาญจน เจริญชีพ, 2546) อยางไรก็ตาม จากเนื้อ
เร่ืองของภาพยนตรแอนนเิมชั่นเรื่องดังกลาว ไดกลาวใหเห็นชดัเจนวามนุษยก็ไมไดใหความ
ไววางใจ AI เหลานั้น 

Baudrillard ไดเสนอแนวคดิเกีย่วกับขั้นตอนการแปรรูปของสัญญะมาเปน Simulacra วามี
ทั้งหมด 4 ขั้นตอน ซ่ึงในขั้นตอนที่ 3 หรือ Second Order of Simulacra นี้  Baudrillard ไดกลาวไววา
ความแตกตางของสัญญะจะมีลักษณะเปนความแตกตางแบบเปนชุด ๆ และสัญญะจะทําหนาที่ปก
คลุม (Mask) ความเปนจริงพื้นฐาน (Basic Reality) ที่ขาดหายไป  

เมื่อเรานําเนื้อหาในสวนของ The Second Renaissance Part 1and 2 มาวางทาบเขากับ
แนวคดิของ Baudrillard ในขั้น Second Order of Simulacra แลว จะเหน็ไดวา AI ในชวง The 
Second Renaissance มีสภาพไมตางไปจากสัญญะใน Second Order of Simulacra ทั้งนี้เนื่องจาก AI 
ในชวงนั้นมีลักษณะ “คลายคลึงกับมนุษย” แตก็ไมใชมนุษย มนุษยยังสามารถแยกแยะความแตกตาง
ระหวางตนเองกับหุนยนต AI พวกนั้นได  หลักฐานที่ชัดเจนวามนษุยยังสามารถแยกแยะความเปน
จริงออกวา “ไหนคือ AI ไหนคือมนุษย” คือฉากที่มนุษยเริ่มเปดฉากทําลายลาง AI ที่ออกมาประทวง 
และมีหุนยนต AI ที่ภายนอกถูกออกแบบใหเหมือนผูหญิงโดนรุมทํารายโดยมนุษยผูชายหลายคน 
หุนยนต AI ตัวนั้นรองออกมาวา “If I were real” (The Second Renaissance Part 2)  

นอกจากเรื่องการแยกแยะความจริงออกจากความไมจริงไดแลว  หุนยนตในชวงนัน้ยังมี
ลักษณะการถกูผลิตออกมาเปนแบบอุตสาหกรรม โดยจะเหน็ไดจากภาพที่หุนยนต AI ทุกตัวมี
ลักษณะเหมือน ๆ กัน ซ่ึงตรงตามที่ Baudrillard กลาวไววาสัญญะในชวงนี้ เปนสัญญะที่มีความ
แตกตางกันเปนชุด ๆ กลาวคือในระบบอตุสาหกรรมนัน้จะผลิตสัญญะออกมาครั้งละมาก ๆ เปนชุด 
ๆ หนาตาเหมอืน ๆ กัน และแตละตวัก็ถือวาเปนของแททกุตัว ไมมตีัวใดเปนของปลอมหรือของ
กอปป หุนยนต AI ในชวงนัน้ ก็เปนสัญญะที่มีเหมือน ๆ กัน เปนความเปนจริงเสมือนแบบเปนชดุ ๆ 
แตกย็ังไมสามารถลอกแบบของมนุษยไดแนบเนยีนมากพอจนมนษุยไมอาจจะแยกแยะได 

การผลิตหุนยนต AI ในชวง The Second Renaissance กส็อดคลองกับแนวคดิที่ Baudrillard 
ไดเสนอไวในชวง Second Order of Simulacra กลาวคือ  Baudrillard ไดเสนอไววา สัญญะในขั้น 
Second Order of Simulacra นี้ จะทําหนาทีป่กคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานที่ขาดหายไป หุนยนต 
AI ใน The Second Renaissance ทั้ง Part 1 and 2 ที่เปรียบไดกับสัญญะตามแนวคดิของ Baudrillard 
ก็ทําหนาที่ปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานที่ขาดหายไป กลาวคือหุนยนต AI ในชวงนั้น เขามาทํา
หนาที่ปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานวามนุษยเรามีความตองการที่จะใชแรงงานทางกายภาพของ
เพื่อนมนษุยดวยกันอยู แตเนื่องจากศกัยภาพทางกายภาพของมนุษยเรามีขีดจํากัด (เชน เราไม
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สามารถทํางาน 24 ช่ัวโมงใน 7 วันได) เราจึงผลิตหุนยนต AI ขึ้นมา เพื่อทํางานหนกัแทนมนุษย  
หุนยนต AI จึงเปนเสมือนสัญญะที่คนเราผลิตขึ้นมาเพื่อปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐาน (ทีว่าเรา
ตองการการใชแรงงาน)  มากไปกวานั้น ตามแนวคดิของ Baudrillard แลว คนเราจะไมสามารถ
นําเสนอความเปนจริงขั้นพื้นฐานไดโดยปราศจากการผลิตซํ้าของสัญญะ ซ่ึงตามเนื้อเร่ืองของ The 
Second Renaissance แลว คนเราก็ไมสามารถทํางานหนกัไดโดยปราศจากหุนยนต AI ไดอีกเลย  
(เหมอืนกับที่ความเปนจริงขั้นพื้นฐานไมสามารถนําเสนอตัวเองไดโดยไมผานการผลิตซ้ําของสัญญะ
ไดอีกเลย) 

เนื้อหาในสวน The Second Renaissance นี้ ใชแนวคิดขัน้ตอนพัฒนาการของสัญญะในขัน้ 
The second order of Simulacra อธิบายไดคอนขางดี เนื่องจาก Baudrillard ใชแนวคิดในขั้นนี้อธิบาย
สัญญะในชวงศตวรรษที่ 18-19 ซ่ึงเปนยุคอุตสาหกรรม ซ่ึงเปนยุคที่เชื่อมตอจากยุคฟนฟูศิลปะ
วิทยาการ (Renaissance) ซ่ึงในยุคดังกลาวนั้น มนุษยเร่ิมรื้อฟนกลับไปหาศิลปวิทยาการตาง ๆ ของ
กรีก และมีความศรัทธาในความสามารถของตัวเองมากยิง่ขึ้น มีความตองการที่จะไขความลับของ
ธรรมชาติมากยิ่งขึ้น จนนําไปสูปฏิวัติทางวิทยาศาสตรในศตวรรษที่ 18 ซ่ึงนอกจากกอใหเกิดความ
เจิญงอกงามทางปญญาแลว ยังกอใหเกดิความเจริญงอกงามทางวัตถุ  สงผลใหเกิดการปฏิวัติ
อุตสาหกรรมตามมา (ศุภสิทธิ์ เสร็จประเสริฐ, 2546) เหตุการณจริงทางประวัติศาสตรนี้ Baudrillard 
ไดนํามาอธิบายเปนขั้นตอนในการจําแลงของสัญญะขั้นที่ 2 ซ่ึงขั้นตอนนี้ใชอธิบายเนื้อหาใน The 
Second Renaissance ไดเปนอยางดีไมเพียงเพราะแตความสามารถในการอธิบายของทฤษฎี แตเปน
เพราะความคลายคลึงกันของเหตุการณในยุค Renaissance ที่เกิดขึ้นจรงิทางประวัติศาสตร และ 
เนื้อหาของ The Second Renaissance ที่เปนเพียงภาพยนตรแอนิเมชั่น   

ความเจริญกาวหนาในยุค Renaissance ที่ผลักดันใหเกดิการปฏิวัติทางวทิยาศาตร จน
นําไปสูการปฏิวัติทางอุตสาหกรรมและระบอบการเมืองใหม ๆ นําไปสูลัทธิจักรวรรดินิยม 
(Imperialism) จนถึงตนศตวรรษที่ 20 ความขัดแยงระหวางประเทศอันเนื่องมากจากการแขงขัน แยง
ชิงกันเปนใหญในดินแดนตาง ๆ ของโลกก็ถึงจุดสูงสุด  สงครามโลกก็อุบัติขึ้น 

ใน The Second Renaissance มนุษยก็มีพัฒนาการทางดานเทคโนโลยีอยางไมหยุดยั้ง จนถึง
ขั้นสามารถประดิษฐหุนยนต AI ขึ้นมาเพื่อทดแทนความตองการในการใชแรงงานของมนุษย
ดวยกัน ปญหาเหมือนกับทีเ่กิดขึ้นในยุค Renaissance ก็เกิดขึ้น เมื่อมนษุยแบงเขาแบงเรากับหุนยนต 
AI เหลานั้น จนนําไปสูสงครามระหวางมนุษยกับจักรกล อันเปนตนกาํเนิดของเมทรกิซ 

จะเห็นไดวารูปแบบของยุค Renaissance และ The Second Renaissance นั้นมีความ
คลายคลึงกัน แนวคดิของ Baudrillard ที่อธิบายพัฒนาการการจําแลงตวัของสัญญะในขั้น Second 
Order of Simulacra ที่ใชอธิบายการจําแลงสัญญะในยุคศตวรรษที่ 18 อันเปนผลพวงจากยุค 
Renaissance จึงสามารถใชอธิบายเนื้อหาของชวง The Second Renaissance ไดด ี
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ในภาพยนตรชุด The Matrix เนื้อหาตั้งแตชวง The Matrix (1999) แสดงใหเห็นถึงโลก
เสมือนจริงที่จกัรกลสรางขึ้นเพื่อลวงจิตใตสํานึกของมนษุยวาเปนอิสระ เพื่อใหมนษุยผลิต
กระแสไฟฟาเปนพลังงานใหกับจกัรกลเหลานั้นไดตอไป โลกเสมือนจริงที่วานี้มีช่ือวาเมทริกซ 

เมทริกซคือโปรแกรมคอมพวิเตอรที่สรางความเปนจริงเสมือนจริงที่ถูกสรางขึ้นโดย
เครื่องจักรหลังจากการทําสงครามกันระหวางมนุษยกับจกัรกล และมนษุยตัดสินใจใชปฏิบัติการดาร
กสตอรมเพื่อปดชั้นบรรยากาศของโลกไมใหแสงอาทติยที่เปนแหลงพลังงานของจักรกลเล็ดลอดลง
มาได โดยหวังวาเพื่อตัดแหลงพลังงานของจักรกลแลว จะทําใหพวกมนุษยเองไดรับชัยชนะ  
อยางไรก็ตามความคิดนั้นผิดถนัด เพราะนอกจากมนุษยจะแพสงครามแลว มนษุยยงัถูกนําไปแปร
สภาพเปนแหลงพลังงานทดแทนพลังงานจากแสงอาทิตย โดยสภาพรางกายของมนษุยนั้นจะ
หลับไหลอยูในอางกาว ตามตัวมีปล๊ักเชื่อมตอ ระโยงระยาง  ทวาในสภาพหลับไหลนัน้เอง จักรกล
เรียนรูวามนุษยนั้นมจีิตสํานกึที่เปนเจตจํานงเสรี และเพือ่ที่จะเลี้ยงใหมนุษยมีชีวิตอยูไดยืนนานเพือ่
เปนพลังงานใหกับพวกมนั จักรกลจึงสรางโปรแกรมเมทริกซ ซ่ึงเปนโปรแกรมสรางความเปนจรงิ
เสมือนจริงขึ้น แลวตอสายพวงเอาจิตใตสํานึกของมนุษยทุกคนใหเขาไปมีชีวิตเสมือนจริงอยูใน
โปรแกรมเมทริกซนั้นแทน ทั้งที่สภาพรางกายจรงิ ๆ นั้น นอนหลับไหลอยูในอางกาว 

หากเราจะอธิบายเมทริกซ เราก็ตองอาศัยแนวคดิพัฒนาการการจําแลงตัวของสัญญะในขั้นที ่
3 (Third Order of Simulacra) เพื่อทําความเขาใจความเปนจริงเสมือนจริงนี้ กลาวคือ Baudrillard 
กลาววาสัญญะในขัน้นี้จําลองรูปแบบของตนเองขึ้นมาโดยที่ยังไมมีตนแบบดวยซํ้า ความเปนจริงใน
ขั้นนี้ไมใชความเปนจริง แตเปนยิ่งกวาความเปนจริงที่เรียกวา “Hyperreality” ซ่ึง  Hyperreality นี้ทํา
ใหเราไมสามารถแยกแยะไดวาอะไรเปนของจริง อะไรเปนของปลอม  

โปรแกรมเมทริกซมีลักษณะเปน Hyperreality ตามแนวคดิของ Baudrillard กลาวคือ 
โปรแกรมเมทริกซสรางโลกเสมือนจริงขึ้นมาโดยที่ไมมีตนแบบ สรางขึ้นมาจากความวางเปลา ใน
พื้นที่สีขาวที่มอรเฟยสพานีโอไปยืนอยูนั้น มอรเฟยสอธิบายวาเปนเครื่องคอนสตรัคที่สามารถโหลด
ทุกอยางไดเทาที่ตองการ เพียงแคเสียบปลั๊กเขาไปก็สามารถโหลดทุกอยางได   

“This is the Construct, It’s one of loading program .We can load anything, from clothing 
to equipment, weapons, trainings simulations. Anything we need.” (The Matrix, 1999) 

 
ตามที่มอรเฟยสบอกกับนีโอ เครื่องคอนสตรัคนี้สามารถสรางไดแมกระทั่งอัตตาดิจิทอล

ของคนเรา และเครื่องคอนสตรัคที่วานี้ก็มลัีกษณะไมตางอะไรไปจากเมทริกซ  ลักษณะการสรางทุก
อยางขึ้นมาโดยที่ยังไมมีของจริงนี้ เหมือนกับที่ Baudrillard กลาวไวในขั้นตอนพัฒนาการจําแลงรปู
ของสัญญะขั้นที่ 3 หรือ Third Order of Simulacra หลักฐานมากมายทีบ่งบอกในบทสนทนาระหวาง
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ตัวละครหลายตัวและหลายครั้งวามีความจริงเหนือจริงถูกสรางขึ้นมาใน Matrix ตอไปนี้คือตัวอยาง
บางตัวอยางของหลักฐานทีว่านั่น 

ในฉากที่นีโอฝกซอมการตอสูกับมอรเฟยสเปนครั้งแรกในโปรแกรมคอมพิวเตอร จติของนี
โอและมอรเฟยสถูกเชื่อมตอเขามาในโปรแกรมคอมพิวเตอรเสมือนจริงเพื่อฝกซอมการตอสูกัน  
อยางไรก็ตามนีโอซ่ึงเพิ่งจะไดรับการดาวนโหลดความสามารถทางศิลปะการตอสูสารพัดรูปแบบ
เขาไปนั้น ยังไมสามารถเอาชนะมอรเฟยสได ตอไปนี้คือบทสนทนาระหวางคนทั้งสอง 

 
Morpheus  : How did I beat you? 
Neo  :  You are too fast. 
Morpheus :  Do you believe that my being stronger, or faster has  

anything to do with my muscles in this place? You think that’s 
air you’re breathing now? 
(The Matrix, 1999) 
 

 เมื่อพิจารณาจากบทสนทนาระหวางคนทั้งสองคนแลว จะเหน็ไดวา ส่ิงที่มอรเฟยสพยายาม
ช้ีใหนีโอเห็นคือ “สถานที่” ที่ทั้งสองกําลังตอสูกันอยูนัน้ ไมใชสถานที่จริง แตเปนสถานที่เสมือน
จริง (อยูในโปรแกรมคอมพวิเตอร)  ดังนัน้การตอสูในสถานที่เสมือนจริงแบบนีจ้งึไมเหมือนการ
ตอสูในสถานที่จริง “กลามเนื้อ”  ไมไดมีผลจริง เพราะรางกายไมไดเขามาอยูในสถานที่นี้จริง ส่ิงที่
เขามาเปนเพยีงจิตที่ถูกเชื่อมตอโดยการเสยีบปลั๊กเขากับโปรแกรมคอมพิวเตอร ดังนั้นสิ่งที่อยูใน
สถานที่นี้ทั้งหมดจึงเปนเพียง Simulacra ตามทฤษฎีของ Baudrillard อะไรก็ถูกสรางขึ้นมาไดทั้งนัน้ 
แตดวยความทีม่ันมีลักษณะของความเปน Hyperreality อยูนี้เอง ทําใหนีโอหลงคิดไปวาตัวเองไมมี
ความไวมากพอ กลามเนื้อของตัวเองไมแข็งแกรงมากเทามอรเฟยส จงึทําใหเขาไมสามารถเอาชนะ
มอรเฟยสได ทั้งที่ส่ิงเหลานั้นไมไดเกิดขึ้นจริงเลย 
 อีกหนึ่งหลักฐานที่ยืนยันวาเมทริกซเปน Hyperreality ไดแกบทสนทนาระหวาง สวิตซ*และ
เมาซ** ซ่ึงเมาซตั้งขอสังเกตเกี่ยวกับรสชาตขิองอาหารที่พวกเขาทานและรสชาติของอาหารในเมท
ริกซไวอยางนาสนใจ 
 

                                        
*  สวิตซ ตัวละครหญิงที่ทําหนาที่เปนบอดี้การด คอยระแวดระวังเหลาเอเยนตใหกับมอเฟยสและทรินิตี้ขณะแทรกซึมเขาสูเมทริกซ ซ่ึงภายหลังถูกไซเฟอรดึง
ปลั๊กออกจากรางจริงที่กําลังนอนอยูในยานเนบูคัดเนซาร ขณะที่อยูในเมทริกซ สงผลใหเสียชีวิตทันท ี(ผูแตง) 
**  เด็กหนุมนิสัยหาวและซา เปนคนที่ออกแบบสาวชุดแดงสุดเซ็กซ่ีในโปรแกรมฝกสอนทําความรูจักกับเหลาเอยนต  ซ่ึงภายหลังถูกหนวยสวาทในโลกเมทริกซ
รุมยิงกระหน่ําจนตาย (กองบรรณาธิการนิตยสาร Pulp, 2003) 
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 Mouse : Tastee Wheat,  Did you’ve ever eat Tastee Wheat? 
 Switch : No, but technically, neither did you. 
 Mouse : That’s exactly my point, exactly, because you have to wonder how  

do the machine really know what Tastee Wheat tasted like? Maybe they 
got it wrong, maybe what I think Tastee Wheat tasted like actually tasted 
like oat meal or tuna fish, that make you wonder about a lot of things. 
Take chicken for example. Maybe they could figure out what to make 
chicken tasted like, which is why chicken tasted like everything… 
(The Matrix, 1999) 
 

 อันที่จริงแลว บทสนทนานี้เมาซตั้งใจจะพดูกับนีโอ เพื่อใหนีโอใหความสนใจเขาและสาว
ในชุดแดงที่เขาเปนคนสรางขึ้นมา จากบทสนทนานี้จะเห็นไดวาจกัรกลสรางรสชาติตาง ๆ ขึ้นมาใน
เมทริกซ จักรกลไมเคยรับประทาน Tastee Wheat ไมเคยทานไก แตก็สรางรสชาติของ Tastee Wheat 
และรสชาติของไกขึ้นมาได ทุกคนคิดวาตวัเองรูวารสชาติของ Tastee Wheat เปนแบบไหน 
เนื่องจากมีประสบการณในเมทริกซมาเหมอืนกัน ทั้งทีใ่นความจริงแลวไมมีใครเลยเคยไดล้ิมรส 
Tastee Wheat ของจริงเลยสักคน จึงไมมใีครรูวารสชาติของ Tastee Wheat เปนแบบเดียวกับที่ตน
เคยทานในเมทริกซหรือไม การที่จักรกลสรางรสชาติของ Tastee Wheat ขึ้นมาโดยทีพ่วกมนักย็ังไม
เคยทาน Tastee Wheat นั้น ไมตางอะไรไปจากการสรางของปลอมโดยไมมีของจริงตามแนวคิดของ 
Baudrillard รสชาติของ Tastee Wheat หรือรสชาติของไก (หรือรสชาติของอะไรก็ตามที่ตัวละครคดิ
วารูจักนั้น) แทจริงแลวเปน Simulacra รูปแบบหนึ่ง เพราะไมเคยมีใครรูวารสชาติที่แทจริงของสิ่ง
เหลานั้นเปนอยางไร เคยสัมผัส รูรสก็เพียงแครสชาติเสมือนจริงที่จักรกลสรางขึ้นในเมทริกซเทานัน้ 
 จากเรื่องรสชาติของ Tastee Wheat นี้เอง ทําใหเรามองเห็นไดวา ในเมทริกซความเปนจริง
เปนสิ่งที่ถูกจําลองได และถูกปรับปรุงไดดวย นี่หมายความวาการจําลองความเปนจริงไมเพียงแต
เปนเรื่องของการสรางหรือการลอกแบบโครงสรางพื้นฐานของความเปนจริง แตยังเปนเรื่องของการ
ทําอะไรก็ไดใหความเปนจรงินั้นตรงกับความปรารถนาของเรา (หรือของจักรกล) ความเปนจริง
เหนือจริงใน เมทริกซไมไดลอกแบบดินแดนเปลี่ยวรางชวนสลดใจในป 2199 แตลอกแบบจากโลก
ในป 1999 ที่มีทองฟาสีฟา มีอาหารรสเลิศ  มากไปกวานัน้ยังถูกปรับปรุงใหเปนไปในทิศทางที่มี
ความแนนอนมากกวา เชน มีฝาแฝดเดินอยูเต็มไปหมดในทองถนน หรือมีสาวชุดแดง (เดวิด เวเบอร
แมน, ในวิลเลียม เออรวิน, 2004) 
 ประเด็นเรื่อง Hyperreality นี้ ส่ิงที่เปนแกนหลักของภาพยนตรชุด The Matrix คือความจริง
เสมือนจริง ส่ิงที่วางทาบเขากบั The Third order of Simulacra ของ Baudrillard อยางพอดิบพอดีคือ
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การที่ตัวละครแทบจะบอกความแตกตางระหวางความเปนจริงกับสิ่งจําลองไมไดเลย นีโอ (ใน
ตอนตนเรื่องคอื โธมัส แอนเดอรสัน) ไมสามารถรูไดเลยวาตัวเองอยูในโปรแกรมคอมพิวเตอร มี
ชีวิตเปนโปรแกรมเมอร และเปนแฮกเกอรบนโปรแกรมคอมพิวเตอร กอนการเดนิทางสูความเปน
จริงของนีโอจะเริ่มตน มอรเฟยสรูสึกวานโีอสับสนและไมเชื่อ จึงถามนีโอวา “คุณจะรูความแตกตาง
ระหวางโลกแหงความฝนกบัโลกจริงไดอยางไร”  ขาวสารชิ้นนี้ชัดเจนมาก นีโอไมมทีางรูจนแนใจ
ไดวาอะไรจริง อะไรปลอม (เดวิด เวเบอรแมน, ในวิลเลียม เออรวิน, 2004) พลังในการอธิบาย
เนื้อหาที่เกี่ยวกับ Hyperreality ดวยแนวคิดของ Baudrillard นี้ถูกสนับสนุนดวยขอถกเถียงเชิง
ปรัชญาที่เกาแก หรือถาจะใหเฉพาะเจาะจงลงไปก็คือเปนขอถกเถียงในระดับญาณวทิยา  
 The Matrix เลนกับแกนทีว่าแยกแยะความลวงและความจริงไมได เพราะความลวงจําแลง
กายแนบแนียนจนแมแตความจริงยังจริงไมเทาความลวง ส่ิงที่นีโอ (ตอนนั้นคือโธมัส แอนเดอรสัน) 
เห็นวาตลอดชวีิตของเขานั้น เปนเพยีงรหัสคอมพิวเตอร และนีโอกแ็ยกไมออกดวยวามันตางจาก
ของจริงอยางไร ดังนั้นเปนไปไดจริงๆ ใชหรือไมวาเราไมไดรูอะไรเลย เพราะขอความเชื่อของเรา
ทุกขอเปนเท็จทั้งหมด  
 ในฉากหนึ่งของ The Matrix (1999) ที่ไซเฟอรเผยธาตุแทออกมาวาแทจริงแลวตนเองเบื่อ
โลก “จริง” และอยากกลับไปอยูในโลก “เมทริกซ” เต็มแก  ขณะทีเ่ขากาํลังจะดังปล๊ักของเพื่อน
ลูกเรือดวยกัน เขาพูดโทรศัพทกับทรินีตี้ โดยทั้งสองเถียงกันวาโลกใดกันแนที่เปนโลกจริง 

 Trinity : The Matrix is not real. 
 Cypher: I think The Matrix can me more real than this real. All I do is pull the  

plug here but there you have to watch Apoc die. 
(The Matrix, 1999) 

 เมื่อจบบทสนทนาดังกลาว ไซเฟอรก็ดังปล๊ักที่เสียบอยูดานหลังทายทอยของเอพ็อค และ
ฉากก็ตัดกลับมาที่ตัวตนของเอพ็อคในเมทริกซส้ินใจลมลง ไซเฟอรพูดถูกทีเดยีว เขาไมไดทําอะไร
เลย แคดึงปล๊ักออกเทานั้น แตเจตนาในการดึงปล๊ักนั้นคอืตองการจะใหเอพ็อคตาย และเอพ็อคก็ตาย
จริงเสียดวย เอพ็อคตายอยูในเมทริกซตอหนาทรินีตี้ และคนอื่น ๆ   
 เมื่อถึงจุดนี้แลว ก็เห็นไดชัดวาปญหาที่คนเขียนบทภาพยนตรชุด The Matrix ทิ้งไวให เปน
ปญหาเกาแกดานญาณวิทยาอยางแทจริง อันที่จริงผูสงสารพยายามบอกกับผูชมตั้งแตตอนตนเรื่อง 
The Matrix แลววาภาพยนตรเร่ืองนี้จะเลนกับประเดน็ความจริงและความลวง โดยการใชปกหนังสือ 
Simulacra and Simulation ของ Baudrillard ไวในฉากทีน่ีโอหยิบแผนดิสกเก็ตของเขาออกสงให
กลุมลูกคาที่จางเขาเขียนแฮกกิ้งโปรแกรม ก็เปนที่ชัดเจนแลววาถาอยากจะถอดรหัสของภาพยนตร
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เร่ืองนี้ใหถึงแกน ก็ควรจะทาํความเขาใจทฤษฎี Simulacra and Simulation ของ Baudrillard ใหลึกซึ้ง 
และใชมนัอธิบาย 
 
วาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 

การวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการตอบคําถามนําวิจยัขอที ่2 ที่
ถามวา “วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง” ผูเขียนจะวิเคราะหโดย
ใชแนวคิดของ Foucault เปนแนวทางในการวิเคราะห และใชกรอบแนวคิดการวิเคราะหวาทกรรม
ของ Fairclough มาเปนกรอบในการวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งนี้จะทําให
ประเดน็ตอไปนี้ถูกนํามาพิจารณา  

1. วาทกรรมในเรื่องมีกี่ชุด อะไรบาง และมีความหมายอะไร 
2. ใครเปนคนสรางวาทกรรมเหลานั้น 
3. วาทกรรมเหลานั้นถูกสงไปหาผูรับสารดวยวิธีใด 
4. ภาคปฏิบัติการของวาทกรรมนั้นมีอะไรบาง 
5. ผูที่สรางวาทกรรมชุดนั้น สรางไปเพื่ออะไร 
โดยประเด็นตางๆ มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

ตัวบทวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix  
วาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix ที่มองเห็นไดชัด มี 2 ชุด ไดแก 

1. วาทกรรม “The Matrix” 
2. วาทกรรม “The One” 
ทั้งนี้รายละเอียดเกี่ยวกับวาทกรรมทั้งสองชุดมีดังตอไปนี้ 
1. วาทกรรม “The Matrix” 
วาทกรรม “The Matrix” ในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ จัดเปนวาทกรรมหลักของเนือ้เร่ือง 

เนื่องจากเนื้อหาภาพยนตรดังกลาว เกี่ยวของกับการมีอยูของโลกเสมือนจริงที่สรางขึ้นโดยจกัรกล 
“The Matrix” ที่วานี้ ถูกใหความหมายในแงลบวาเปนที่ทีใ่ชกักขังจติใจของมนุษย เปนที่ที่ทําให
มนุษยตา   มดืบอด 

 Morpheus : It is the world that has been pulled over your eyes to blind  
you from the truth. 
(The Matrix, 1999) 

 “The Matrix” ยังถูกใหความหมายเปนคูตรงขามกับ Zion ซ่ึงเปนแหลงที่อยูแหลงสุดทาย
ของมนุษย ทีจ่ะไดใชชีวิตอยูจริง ๆ ไมใชอยูในโลกเสมือน และดเูหมือนวาคนตางๆ ในภาพยนตรจะ
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ใหคุณคากับ Zion และความเปนอิสระใน Zion มากกวา The Matrix ที่เปนเหมือนคกุกกัขังจิตและ
หลอกใหมนุษยใชชีวิตในความฝน บทสนทนาระหวางนโีอ และแทงคเปนหลักฐานหนึ่งที่บอกได
อยางชัดเจนวาการเปนมนษุยแทๆ ที่อยูใน Zion มาตั้งแตออนแตออกนัน้นาภาคภูมิใจกวาการเปน
มนุษยที่ถูก “ปลูก” โดยจักรกล 
  Neo : You don’t have any…any… 

Tank : Holes? No. Me and my brother, Dozer, we’re both 100  
percent pure old-fashioned homegrown human. Born free  
right here, in the real world. Genuine child of Zion. 
    (The Matrix, 1999) 

 บทสนทนาขางบนดําเนนิไปดวยสีหนาเปอนยิ้มและภาคภูมิใจของแทงคที่เขาไดเกดิมาเปน
มนุษยทีไ่มมีรูปล๊ัก ทําใหเขารูสึกวาเขาเปนอิสระ เกิดมาในโลกที่แทจริงที่ไมใช “The Matrix” 
 ความหมายของ “The Matrix” ยังถูกตอกย้ําอีกครั้งโดยมอรเฟยส ในขณะที่เขาอธิบายใหนี
โอฟงวาเมทรกิซคืออะไร ความหมายที่มอรเฟยสพูดนี้ เขาพูดเปนครั้งทีส่อง เปนการตอกย้ํา
ความหมายชุดเดิมใหซํ้าลงไปอีกครั้ง ซ่ึงอาจจัดวาเปนการผลิตซํ้าความหมายกไ็ด 

Morpheus : The Matrix is a computer-generated dream world,  
built to keep us under control in order to change a 
human being into “this”. 
   (The Matrix, 1999) 

 หลังจากการตอกย้ําความหมายของ “The Matrix” คร้ังที่สอง มอรเฟยสพูดจบก็ชูถาน         
อัลคาไลนขึ้นมา เพื่อส่ือสารวามนุษยมีคาเทากับถานอัลคาไลน 1 กอน* ความหมายทีถู่กนํามาแปะตี
ใหกับ “The Matrix” จึงเปนความหมายในเชิงลบ ที่หมายถึงระบบหนึ่งที่ใชในการผลิตแบตเตอรี่
มนุษย เปนโปรแกรมคอมพวิเตอรที่สรางขึ้นโดยจกัรกล เพื่อขังจิตใจมนุษย หลอกลวงจิตใจมนุษย
วาตนมีอิสระ แตแทจริงแลวมนุษยกําลังโดนกักขังอยู ดังนั้น “The Matrix” จึงเปนอนัตราย เปน
สถานที่ที่ควรหนีออกมา ไมควรยินยอมเขาไปรวมอยูในนั้น และหากเปนไปไดก็ควรทําลายทิ้งเสีย 
 อยางไรก็ตาม ยังมีการตอกย้ําในการใหความหมายแกวาทกรรม “The Matrix” อยู ไซเฟอร
ซ่ึงภายหลังตัดสินใจวาเขาจะกลับเขาไปอยูในเมทริกซดีกวา และพูดวา “อวิชชาเปนบุญ” ไซเฟอร
พูดไวชัดเจนในฉากที่เขาตกลงกับสายลัยสมิธวา 9 ปผานไปที่เขาออกจากเมทริกซ ส่ิงที่เขาตระหนัก
ไดคือ การไมรูอะไรเลยยังจะดีเสียกวา หรืออวิชชาเปนบุญ 

                                        
*  ใหสังเกตวาดานบนของถานอัลคาไลนมีสีเหมือนสทีองแดง  และนีโอก็ถูกสวิตซเรียกวา “coppertop” ในฉากที่เขาข้ึนรถไปกับพวกทรินตีี้ เพ่ือไปพบมอร
เฟยส การที่นีโอถูกเรียกวาเปน “ไอหัวทองแดง” นั้น สอดคลองกับลกัษณะของดานบนของถานอัลคาไลนที่มีสทีองแดง เปนการตอกย้ําความหมายวามนษุย 1 
คน มีคาเทากับแบตเตอรี่ 1 กอนในโลกเมทริกซ (ผูแตง) 
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  Smith : Do we have a deal, Mr. Reagan? 
Cypher: You know, I know this steak doesn’t exist. I know that when I put it  

in my mouth the Matrix is telling my brain that it is juicy and delicious, 
After 9 years, you know what I realize? Ignorance is bliss. 

         (The Matrix, 1999) 
 ส่ิงที่ไซเฟอรพูด เปนตอกย้ําการใหความหมายตอวาทกรรม “The Matrix” ที่วา โลกเมท
ริกซเปนโลกเสมือนจริง ไมใชโลกจริง เปนโลกความฝนที่คอมพิวเตอรสราง กระนั้นก็ดเีขากย็ินดีที่
จะกลับเขาไปอยูในโลกเสมอืนจริงที่คอมพิวเตอรสรางดีกวาอยูในโลกจริงที่ตองกินขาวตมเละๆ  
ทุกวัน 

2. วาทกรรม “The One” 
ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะไดยินคําวา “หนึ่งเดยีวคนนั้น” หรือ “The One” อยูเนือง 

ๆ “The One” เปนคําพูดที่แสดงถึงความหวงั และกําลังใจของมนุษยทีย่งัเปนอิสระอยูนอกเมทริกซ  
มอรเฟยสเปนผูที่กลาววา “The One” จะเปนผูที่มาชวยยตุิสงครามระหวางมนุษยกับเคร่ืองจักร และ
จะชวยปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระตามคําทํานายของเทพยากรณ ความหมายของ “The One” นั้น 
เปนความหมายในเชิงบวกทีห่มายถึงความหวัง กาํลังใจ และปาฏิหารย “The One” เปนเหมือนแสงที่
ริบหร่ีสําหรับมนุษยชาติทีย่งัหลงเหลืออยูใน Zion วาทกรรม “The One” เปนวาทกรรมที่สนับสนุน
การทํางานของวาทกรรม “The Matrix”   กลาวคือ หากเราแปะปายวา “The Matrix คือคุกที่ขังจิตใจ
ของมนุษยใหมืดบอด The One จะเปนผูมาชวยปลดปลอยมนุษยออกจาก The Matrix ได”   
 
2. ผูสถาปนาวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 หากเรามองงาย ๆ โดยตั้งคําถามกับวาทกรรมแตละชุดในเรื่องวา “การพูดแบบนี้ พูดจาก
มุมมองของใคร” จะทําใหการวิเคราะหวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix ไมแจมชดั
เทาที่ควร การถามวา พูดจากใครบนความหมายนี้ ไมสามารถนํามาใชไดในกรณีของวาทกรรมใน
ภาพยนตรชุด The Matrix ลองดูกันคราว ๆ กอน 
 ถาเราถามวาใครเปนคนพูดประโยคตอไปนี้ 

“The Matrix เปนโลกแหงความฝนที่สรางขึ้นมาเพื่อกดเราใหอยูภายใตการควบคุม จะได
เปลี่ยนเราใหเปน...ไอนี!่” (พูดจบก็ชูถานอัลคาไลนขึ้นมาหนึ่งกอนดวย) 

 
ประโยคดังกลาวขางบนนี้ ใครเปนคนพูด  เราก็ตอบไดทนัทีวามอรเฟยส (ก็เหน็ ๆ อยูใน

ภาพยนตรวามอรเฟยสพูด) ปญหาคือแลวมอรเฟยสไปรับเอาความหมายชุดนี้มากจากไหน ใครเปน
คนสรางความหมายของวาทกรรม “The Matrix” ที่มอรเฟยสนํามาพูด หรือมอรเฟยสสรางเอง 
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หากเราจะพิจารณาจาก Time Line และเนื้อหาของภาพยนตรตลอดทั้ง Time Line ที่มีเนื้อหา
กระโดดจากชวง The Second Renaissance มาสูชวง The Matrix (1999) เราจะเห็นไดวาชวงที่มกีาร
ขาดหายไปของเนื้อหาชวงนัน้ นาจะมีสวนสําคัญของการสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” ขึ้นมา  

ในสวนของวาทกรรม “The One” นั้น ก็แทบจะไมตางอะไรไปจากวาทกรรม “The Matrix” 
กลาวคือ หากเราจะถามวา ใครเปนคนที่พดูวา “The One คือคนที่จะมาปลดปลอยมวลมนุษยจากการ
เปนทาสแบตเตอรี่ของจักรกล” คําตอบก็คอืมอรเฟยสคนเดิม แลวปญหาเดมิก็ตามมา คือ มอรเฟยส 
ไปเอาความหมายของ “The One” ชุดนีม้าจากไหน  

ดังนั้นในการจะถามถึงตัวผูสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” ใน
ภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เราคงตองอาศัยการวเิคราะหเนื้อหาและขุดหาตัวผูสถาปนาวาทกรรม
นั้นจากเนื้อหาของภาพยนตรชุดนี้ตลอดทั้ง Time Line 

ตามเนื้อเร่ืองมอรเฟยสนั้นมคีวามเชื่อมั่นในคํานายของเทพยากรณ (Oracle) มากเกี่ยวกับ 
The One มอรเฟยสพร่ําบอกความเชื่อของเขากับทุกคน และทุมเทใหกบัการตามหา “หนึ่งเดยีวคน
นั้น” จนถึงขั้นตองเลิกกับไนโอบีซ่ึงเปนคนรกัของเขา มอรเฟยสเชื่อคํานายเรื่อง “The One” ซ่ึงเปน
คําทํานายที่มาจากเทพยากรณ 

หากเราจะสาวตอไปอีกวา แลวเทพยากรณไดรับความหมายของ “The One” วาจะมาเปนผู
กอบกูมนษุยชาติ ปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระจาก “The Matrix” และยุติสงครามระหวางมนุษย
และจักรกลจากที่ไหน เรากต็องมาดูกอนวาเทพยากรณผูนี้เปนใคร   

เทพยากรณ (Oracle) เปดตวัครั้งแรกในภาพหญิงชราใจดี กําลังอบขนมคุกกี้ที่ดแูลวไมมีพิษ
ภัยใน The Matrix (1999) แลวความจริงก็มาเฉลยใน The Matrix: Reloaded (2003) วา แทที่จริงแลว 
เธอเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรโปรแกรมหนึ่ง ไมใชมนษุย มากไปกวานั้น เมื่อนีโอไดเขาไปพบกบั
สถาปนิก (Architect) ที่เปนผูสรางโลกเมทริกซ เขา (รวมทั้งคนดู) กไ็ดฟงความจริงทีว่า เทพยกรณ
นั้นมีฐานะเปรยีบเสมือนมารดาของโลกเมทริกซ ขณะทีต่ัวสถาปนิกซึง่เปนผูสรางเมทริกซนั้นมี
ฐานะเปรยีบเสมือนพอ 

Architect : Thus, the answer was stumbled upon by another, an  
intuitive program initially created to investigate certain 
aspects of human psyche. If I am the father of the 
Matrix, she would, undoubtedly, be its mother.  

  Neo  : The Oracle 
  Architect : Please, as I was saying stumbled upon a solution  

whereby 99 percents of subjects…. 
   (The Matrix: Reloaded, 2003) 
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 เมื่อเหตุการณเปนเชนนี้ เรากค็งไมสามารถปฏิเสธไดวาผูที่สรางวาทกรรม “The Matrix” 
และ วาทกรรม “The One” คือเทพยากรณและสถาปนิก ทั้งคูรวมกันสรางวาทกรรมทั้ง 2 ชุด 
เนื่องจาก   วาทกรรมทั้งสองชุดนั้น ทํางานสนับสนุนซึ่งกันและกัน และการตอบวาทั้งเทพยากรณ 
และสถาปนิก เปนผูสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” เพราะอะไรนัน้ กม็ี
เหตุผลในตวัของมันเองอยู ซ่ึงจะกลาวถึงในตอนตอไป 
3. การแพรกระจายวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ตามที่ไดกลาวมาแลวขางตนวาวาทกรรมเดน ๆ ในภาพยนตรชุด The Matrix นั้น มี 2 ชุด 
ไดแก 1) วาทกรรม “The Matrix” 2) วาทกรรม “The One” ทั้งนี้วาทกรรมทั้งสองชุดนี้ทํางาน
สนับสนุนกันและกัน ในการแพรกระจายวาทกรรมทั้งสองชุดนั้น เราไมอาจทราบไดวา วาทกรรม
ชุดใดที่ถูกแพรกระจายกอน หรือหลัง แตทีแ่นนอนก็คือ การแพรกระจายวาทกรรม “The Matrix” 
นั้น ทําโดยผานทางมนุษยทกุคนที่หลบหนีออกไปจากเมทริกซได  
 เราจะเห็นไดในภาพยนตรวา มนุษยที่อยูในเมทริกซทุกคน ไมรูตัววาตวัเองอยูในเมทริกซ 
ดังนั้น จึงไมรูเกี่ยวกับวาทกรรม “The Matrix” และวาทกรรม “The One” เมื่อคณะผูตอตานระบบ
ตองการจะพามนุษยคนใดกต็ามออกไปจากระบบ คณะผูตอตานจะทําการติดตั้งวาทกรรม “The 
Matrix” เขาไปใหมนษุยคนนั้น และสงผานความหมายของวาทกรรม “The Matrix” ไปยังมนุษยคน
นั้น 
 ในกรณีของนโีอ ซ่ึงตอนนั้นคือ โธมัส แอนเดอรสัน คณะผูตอตาน (พวกมอรเฟยส) ทําการ
ติดตั้งวาทกรรม “The Matrix” ใหนีโอผานทางคอมพิวเตอร ดวยประโยคที่วา 
  “”Wake up Neo, The Matrix has you” 
     (The Matrix,1999) 
 
 หากเราอานความหมายของประโยคนี้ แลวดูจากภาพที่อยูบนจอโทรทัศน เราจะคดิวานีโอ
จะตื่นขึน้มาอานไดยังไง กใ็นเมื่อคอมพิวเตอรไมมีเสียงที่จะปลุกคนทีห่ลับอยูใหตื่นขึ้นมา แต
ความหมายของประโยคนี้คือตองการปลุกใหนีโอตื่นจากโลกความฝนของเมทริกซ วาทกรรม “The 
Matrix” เร่ิมตนติดตั้งเขามาในความคิดของนีโอ และผูแพรกระจายวาทกรรม “The Matrix” ในครั้ง
นี้ก็คือมนุษยในกลุมของมอรเฟยส 
 อีกหนึ่งตวัอยางที่ช้ีใหเห็นวามนุษยที่อยูนอกเมทริกซ แตไมสามารถระบุไดวาใคร เปนผู
เผยแพรวาทกรรม “The Matrix” คือกรณีของ Kid 
 เมื่อคร้ังที่ Kid ยังอยูในเมทรกิซ และใชช่ือ Michael Karl Popper เขาก็มคีวามรูสึกวาโลกนี้มี
อะไรบางอยางที่แปลก ๆ ไมอีะไรบางอยางที่ไมถูกตอง และรูสึกวาทําไมบางครั้งที่เขาฝน เขาจึงรูสึก
วามันเหมือนจริงมากเสียยิ่งกวาตอนที่เขาตืน่ ในภาพยนตรแอนิเมชั่นเรือ่ง Animatrix ตอน Kid’s 
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Story (2003) เนื้อเร่ืองไมไดบอกวา Kid รูไดอยางไรวาโลกที่ตัวเองอยูเปนโลกเสมือนจริง และไมได
บอกวา Kid รูจักนีโอและทรินีตี้ไดอยางไร แตจากฉากในหองเรียนที่ Kid ไมตั้งใจเรยีน เอาแตเขียน
ลงสมุดวา  
   “Trinity, Neo get me out of here” 
     (Animatrix : Kid’s Story, 2003) 
 การที่ Kid เขียนชื่อของทั้งสองคน และเรียกหาใหทั้งสองคนชวยพาออกไปจากทีน่ี่ (จาก     
เมทริกซ) ก็ตีความไดวาทั้งทรินีตี้และนีโอตองเคยติดตอกับ Kid มากอนแลว ดังนั้นผูที่เลาเรื่องโลก   
เมทริกซเปนโลกเสมือนจริงก็ไมนาจะใชใครอื่นนอกจาก 2 คนนี้  วาทกรรม “The Matrix” จึงนาจะ
เผยแพรไปที่ Kid ผานทางนีโอและทรินีตี ้
 จุดที่เหมือนกนัของการติดตัง้วาทกรรม “The Matrix” ใหทั้งนีโอ และ Kid คือ ทั้งสองรับ
เอาวาทกรรมชุดดังกลาวนี้ผานทางคอมพิวเตอร และเปนชวงเวลาที่คนทั้งสองเพิ่ง “ตื่น” จากการ
หลับไหลทั้งคู ดังนั้น การถายทอดวาทกรรม “The Matrix” จึงมีคาเทากับการ “ปลุกใหตื่นจากการ
หลับไหล” 
 สวนวาทกรรม “The One” นั้น มอรเฟยสซ่ึงเปนผูที่เชื่อคําพยากรณของเทพยากรณมาก 
จนถึงขั้นตองเลิกกับแฟนเนือ่งจากเพราะทุมเทใหกับการตามหาหนึ่งเดยีวคนนั้น กเ็ปนชองทางใน
การเผยแพรวาทกรรมที่ดีที่สุด มอรเฟยสเชือ่ตามที่เทพยากรณบอก และทุมเท และพยายามถายทอด
ความเชื่อของเขาใหกับลูกเรือของเขาทุกคนเกี่ยวกับคํานายเรื่อง “The One”  
 หลังจากที่เขาพบนีโอ มอรเฟยสก็เชื่อวานโีอคือ The One เขาถายทอดความเชื่อมั่นใน
ศักยภาพของนีโอในฐานะ The One ใหกบัลูกเรือทุกคน นีโอท่ีถูกแปะปายคําวา “The One” จึงตอง
รับภาระตาง ๆ มากมาย ซ่ึงจะพูดในชวงถัดไป   
 อาจกลาวไดโดยสรุปวา วาทกรรม “The Matrix” นั้น ถูกแพรกระจายโดยมนุษยที่อาศัยอยู
นอกเมทริกซ การถายทอดวาทกรรม “The Matrix” เทากบัเปนการปลุกคน ๆ นั้นใหตืน่ขึ้นจากโลก
เสมือนจริง สวนวาทกรรม “The One” นั้น เปนวาทกรรมที่ถูกเผยแพรโดยมอรเฟยสเปนตัวการใหญ 
ทั้งนี้มีเทพยากรณเปนผูใหคํานายเกี่ยวกับ The One แกมอรเฟยส จากนัน้มอรเฟยสจึงนําวาทกรรม 
“The One” นี้ไปเผยแพรสงตอออกไป 
 
4. ภาคปฏิบัติการของวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix ที่มีวาทกรรมที่โดดเดนอยู 2 ชุดนั้น วาทกรรมทั้ง 2 ชุดมี
ภาคปฏิบัติการที่เดนชัดมาก โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” 
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 ในภาพยนตรชุด The Matrix วาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่ตัวละครยอมรับกัน
อยางถวนหนาวาเปนวาทกรรมหลักที่สถาปนาตัวเองในเรื่อง ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The 
Matrix” ในภาพยนตรชุดนี้ จะเหน็ไดจากหลาย ๆ เหตุการณ ใน The Matrix (1999) นีโอตัดสินใจ
หนีสายลับหวัซุกหัวซุนในตอนตนเรื่อง หลังจากไดอานขอความ และไดพบกับทรินตีี้ ขอความที่เขา
อานคือ 
 
   “wake up Neo, The Matrix has you” 
       (Matrix,1999) 
 
 วาทกรรม “The Matrix” กําลังทํางานโดยทาํใหนีโอคิดวาเขากําลังอยูในโลกที่ไมนาอยู (ทั้ง
ที่เขาก็อยูกับมนัมาตั้งแตเกิด) ทําใหนีโอคิดวาเขาจะตองหนีออกไปจากที่นี่ จากโลกแหงนี้ เพราะมนั
เปนโลกที่ไมจริง 
 เมื่อเราเดินตาม Time line ตอมา ในภาพยนตร Animatrix ตอน Kid’s Story เราก็จะเห็น
ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” อีกครั้ง ไมเคิล คารล ปอปเปอร หรือคิด รูสึกวาตัวเอง
แปลกแยก และเริ่มตั้งขอสงสัยวา ทําไมเวลาฝนจึงรูสึกเหมือนวาเปนความจริงเสียยิง่กวาเวลาที่ตืน่
นอน ในภาพยนตรไมไดบอกไวชัดเจนวามีการติดตอบอกขาวเรื่องเมทริกซใน Kid ทราบ แตเมื่อมี
สายลับเขามาในโรงเรียนเพื่อตามจับ Kid นีโอก็โทรศัพทมาเตือนเขาใหหนีและ Kid เองก็หนีอยาง
หัวซุกหัวซุนเหมือนนีโอ Kid หนีจนกระทัง่ยอมทิ้งตัวเองใหตกจากดาดฟาลงมาเพื่อหนีออกจากโลก    
เมทริกซ วาทกรรม “The Matrix” ทํางานในความคิดของ Kid วาโลกเมทริกซเปนโลกเสมือนจริงที่
สรางเพื่อกักขงัมนุษย และเขาเองก็อยากจะออกไปใหพนจากโลกใบนี้ (โลกเมทริกซ) เห็นไดจาก
การที่เขาเขียนระบายลงในสมุดวา 
   “Trinity, Neo get me out of here” 
       (Animatrix: Kid’s Story, 2003) 
 
 เราจะเดินตาม Time line กันตอไป เพื่อดภูาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” ที่
เกิดขึ้นใน The Matrix: Reloaded (2003) และ The Matrix: Revolutions (2004) ทั้งนี้ ภาคปฏิบัติการ
ของวาทกรรม “The Matrix” จะเห็นไดชัดเจนจากการพลชีีพเพื่อไซออน กลาวคือมีมนุษยที่อาศยัใน
ไซออนจํานวนมาก ตัดสินใจเขาสูสนามรบ โดยหวังวาสงครามนี้จะปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระ
จากเครื่องจักร และเมื่อมนษุยเปนอิสระจากเครื่องจักรแลว โลกเมทริกซซ่ึงเปนโลกจริงก็จะหายไป 
มนุษยก็จะไมโดนกักขังทางจิตอีกตอไป ตวัอยางที่เห็นไดชัดคือ Kid ที่อาศัยอยูหนวยเติมกระสุนทั้ง
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ที่มีอายุไมถึง  หรือนายพลมฟิูเนที่ยอมเสียสละชีวิตตอสูกับเซนทิเนลนับรอยตัวจนตัวตายในที่สุด 
ทั้งหมดนีก้็เพือ่ปลดปลอยมนุษยทางคกุ “The Matrix” 
 
 ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The One” 
 ตามที่ไดกลาวมาแลวขางตนวาวาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่ทํางานรวมกบัวาท
กรรม “The One” กลาวคือ วาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่บอกถึงความเลวรายของโลก
เสมือนจริงที่ช่ือเมทริกซ สวนวาทกรรม “The One” คือวาทกรรมที่เปนเหมือนกุญแจไขปญหา ให
สามารถพังทลายดานความเลวรายของโลกเมทริกซ 
 หากเราเดนิตาม Time line เราจะพบวาคําวา The One นี้ ปรากฏใน The Matrix (1999) วาท
กรรม “The One” ทําใหลูกเรือในยานเนบคูัดเนสซารมองนีโอดวยสายตามีความหวังระคนสงสัยวา 
คนๆ นี้นะหรือคือ The One ที่จะมาชวยปลดปลอยพวกเขาใหเปนอิสระจากจกัรกล 
 วาทกรรม “The One” ยังทําใหเมาซ เด็กชายที่เปนผูออกแบบสาวชุดแดงตื่นเตนอยางออก
นอกหนา เมื่อคร้ังที่นีโอเขาไปฝกซอมศิลปะปองกันตวักับมอรเฟยสครั้งแรก เมาซยงัแอบมี
ความหวังดวยวานีโอจะสามารถกระโดดขามตึกไดในการฝกปลดปลอยจิตในโลกเสมือนครั้งแรก 
ทั้งที่ไมเคยมีใครสามารถกระโดดผานไดในครั้งแรกมากอน หรือแมแตแทงคที่เปนมนุษยแท ๆ ที่
เกิดในไซออนยังตื่นเตนที่จะไดเหน็ความสามารถของนีโอ (ทั้งที่นีโอเปนมนุษยที่ถูกปลูกโดย
เครื่องจักร) 
 ใน The Matrix: Reloaded (2003) ขณะทีม่อรเฟยสสูกบัสายลับบนหลังคารถพวง และยัง
มีชาวทํากุญแจแก ๆ ที่เขาลกัพาตัวมาอกีหนึ่งคน ขณะนั้นเขาเขาตาจนที่จะโดนสายลับ 2 คนขับรถ
พวง 2 คันอัดกอปปทั้งเขาและชางทํากุญแจ วาทกรรม “The One” ไดแสดงภาคปฏบิัติการของมัน
ออกมาโดยใหมอรเฟยสพูดพึมวาขอความชวยเหลือจากนีโอ 
 
  “Neo, if you are out there. I could use some help” 
        (The Matrix: Reloaded, 2003) 
 
 ใน The Matrix: Revolutions (2004) ขณะที่เซนทิเนลกําลังเจาะเขามายงัไซออน และใกลจะ
ถึงตัวมนุษยเตม็แก ล้ิงคซ่ึงทําหนาที่โอเปอรเรเตอรแทนแทงคก็พึมพัมเรยีกนีโอ 
  “Neo, If you’re gonna do something, you’d better do it quick” 
       (The Matrix: Revolutions, 2004) 
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 วาทกรรม “The One” ยังสามารถแยกนีโอใหไมสามารถไปใหเวลาสวนตัวกับทรินีตีไ้ด
ตามที่เขาตองการ ใน The Matrix: Reloaded (2003) ในฉากที่นีโอเดินออกจากลิฟตมาพรอมกับท
รินีตี้ และมีชาวไซออนรอใหการตอนรับ เอาขาวของมาให รุมลอมนีโอพรอมกับกลาวฝากฝงลูกชาย
หรือญ่ีติพี่นองของตนนั้น นโีออยากจะไปอยูกับทรินีตี้ แตก็ไปไมได เพราะเขาคือ “The One”  
 และส่ิงสําคัญที่วาทกรรม “The One” ทําก็คือ ทําใหนีโอยอมสละชีวติของตนเองไปที่เมือง
เครื่องจักร และอาสาไปตอสูกับสมิธ เพื่อชวยใหไซออนสงบ และยุติสงครามระหวางมนษยกับ
เครื่องจักร  กลาวคือหากไมมวีาทกรรม “The One” นีโอก็อาจจะไมรูสึกวาเปนหนาที่ของตนเองที่
จะตองไปตอรองกับเครื่องจกัร นีโอรูสึกวาตองรับผิดชอบเรื่องนี้ เพราะเขาคือ “The One” และเมื่อ
เขาถูกแปะปายไววาเขาคือ “The One” แลว เขาก็ตองรับผิดชอบหนาทีข่อง The One และทําใหส่ิงที่    
The One สมควรทํา ส่ิงที่ The One สมควรทําก็คือการทําอะไรก็ได เพื่อยุติสงครามและปลดปลอย
มนุษยใหเปนอิสระจากเครือ่งจักร 
 เราจะเห็นไดวาวาทกรรม “The One” ทําหนาที่ของมันไดอยางดีเยีย่มใหการเปนความหวัง
ใหกับคนตาง ๆ ในไซออน และยังทําหนาที่กํากับบทบาทของนีโอการใหความชวยเหลือคนตาง ๆ 
รวมถึงการตัดสินใจเขาไปยงัเมืองเครื่องจักรในตอนทายของเรื่องดวย 
 
5. เหตุผลในการสรางวาทกรรมในภาพยนตร The Matrix 
 ในการจะตอบคําถามวาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” ถูกสรางขึ้นมา
เพื่ออะไรนัน้ เห็นจะตองทบทวนกนัเสียกอนวา ผูที่สรางวาทกรรมทั้งสองชุดนั้นคือสถาปนิก 
(Architect) และเทพยากรณ (Oracle) ทั้งสองไมใชมนษุย แตเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เปนตัว
สรางโลกเมทริกซอีกทอดหนึ่ง 
 
 ทบทวนกําเนิดของเมทริกซและความลับในการควบคุม 

ที่มาของโลกเมทริกซนั้น เกดิขึ้นเนื่องจากการที่เครื่องจักรตองการใชพลังงาน จากเดิมที่
พวกมนัสามารถใชพลังงานจากแสงอาทิตยได แตเมื่อมนัทําสงครามกับสมนุษยแลวมนุษยตดัสินใจ
ใชปฏิบัติการ Dark Storm ปลอยควันดํามาปดทองฟา ไมใหแสงอาทิตยรอดลงมา โดยหวังวาจะเปน
การตัดแหลงพลังงานของเครื่องจักร และจะทําใหพวกมันแพไปในทีสุ่ด แตทวาเครือ่งจักรกลับ
เรียนรูวารางกายของมนุษยนี่แหละที่เปนแหลงพลังงานชั้นดี พวกมยัจงึเลี้ยงมนุษยไว ใหอยูในสภาพ
หลับใหลตลิดเวลา เพื่อที่จะใชพลังงานความรอนจากรางกายมนษุย แตถึงแมรางกายจะหลับใหล จิต
ของมนุษยกลับไมหลับใหลไปดวย เครื่องจักรเองก็รูถึงขอนี้ พวกมันจึงสรางโลกเมทริกซ ซ่ึงเปน
โลกเสมือนจริงขึ้นมา และเสยีบปลั๊กตอเอาจิตของมนุษยใหไปโลดแลนอยูในโลกเมทริกซซ่ึงเปน
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โปรแกรมคอมพิวเตอร แตตัวมนษุยจริงๆ นั้น นอนหลับอยูในอางกาว มีสายระโยงระยาง เพื่อเปน
พลังงานใหจักรกล 
 ผูที่คิดเขียนโปรแกรมเมทริกซคือสถาปนิก (Architect) สวนผูที่คอยใหขอมูลและ
ประคับประคองโปรแกรมเมทริกซคือเทพยากรณ (Oracle)  ขอเท็จจรงิเกี่ยวกับเมทรกิซก็คือ 
โปรแกรมเมทริกซนี้ ไมใชเวอรช้ันแรก แตเปนเวอรช่ันที่ 6 แลว นีโอเองก็เปน The One คนที่ 6  
โปรแกรมเมทริกซในเวอรช่ันแรกนัน้ลมเหลวไมเปนทาเนื่องจากมนัมคีวามสมบูรณแบบเกินไป 
และมนษุยไมสามารถทนรับกับความสมบูรณแบบนัน้ได สถาปนิกจงึตองเขียนโปรแกรมเมทริกซ
ขึ้นมาใหม และพัฒนาไปทุก ๆ คร้ัง แตละครั้งสถาปนิกพบวา ส่ิงที่เปนปญหาและยากที่สุดคือการ
ลวงรูจิตใจของมนุษย และควบคุมจิตใจของมนุษย 
 ในที่สุดสถาปนิกก็ไดพบขอมูลสําคัญในการที่จะควบคุมมนุษยได นัน่คือการสรางให
มนุษยมี “ทางเลือก”  โปรแกรมใหมนี้ทํางานไดผลดีเยีย่ม ไมหางเกนิจากระบบพื้นฐานของมนุษย
มากเกินไป อยางไรก็ตามถึงแมสถาปนิกอยากทําใหมันมคีวามสมบูรณมากเพียงใด ขอบกพรองเล็ก 
ๆ นอย ๆ ก็จะเกิดขึ้นเสมอ เพราะเมื่อออกแบบโปรแกรมใหมนษุยมีทางเลือกมากขึน้ จะมีผลให
มนุษยบางคนปฏิเสธโปรแกรมอยางสิ้นเชงิในแงทีว่ามีขอสงสัยตอโลกเมทริกซที่ตัวเองอยู สถาปนิก
จึงตองออกแบบโปรแกรมจารชนขึ้นมาเพื่อคอยจัดการกับผูที่สงสัยกับโลกที่ตนดํารงอยู สวนมนุษย
ที่ปฏิเสธระบบจนถึงขั้นไมสามารถยอมรับโปรแกรมไดเลย กจ็ะถูกทาํใหออกจากระบบไป ซ่ึง
บางสวนก็จะไปรวมตัวกันทีไ่ซออน 
 อยางไรก็ตาม หากคนในไซออนมีจํานวนมากเกินไป ก็จะทําใหเมทริกซตองพบจุดจบได 
การจะทําใหเมทริกซอยูรอดตอไปไดเร่ือย ๆ ตองมีการควบคุมไซออน สถาปนิกจึงตองออกแบบ
ปองกันการลุกลามของไซออนไวดวย ระบบปองกันที่ดีทีสุ่ดคือการเลือกมนุษยคนหนึ่งในโลกเมท
ริกซแลวทําการออกแบบโดยใสรหัสพิเศษเอาไว พรอมทัง้ขนานนามเขาวา “The One” ทั้งนี้ The 
One จะตองถูกออกแบบมาใหมีความเกีย่วพันกับคนในเมทริกซและคนในไซออน  เพื่อที่เขาจะ
มาถึงจุดสุดทายคือระบบจะสรางโปรแกรมให The One ตองเลือก  โดยจะมีทางเลือก 2 ทางเลือกคือ 
1) ไซออนถูกทําลาย  The One จะตองเลือกคนมา 23 คน เปนหญิง 16 คน ชาย 7 คน เพื่อสรางไซ
ออนใหม 2) ถา The One ไมเลือกตามนั้นระบบจะฆาทุกคนที่เกี่ยวของกับเมทรกซและไซออนจะถูก
ทําลาย มนุษยชาติก็จะสูญพนัธุ  ระบบเชื่อวา The One จะตองเลือกทางเลือกแรก เพราะเปน
ทางเลือกที่ปองกันไมใหมนษุยชาติสูญสิ้น และเมทริกซก็ยังคงอยู การออกแบบนี้สถาปนิกเชื่อวาจะ
ทําใหไซออนไมลุกลาม และยังรักษาการคงอยูของเมทริกซไดอยางดเียี่ยม 
 การใชวาทกรรมในการควบคุมมนุษย 

จากที่กลาวมาขางตนทั้งหมด เราจะเห็นวาความจริงแลวทั้ง The One และ The Matrix ก็เปน
หนึ่งในการออกแบบของสถาปนิก สถาปนกิคือผูสรางทั้งหมด และยังหาวิธีควบคุมทั้งหมดดวย 
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อยางเดยีวที่เปนปญหากับสถาปนิกที่เขารูสึกวาควบคุมไมไดงาย ๆ เลยก็คือ “มนุษย” ทั้งนี้เนื่องจาก
มนุษยมเีจตจํานงเสรี การจะควบคุมมนุษยใหไดนั้น ตองอาศัยมนุษยดวยกันเองควบคมุ และมนษุย
ดวยกันทีจ่ะควบคุมกันได ตองเปนมนุษยที่ไดรับความชอบธรรมใหเขามาควบคุมเทานั้น 
 ในกรณีนี้ วาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” จึงเกิดขึ้นเพื่อตอบโจทย
เบื้องตนของสถาปนิกวา “ทําอยางไรจึงจะควบคุมมนุษยใหอยูในระบบได” ในเมื่อเขาสราง  
The One มาแลวหากมนุษยยังไมยอมรับ The One ระบบ The One ที่เขาสรางมาก็ไมมีความหมาย  
วาทกรรม “The One” จึงตองเกิดขึ้น เพื่อใหคนยอมรับ The One ทายที่สุด The One จะไดเลือก
ตามที่สถาปนิกวางโปรแกรมไว 

อยางไรก็ตาม สถาปนิกเองกค็งไมสามารถจะเดนิไปบอกมอรเฟยสได ในกรณนีี้เทพยากรณ 
(Oracle) จึงเปนผูที่เหมาะสมในการชวยกระจายวาทกรรม “The One” และวาทกรรม “The Matrix” 
และตองอาศัยมนุษยหัวแข็งแบบมอรเฟยสนี่ละ ที่จะเปนคนไปปาวประกาศใหมนษุยคนอื่น ๆ รูวา
พวกเขาฝากความหวังไวที่ “The One” ที่จะชวยพวกเขาใหหลุดพนจาก “The Matrix” ได (ทั้งทีใ่น
ความเปนจริงแลว ก็เปนเพยีงเครื่องมือของสถาปนิก) 

เหตุผลในการดํารงอยูของโลกเมทริกซ 
จากที่กลาวมาขางตน ทําใหเราเขาใจไดวา วาทกรรมทั้ง 2 ชุดนั้น สรางขึ้นเพื่อควบคมุมนุษย 

และเพื่อใหสถาปนิกบรรลุเปาหมายในการรักษาโลกเมทริกซเอาไวได ส่ิงที่นาสนใจตอมาคือทําไม
สถาปนิกจึงจําเปนจะตองรักษาโลกเมทริกซไว 

หากตองการจะตอบคําถามนี้ ก็มีความจําเปนตองใชทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง (Political 
Economy Theory) มาเปนหลักในการอธิบาย 

ในโลกปกติของคนเรา ตามทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง เราบอกวาโครงสรางสวนลาง 
(Infra Structure) เปนตวักําหนดโครงสรางสวนบน (Super Structure) โครงสรางสวนลางในที่นี้
หมายถึงปจจยัทางเศรษฐกิจทั้งหมด หรือจะกลาวใหงายก็คือ “เงิน” จะเปนตัวกําหนดสิ่งอ่ืนๆ 
ทั้งหมดในสังคมไมวาจะเปนการเมือง ศาสนา หรือแมแตส่ือ 

ยอนมาดูโลกของเครื่องจักรในภาพยนตรชุด The Matrix บาง ในภาพยนตรชุด The Matrix 
เครื่องจักรสรางโลกเสมือนจริงมาลวงใหเราหลับฝน เพื่อเอาความรอนในรางกายเราไปเปนพลังงาน
ชดเชยแทนพลังงานแสงอาทิตย เครื่องจักรไมไดตองการ “เงิน” แตตองการ “พลังงาน” ในกรณีนี้ 
หากเราจะนําทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมืองมาใชในการอธิบาย เราก็ตองเปลี่ยนจากเงนิเปน
โครงสรางสวนลาง มาเปนพลังงานเปนโครงสรางสวนลางแทน 

การรักษาโลกเมทริกซไวคือการรักษาที่มาของโครงสรางสวนลางไว เพราะมนุษยไมอาจจะ
นอนเฉย ๆ ในอางกาวได มนษุยตองไปวิ่ง ตองเดิน ตองมกีิจกรรม ดังนัน้โลกเมทริกซจึงมีความ
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จําเปนในการเลี้ยงมนุษยไวเปนพลังงาน ถาอยากไดมนุษยไวเปนพลังงานก็ตองรักษาโลกเมทริกซไว 
เพราะถาไมมีโครงสรางสวนลาง โครงสรางสวนบนกจ็ะไมสามารถขับเคลื่อนได 

ในกรณีที่สถาปนิกสามารถควบคุมเมทริกซไวไดทั้งหมด เทากับสามารถควบคุมพลังงาน 
ไวไดทั้งหมด การควบคุมพลังงานไวไดทัง้หมดเทากับสามารถควบคุมโครงสรางสวนลางได  
สถาปนิกจึงเปนผูที่มีอํานาจ การรักษาเมทริกซไว คือการรักษาอํานาจของสถาปนกิในการควบคุม 
ทั้งมนุษย และเครื่องจักร มนษุยเองก็ถูกควบคุมโดยระบบ The One และ The Matrix สวนเครื่องจกัร
นั้นก็ถูกควบคมุดวยขอจํากัดของพลังงานที่มนุษยเปนผูผลิต 

ในแงของจกัรกลนั้น การรักษา The Matrix ก็เปนสิ่งสําคัญ เนื่องจากการสูญเสีย The Matrix 
เทากับการพายแพสงคราม และการสูญสิ้นเผาพันธุ เพราะมนุษยที่เปนแหลงพลังงานตองการ The 
Matrix ในการหลอเล้ียงจิตใตสํานึก การทีป่ลดปลอยมนษุยออกจากเมทริกซทั้งหมดจึงเปนสิ่งที่
จักรกลไมสามารถยอมใหเกดิขึ้นได การมีเมทริกซอยูเทากับเปนการรักษาอํานาจของจักรกลที่มี
เหนือมนษุยอยู 
 
สรุปขอคนพบทางการวิจัย 
 จากการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix พบวาเนื้อหาของภาพยนตรชุดดังกลาวนี้ 
มีน้ําเสียงของคริสตศาสนาอยางชัดเจน นอกจากนี้ยังแทรกดวยตํานานเทพปกรนัมกรกี มากไปกวา
นั้นบทของภาพยนตรชุด The Matrix ยังส่ือใหเหน็ถึงเรือ่งภาพจริงและภาพเสมือน ของแทกับของ
เทียม ความจริงและความลวง ซ่ึงเหตุและผลของการสรางภาพเสมือนตางๆ เพื่อกลบเกลื่อนความ
จริงที่เลวรายในเรื่องนั้นเนื่องมาจากความตองการในการรักษาอํานาจของสถาปนิก และเครื่องมือที่
ใชในการรักษาอํานาจของสถาปนิกก็คิอวาทกรรมชุดตาง ๆ ที่ปรากฏในภาพยนตรโดยที่มีเทพ
พยากรณ (Oracle) มอรเฟยส และนีโอเปนผูที่สงตอแพรกระจายวาทกรรมชุดตางๆ ไปยังประชาชน
ในไซออน (Cyon) ซ่ึงเปนโลกที่เปนความจริงไมใชโลกเสมือนที่จักรกลสรางขึ้น 



 

 

บทท่ี 5 
อภิปราย และสรุปผลการวิจัย 

 
 การศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการศึกษาเพือ่ตอบคําถามนําวิจยั 
2 ประการ ไดแก 

1. เนื้อหาภาพยนตร  The Matrix  มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง 
2. วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง 

 ผูเขียนไดทําการวิเคราะหเนือ้หา (Textual Analysis) โดยใชแนวคิด ทฤษฎีทั้งส้ิน 4 แนวคิด 
ทฤษฎี  ไดแก 1)แนวคิดของ Jean Buadrillard เร่ืองการนิมติรภาพ และภาพนิมิตร (Simulacra and 
Simulation) และแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 2)ทฤษฎีสัญญะวิทยา 
(Semiology)  3)ทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของมิเชล ฟูโก 4)แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ N. 
Fairclough ทั้งนี้ ในการวิเคราะหดังกลาวนี ้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยทีภ่าพยนตรชุด The 
Matrix โดยวิเคราะหภาพยนตรทั้งส้ิน 3 เรื่อง ภาพยนตรแอน-ิเมชั่น 4 เร่ือง และวีดิโอเกม 1 เกม 
เพื่อใหไดเนื้อหาครบตาม Time Line ของเนื้อเร่ือง The Matrix ทั้งหมด ในการศึกษานี้ผูเขียนพบวา
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรเร่ือง The Matrix นี้สะทอนความหมายนัยแฝงที่เกี่ยวของกับคริสต
ศาสนาและเทพปกรนัมกรีก มากไปกวานัน้แกนเรื่องของภาพยนตรชุด The Matrix ยงันําเสนอ
เกี่ยวกับ “ความจริง” และ “ความลวง” ซ่ึงเปนปญหาในระดับญาณปรชัญา โลก Matrix ใน
ภาพยนตรนั้นนาสับสนวาเปนโลกจริงหรือโลกลวง ในเมือ่เราทุกคน (ในภาพยนตร) ก็กิน เดิน วิ่งอยู
ในนั้น ปญหานี้สุดทายกไ็มใชวาไดรับการแกไข เพราะดูเหมือนสถาปนิกจะยังสราง Matrix ขึ้นมา
ใหมใน version ที่ 7 (Neo เปน The One ของ Matrix ใน Version ที่ 6) การวิเคราะห The Matrix โดย
การใช แนวคดิของ Jean Baudrillard และแนวคดิของ Foucault มาเปนเครื่องมือนี้กท็ําใหเขาใจแกน
ของภาพยนตรชุดดังกลาวมากขึ้น* 

วาทกรรมศาสนาในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะเห็นวามีสัญญะที่เชื่อมโยงไปถึงศาสนาคริสตได และ
เมื่อเรานําแนวคิดวาทกรรมและอํานาจของฟูโกตมาเปนแนวทางในการวิเคราะห เราจะเหน็ไดวา 
อํานาจที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrixนั้น เปนอํานาจในการสรางความรู และความจริง  
 
                                        
*  ผูกํากับภาพยนตรชดุนี้ไดบอกใบกับคนดูไววาหากตองการเขาใจเนือ้หาของภาพยนตรเรื่องนี้มากขึ้น ตองอาน Simulacra และ Simulation ของ Jean 
Baudrillard โดยจะเห็นไดจากฉากที่นีโอหนัไปหยิบแผนซอฟแวรเถือ่นใหชอยนั้น เขาซอนแผนซอฟแวรเถือ่นดงักลาวไวในหนงัส่ือท่ีชือ่วา Simulacra และ 
Simulation (ผูแตง) 
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 สถาปนิกในภาพยนตรนัน้มอํีานาจในการสราง The One และใหความหมายคําวา The One 
เมื่อวิเคราะหประกอบกับนยัยะทางศาสนาคริสตที่ปรากฏอยูจะเห็นไดวาสถาปนิกนัน้เปรียบไดกับ
พระเจา เนื่องจากพระเจา (God) นั้นเปนพระบิดาที่เปรียบเสมือนผูสรางโลก (ในที่นีค่ือสถาปนิกซ่ึง
เปนผูสราง The Matrix) และ Neo ซ่ึงเปน The One ก็เปนบุตรของพระเจา (ในที่นี้คือสถาปนิกเปน
ผูสราง The One ขึ้นมา) สถาปนิกมีอํานาจในการสรางโลก และมอํีานาจในการสถาปนาความรู
เกี่ยวกับ The One ซ่ึงเปนกลยุทธหนึ่งในการธํารงรักษาโลกเมทริกซเอาไว 
 ภาพยนตรชุด The Matrix นีม้ีน้ําเสียงของการเสียดสีศาสนาและโลกสมัยปจจุบันอยางเหน็
ไดชัด ทั้งในภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolution ที่นีโอตองยอมสละชีวิตเพื่อยุติสงครามระหวาง
จักรกลกับมนษุยอีกครั้ง (นีโอตายไปแลวในภาคแรก ซ่ึงเปรียบไดกับการที่พระเยซูเจาทรง
ส้ินพระชนมและเสด็จกลับคนืชีพ) หลังจากที่ตกลงกับจกัรกลตัวแม ซ่ึงดูแลวก็ไมตางไปจากพระเจา 
สอสําเนียงวา “จักรกล” คือ “พระเจา” ประกอบกับการที่โลกปจจุบันนี้เปนยุคไซเบอร ทําใหอาจ
ตีความไดวายคุ      ไซเบอรแบบปจจุบนันี ้ส่ิงที่ควบคุมเราไวและมีอํานาจเหนือเราคอืเครื่องจักรหรือ
คอมพิวเตอร จะเห็นไดจากการที่บางคนเสพติดอินเทอรเน็ตชนิดที่เรียกวาไมสามารถขาดไดแมแต
วันเดียว หรือวฒันธรรม hi5 ที่ใครไมเลนแลวจะเชยสุดขดี หรือการพบปะกันใน MSN ก็ไมตาง
อะไรจากการที่เราเขาไปในโลกเมทริซเทาไรนัก  
 คอมพิวเตอรยงัคุมชีวิตคนเราดวยบัตรเพียงไมกี่ใบเชนบตัรประชาชนที่เปนสมารทการด 
บัตรเครดิต หรือบัตรเอทีเอ็ม อํานาจของคอมพิวเตอรในโลกของเรา ไมแตกตางอะไรไปจาก
เครื่องจักรในภาพยนตร ซ่ึงหากในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เครื่องจักรเปรียบเสมือนเปนพระเจา 
ในโลกจริงของเราคอมพิวเตอรก็คือพระเจา 
 ประเด็นทีน่าสนใจอีกประเดน็หนึ่งในภาพยนตรชุด The Matrix คือใครคือพระเจากนัแน
ระหวาง “สถาปนิก” หรือ “เครื่องจักร” คําตอบคือเครื่องจักร เนื่องจากหากเราพจิารณาอยางผิวเผิน 
เราจะคิดวาสถาปนิกคือผูใหกําเนิดโลกเมทริกซ และหากไมมีสถาปนิกก็จะไมมีทั้งโลกเมทริกซและ
ไมมีทั้ง The One  แตเราไมควรจะหลงลืมไปวาพระเจาทีจ่ริงแลวคือเครือ่งจักร เนื่องจากเครื่องจักร
สุดทายแลวกม็ีอํานาจ เพราะแมแตสถาปนิกยังตองพยายามทําทุกอยางเพื่อรักษาเครือ่งจักรเอาไว 
แมกระทั่งจะตองเขียนโปรแกรม The One ขึ้นมาเพื่อรักษาโลกเมทริกซเอาไวใหเครื่องจักรใชหลอ
เล้ียงมนุษยเอามาเปนพลังงานก็ตองยอม อํานาจของเครื่องจักรที่ปฏิบัติการผานสถาปนิกมายังมนุษย
ในภาพยนตรนั้นจึงไมไดมแีคอํานาจที่ควบคุมมนุษยแตยังคุมสถาปนิกอีกดวย 
 และความที่เครื่องจักรเปรียบเสมือนกับพระเจานี้เอง นัยยะที่พีน่องวาชอวสกี้ไดทิ้งไวใหเรา
ขบคิดคือ “พระเจาทรงรักมนุษยอยางไมมเีงื่อนไข” จริงหรือ เพราะหากเครื่องจักรเปนพระเจา ที่สง 
Neo มาไถบาป เพื่อรักษาเมทริกซเอาไว (จะเห็นไดวาตอนจบเรื่องนั้น ทั้งสถาปนิกและเทพพยากรณ
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ก็มายืนมองพระอาทิตยขึ้นกนัเปนสัญลักษณของการเริ่มตนใหมอันหมายความถึงการกดปุม reset 
ระบบ เมทริกซอีกครั้ง) อันจะไดนํามนษุยมาเปนพลังงานใหเครื่องจกัรตอไปนั้น พระเจาในพระ
คัมภีรไบเบิ้ลไดสงพระเยซูเจามาไถบาปใหมนุษยเพื่ออะไร อันนําไปสูขอคําถามตอไปวา “ที่แทจริง
แลว ใครคือพระเจา” ตามพระคัมภีรไบเบิล้ เนื่องจากกอนยุคที่โยฮนั กเูตนเบิรกจะประดิษฐแทน
พิมพได พระคมัภีร   ไบเบิ้ลนั้นกระจุกตวัอยูในกลุมศาสนจักรที่ผูเขาถึงไดคือบาทหลวงเทานั้น อัน
หมายความเนือ้หาของพระคมัภีรไบเบิ้ลนัน้สามารถถูกบิดเบือนไปไดดวยน้ํามือของศาสนาจักรใน
ยุคนั้นใชหรือไม ดังนั้นแลว พระเจาทีแ่ทจริงแลวเปนใคร จะเปนพระเจาแบบเดยีวกบัเครื่องจักรใน
ภาพยนตรชุด The Matrix หรือไมเปนสิ่งที่ภาพยนตรชุดนี้ทิ้งไวใหผูชมไดคิด 
 
ความจริงและความลวงในเดอะเมทริกซ 
 ประเด็นเกี่ยวกบัความจริงและความลวงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix เปนสิ่งที่
แทบจะไมแตกตางอะไรไปจากโลกความเปนจริงของเรา ในภาพยนตรชุด The Matrix จักรกลสราง
โลก เมทริกซขึ้นมา สรางอาหาร สรางรสชาติ สรางกลิ่น สรางเสียงขึ้นมา โดยที่จักรกลเองก็ไมเคย
ไดล้ิมรสเหลานั้น จักรกลไมกินอาหารแตจกัรกลสรางสเต็กอยางดใีหไซเฟอรทานได จุดนี้เปนจุดที่
ทําใหเราเห็นวามีการ “สราง” ขึ้นมาโดยทีย่ังไมมีตนแบบ ตนแบบไมมีความสําคัญอีกตอไป  
 โลกปจจุบันของเราที่ไมใชในภาพยนตรกเ็ปนแบบนัน้ เราสามารถสรางเพลงหนึ่งเพลงโดย
ไมตองใชนกัรองแตใชโปรแกรมโวคาลอย*เพื่อการสรางเสียงรองแทนนักรองที่เปนคนจริง ๆ ได 
ของจริงจะไมมีความหมาย และบางครั้งของปลอมนั้นดกีวาของจริงและจริงเสียยิ่งกวาของจริง (เชน 
กรณีของนองปอย ที่สวยกวาผูหญิงแทๆ จาํนวนมาก) บทภาพยนตรชุดนี้ส่ือใหเราเห็นวาเราเองกต็ิด
อยูในโลก    เมทริกซและเราเองก็สมัครใจที่จะอยูในโลกเมทริกซนี้ 
  
ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาเพิ่มเติม 
 จากการวิเคราะหดวยทฤษฎสัีญญะวิทยา  แนวคดิของ Jean Baudrillard และแนวคิด    วาท
กรรมและอํานาจของ Michel Foucault  พบวา The Matrix เปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาหลายแงมุม และ
สามารถนําทฤษฎีมาเปนกรอบในการวิเคราะหไดอีกหลายทฤษฎี ทั้งนี้ ทฤษฎีที่นาจะนํามาเปน
กรอบในการศกึษาเนื้อหาภาพยนตรชุดนี้ ไดแก 

1. ทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง 
2. แนวคิดวัฒนธรรมศึกษาของ Frankfurt School 
3. British Cultural Studies 

                                        
*  โปรแกรมโวคาลอยเปนโปรแกรมสรางเสียงรอง โดยที่ไมตองใชนักรองมารอง โปรแกรมจะรองเพลงตามที่เราใสขอมูลเนื้อรองและทํานองลงไป (ผูแตง) 
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4. Psychoanalysis ของ S. Freud 
5. Feminism 

 ประเด็นการศกึษาตามทฤษฎีตาง ๆ ขางตนจะชวยเพิ่มแงมุมในการศกึษาภาพยนตรชุด  
The Matrix มากขึ้น 
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ภาคผนวก 

ขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรชดุ The Matrix 
 ภาพยนตรชุด The Matrix เปนผลงานการกาํกับของพี่นอง Wachowski เปดตัวครั้งแรกดวย
ภาพยนตรเร่ือง The Matrix ในป 1999 นําแสดงโดยเคยีนู รีฟ (Keanu Reeves)  ซ่ึงประสบ
ความสําเร็จทั้งในแงรายได และคําวิจารณ พี่นองวาชอวสกี้จึงเดินหนาสรางภาคตอของ The Matrix 
ถึงสองภาครวด ไดแก The Matrix Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolutions 
(2004)  ในขณะเดยีวกันก็สรางภาพยนตรแอนนิเมชั่นเรื่อง The Animatrix* ก็ถูกนําเสนอเพื่อส่ือให
เห็นถึงที่มาของ The Matrix วามีที่มาอยางไร ทั้งนี้อาจกลาวไดวา เร่ืองราวของ The Matrix  ทั้งหมด
นั้นถูกนําเสนอผานภาพยนตรแอนนิเมชัน่ (Animation) และภาพยนตร (Motion Picture)  โดย
เร่ืองราวทั้งหมดเริ่มตนขึ้นในสวนของ The Animatrix ตอน Second Renaissance ทั้ง Part 1 และ 
Part 2 และจบลงในภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolution (2004) 
 การผลิต 
 ภาพยนตรชุด The Matrix เปนผลงานจากการจับมือสรางของ Warner Bros. และ Village 
Roadshow Pictures  ภาพยนตรเร่ืองนี้ถูกถายทําที่กรุงซิดนีย ประเทศออสเตรเลีย ทั้งนี้การถายทําใน
ที่รม กระทําใน Fox Studios สวนการถายทํากลางแจงนัน้ ผูผลิตพยายามจะไมถายทาํใหเห็น
สถาปตยกรรมที่บงบอกไดวาเปนประเทศออสเตรเลีย เพือ่คงบรรยากาศของประเทศอเมริกาไว แตก็
ยังมองเหน็ Sydney Harbor Bridge,  Martin Place  และ Commonwealth Bank ติดมาบางในบางฉาก 
นอกเหนือจากการถายทําที่ประเทศออสเตรเลียแลว  ยังมบีางสวนที่ถายทําในรัฐชิคาโก  และรัฐ
อิลลินอยส  ประเทศสหรัฐอเมริกา  ผูกํากบัวาชอวสกี้ทัง้สองคนยังใหความสนใจในรายละเอียดการ
ผลิตเล็ก ๆ นอย ๆ และพยายามสื่อสารใหผูชมรูไดวาแนวคิดเบื้องหลังภาพยนตรเรื่องนี้คือแนวคิด 
Simulacra and Simulation ของ Jean Baudrillard 

ตัวละครหลัก 
Thomas A. Anderson / Neo / The One 
 Anderson เปนโปรแกรมเมอรที่มีอีกโฉมหนาหนึ่งเปน Hacker ที่ใชช่ือวา Neo ที่ภายหลัง
คนพบวาตวัเองคือ The One เมื่อตอนที่พยายามจะชวย Morpheus จากตาํรวจลับ 
 Morpheus 

                                                  
*   ภาพยนตรแอนนิเมชั่นเรื่อง Animatrix เปนภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรียที่มีเนื้อหา และแกนเรื่องเปนเรื่องเดียวกนักับ The Matrix โดย Animatrix เปน
ภาพยนตรการตูนซีรีย ที่ถูกแบงเปนเรื่องยอย ๆ อีก 9 เร่ือง ไดแก The Final Flight of the Osiris, The second Renaissance Part 1, The second 
Renaissance Part 2,  Kid’s Story, Program, World Record, Beyond, A Detective Story และ Matriculated  



 Morpheus คือมนุษยคนหนึ่งที่หลบหนีออกจาก Matrix และเปนกัปตันของยานเนบูคาดเนซซาร 
นอกจากนี้ยังเปนผูที่คนพบวา Neo คือ The One 
Trinity 
 Trinity เปนคนที่ถูกนําออกจาก Matrix โดย Morpheus และเปนลูกเรือของยามเนบูคาดเนซซาร 
ฃนอกจากนี้ยังเปนคนรักของ Neo 
Agent Smith 
 Smith คือตํารวจลับที่เปนโปรแกรมโปรแกรมหนึ่งของ Matrix Smith มีเปาหมายทีจ่ะ
ทําลาย Zion ซ่ึงเปนสถานที่ที่มนุษยทีห่ลบหนีออกจาก Matrix ไปอาศัยอยู และยังมีเปาหมายจะหยดุ
การหลบหนจีาก Matrix ของมนุษย 
Cypher 
 Cypher เปนอีกคนหนึ่งที่ Morpheus ชวยใหหลบหนีออกจาก Matrix แตสุดทายเขาก็ทรยศ
พวกพองในยานเนบูคาดเนซซาร โดยการขาย Morpheus ใหกับตํารวจลบัเพื่อแลกกับการกลับเขาไป
อยูใน Matrix อีกครั้ง 
Oracle หรือ เทพพยากรณ 
 Oracle คือโปรแกรมขอมูลโปรแกรมหนึ่งที่แปรพักตรมาอยูฝายเดยีวกบัมนุษย และ
ชวยเหลือมนษุยในการหลบหนีออกจาก Matrix ดวยความสามารถในการทํานายและการหยั่งรู
อนาคต 

เร่ืองยอ 
เร่ืองราวของภาพยนตรชุด The Matrix นั้น จะสมบูรณไดก็ตอเมื่อไดชมภาพยนตรเร่ือง The 

Matrix (1999) The Matrix: Reloaded (2003) The Matrix: Revolutions (2004) และ Animatrix 
(2003) ตอน Second Renaissance Part 1 & 2 และ ตอน Kid’s Story รวมถึงวีดิโอเกม Enter The 
Matrix ครบ ก็จะเขาใจเนื้อหาของภาพยนตรชุดดังกลาวนี ้เพื่อเปนการทาํความเขาใจเนื้อเร่ือง
ภาพยนตรชุด The Matrix โดยเรียงตามลําดับเนื้อเร่ืองการเกิดกอนหลังดังรายละเอยีดตอไปนี ้

 
ราวตนศตวรรษที่ 21*  มนุษยสามารถประดิษฐสมองกล หรือ AI ไดสําเร็จและหลังจากนั้น

หุนยนตก็เริ่มถูกผลิตออกมาทํางานรับใชมนุษยอยางแพรหลาย เมื่อมีหุนยนตมาทาํงานแทน มนษุย
จึงมีความเปนอยูสุขสบาย และอยูดวยกันอยางฉอฉลโกงกินประเทศ และแมวา AI จะทํางานหนัก 

                                                  
*   เนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรีย Animatrix เร่ือง The Second Renaissance Part 1 & 2  



หรือทําตามคําส่ังของมนุษยเพียงใด กย็ังไมไดรับความไววางใจจากมนษุยอยูดี (หทัยกาญจน เจริญ
ชีพ, 2546) 

จนวนัหนึ่ง หุนยนตหมายเลย B166AR กอคดีสังหารมนษุยที่เปนนาย เนื่องจากความไม
พอใจจากการโดนกดขี่ ศาลไดตัดสินใหทาํงายหุนยนตตวันั้น เพราะหุนยนตตวันัน้ถือเปนทรัพยสิน
ของมนุษยจึงสามารถทําลายได แตหุนยนตตัวนัน้ไดเรียกรองสิทธิของตัวเองและขอรองใหพิจารณา
เร่ืองการทําลายตนเอง จากการกระทําดังกลาวของหุนยนต B166AR ทําใหหุนยนต AI ทั่วโลกเกดิ
ลุกขึ้นมาประทวงการทําลายของมนุษย  ฝายมนุษยกเ็ลือกที่จะใชกําลังเขาปราบปรามการประทวง
ของหุนยนตนัน้  จากเหตุการณดังกลาวมนุษยจึงไมไวใจ AI มากขึ้นกวาเดิม และพยายามทําลายลาง 
AI ใหหมดสิ้นไป  หุนยนต AI ที่เหลือรอดไปได ก็ไปรวมตัวกันที่เกาะรางแหงหนึ่ง ใชช่ือวามลรัฐ 
01  และเรงพฒันาอุตสาหกรรมสงออกจนกลายเปนผูนาํทางเศรษฐกจิ สรางความหวาดระแวงใหกบั
มนุษย จนมนษุยรวมตวักนัประกาศสงครามกับ AI 

อยางไรก็ตาม เนื่องจากอาวุธของมนุษยไมระคายผิวโลหะของเครื่องจักร ปฏิบัติการ Dark 
Storm หรือการปลอยควันบดบังแสงอาทิตย จึงถูกนํามาใชเพื่อตัดแหลงพลังงานของเครื่องจักร 
สงผลใหโลกตกอยูในความมืดทันที  เครื่องจักรพยายามหาแหลงพลังงานทดแทน จนในที่สุดก็
พบวารางกายมนุษยเปนแหลงพลังงานไฟฟาและความรอนชั้นดี จึงดําเนินการลาตัวมนุษยมาเปน
แหลงพลังงานแหงใหม สงผลใหอารยธรรมของมนุษยลมสลายในทันที  ทําใหมนษุยกลายเปน
แหลงพลังงานของเครื่องจักร โดยมี Matrix หรือโลกเมือนจริงเปนคุกกกัขังจิตใจไมใหรูสึกตัววาเกิด
อะไรขึ้นบนโลกแหงความเปนจริง 

ราวคริสตศักราช 2199* Matrix ถูกปรับปรุงใหเขาสูเวอรช่ันที่ 6 และโธมัส แอนดเดอรสัน 
หรือนีโอ ถูกปลุกใหตื่นจาก Matrix ดวยความชวยเหลือของมอรเฟยส และทรินิตี้ ผูเชื่อม่ันวานีโอคอื 
The One หรือ ผูปลดปลอยมนุษยใหหลุดพนจากการจองจําของเครื่องจักร  ทายที่สุดแลวนีโอก็ถูก 
Agent Smith ซ่ึงเปน AI สังหาร แตกฟ็นคนืชีพขึ้นมาใหมพรอมกับความสามารถของเขาที่ไมเคยมี
มนุษยคนใดทาํไดมากอน จนกระทั่งนีโอสามารถสังหาร Agent Smith ไดโดยการระเบิดราง Agent 
Smith เปนเสี่ยง ๆ จากภายใน 

ชวงระยะเวลาแหงรอยตอนัน้เอง ทั้งนีโอและทรินิตี้ ไดชวยเหลือเด็กหนุมคนหนึ่งชื่อ 
Michael Karl Popper หรือ Kid ใหหลุดพนจากโลกลวงตาของ The Matrix**  

                                                  
*  เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) 
**  เนื้อหาจากภาพยนตรแอนนิเมชัน่ซีรีย Animatrix เร่ือง Kid’s Story 



ราวคริสตศักราช 2205***  ยานโอซิริส พบวาเซนทิเนล (เครื่องจักรทําลายลาง) จํานวน
มหาศาล กําลังเจาะแกนโลกเพื่อบุกไซออน ชูเอลูกเรือประจํายาน พยายามสงสารเตือนไซออน แต
ทวายานโอซิริสก็ถูกทําลายเสียกอน 

ตอมา เหลาเครื่องจักรรูวาไมสามารถผานระบบปองกันภัยเขาไปทําลายไซออน ซ่ึงเปนเมือง
แหงสุดทายของมุนษยที่ตั้งอยูใตพภิพได* พวกมนัจึงปรบัปรุงกระบวนยุทธ ระดมกาํลังเซนทิเนลนับ
แสนตัวเจาะแกนโลก เพื่อออมเขาไปทําลายบานสุดทายของมนุษย แตกวาที่มนษุยจะทราบขาวรายนี้ 
เวลาก็นับถอยหลังเพียงแค 72 ช่ัวโมง โอกาสที่ไซออนจะรอดจากวิกฤตในครั้งนี้ นอกจากจะฝากไว
กับกองกําลังทหารเพียงหยิบมือแลวคือปาฏิหารยจาก The One หรือ Neo ผูตองหาทางเจาะเขาไปยัง
ซอรซของ Matrix ใหไดโดยเร็วที่สุด เพราะที่นั่นจะเปนที่ที่การเดินทางของ The One ส้ินสุดลง ทวา
ส่ิงที่รอคอยอยูในซอรซคือเร่ืองราวตํานานของ The One และการสิ้นสลายของไซออน ลวนเปนสิ่งที่
อยูภายใตการควบคุมของ Matrix 

ขณะเดียวกนั  Agent Smith ซ่ึงนาจะถูกทําลายไปแลวก็กลับมาอีกครั้ง คราวนี ้Smith มีพลัง
อํานาจเหมือนกับนีโอทุกประการ ที่รายกวานั้นคือ Smith สามารถเปลี่ยนผูคนอื่นๆใน Matrix ให
กลายเปนตวัเองดวย นั่นหมายความวานีโอตองตอกรกับ Smith อีกนับรอยตัว เร่ืองลุกลามขึ้นเมื่อ 
Smith ไมไดจาํกัดตวัเองอยูแคใน Matrix  แตสามารถออกมาสูโลกจริงไดแลว จดุมุงหมายตjอไป
ของ Smith ก็คือยึดครองอํานาจและแกแคน ทั้งใน Matrix และในโลกจริง พวกนีโอจึงตองหาทางยุติ
ปญหาใหไดทัง้ Smith และเครื่องจักรที่กําลังมุงตรงสูมนุษยชาติ  

อยางไรก็ตาม Smith ซ่ึงขณะนั้นมีอํานาจเพิม่มากขึ้นเรื่อย ๆ ไดเขาครอบงําเบนที่อยูใน          
ไซออนเรียบรอยแลว** และ Smith ในรางเบนไดปดเครื่องกําเนิดพลังงาน และ  EMP*** เพื่อตัด
พลังงานของทุกคน ทําใหยานหลายลําไมสามารถทํางานได และถูกโจมตีโดยเซนทิเนลจนเสียชีวิต
ทั้งหมด เหลือรอดเพียงเบน (ที่ถูก Smith ครอบงํา) เพียงคนเดียว ไนโอบีซ่ึงนั้นเปนกปัตันของยาน    
โลโกสไดรับสัญญาณเตือนจาก Oracle และใหไปพบกบั Oracle เพื่อรับคําทํานายวาเธอมีทางเลือก
วาจะชวยนีโอ หรือไมชวยนโีอ (สังเกตไดวาใน The Matrix: Revolutions มอเฟยสพดูกับไนโอบวีา
เธอไมเคยเชื่อเรื่อง The One แลวทําไมจึงชวยนีโอ และไนโอบีเลาวาเธอไปพบกับ Oracle มา และ 
Oracle ใหคําทาํนายมาวาไนโอบีมีทางเลือกสองทางคือ ใหความชวยเหลือนีโอ หรือไมใหความ
ชวยเหลือนีโอ) 
                                                  
***  เนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรีย Animatrix เร่ือง The Final Flight of Osiris 
*  เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Reloaded 
** เนือ้หาจากวดีิโอเกม Enter The Matrix (2003) ซึ่งเนื้อหาของเกมเปนเนื้อหาที่สวนตนจะเกดิขึน้กอน The Matrix: Reloaded และเม่ือดําเนนิมาได 1  
   ใน3 ของเกม เนือ้หาในเกมจะเกิดขึ้นพรอม ๆ กับเหตกุารณใน The Matrix: Reloaded  
*** electromagnetic pulse (EMP) คือเครือ่งมือในการทําลายเครือ่งที่ใชกระแสไฟฟาทุกอยาง เปนอาวุธอยางเดียวที่ใชจัดการกับเซนทิเนลได 



หลังจากเกิดเหตุระเบิดขึ้นกับยานลําอ่ืนๆ ผูมีชีวิตรอดคนเดียวที่คนพบกค็ือเบน* แตไมมี
ใครลวงรูเลยวาภายในตวัเบนนั้นถูกยึดครองอยางเต็มทีแ่ลวจาก Smith  ซ่ึงตองการจะตามแกแคนนี
โอไปทุกที่ ฝายนีโอนั้นหลังจากทราบความจริงอันนาตกตะลึงจากสถาปนิกผูใหกําเนดิเมทริกซแลว
ก็ยิ่งสงสัยในทางที่ตนควรจะเลือกอีก 

ขณะเดียวกนั ทางไซออนกแ็จงมาวาเครื่องจักรนั้นบกุถึงเมืองแลว และชาวเมืองก็ตองรวม
กําลังกันตอตานอยางเต็มที่ มอรเฟยสและพรรคพวกตองรีบกลับเมืองใหเร็วที่สุดเพื่อเปนกําลังสําคัญ 
แตนีโอกลับเลอืกจะไปยังแหลงกําเนิดทีแ่ทจริงนั่นก็คือเมอืงของเครื่องจักร แมจะรูวาอันตรายถึง
ชีวิตแตนีโอกย็ังตองเลือกไป ทรินิตี้ผูเชื่อมั่นในคนรกัของตนอาสาจะไปดวย 

ในขณะที่เหตกุารณในโลกจริงกําลังใกลจะถึงจุดสิ้นสุด โลกเมทริกซก็กําลังจะลมสลายดวย
ฝมือของ Smith ผูยึดครองรางของทุกคนในเมทริกซไวและเปลี่ยนใหกลายเปนตวัเอง นีโอจึงทําการ
ตอรองกับเครื่องจักรตัวแมทีค่วบคุมทั้งหมดใหหยดุทําสงครามกับมนษุย และหยุดโจมตีไซออน 
โดย   นีโอเองจะเปนผูไปปราบ Smith ที่ขณะนั้นกําลังทาํลาย Matrix เอง ซ่ึงเครื่องจักรตัวแมก็ตกลง  
นีโอจึงกลับเขาไปในโลก Matrix อีกครั้ง และตอสูกับ Smith โดยตองยอมให Smith ครอบงําราง
ตนเองกอน แลวจึงทําลาย Smith จากภายใน ซ่ึงหมายความวานีโอตองสละชวีิตของตนเอง เพื่อ
ปราบ Smith และเพื่อชวยมนษุยและไซออนในปลอดภัยจากการโจมตขีองเครื่องจักรซ่ึงนีโอก็ทํา
สําเร็จ แตก็ตองแลกดวยชีวิตของตนเอง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                  
•    เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolutions (2004) 
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