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บทคัดยอ 
 

 การวิจยันี้มีจดุประสงคเพื่อศกึษาความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุดเดอะเมทริซ โดยมุงเนน
ศึกษาความหมายนัยแฝง (connotative meaning) ในภาพยนตร และเพือ่ศึกษาวาทกรรมที่ปรากฏอยูใน
ภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซวามีวาทกรรมชดุใดบาง วาทกรรมเหลานัน้ถกูผลิตขึ้นโดยใครทําหนาที่
อะไร มีการเผยแพรอยางไร และเหตุผลของการสรางวาทกรรมชุดตาง ๆ ในภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซ
น้ันคือเหตุผลใด โดยใชวธิกีารวจิัยแบบการวเิคราะหเนื้อหา (textual analysis) ทั้งนี้เปนวิเคราะหเนือ้หา
ภาพยนตรไตรภาคเดอะเมทรกิซ และภาพยนตรแอนิเมชัน่ชุดแอนเิมทริกซ 4 ตอน และใชแนวคิดเรื่อง
การบรโิภคสญัญะ แนวคิดการนิมิตรภาพ และภาพนิมิตร ทฤษฎีสัญญะวิทยา แนวคดิวาทกรรมและ
อํานาจของฟโูก และแนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 
 ผลการวจิัยพบวาเนื้อหาภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซมีความหมายนัยแฝงที่สื่อสารเกี่ยวกับคริสต
ศาสนาอยูอยางเหลือเฟอ และมีการผสมเอานัยยะของเทพปกรนัมกรีกมาไวในเนื้อหา นอกจากนี้ยงัพบ
ความหมายเกีย่วกับการบูชาส่ิงของที่เราสรางขึ้นมา ความเหนือจริงของโลกเสมือนจริง และการไร
ความหมายของตนแบบ วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซนัน้พบวามี 2 ชุดใหญ ไดแก 
วาทกรรม The One และ วาทกรรม Matrix โดยวาทกรรมทั้งสองชุดนั้นทํางานสนับสนุนกัน มีสถาปนิก
เปนผูสรางวาทกรรม มีเทพพยากรณและมอรเฟยสเปนผูเผยแพรวาทกรรม ทั้งนีว้าทกรรมทั้งสองชุดถูก
สรางขึ้นเพื่อธาํรงรักษาโลกเมทริกซเอาไว อันหมายความถึงวาเปนการธาํรงรักษาอํานาจของสถาปนิก
และของจักรกล 
 การท่ีนีโอตองมาเปนผูปลดปลอยมนุษยน้ันเปรยีบไดกับวานโีอเปนพระเยซูตามคัมภรีไบเบิล้ 
แตนโีอก็เปนเพียงกลไกในการธํารงไวซึ่งโลกเมทรกิซ อันหมายความการธํารงไวซึ่งอาํนาจของจักรกล 
ดังนั้นหากพระเยซูเปรยีบไดกับนโีอแลว พระเยซูก็เปนกลไกทีจ่ะธํารงไวซึ่งอํานาจของพระเจา ทั้งนี้
พระเจาทีว่ากค็ือบาทหลวงหรือบุคคลในศาสน-จักรในยุคกอนกูเตนเบิรกจะประดษิฐแทนพิมพได 
ภาพยนตรชุดเดอะเมทริกซจงึมีน้ําเสียงของการเสยีดสีคริสตศาสนาอยางทวมทน 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
ปญหานําวิจัย 

1. เนื้อหาภาพยนตร The Matrix มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง 
2. วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง 

วัตถุประสงค 
1. เพื่อศึกษาความหมายที่อยูในเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix 
2. เพื่อศึกษาวาทกรรมที่ปรากฏอยูในภาพยนตรชุด The Matrix 

ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 ภาพยนตร  เปนศิลปะอีกแขนงที่ไมตางไปจากวรรณกรรมมากนัก และเปนศิลปะที่ใชภาพ
ส่ือความหมาย ภาพที่ปรากฏอยูเบื้องหนาผูชมจึงมีความสาํคญัยิ่งตอความเขาใจ และในขณะเดยีวกนั
ก็ยังสามารถสะกดผูชมใหเกดิความรูสึก เกดิอารมณคลอยตามไปกับเรื่องราวที่ปรากฏอยูบน ไมวา
จะเปนภาพทีเ่ห็น ดนตรีประกอบ เสียงพดู ส่ิงเหลานี้ลวนเปนสีสันที่เกิดจากจินตนาการและความคิด
สรางสรรคของผูสรางชิ้นงานที่บรรจงแตงแตมผลงานไปสูผูชมทั้งส้ิน 
 นอกจากภาพยนตรจะเปนศิลปะแขนงหนึ่งในโลกที่มีคุณสมบัติของตัวมันเองแลว
ภาพยนตรยังสามารถสะทอนคุณคาของสังคมได  เนื่องจากภาพยนตรเปนสื่อที่ชวยกระจายและ
เผยแพรความทันสมัย คานิยม ความเชื่อตางๆ ที่เกิดขึ้นในสังคมซึ่งมีอิทธิพลตอความคิดของมวลชน  
ทั้งสามารถสรางและเปลี่ยนแปลงทัศนคตขิองมวลชนได  ทั้งนี้เพราะภาพยนตรเปนสื่อที่มีทั้งภาพ สี 
และเสียง  จงึสามารถเขาถึงความรูสึกและจงูอารมณของผูชมไดงาย ทั้งยงัเปนสื่อที่ไปไดไกลทั่ว
ประเทศอีกดวย  ภาพยนตรทีส่รางขึ้นควรจะตองเกีย่วของกับวัฒนธรรมหรือจริยธรรมของสังคมไม
ทางตรงก็ทางออม ภาพยนตรจึงควรออกมาในลักษณะทีม่ีสวนชวยจรรโลง หรือพัฒนาสังคม เชน
ประเทืองสติปญญาของคนในสังคม  ชวยอนุรักษส่ิงที่มคีุณคาของชาติบานเมือง ตลอดจนสนับสนุน
คานิยมอันดีงามของสังคม  ไมใชนําผูชมใหเขาถึงปญหาเพียงอยางเดยีวหรือเพยีงแคไดรับความ
บันเทิงในชวงหนึ่งๆ เทานั้น  ดังนั้น ผูสรางภาพยนตรจึงตอง “ใหในสิ่งที่ผูชมตองการ” โดยสราง
ภาพยนตรที่จะทําใหผูชมเกดิความพึงพอใจใหไดมากทีสุ่ด ในขณะเดยีวกันภาพยนตรก็ควรนําเสนอ
ส่ิงที่มีคุณคาตอสังคมสอดแทรกไปในเนื้อหาดวย  (จีรบณุย  ทัศนบรรจง, 2534) 
 



 

 

2

 จากคุณสมบัตเิฉพาะตวัของสื่อภาพยนตรที่กลาวมาขางตนนี้ ผูเขียนมคีวามสนใจทีจ่ะศึกษา
การถายทอดความหมายเนื้อหาของภาพยนตรที่ 
 ภาพยนตรไตรภาคชุด The Matrix เปนภาพยนตรที่ไดรับการกลาวขวญัมากในทั้งแวดวง
วิชาชีพและแวดวงวิชาการ ในแวดวงวิชาชพี ภาพยนตรเรื่องดังกลาวไดนําเอาเทคนคิมุมกลองใหมๆ 
มาใชในการนาํเสนอ มีการใชคอมพิวเตอรกราฟกเปนจํานวนมหาศาลเพื่อใหไดภาพที่สมจริง และ
สองผูกํากับวาชอวสกี้ก็พยายามใสความหมายตางๆ ใหผูรับสารสามารถตีความไดหลากหลาย ซ่ึงทํา
ใหในแวดวงวชิาการแลว ภาพยนตรเร่ือง The Matrix เปนภาพยนตรที่ทาทายตอการอานความหมาย 
การตีความ การวิเคราะหดวยทฤษฎีตาง ๆ มีตั้งแตการถกเถียงในระดับปรัชญา และการถกเถียงวาตวั
ละครตาง ๆ ในภาพยนตรเร่ืองนี้จะเปนตัวแทนความหมายของอะไร  (เชน นักคอมพวิเตอรก็จะอาน
ความหมายวา นีโอเปน Firewall สวน Smith เปน Computer Virus) 

แนวคิดทฤษฎีท่ีใชเปนกรอบในการวิเคราะห 
 ในการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรไตรภาคชดุ The Matrix นี้ ผูเขียนจะใชทฤษฎีที่เปนกรอบ
ในการวิเคราะหรวมทั้งส้ิน 2 แนวคดิทฤษฎี ไดแก 

1. ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology)  
2. แนวคิดของ Jean Baudrillard 2 แนวคิด ไดแก 

 แนวคิดเรื่องการนิมิตรภาพ และภาพนิมิตร (Simulacra and Simulation) ของ Jean Buadrillard 
 แนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 

3. ทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของมิเชล ฟูโก (M. Foucault) 
4. แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ N. Fairclough 

นิยามศัพทปฏิบัติการ 
1.  ภาพยนตรชุด  The Matrix หมายถึง ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตร

เร่ือง The Matrix Reloaded (2003) และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) 
รวมถึงเนื้อหาในสวนภาพยนตรแอนนเิมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)  เร่ือง The 
Second  Renaissance Part 1&2 (2003) , Kid’s Story และ The Final Flight of the 
Osiris และหาบางสวนในวีดโิอเกม Enter The Matrix  พีน่องวาชอรกี้ คือ ผูกํากับและ
คนเขียนบทภาพยนตรชุด The Matrix 

2. ความหมาย  คือ  ความหมายนัยแฝงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
3. วาทกรรม คือ ชุดของวัจนภาษาและอวัจนภาษาที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 

สวนรายละเอียดในการวิเคราะหนั้นจะนําเสนอในบทถัดไป 
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ขอบเขตของเนื้อหาท่ีใชในการวิเคราะห 
 เนื้อหาที่นํามาใชในการวิเคราะหในงานเขยีนชิ้นนี้ จะใชเนื้อหาเฉพาะสวนที่เปนภาพยนตร
ไตรภาคชุด The Matrix ไดแก ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตรเร่ือง The Matrix 
Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) รวมถึงเนื้อหาในสวน
ภาพยนตรแอนนิเมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)   เร่ือง The Second  Renaissance Part 1&2  
(2003), Kid’s Story และ The Final Flight of the Osiris และหาบางสวนในวดีิโอเกม Enter The 
Matrix  สวนภาพยนตรแอนนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 ตอนนั้นจะไมนํามาวิเคราะห เนื่องจากเนื้อหาของ
เร่ืองไมไดระบุวาเกดิขึ้นเวลา จึงไมสามารถบอกไดวาเนือ้เร่ืองตอนนั้น เกี่ยวกับกับเนือ้เร่ืองของ
ภาพยนตร The Matrix ทั้ง 3 ภาคอยางไร 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ทําใหทราบความหมายนยัแฝงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
2. ทําใหทราบเกีย่วกับวาทกรรที่ปรากฏอยูในภาพยนตรชุด The Matrix 
3. นําวิธีการสื่อสารความหมายที่พบไปประยกุตใชการสรางภาพยนตรหรือละคร

โทรทัศนเร่ืองๆ อ่ืนได 
4. เปนแนวทางในการศึกษาภาพยนตรเร่ืองอืน่ๆ  ดวยทฤษฎีสัญญะวิทยาตอไป 

 



บทท่ี 2 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

 
 การศึกษาวาทกรรมและความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ ผูวิจัยเลือกใช
ทฤษฎีและแนวคิดตางๆ เพื่อเปนเครื่องมือในการวิเคราะหดังตอไปนี ้

1. ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) 
2. แนวคิดของ Jean Baudrillard 2 แนวคิด ไดแก 

 แนวคิดการบริโภคสัญญะ (Sign Consupmtion) 
 แนวคิดเรื่องภาพนิมิตและการเลียนแบบใหเสมือนจริง (Simulacra and Simulation) 

3. แนวคิดวาทกรรมและอํานาจ (Discourse and Power) ของมิเชล ฟูโก 
4. แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 

 
แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 

ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) เปนศาสตรแหงสัญญะ (Science of sign) กลาวคือเปน
ศาสตรที่พยายามอธิบายตัวสัญญะ และวัฏฏะของสัญญะ  
 สัญญะ (Sign) เปนสิ่งที่ถูกสรางขึ้นใหมีความหมายมากกวาตัวของมนัเอง (Peirce, 1931 
อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540 หนา 80) กาญจนา แกวเทพ (2540) กลาววา สัญญะ หมายถึงส่ิง 
ที่ถูกสรางขึ้นมาใหมีความหมาย (Meaning) แทนของจริง/ตัวจริง (Object) ในตวับท (Text) และใน
ปริบท (Context) หนึ่ง ๆ ส่ิงที่นํามาใชเปนสัญญะนั้นอาจจะเปนวัตถุส่ิงของ รูปภาพ หรือภาษาก็จัด
วาเปนสัญญะประเภทหนึ่ง Littlejohn (2005) กลาววาสัญญะสามารถเอาชนะขอจํากดัดานเวลาและ
สถานที่ได เชน ไมวาเราจะอยูตรงไหนของโลก และในเวลาใดของโลก เมื่อเราเห็นผืนผามีแถบ 5 
แถบ มีสี แดง ขาว น้ําเงิน เราก็รูทันทีวานั่นคือธงชาติไทย ที่ส่ือความหมายถึง ชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย 
 F. De Saussure (อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540) กลาววาสัญญะหนึ่งๆ  จะมีองคประกอบ 
2 สวน ไดแก ตัวหมาย (Signifier) และตัวหมายถึง (Signified) การทํางานของตัวหมายจะทําใหเกดิตวั
หมายถึงขึ้น เพื่อเปนการทําความเขาใจการทํางานของทั้งสองสวนนี้ ขอใหเราลืมคําวา “ขวด" หรือ
คําวา “bottle” ออกไปจากสมองเราเสียกอน สมมติวาในชีวิตนี้เราไมเคยรูจักขวดเลย เมื่อเราเห็นสิ่งที่
ทําจากแกวใส ๆ มีฐานที่กวางกวาตรงปลาย เหมาะสําหรบัใหในการบรรจุของเหลวเราจะยังไมรูวา
นั่นคืออะไร แตเราจะมภีาพของสิ่งนั้นเก็บไวในคลังความจําของเราแลว ตอมาเราตกลงกับคนรอบ
ขางเราวาจะเรียกสิ่งนั้นวา “ขวด” เมื่อเอยถึง “ขวด” ขอใหทําความเขาใจใหตรงกับวาเปนภาชนะ
รูปทรงที่ฐานกวางกวาตรงปลาย เหมาะสําหรับใชบรรจขุองเหลว เมื่อทุกคนเขาใจตรงกันแลว คร้ัง
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ตอไปที่เราไดยินคําวา “ขวด” ภาพของภาชนะดังกลาวจะปรากฏขึ้นมาในสมองของเราโดยที่ไมตอง
มีการอธิบายใหยืดยาว คําวา”ขวด” นี้เองคือส่ิงที่ De Saussure อธิบายวาเปนตัวหมาย (Signifier) 
และภาพของขวดที่ปรากฏในสมองของเราคือส่ิงที่เรียกวาตัวหมายถึง (Signified) คุณลักษณะที่
สําคัญของความสัมพันธระหวางตัวหมาย และตัวหมายถึงมี 3 ประการ ไดแก 
 1. Arbitary  ลักษณะความไมเปนเหตเุปนผล กลาวคือ เปนลักษณะความสัมพันธที่เปนไป
ตามอําเภอใจ  เชน คําวา “ขวด” ก็ไมไดมีความคลายคลึงอะไรกับรูปรางของขวดจริงๆ เลย หรือหาก
จะเปลี่ยนจากคําวาขวด เปนคําวา bottle ก็ไมมีอะไรที่คลายกับรูปรางของของจริงเชนกัน 
 2. Unnatural  ลักษณะความไมเปนธรรมชาติ กลาวคือ ทัง้ตัวหมายและตัวหมายถึงมี
ความสัมพันธที่จะตองเรยีนรู เปนความสมัพันธที่เกิดจากขอตกลง เนือ่งจากไมไดเกดิขึ้นมาเองตาม
ธรรมชาติ 
 3. Unmotivated ลักษณะไมมแีรงจูงใจ กลาวคือ ทั้งตัวหมายและตวัหมายถึงไมไดเกิดจาก
แรงจูงใจใดๆ เปนพิเศษ ของผูสรางความหายและผูใชความหมาย ไมเกีย่วของกับการกระตุนใจของ
ผูใชสัญญะ 
 
 ทั้งตัวหมายและตัวหมายถึงมรีะยะหางแตกตางกันไปตามแตละสัญญะ สัญญะบางประเภท
ตัวหมายและตวัหมายถึงนั้นเหมือนกนัมาก ขณะทีใ่นสัญญะบางประเภทตัวหมายและตัวหมายถึงไม
มีความเกีย่วของเชื่อมโยงใด ๆ กันเลยในเชิงเหตุผล แตก็สามารถนํามาเกี่ยวของเชื่อมโยงกันไดในแง
ของสัญญะ ในเรื่องความหางของสัญญะนี้เอง Peirce (1931, อางถึงในกาญจนา แกวเทพ, 2540 หนา 
80) ไดนําประเด็นดังกลาวมาพัฒนาจัดแบงประเภทของสัญญะออกเปน 3 ประเภท ไดแก 

1. icon เปนสัญญะที่มีความคลายคลึงกับของจริง หรือตัวจริง เชน ภาพถาย อนุสาวรีย          
รูปปน เปนสัญญะระดับตนที่สามารถสื่อสารไดอยางตรงไปตรงมาที่สุด 

2. index เปนสัญญะที่มีความเชือ่มโยงกับตัวจริงในแงของความเปนเหตุเปนผล เชน ควัน
ไฟ (เห็นควนัไฟที่ไหนลอยขึ้นมาสูง ๆ แปลวาที่นั่นไฟไหม และถาไฟไหมใน
กรุงเทพฯ กห็มายความวาการจราจรแถวนัน้กําลังเขาขั้นวิกฤต ควรแกการหลีกเลี่ยง
เสนทางบริเวณดังกลาว) หรือ อาการของโรค การทําความเขาใจสัญญะประเภทนี้นัน้
ตองอาศัยการคิดหาเหตุผล หรืออาจจะตองมีประสบการณเกีย่วกับสัญญะประเภท 
นั้น ๆ มาเสียกอนวาจะสามารถเชื่อมโยงเขากับอะไรไดบาง 

3. symbol เปนสัญญะที่มีความเชื่อมโยงกับตวัจริงในแงของการตกลง กลาวคือตองมีการ
ตกลงรวมกันกอนวาจะใหสัญญะนี้ แทนตวัจริงตัวใด เชน คําศัพท ตัวเลข สัญญาณไฟ
จราจร  การทําความเขาใจสญัญะประเภทนี้นั้นตองอาศยัการเรียนรู การทําความเขาใจ
ขอตกลงรวมกนั 
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สัญญะแตละตวัจะมีความสัมพันธเชื่อมโยงกันเปรียบเสมือนเสาแตและเสาที่มีโซถัก 

รอยเชื่อมอยู แนวคิดความสัมพันธของสัญญะนี้เปนแนวคิดที่ถูกนํามาใชในการอธิบายวาทําไม
ความหมายของสัญญะจึงเปลี่ยนแปลงไปได ทั้งที่เปนสญัญะตัวเดยีวกนั ขอเท็จจริงที่วาไมมีอะไร 
มีความหมายในตัวเองและไมใชตัวเนื้อหามากําหนดความหมาย ทวาส่ิงใดสิ่งหนึ่งจะเกิดความหมาย
ขึ้นตอเมื่อนําไปสัมพันธกับอีกสิ่งหนึ่ง คูของความสัมพันธที่ชวยใหเหน็ความหมายชดัเจนที่สุดคือ
ความสัมพันธแบบคูตรงขาม (Binary opposition) เมื่อเรานําสีขาวมาวางเทียบไวกับสดีํา สีขาวก็จะ
เปนสีขาวที่ชัดเจนขึ้นมา และสีดําก็จะเปนสีดําที่ชัดเจนขึน้มาเชนกนั ดงันั้น พระเอกอาจจะไมไดดู
เปนคนดีเทาไร หากไมมีตวัรายมาเทียบ หรือ นางเอกอาจจะไมไดเปนกุลสตรีมากนัก หากไมมีตัว
อิจฉาที่มีพฤติกรรมล้ําหนาทางเพศจนเกนิงาม  

นอกเหนือจากคูความสัมพันธแบบตรงขามแลว ความสัมพันธแบบตวับทและปริบทก็เปน
ความสัมพันธอีกรูปแบบหนึง่ที่มีผลตอความหมายของสญัญะตางๆ กลาวคือ สัญญะจะมีความหมาย
ที่เปลี่ยนแปลงไป หากปริบทนั้นเปลี่ยน เชน เพชรมูลคา 10 ลาน จะมีมลูคามาก เมื่ออยูในมือของ
พอคาเพชรพลอย แตปราศจากซึ่งคุณคาใด ๆ เมื่อไกไปคุยเขี่ยเจอ ปริบทนั้นจะเปนตวักําหนด
ความหมายเกอืบจะตลอดเวลา เชน ความสัมพันธระหวางภาพขาวและคําบรรยายภาพ 

มากไปกวานัน้ เราสามารถแบงความหมายของสัญญะออกไดเปน 2 ประเภท ไดแก 
ความหมายโดยตรง (Denotative Meaning) และความหมายโดยแฝง (Connotative Meaning) โดยมี
รายละเอียดดังตอไปนี ้

ความหมายนัยตรง (Denotative Meaning)  เปนความหมายที่เราเขาใจกนัตามตัวอกัษรและ
เปนความหมายที่สามารถทําความเขาใจตรงกันไดโดยคนสวนใหญ ตวัอยางที่ชัดเจนที่สุดคือ
ความหมายตามพจนานกุรม  

ความหมายนัยแฝง (Connotative Meaning) เปนความหมายที่ออมที่เกิดจากการตกลง
รวมกันของคนในกลุม หรือเกิดจากประสบการณเฉพาะของเราเอง โดยมากแลวการเปลี่ยนแปลง
ความหมายนัยแฝงเกิดจากการเปลี่ยนแปลงปริบท กลาวคือ ความหมายนัยแฝงนีจ้ะเกดิจากการ
ตีความของคนในแตละสังคม เมื่อสัญญะตัวเดยีวกันไปอยูในที่ที่ตางกนัก็จะมีการเปลี่ยนแปลง
ความหมายไปดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกับการตีความ หรือการอานความหมายของคนในแตละบริบทตางๆ 
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แนวคิดของ Jean Baudrillard 
Jean Baudrillard เปนนกัวิชาการชาวฝรั่งเศส แนวคิดของ Baudrillard เปนแนวคิดที่จดัอยู

ในกลุมทฤษฎวีิพากษ (Critical Theory) ตัว Baudrillard เองนั้น ก็จดัวาเปนนักวิชาการที่เสนอ
แนวคดิในกลุม Postmodern ที่มีช่ือเสียงคนหนึ่ง ทั้งนี้แนวคิดของ Baudrillard ที่นํามาประยุกตใชใน
การวิเคราะหภาพยนตรเร่ือง The Matrix นัน้มี 2 แนวคิด ไดแก 

 
1. แนวคดิเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 
2. แนวคดิเรื่อง Simulacra and Simulation 

 
โดยทั้งสองแนวคิดมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1. แนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 
Baudrillard พฒันาแนวคิดเรือ่งการบริโภคสัญญะมาจากทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) 

โครงสรางนิยม  (Structuralism) และ Marxist  โดย Baudrillard กลาววา ทฤษฎีของ Marx เมื่อกอน 
ไมสามารถใชอธิบายสังคมปจจุบันไดอยางชัดเจนอกีตอไปแลว เนื่องจากสภาพสังคมนั้น
เปลี่ยนแปลงไป กลาวคือ ในศตวรรษที่ 18 ซ่ึงเปนบริบทการกอตัวของทฤษฎีของ Marx นั้น ปญหา
ของระบบการผลิตอยูที่พลังในการผลิตมีไมเพียงพอ ทําใหผลผลิตขาด ไมเพียงพอกับความตองการ
ในการบริโภค แตสังคมในปจจุบันนัน้ปญหาของระบบการผลิตอยูที่พลังในการผลิตมีมากเกนิไป 
ทําใหผลผลิตที่ออกมานั้น มีมากเกินความตองการของผูบริโภค  ปญหาของระบบทุนนิยมใน
ปจจุบันจึงเปลี่ยนจากการผลิตไมเพียงพอ ไปสูการบริโภคไมเพียงพอ  ผูผลิตทั้งหลายจึงตองคิดคน
วิธีการใหผูบริโภคสามารถบริโภคตอไปไดเร่ือยๆ อยางไมมีวันสิ้นสุด  ทั้งนี้การที่จะทําใหผูบริโภค
สามารถบริโภคตอไปไดอยางไมส้ินสุดนั้น คือการบริโภคสัญญะ  ความตองการทางสัญญะเปน
ความตองการที่ไรขอบเขต ไรจินตนาการ สัญญะจะทําใหมนุษยสามารถบริโภคตอไปไดอยางไมมทีี่
ส้ินสุด (กาญจนา แกวเทพ, 2541) 

Baudrillard พฒันาแนวคิดเรือ่งการบริโภคสัญญะจากแนวคิดเรื่องความหมายนยัตรง 
(Denotative Meaning) และ ความหมายนัยแฝง (Connotative Meaning) ซ่ึงเปนแนวคิดหนึ่งใน
ทฤษฎีสัญญะวิทยา (Semiology) โดย Baudrillard กลาววาวัตถุเองก็มหีนาที่ทั้งนยัตรงและนัยแฝง 
หนาที่ของวัตถุนัยตรง คือหนาที่ที่วัตถุนั้น ทําคุณประโยชนเพื่อตอบสนองความตองการที่แทจริง
ของมนุษยเรา (เชน เส้ือผามหีนาที่ในการหอหุมรางกาย)  หนาทีน่ัยแฝงของวัตถุนั้นเปนหนาที่
เชิงสัญญะ ที่ไมไดตอบสนองความตองการที่แทจริงของมนุษย แตเปนความตองการเชิงสัญญะ  
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(เชน เสื้อผานี้ มีหนาที่ในการบอกวาเราเปนคนอินเทรน ไมตกยุค และนําแฟชั่น) ทั้งนี้ 
Baudrillard กลาววา วัตถุไมสามารถแลกเปลี่ยนหนาทีน่ยัตรงกันได (เชน เส้ือผา ไมสามารถไปทํา
หนาที่แทนรองเทาได)  แตวตัถุสามารถทําหนาที่แทนกันในเชิงสัญญะ หรือในเชิงหนาที่นัยแฝงได 
(เชน การจะบอกวาตวัเองเปนคนอินเทรน ไมตกยุคนั้น สามารถทําไดโดยการใสเสื้อผาที่ทันสมัย 
หรือรองเทาที่ทันสมัยก็ได) 

Baudrillard กลาววา โดยปกติแลว ความตองการของคนเรานั้นมีขอบเขตที่จํากัด  เชน  เรา
จะตองการเสือ้ผาตัวใหมมาสวมใส ตอเมือ่เส้ือผาตัวเกาของเราขาด หรือคับ ใสไมไดแลว  ความ
ตองการของผูบริโภคที่มีขอบเขตอันจํากดันี้เอง ทําใหฝายผูผลิตจําเปนตองใสส่ิงที่เรียกวามูลคา
เชิงสัญญะ* (Sign Value) ลงไป เพื่อใหผูบริโภคเกิดความตองการในการบริโภคอยางไมมีขอบเขต
จํากัด ใหผูบริโภคมีความตองการในการบริโภคเรื่อย ๆ  ความตองการในการบริโภคมูลคา
เชิงสัญญะนี้  Baudrillard เรียกวาเปนความตองการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ที่จะชวย
แกปญหาใหเร่ืองการผลิตเกินความตองการของผูบริโภคในระบบทนุนยิมได  

ความตองการในการบริโภคสัญญะนี้เอง ทําใหผูบริโภคเกิดการบูชาสัญญะ (Feticism**) 
และเกดิ moral duty ที่เกี่ยวพนักับสัญญะนัน้ ๆ ขึ้นมา  สงผลใหผูบริโภคทําทุกอยางเพื่อสัญญะ (เชน 
ทํางานหนกั เพื่อใหไดมาซึ่งกระเปาหลุยสวิตตอง) Baudrillard กลาววา สัญญะไดเขามาครอบงําทุก
อยางในชวีิตของคนเราแมแตความเปนจริง (Reality) เองก็ถูกควบคุมโดยสัญญะ หรือถูกถายทอด
ออกมาโดยสญัญะ*  ดังนั้นสําหรับ Baudrillard แลว ความเปนจริงนั้นถูกประกอบสรางขึ้นทั้งส้ิน ไม
มีอะไรเปนความจริงที่จริงแท 

                                        
*  มูลคาเชิงสัญญะ (sign value) เปนมูลคาประเภทหนึ่งทีน่ําไปใสใหกับสินคา เพือ่ใหสินคามีมูลคาในเชงิสัญญะ กลาวคือใหสินคามีมูลคามากกวาที่ตัวของมัน
เองควรจะมี ทัง้นี้การจะทําความเขาใจ sign value ไดนั้น ควรทาํความเขาใจเปรียบเทียบกับ value ประเภทอื่น ๆ  ไดแก 1.  Use value หมายถึง มูลคาใชสอย
ของสิ่งตาง ๆ เปนมลูคาแทจริงของสิ่งของที่ควรจะเปน เชน คอนก็มมีูลคาใชสอยเทากับเครือ่งมือในการตอกตะป ู2. Exchange value เปนมูลคาแลกเปลี่ยน ที่
ส่ิงของชิน้นั้น ๆ สามารถนําไปแลกเปลี่ยนกลัของอยางอื่นไดในระดบัใด เชน คอนอันหนึ่ง นําไปขายแลกเปนเงินไดในราคาเทาไร 3. Symbolic Exchange 
Value เปนมูลคาเชงิสัญลักษณ ซ่ึงส่ิงของจะมีได ตอเมื่อคนเราใหความหมายกับของชิ้นนัน้ ๆ กอน สวนมากเปนเรื่องที่ตองตกลงกันในการใหความหมาย
เฉพาะกลุม เชน  แหวนแตงงานมีมูลคาเชงิสัญลักษณกับคนสองคน เมื่อแหวนวงนั้นไปอยูในมือของคนอื่นก็กลายเปนแหวนธรรมดา 4. Sign Value หรือมูลคา
เชิงสัญญะ เปนมูลคาทีค่นเราไปกําหนดใหส่ิงของ ทาํใหส่ิงของนั้นมมีากกวาตัวของมันเอง ซ่ึงสวนมากแลวจะรูกนัไดในวงกวาง เชนแหวนวงหนึง่มีราคาเพียง 
199 บาท แตเมื่อมีโลโก Chanel ประทับลงไป แหวนวงนั้นถูกกําหนด sign value ทําใหมรีาคาเพิ่มข้ึนเปน  39,999 บาท และเมอืใสแหวนที่มีโลโกของ 
Chanel แลว คน ๆ นัน้ก็เปนสวนหนึ่งของสังคมที่อินเทรน ไมตกยุค แหวนเปนสัญญะที่บอกวาคน  ๆ นั้นเปนคนทนัสมัย และไฮโซ สวนมากแลวมูลคา
เชิงสัญญะจะถูกใชเพื่อแสดงตัวตนของคน ๆ นั้น 
**   Feticism คือการที่คนเราสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งข้ึนมาเอง แลวเราก็ถกูปกครอง ครอบงําดวยส่ิงที่เราสรางขึ้นมาเอง หรือเราก็ไปบูชาส่ิงที่เราสรางขึ้นมาเสียเอง 
*  เกี่ยวกับเรื่องสัญญะเปนตัวประกอบสรางความเปนจริงนี้ Baudrillard ใหทัศนะโตแยงกบั Saussure วา Referrent ของ Saussure ที่เปนที่มาของ Signifier 
และ Signifed นั้น แทที่จริงแลว Referent ที่ Saussure พูดถึงเปนภาพเพียงภาพสะทอนของสัญญะเทานั้น กลาวคือ Singnifier  เปนตัวกาํหนด  Signifed และ 
Signifed นี้ก็กลายเปน Sign ซ่ึง Referent เปนผลจากกระบวนการแปลงเปน Sign นี้  เชน เมื่อพูดถึงดวงอาทิตย เราจะคิดถึงฤดูรอน ความรอน ไมไดคิดถงึดวง
อาทิตยที่ทําใหรอนจนน้ํากลายเปนไอ ทาํใหฝนตกลงมา (และฟากม็ดืครึ้ม)คําวา คําวาดวงอาทิตย (Signifier) ทําใหเกิดภาพ ดวงอาทิตยทอแสง (Signified) ใน
ความคิดของเรา ภาพดวงอาทติยทอแสงนัน้กลายเปน Sign ทําใหเรามองเห็นดวงอาทิตยแตในวันที่มีอากาศสดใสเทานั้น วันฝนตกเราจะไมคิดถึงดวงอาทติย เรา
จะคิดแตวา “ฝน ฝน ฝน ฝน ฝน” 
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2. แนวคิดเรื่อง Simulacra and Simulation 
จากแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ ในป 1981 Baudrillard เผยแพรผลงานและใหทัศนะวา 

สัญญะเปนตัวประกอบสรางใหเกิดความเปนจริงขึ้น  Baudrillard ไดพัฒนาแนวคิดของตอมาใน
ประเด็น Simulacra and Simulation โดย Baudrillard กลาววา สัญญะเปนตัวทําใหความจริงเปน 
Simulations  

แนวคดิเรื่อง (Orders of simulacra) ถูกนํามาใชอธิบายลําดับขั้นตอนในการพัฒนาการของ 
Simulation  การครอบงําของสัญญะ และการที่สัญญะเขามาแทนที่ความเปนจริง ใน Order of 
Simulacra นี้จะทําใหสัญญะไมถูกตั้งคําถามใด ๆ และ “ความเปนจริง” (Reality) ก็จะไมถูกนํามา
เปนประเด็นคาํถามเชนเดียวกัน ทั้งนี้พัฒนาการในการ Simulation มีดังตอไปนี ้

 
1. Symbolic Order in Culture of scarcity 
ขั้นตอนนี้เปนขั้นตอนแรกของสัญญะที่เขามาปะทะกับความเปนจริงลักษณะของสัญญะ 

ในขั้นนีจ้ะมีลักษณะเปนลําดับชั้น (Hierarchical)  ระบบสัญญะจะถูกจดัระเบียบ โดนจัดลําดับชั้น 
และโดนจํากัดโดยพันธะตางๆ  สัญญะในขั้นนี้ไมมีอิสระ ตองตอบสนองกับการจัดระเบียบ และไม
สามารถจะเขาไปยุง หรือแตะตองกับความเปนจริงได นอกจากจะสะทอนความเปนจริง 

 
2. First Order of Simulacra 
ขั้นตอนนี้จดัเปนขั้นตอนแรกที่เร่ิมเขาสูการเปนภาพเสมอืน  ซ่ึงหากเทยีบระยะเวลาทาง

ประวัติศาสตรแลวจะอยูในยคุเรอเนสซองค   ในการเขาสูความเปนภาพเสมือนนี้ เร่ิมตนจากการ
สรางของปลอมขึ้นมา หรือสรางของที่ทําเลียนแบบขึน้มา  ซ่ึงคุณภาพของสิ่งที่ทําเลียนแบบนั้น ยัง
ไมแนบเนียน ยังสามารถแยกขาดอยางเหน็ไดชัดระหวางของจริงกับของที่ทําเลียนแบบ  เชน 
ภาพวาด หรือรูปปน 

 
อยางไรก็ตาม สัญญะในขั้นตอนนี้มีความเปนอิสระแลวจากพันธนาการจากขั้นตอนแรก   

ทวาสัญญะก็ไมไดทําอะไรมากไปกวาการเปนสัญลักษณแสดงถึงบางสิ่งบางอยาง เชน แสดงใหเหน็
ถึงความร่ํารวย อภิสิทธิ์ และเปนตัวบงชี้สถานภาพ  เนื่องจากสัญญะในขั้นตอนนี้มีความเปนอิสระ
ขึ้นบางแลว ทาํใหสัญญะเขาไปเคลือบความเปนจริงบางสวนไว แตก็อยางที่กลาวไวขางตนแลววา
การเคลือบความเปนจริงนั้นยังไมแนบเนยีนมากพอ ทําใหเรายังสามารถแยกแยะ หรือจับไดวาอะไร
เปนความจริงอะไรความลวง 
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3. Second Order of Simulacra 
ขั้นตอนนี้จดัเปนขั้นที่ 2 ของการเขาสูการเปน Simulacra ซ่ึงเปนขั้นที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 

19 ซ่ึงอยูในยุคอุตสาหกรรม ในชวงนี้เปนชวงที่สัญญะไดรับอิทธิพลของการผลิตแบบมวลชน 
(Mass Production) ซ่ึงมีลักษณะการผลิตแบบผลิตทีละมาก ๆ และผลิตใหออกมามหีนาตาเหมือนๆ กนั 
ดังนัน้ความแตกตางของสัญญะในชวงนี้คอืความแตกตางแบบเปนชดุ ๆ เชน เส้ือผาในล็อตนี้ แตกตาง
จากเสื้อผาในล็อตกอน  และถึงแมวาเสื้อผาแตละตัวจะมีหนาตาเหมือนกัน แตทุกตวัก็เปนของจรงิ 
ไมมีเสื้อผาตัวไหนเปนของปลอม (เชน เสื้อ Jaspal  ที่ผลิตออกมาคราวละเปนรอยตวั ทุกตวัก็เปน
ยี่หอ Jaspal แทๆ  ไมมีตัวไหนเปนของปลอม) 

ในชวงนี้จะเปนชวงที่สัญญะจะทําหนาที่ในการฉาบหนาความเปนจริงพื้นฐานที่ขาดหายไป  
สังคมจะไมสามารถสรางความเปนจริงพื้นฐานเหลานัน้ไดโดยปราศจากการผลิตซํ้าของสัญญะ 

 
4. Third Order of Simulacra 
ขั้นนี้เปนขั้นที ่3 ของการเขาสูการเปนภาพเสมือน  อยูในชวงศตวรรษที ่20  ซ่ึงเปนยุคที่

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเจริญกาวหนาไปมาก  เทคนิคสารพัดรูปแบบถูกนํามาใชในการสราง
ภาพเสมือน ทัง้ดิจิทอล  วิศวกรรมพันธุศาสตร  หรือคอมพิวเตอร ทั้งนี้ Baudrillard กลาววา ทกุอยาง
ที่เคยอยูในนยิายวิทยาศาสตรนั้น ไดกลายมาเปนความจริงหมดแลวในศตวรรษนี้  และในยุคนีก้็ไมมี
อะไรเปนของที่คิดคนขึ้นมาใหม  สวนเนื้อหาในนิยายวิทยาศาสตรนั้นกไ็มใชทั้งเรื่องแตงหรือความ
เปนจริง แตเปนความเหนือจริง (Hyperreality) 

ในชวงนี้ เปนชวงที่เปนที่สุดของการเลียนแบบ กลาวคือ ไมตองมีของจริงก็สรางของ
เลียนแบบขึน้มาไดจากจินตนาการ Simulation ในทัศนะของ Baudrillard คือการนําเอาความจริงมา
ยุบรวมเขากบัจินตนาการ Simulation คือกระบวนการสรางภาพเสมือนจริงที่เปนความจริงที่ไมมี
ความลวง  Simulation ไมใชกระบวนการสรางอะไรใหออกมามีคาเทากับของจริง  หรือไมไดผลิต
ซํ้าของจริง  

ชวงนี้เปนขั้นที่สัญญะทําหนาที่แทนความเปนจริงทั้งหมด Baudrillard ยกตวัอยาง 
Disneyland วาเปนภาพตัวแทนความเปนอเมริกา ที่ถูกสรางขึ้นมาฉาบหนาความที่อเมริกาเปน 
Simulacrum กลาวคือ Disney Land เปนสถานที่ที่เมื่อเราเขาไป เราจะรูสึกวานี่เปนสิ่งที่ถูกประกอบ
สรางขึ้นมา แตก็จะเพลิดเพลินกับสัญญะตาง ๆ ในประกอบขึ้นมาเปน Disneyland เมื่อเรารูสึกวา 
Disneyland เปนสิ่งที่ประกอบสรางขึ้นมา เราก็จะรูสึกวาประเทศอเมรกิาทั้งประเทศนั้นเปนของจรงิ 
ทั้งที่ในความเปนจริงแลวประเทศอเมริกาก็เปนสิ่งที่ถูกประกอบสรางขึ้นมาเหมือนกับ Disneyland  
ทั้งนี้ Baudrillard กลาววา Disneyland คือหลักฐานยืนยนัถึง Simulation 
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แนวคิดวาทกรรมและอํานาจของ มิเชล ฟูโก (Michel Foucault) 
M. Foucault เปนนักคิดที่มีอิทธิพลอยางมากในชวงครึ่งหลังของศตวรรษที่ 20 แนวคดิที่

สําคัญของฟูโกเปนแนวคดิในเรื่องอํานาจและความรู  ทั้งนี้ฟูโกกลาววาความสัมพันธระหวางอํานาจ
และความรูนัน้ทํางานอยูภายใตส่ิงที่เรียกวา “การกอรูปของวาทกรรม” (discursive formation) ทั้งนี้ 
ฟูโกอธิบายวาคนทุกคน คนทุกกลุมเกีย่วของอยูกับอํานาจทั้งส้ิน ไมเปนผูใชอํานาจกเ็ปนผูที่ถูกใช
อํานาจเสียเอง อํานาจอาจจะทําหนาที่ในการเก็บกดบางอยางไว และทาํหนาที่ในการสรางบางอยาง
ขึ้นมาใหม ส่ิงสําคัญที่อาจสรางขึ้นมาคือความจริง ดังนัน้สิ่งที่คนมีอํานาจพูดจึงเปนความจริงเสมอ 
ดังนั้นความจรงิตางๆ ทุกวันนี้จึงเปนความจริงที่ถูกประกอบสรางขึ้นมาโดยอํานาจ   

สําหรับคําวา “วาทกรรม” (Discourse) ของฟูโกนั้น ไมไดหมายความเพยีงแคภาษา แต
หมายถึงระบบ และกระบวนการในการผลติเอกลักษณและความหมายใหกับสรรพสิง่ตาง ๆ          
วาทกรรมยังทาํหนาที่ธํารงรักษาสิ่งที่สรางขึ้นใหดาํรงอยูและทําใหส่ิงที่สรางขึ้นมานั้นเปนทีย่อมรับ
ในวงกวาง หรือที่เรียกวาเปนวาทกรรมหลกั (Dominant Discourse)  

ในสวนทีว่าวาทกรรมเปนมากกวาภาษานั้น ฟูโกกลาววาเนื่องจากวาทกรรมมีภาคปฏิบัติ
การจริงของวาทกรรม (Discursive Practices) ภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมนี้รวมไปถึงจารีต
ปฏิบัติ ความคิด ความเชื่อ คณุคาตาง ๆ ในสังคม รวมไปถึงอุดมการณ ฟูโกกลาววาวาทกรรมเปน
สรรพสิ่งตางๆ ขึ้นมาภายใตกฎเกณฑหนึ่งชุดซึ่งเปนกฎเกณฑที่ชัดเจน กฎเกณฑนีจ้ะเปนตัว
กําหนดการดํารงอยู การเปลี่ยนแปลง หรือการเลือนหายไปของสรรพสิ่ง ซ่ึงหมายความวา  
 วาทกรรมจะอยูควบคูไปกบัสรรพสิ่งตาง ๆ ที่สังคมสรางขึ้น อาจกลาวใหชัดเจนขึ้นไดวาวาทกรรม
เปนตัวสราง หรือกําหนดเอกลักษณของคนในสังคม ขณะเดียวกนัวาทกรรมชุดดังกลาวจะเปนตวั
เก็บกด บดบัง และปดกัน้ไมใหส่ิงที่แตกตางไปจากเอกลักษณและความหมายทีว่าทกรรมนั้นสราง
ขึ้นไดปรากฏขึ้นมา 

เอกลักษณและความหมายจงึสามารถลื่นไหลและเปลี่ยนแปลงไดตามวาทกรรมที่สรางสิ่ง
เหลานั้นขึ้นมา ไมแนนอน ไมตายตัวและไมหยุดนิ่ง เร่ืองของวาทกรรมและอํานาจจึงเปนเรื่องที่ไม
สามารถแยกกนัได ฟูโกกลาววาวาทกรรมเปนเรื่องของอํานาจและความรุนแรงที่แสดงออกมาในรปู
ของภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมในสงัคม  

สวนแหลงที่สรางวาทกรรมตาง ๆ ในสังคมนั้น ไดแก อํานาจ  แตอํานาจในทีน่ี้ไมใชอํานาจ
แบบปกติที่ใชกําลังเขาบังคับ แตเปนอํานาจในรูปของความรูเกีย่วกับเรื่องนั้น ๆ ความรูที่วานั้นไมใช
ความรูโดยทัว่ไป แตเปนความรูเฉพาะดานหรือความรูเฉพาะทาง ความสําเร็จของอํานาจอยูที่
ความสามารถในการปกปดอําพรางกลไกในการทํางานของมันเอง กลไกในการทํางานของอํานาจ 
ไดแก กฎเกณฑ จารีต ประเพณีปฏิบัติตาง ๆ ในสังคม นอกจากนีภ้าคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมยงั
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สถาปนาใหผูพูดมีอํานาจหรือความชอบธรรมในการพูดถึงเรื่องนั้น ๆ อีกดวย วาทกรรมจะเปน
ตัวกําหนดวาใครจะเปนผูพูด พูดอะไร พดูเมื่อไร และพูดอยางไร  

ในประเด็นเรือ่งการวิเคราะหวาทกรรมนั้น ไชยรัตน เจริญสินโอฬาร (2540)  กลาววา 
การวิเคราะหวาทกรรม (Discourse Analysis) มีสาระสําคัญที่การพยายามศึกษาและสืบคนถึง
กระบวนการและขั้นตอน ลําดับเหตกุารณ และรายละเอยีดปลีกยอยตาง ๆ ในการสรางเอกลักษณ
และความหมายใหกับสรรพสิ่งที่หอหุมเราอยูในสังคมในรูปของวาทกรรมและภาคปฏิบัติการของ
วาทกรรมวาดวยเรื่องนัน้ๆ วามีความเปนมาอยางไร มีการแยงชิงพื้นทีท่างความคิดอยางไร มีความ
เกี่ยวของสัมพนัธกับบุคคล สถาบัน สถานที่ เหตุการณอะไรบางและผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการ
สราง รวมตลอดถึงการเก็บกดปดกั้นสิ่งตางๆ ของวาทกรรมนั้นมีอะไรบาง  โดยมาแลวการวิเคราะห
วาทกรรมจะเริม่ตนจากคําถามงายๆ วา “อะไรคือวาทกรรมของ...” เชน อะไรคือวาทกรรมของการ
กอความไมสงบ  การถามคําถามที่เรียบงายและดูพืน้ ๆ นีไ้มใชเพื่อสรรหาหรือกําหนดคํานิยามที่
แนนอนตายตวั แตเพื่อคนหาความสัมพันธเชิงอํานาจในสังคมที่ส่ิงนั้นดํารงอยูแลว และทําใหเรา
เห็นถึงความลืน่ไหล เปลี่ยนแปลง มากกวาความเปนเอกภาพที่แนนอนตายตัว  

เมื่อรูอยางคราวๆ แลววาส่ิงที่ตองพูดถึงคืออะไร ก็ตองมาดูตอไปวามกีฎเกณฑอะไรกํากับ
การพูด การเขยีน และการคดิในเรื่องนัน้ รวมถึงการวิเคราะหดวูาส่ิงที่วานั้นมีหนาที่หรือมีบทบาท
อยางไรในสังคม กลาวคือเปนการศึกษาภาคปฏิบัติการจริงของวาทกรรมนั้น ซ่ึงจะชวยใหเราเห็นถึง
เครือขายของสภาพสังคมที่วาทกรรมชุดนั้นดํารงอยูอยางละเอียด 

 
แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ Fairclough 
 หากเราพจิารณาทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของฟูโกต จะเห็นไดวาทฤษฎีดังกลาวนั้น เปน
แนวคดิที่ทําใหเราสามารถเชื่อมโยงวาทกรรมเขากับอํานาจและปรากฏการณของสังคมไดดี แตการ
จะวิเคราะหวาทกรรมและสรางกรอบแนวคิดในการวิเคราะหนัน้จะเหน็วายังไมสามารถทําไดดีนัก 
ในการสรางกรอบแนวคิดเพือ่จะวเิคราะหรูปแบบและการแพรกระจายวาทกรรมการเมืองนี้ ผูวิจัยจงึ
นําทฤษฎีวาทกรรมของ Norman Fairclough มาชวยเปนกรอบในการอธิบาย ซ่ึงรายละเอียดมี
ดังตอไปนี ้
 Fairclough (1992) กลาววา วาทกรรม (Discourse) เปนปฏิบัติการทางสังคมประเภทหนึ่ง
มากกวาที่จะเปนเพียงกิจกรรมของปจเจกชนหรือเปนเพยีงตัวแปรที่สะทอนสถานการณเฉพาะ
สถานการณใดสถานการณหนึ่ง ทั้งนี้อาจกลาวไดวาวาทกรรมเปนการกระทํารูปแบบหนึ่ง (Mode of 
Action) ที่คนเราจะมีการกระทําตอโลกและตอกันและกนั รวมไปถึงอาจกลาวไดวาวาทกรรมเปน
รูปแบบของการนําเสนอซ้ํา (Representation) ในรูปแบบหนึ่ง นอกจากนี้ยังกลาวไดวามี
ความสัมพันธเชิงวิภาษ (Dialectic) ระหวางวาทกรรมและโครงสรางทางสังคม (Social Structure) 
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ทั้งนี้เหตกุารณทางวาทกรรม (Discursive Dvent) มีความแตกตางกันไปในแตละโครงสรางที่ถูก
กําหนดซึ่งขึ้นอยูกับปริมณฑลทางสังคมโครงสรางของสถาบันที่เหตกุารณทางวาทกรรมนั้น ๆ ได
สรางขึ้นมา 
 ในอกีดานหนึง่ Fairclough กลาววาวาทกรรมคือการสถาปนาทางสังคม (Social Constitutive) 
กลาวคือ วาทกรรมคือการสถาปนามิติตางๆ ของสังคมไมวาจะเปนการกําหนดรูปราง หรือการกักขัง 
ทั้งทางตรงและทางออม โดยกระทําผานทางบรรทัดฐาน ประเพณี ความสัมพันธ อัตลักษณ และ
สถาบันตางๆ ที่มีอยูในสังคมนั้นๆ วาทกรรมคือปฏิบัติการที่ไมใชเปนเพียงการนําเสนอโลก และ
เปนการใหความหมาย (Signify) โลก โดยการสถาปนาและสรางโลกดวยความหมาย 
ผลกระทบของวาทกรรม 3 ประการคือ 

1. วาทกรรมเปนตัวสรางอัตลักษณทางสังคม (Social Identities) และ จุดยนืของตัวตน
(Subject Position) 

2. วาทกรรมเปนตัวสรางความสัมพันธทางสังคมระหวางบคุคล 
3. วาทกรรมเปนตัวจักรสําคัญที่มีผลตอการสรางระบบความรูและความเชื่อ 

 
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (Discursive Practice) คือวิธีการในการสถาปนาอะไรบางอยาง

ทั้งในแบบดั้งเดิมและในแบบใหม ๆ ทั้งนีภ้าคปฏิบัติการทางวาทกรรมนั้นมีสวนในการผลิตซํ้าทาง
สังคม (Reproduction Society) (เชน อัตลักษณทางสังคม ความสัมพันธทางสังคม ระบบความรูและ
ความเชื่อ) และมีสวนในการเปลี่ยนแปลงทางสังคม (Transforming Society) กระบวนการสราง
ผลกระทบของวาทกรรมนั้นทํารวมกับภาคปฏิบัติการของสิ่งอ่ืนๆ ทั้งนี้งานที่ทําการสถาปนาการ 
ตาง ๆ ของวาทกรรมนั้น ทําภายใตขอจํากดัของวิภาษวิธี (Dialectic) โดยโครงสรางทางสังคม 

วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทางการเมือง (Political Practice) เปนตัวสราง ค้ําจนุ 
และเปลี่ยนแปลงความสัมพันธเชิงอํานาจ และสรรพสิ่งที่มีลักษณะเปนหมูเหลา (collective entities) 
ที่มีความสัมพนัธเชิงอํานาจตอกันอยู วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทางอุดมการณ (Ideological 
Practice) เปนตัวสราง ทําใหเปนธรรมชาติ ค้ําจุน และเปลี่ยนแปลงความหมายของโลกจากจุดยืนที่
หลากหลายในความสัมพันธเชิงอํานาจ มากไปกวานั้น วาทกรรมในฐานะที่เปนปฏิบัติการทาง
การเมืองไมไดเปนเพยีงจุดทีแ่สดงใหเหน็ถึงความขัดแยงของอํานาจ และเปนตวัสําคัญที่เกี่ยวของกับ
ความขัดแยงของอํานาจ 

Frow, 1985 (อางถึงใน Fairclough, 1992 หนา 85) กลาววา ประเภทของวาทกรรมที่
แตกตางกันในปริมณฑลทางสังคมที่แตกตางกัน และในสถาบันที่มีสภาพแวดลอมที่แตกตางกันอาจ
ถูกนํามาใชในทางทางการเมอืงและทางอุดมการณไมทางใดก็ทางหนึ่ง ซ่ึงหมายความวาประเภทของ
วาทกรรมอาจจะถูกนํามาใชงานไดในหลาย ๆ ทาง และอาจถูกนํามาใชซํ้าไดอีก 
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อรวรรณ ปลันธนโอวาท (2544) กลาววา จดุมุงหมายของ Fairclough คือการพยายาม  
บรูณาการวาทกรรมในความหมายเชิงทฤษฎีและสังคมเขากับวาทกรรมในแงของตวับทและ
ปฏิสัมพันธในทางภาษาศาสตร Fairlclough อธิบายวา ปฏิบัติการทางวาทกรรมเปนรูปแบบหนึ่งของ
ภาคปฏิบัติการทางสังคม ในบางกรณีปฏิบัติการทางสังคมอาจถูกสรางหรือผลิตโดยภาคปฏิบัติการ
ทางวาทกรรม และในบางกรณีภาคปฏิบัติการทางสังคมจะหมายถึงการผสมกันระหวางภาคปฏิบัติ
การทีเ่ปนวาทกรรมและไมใชวาทกรรม การวิเคราะหภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมจะเนนกรบวนการ
ผลิตตัวบท (Text Production) การจําหนายจายแจก (Distribution) และการบริโภค (Consumption) 
กระบวนการเหลานีเ้ปนเรื่องของทางสังคมและจะตองมกีารอางอิงไปถึงบริบททางดานเศรษฐกิจ 
การเมืองและสถาบันตาง ๆ ทีซ่ึ่งวาทกรรมถกูสรางขึน้ การผลิตและการบริโภควาทกรรมจะมีลักษณะ
ในแงการรบัรูเชิงสังคม (Social-Cognitive Nature) เพราะกระบวนการเหลานี้จะตองใชกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงการรับรูและความเชื่อ (Cognitive Process) ของการผลิตและการตีความ ซ่ึงมีรากฐาน
อยูที่โครงสรางสังคมและขนบที่ทุกคนรบัรูอยูในใจ (Internalize) ในการที่จะวิเคราะหกระบวนการ
การรับรูเชิงสังคมนี้ ส่ิงที่นักวิจัยตองทําคือระบุวาวาทกรรมนั้นประกอบดวยระเบยีบวาทกรรมหรือ
ลักษณะการประพันธรูปแบบใด (Order of Discourse/genres)  มีวิธีการผลิตและการตคีวามอยางไร 
ตัวบทนี้สัมพนัธกับปฏิบัติการทางสังคมอยางไรในแงของโครงสรางและการตอสู เราไมสามารถเลา
ถึงกระบวนการผลิตซํ้าหรืออธิบายกระบวนการตีความโดยพดูถึงเฉพาะตัวบทวิธีหนึง่ที่จะเชื่อม
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมแบะกระบวนการผลิต แจกจาย และบริโภคตัวบทไดคอืการเนน
ที่สหบท (Intertextuality)  
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Fairclough ไดเสนอแผนภาพเพื่ออธิบายการวิเคราะหวาทกรรมวามี 3 มิติดังภาพตอไปนี้ 
 
แผนภูมิที่ 1 : แสดงกรอบแนวคิดการวิเคราะหวาทกรรมของ N. Fairclough 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. การวิเคราะหวาทกรรมในฐานะที่เปนตัวบท (discourse as text)  เปนการวิเคราะห
ความสัมพันธระหวางตัวหมาย (Signifier) และ ตัวหมายถึง (signified)  นักภาษาศาสตรแบบดั้งเดิม 
เชน F. De Saussure กลาววาความสัมพันธระหวางตัวหมายและตวัหมายถึงเปนความสัมพันธที่ไม
เปนเหตเุปนผล (Arbitary) และไมมีแรงจูงใจ ขณะที่นกัวเิคราะหแนววพิากษกลาววาความสัมพันธ
ของตัวหมายและตัวหมายถึงเต็มไปดวยแรงจูงใจทางสังคม กลาวคือมีเหตุผลทางสังคมที่จะผนวกตัว
หมายเขากับตวัหมายถึง เชน คําวา “ผูกอการราย” ในดนิแดนที่เปนอาณานิคมของตะวนัตก พวกเขา
เปนผูกอการรายหรือผูตอสูเพื่อเสรีภาพกแ็ลวแตมุมมองของผูพูด (อรวรรณ ปลันธนโอวาท, 2546)  

กรอบในการวเิคราะหตวับทโดยทั่วไปประกอบดวย 7 องคประกอบ ไดแก 1) ศัพท              
2) ไวยกรณ 3) การเชื่อมระหวางอนุประโยคและประโยคหลัก (Collusion) 4) การจัดโครงสรางของ 
ตัวบท (Text Structure) 5) ความตั้งใจในการสงสาร (Force of Utterance) 6) การเกาะเกี่ยวกันของ
บรรดาตัวบท (Coherence of Texts) และ 7) สหบท (Intertextuality) ซ่ึงทั้ง 7 ประการนี้ Fairclough 
ใชในการวิเคราะหตวับทและภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม  

 

 

ตัวบท (Text) 

 

ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (discursive practice) 
การผลิต (production) การแจกจาย (distribution) การบริโภค 
(consumption) 

 

ภาคปฏิบัติการทางสังคม (Social Practice) 
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2. การวิเคราะหภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม (Discursive Practice)  ปฏิบัติการทาง
วาทกรรมเกีย่วของกับการผลิต แจกจาย และการบริโภคตัวบท กระบวนการเหลานี้มคีวามแตกตาง
กันไปตามแตชนิดของวาทกรรมซึ่งขึ้นอยูกับปจจัยทางดานสังคม ทั้งนี้ตัวบทยังอาจหมายความ
รวมถึงวัตถุส่ิงของ (Artifacts) ในงานวาทกรรมดวย 

การบริโภค หรือการถอดรหัส หรือการรับสารจากตัวบทก็มีกระบวนการตางๆ กัน และมี
ลักษณะตาง ๆ กัน ทั้งนี้มกีระบวนการตีความเขามาเกี่ยวของดวย บางคนรับสารอยางใจจดใจจอ 
ขณะที่บางคนทาํกิจกรรมอยางอื่นประกอบการรับสารไปดวย การบริโภคตัวบทถูกกําหนด
ลักษณะเฉพาะโดยการปฏิบัตแิละการทํางานของสถาบัน ตัวบทของสื่อถูกบริโภคในปริมณฑลสวน
บุคคลอยางทวมทน ทั้งนี้เมื่อตัวบทของสื่อถูกบริโภค จะกลายรางไปเปนการสนทนาของผูรับสาร 
และก็จะกลายรางไปเปนวาทกรรมของผูรับสารในที่สุด 

ในแงของการจําหนายจายแจกตัวบทก็มีความแตกตางกนั บางตัวบทมกีารจําหนายจายแจก
ที่เรียบรอย  เชน บทสนทนา เปนการแจกจายที่ฉับพลันทนัที ถาเปนการเจรจาตอรองทางการทูต
ระดับนานาชาติจะเปนการแจกจายในหลายมิติ หลายสาขา และหลายสื่อ อาจะเปนทั้งขาวหนาหนึ่ง
ในหนังสือพิมพ ขาวทางโทรทัศน อยางไรก็ตามในแตละมิตินั้นกจ็ะมแีบบแผนการบริโภคของ
ตนเองรวมทั้งกระบวนการผลิตซํ้าและเปลี่ยนแปลงตวับท (อรวรรณ ปลันธนโอวาท, 2546) 

กระบวนการในการผลิตตัวบทของสื่อมวลชนมีลักษณะเปนงานประจาํ (Routines) ทําโดย
องคกรส่ือ ตั้งแตการเก็บขอมูล สะสมวัตถุดิบในการผลิต บรรณาธิกรณ การตัดตอ ไปจนถึงการ
พิจารณาแปลงรูปวัตถุดิบขั้นตนไปสูตัวบท (Text) ในตอนสุดทาย ส่ิงทีก่ลาวมานี้ทั้งหมดเปนงาน
ประจํา ขาว สารคดี และวาทกรรมอื่นๆ ในสื่อมีการฝงแนนและมีคณุลักษณะที่เปนชิน้ๆ ทั้งนี้ตัวบท
กอนหนานี้จะติดกับตวับททีเ่กิดขึ้นใหม และทําใหมกีารเกิดขึ้นของตวับทอีกหลายๆ ช้ินในแตละ
ขั้นตอนของการสรางเนื้อเร่ือง ตัวบทในตอนแรกจะกลายสภาพและปรับเปลี่ยนบริบทไปในทางที่
สอดรับกับเปาหมายและความตองการของขั้นตอนปจจุบนั แตไมไดหมายความวาตัวบทกอนหนานี้
จะแคเปลีย่นแปลงหรือปรับเปลี่ยนปริบทหรือติดแนนกันเองอยางธรรมดา ๆ เนื่องจากตัวบทเหลานี้
ขึ้นอยูกับที่มาของเหตุการณที่ทําใหเกิดการสื่อสารนั้นๆ (Fairclough, 1995) 

Fairclough (1995) กลาววาการสรางตัวบทในงานสื่อสารมวลชนเปนชุดของการ
ปรับเปลี่ยน หรือที่ Fairclough เรียกวาเปนหวงโซของเหตุการณทางการสื่อสารที่เชื่อมโยงที่มาของ
เหตุการณจากปริมณฑลสาธารณะสูพื้นที่สวนตวัในการบริโภคตัวบทของสื่อ อีกทั้งคุณสมบัติ
ประการหนึ่งของการผลิตขาวคือการไววางใจนกัขาวในฐานะที่เปนแหลงที่มาของความจริง และ
เปนแหลงยืนยนัไปสูความจริงอ่ืน ๆ ซ่ึงรวมไปถึงรัฐบาล ตํารวจ สหภาพแรงงาน องคกรลูกจาง 
นักวิชาการ สวนองคกรที่ไมไดรับการยอมรับทางกฎหมาย (เชน องคกรที่มีความสุดโตงทาง
การเมือง) จะไมถูกอางอิงบอยนักหรือนํามาเกี่ยวของเลย 
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โดยทั่วไปแลว คนสวนมากถกูมองวาเปนคนดูขาวแตไมไดเปนแหลงขาว (เปนคนใหขาว
ได แตไมไดเปนแหลงขาว) Scannell (1992 อางถึงใน Fairclough, 1995 หนา 168) กลาววาคนพวกนี้
ถูกใหความสําคัญกับประสบการณของพวกเขาแตถูกละเลยความคิดเหน็ ผลที่ตามมาคือการครอบงํา
มุมมองในการมองโลกใหเปนไปตามที่ตวับทนําเสนอ เราอาจกลาวโดยสรุปวาส่ือสถาปนาที่มาและ
หัวขอที่สําคัญของวาทกรรมประเภทตางๆ และส่ือยังสรางอิทธิพลที่สําคัญเหนือส่ิงเหลานั้นดวย 

การนําเสนอวาทกรรม (Discourse Representation) เปนประเด็นสําคัญอกีประเดน็หนึ่งของ
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรม ตัวแปรสําคญัในการนําเสนอวาทกรรม (Discourse Representation) คือ
ระดับของการรักษาระยะ หรือพื้นที่ระหวางวาทกรรมทีก่ําลังถูกพูดถึงอยู (Representing Discourse)
และวาทกรรมที่ถูกพูดถึงไปแลว (Represented Discourse) วิธีการหนึ่งในการรักษาระยะที่วานี้คือ
การปลอยใหคนไดพดูเพื่อตวัเอง เชน การนําเทปที่ไปสมัภาษณมาออกอากาศ ถาไมสามารถนํามา
ออกอากาศได ก็ใหอานคําใหสัมภาษณนัน้อยางตรงตัวก็ได ในงานเขยีนอาจทําไดโดยการใส
เครื่องหมายฟนหนู (“) สวนการอานรายงานก็ทําไดโดยการใสลักษณะการออกเสียงเพื่อส่ือใหเหน็
ถึงวาคําพูดนี้เปนของคน ๆ นั้น  

ในการนําเสนอของสื่อนั้น Fairclough (1995) กลาววา ส่ือประกอบสรางความเปนจริงบน
จุดยนืทางสังคมบางประการ และบนความสนใจของคนที่สรางตัวบทของสื่อ ทั้งนี้ส่ือทําไดโดยการ
สรางความเปนจริงผานทางตัวเลือกตางๆ  ตัวเลือกเหลานี้จะถูกสรางขึน้ในระดับตางๆ ใน
กระบวนการสรางตัวบท การวิเคราะหการนําเสนอตัวบทจะชวยใหเราเขาใจไดวาคนทําส่ือเลือกใช
ตัวเลือกตวัใด อะไรถูกนําเสนอ และอะไรถูกตัดออกไปไมถูกนําเสนอ อะไรที่ถูกนําเสนอออกหนา 
อะไรที่ถูกเก็บงําปดบังไว รวมถึงอะไรที่อยูฉากหนา อะไรที่อยูฉากหลัง อะไรเปนแกน อะไรไมเปน
แกน และอะไรถูกทําใหเปนแกนทั้งที่มนัไมไดเปนแกน ทั้งนี้คําถามเกีย่วกับแรงจูงใจที่จะเลือกใช
ส่ือบางประเภท และคําถามเกี่ยวกับอุดมการณและการครอบงําความสัมพันธจะมีสวนสําคัญในการ
วิเคราะหการนําเสนอวาทกรรม 

วิธีการในการใชคํา (Wording) กับปฏิบัติการทางสังคม (Wocial Practice) นั้นมีทางเลือก  
ใหมๆ อยูเสมอ ทางเลือกใหมๆ ในการใชคํากับปฏิบัติการทางสังคมนั้นอาจจะไปสอดคลองกับการ
จัดประเภทที่แตกตางกันออกไปและสอดคลองกับทางเลือกใหม ๆ ในการใชคําและทางเลือกใหม ๆ 
ที่วานี้กจ็ะถูกมองวาเปนวาทกรรมที่แตกตางออกไปอีก 

การเปรียบเทยีบ (Metaphor) ก็อาจเปนตวัแปรหนึ่งในการที่จะทําใหการนําเสนอ 
(Representation) ในแตละปริมณฑลตาง ๆ ไมวาจะเปนพืน้ที่ทางวรรณคดี หรือไมใชทางวรรณคดี 
รวมไปถึงทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (Fairclough, 1995)  

Van Leeuwen (1993, อางถึงใน Fairclough, 1995 หนา 78) กลาววา การนําเสนอวาทกรรม 
(Representation) นั้น อาจพจิารณาไดวาเปนการใสบริบทเขาไปใหม (Recontextualization) ใหกับ
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ปฏิบัติการทางสังคม ทั้งนี้ผูวิเคราะหวาทกรรม จะวิเคราะหวาภาคปฏบิัติการทางวาทกรรมที่ถูก
นําเสนอไปนัน้ถูกใสบริบทเขาไปใหมอยางไร การใสบริบทเขาไปใหม (Recontextalization) นั้น
จําเปนตองมีการแปลงรูป (Transformation) กลาวคือภาคปฏิบัติการทางสังคมจะถูกแปลงรูปไป
ตามที่วัตถุประสงคของตัวบทกําหนด ทั้งนี้ภาคปฏิบัติการทางสังคมเดียวกัน อาจแตกตางกันในการ
แปลงรูป (Transform) เมื่ออยูในตวับททีแ่ตกตางกัน 

 
3. การวิเคราะหวาทกรรมในฐานะภาคปฏิบัติการทางสังคม อรวรรณ ปลันธนโอวาท 

(2546) กลาววา Fairclough พูดถึงอุดมการณและความเปนใหญ (Hegemony) ทั้งนี้อุดมการณเปนตัว
ใหความหมาย (Significations) และเปนตวัสราง (Constructions) ความจริง ความจริงที่วานี้คือโลก
กายภาพ ความสัมพันธทางสังคม อัตลักษณทางสังคมซึ่งมีการสรางเขาไปในมิติตาง ๆ ของรูปแบบ
หรือความหมายของปฏิบัติการทางวาทกรรม นอกจากนีอุ้ดมการณนี้ยงันําไปสูการผลิต การผลิตซํ้า 
หรือการเปลี่ยนแปลงในความสัมพันธดานการครอบงําอุดมการณตาง ๆ ที่ฝงตัวอยู ในปฏิบัติการ
ทางวาทกรรมจะมีประสิทธผิลมากที่สุดเมื่อดูเปนเรื่องธรรมชาติ ดูเปนเรื่องสามัญสํานึก 

Fairclough ถือวาอุดมการณอยูในโครงสราง (นั่นคือระเบยีบของวาทกรรมที่เรียกวา Order 
of Discourse) ซ่ึงทําใหเกดิผลจากเหตกุารณในอดีตและเงื่อนไขสําหรับเหตุการณปจจุบัน คําถามคือ
อุดมการณจะแสดงออกมาในระดับใดของตัวบท หรือแสดงออกมาในระดับใดของวาทกรรม 
คําตอบคือความหมาย โดยเฉพาะความหมายของคําอุดมการณจะแทรกอยูในรูปแบบ (Forms) ของ
ขอความ ในลลีาการพูดหรือการเขียนในระดับตาง ๆ กัน การผลัดกันพดูในหองเรียนเกี่ยวกับอัต
ลักษณทางสังคมและความสัมพันธทางสังคม และในทีน่ี้ Fairclough อยากจะย้ําความเปนผูกระทํา 
(active role) ของประธานอีกครั้งหนึ่งในปฏิบัติการทางวาทกรรมอันหลากหลายและบรรดา
อุดมการณทีน่าํทางพวกเขา สมดุลระหวางประธานในฐานะที่เปน “ผล” อันเกิดจากอดุมการณและ
บทบาทในฐานะเปนผูกระทาํ (Active Agent) เปนตวัแปรซึ่งขึ้นกับเงื่อนไขทางสังคม 

Fairclough ยืนยันวาวาทกรรมทุกชิ้นมีอุดมการณแฝงอยูตราบเทาที่วาทกรรมหรือ
ภาคปฏิบัติการทางวาทกรรมไดรวมความหมาย (Significations) ซ่ึงนําไปสูการรักษาไวซ่ึง
ความสัมพันธเชิงอํานาจ อุดมการณเกดิในสังคมเกิดในสงัคมซึ่งมีลักษณะครอบงําทางอํานาจซึ่งมี
รากฐานอยูในเรื่องของชนชั้น เพศสภาพ กลุมวัฒนธรรม และถาเมื่อใดมนุษยไมไดสังกัดหรือ
สามารถอยูเหนือสังคมเหลานั้น มนุษยสามารถอยูอุดมการณได และโดยเหตุที่วาทกรรมหลากหลาย
ชนิดในสังคมเปนวาทกรรมที่เปดในหลกัการ นั่นคือมีความเหน็จากหลายมุมมองปะปนกันอยู 
ฉะนั้นวาทกรรมแตละชนิดจึงมีอุดมการณแฝงอยูในระดับตาง ๆ กัน อาทิ วาทกรรมบนงานโฆษณา
จะมีอุดมการณแฝงอยูมากกวาวาทกรรมฟสิกส (Fairclough,1992, อางถึงใน อรวรรณ ปลันธน
โอวาท, 2546) 
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เราอาจกลาวโดยสรุปไดวาส่ิงที่ Fairclough เติมใหแกความเห็นของ Foucault คือตัวตนของ
ประธาน Fairclough แสดงความเหน็วานัยยะที่สําคัญของแนวคดิของ Foucault คือ Foucault ไมให
ความสําคัญแกวาทกรรมในการสรางตัวประธาน เพราะฉะนั้นโดยนยัยะนี้ ปญหาเกีย่วกับอัตวิสัย 
(Subjectivity) อัตลักษณทางสังคม (Social Identity) และความเปนตวัตน (Selfhood) นาจะเปนเรื่อง
ที่สําคัญในทฤษฎีของวาทกรรมและภาษาและในการวิเคราะหของสองศาสตรนี้ดวย Fairclough เห็น
วาในขนบปจจุบันที่ปฏิบัติกนัอยู คนมีปฏิสัมพันธกันดวยอัตลักษณซ่ึงติดตัวมากอนอันจะสงผลตอ
พฤติกรรมและปฏิสัมพันธของพวกเขา แตพวกเขากลับไมไดรับผลอะไรเลยจากปฏิสัมพันธเหลานัน้
ซ่ึง Fairclough เห็นวาไมคอยถูกตอง Fairclough เห็นวาการที่ Foucault ไมใหความสําคัญกับตัว
ประธานคือยึดมั่นวาประธานมีหนาที่แคเปลงถอยคําในวาทกรรมทําใหบทบาทของวาทกรรมลด
ความสําคัญลงไปในพฤติกรรมทางสังคม ในขณะที่มุมมองของ Fairclough ซ่ึงสนับสนุนทฤษฎีการ
สรางประธาน (Constitutive Theory) ไมเปนเชนนัน้ Foucault สนับสนุนแนวคิดทีว่าประธานเปนผล
พวงจากการกอตัวของวาทกรรมซึ่งเดินตามทฤษฎีโครงสรางนิยม (Structuralism) Fairclough เห็นวา
ประธานหรือผูพูดเปนตวัแทนสังคมมีบทบาทที่เปนผูกระทํา (Fairclough, 1992, อางถึงใน อรวรรณ 
ปลันธนโอวาท, 2546 หนา 98) 

แนวคดิ และทฤษฎีทั้ง 4 แนวคิดนี้ ผูเขยีนจะนํามาเปนกรอบในการวเิคราะหใหเหน็ถึง
ความหมายนัยแฝงและนํามาวิเคราะหวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix โดยทฤษฎี
สัญญะวิทยา (Semiology) แนวคิดเรื่องการนิมิตภาพ และภาพนิมิต (Simulacra and Simulation)  
และแนวคิดการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ของ Jean Baudrillard นั้น ผูเขียนจะนํามาเปน
แนวทางในการวิเคราะหความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix สวนแนวคิดเรื่องวาท
กรรมแและอํานาจของ Foucault และ แนวคิดวาทกรรมวเิคราะหของ Fairclough นั้น ผูเขียนจะนํามา
เปนแนวทางในการวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
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กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 
 

 

ความหมายทีป่รากฏ    
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

วาทกรรมที่ปรากฏ     
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

นัยยะเชิงอํานาจใน
ภาพยนตรชุด  
The Matrix 

วัจนภาษา            
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

อวัจนภาษา           
ในภาพยนตรชุด       

The Matrix 

แผนภูมิที่ 2 :  แสดงกรอบแนวคิดในการวจิัย 



 

 

บทท่ี 3  
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
 ในการศึกษาเรือ่งสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix  นี้ ผูเขียนจะใชวิธีวจิัยเชิง
คุณภาพ (Qualitative Research) โดยในงานวิจยัช้ินนี้ผูเขียนจะมุงนําขอมูลที่เก็บมา และนํามา
เทียบเคียงกับเรื่องราวในพระคัมภีรไบเบิ้ล โดยมีทฤษฎีเปนเครื่องมือในการควบคุมการเทียบเคยีง 
รวมถึงจะใชทฤษฎีเปนเครื่องมือในการวิเคราะห โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
 
แหลงขอมูลท่ีใชศกึษา 
 แหลงขอมูลที่ใชศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนแหลงขอมูลประเภท
วีดิทัศน ซ่ึงจดัวาเปนเอกสารอิเลคทรอนิคส ทั้งนี้วีดิทัศนดังกลาวประกอบดวย ดวีิดี ภาพยนตรชุด 
The Matrix ทั้ง 3 ภาค และภาพยนตรแอนนิช่ันชุด Animatrix  อีก 4 เร่ือง 
 
วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเก็บรวบรวมขอมูลในการศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix ใชวิธีการ
วิเคราะหเนื้อหาเชิงคุณภาพ (Textual Analysis) โดยผูเขียนจะวเิคราะหเนื้อหาจากดวีิดภีาพยนตรชุด 
The Matrix ทั้ง 3 ภาค ไดแก 1) ภาพยนตรเรื่อง The Matrix (1999) 2) ภาพยนตรเร่ือง The Matrix: 
Reloaded (2003) และ ภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolutions (2004) นอกจากนี้ผูเขียนจะ
วิเคราะหเนื้อหาจากดีวดิีภาพยนตรแอนนเิมชั่นเรื่อง Animatrix 4 เร่ือง ไดแก 

1) The Second Renaissance Part 1&2 (2003)  
2) Kid’s Story (2003)  
3) The Final Flight  of  The Osiris (2003)  

 
ขอบเขตในการศึกษา 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix จะใชเนื้อหาเฉพาะสวนทีเ่ปน
ภาพยนตรไตรภาคชุด The Matrix  ไดแก ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999)  ภาพยนตรเร่ือง The 
Matrix Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolution (2004) รวมถึงเนื้อหาในสวน
ภาพยนตรแอนนิเมชั่นซีรีย The Animatrix (2003)   เร่ือง The Second  Renaissance Part 1&2  
(2003) , Kid’s Story และ The Final Flight of the Osiris สวนภาพยนตรแอนนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 
ตอน และเนื้อหาจากเกม Enter The Matrix นั้นจะไมนํามาวิเคราะห เนื่องจากเนื้อหาของเรื่องไมได
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ระบุวาเกิดขึ้นเวลาใด จึงไมสามารถบอกไดวาเนื้อเร่ืองตอนนั้น เกี่ยวกับกับเนื้อเร่ืองของภาพยนตร 
The Matrix ทั้ง 3 ภาคอยางไร 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ ผูเขียนจะทําการวิเคราะหขอมูล 3
วิธีการ ไดแก 

1. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมทีฤษฎีสัญญะวิทยาเปนตัวนาํทางในการวิเคราะห โดยจะ
วิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix เทียบเคียงกบัเนื้อหาของพระคัมภีรไบเบิล้
และเทพปกรนัมกรีก เพื่อใหทราบถึงความหมายนยัแฝงของเนื้อหาภาพยนตรชุด
ดังกลาว ทั้งนี้การวิเคราะหเนื้อหาประเภทนี้ จะเนนหนักในภาพยนตรเรื่อง The Matrix 
(1999) 

2. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมแีนวคดิเรื่อง Simulacra และ Simulation ของ Jean 
Baudrillard เปนเกณฑในการวิเคราะหภาพยนตรชุดเปน The Matrix โดยรวมทั้งหมด 
เพื่อใหทราบถงึความหมายในแฝงของแกนเรื่อง (Theme) ของภาพยนตรชุดดังกลาว 

3. ทําการวิเคราะหขอมูลโดยมกีรอบแนวคิดของ Fairclough เปนแนวทางในการวิเคราะห
วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งนี้การวเิคราะหวาทกรรมใน
ภาพยนตรชุดดังกลาวนี้ ผูเขยีนจะนําแนวคิดของ Foucault มาชวยประกอบในการ
วิเคราะหดวย เพื่อใหทราบถงึวาทกรรมและเหตุผลในการสรางวาทกรรมในภาพยนตร
ชุดดังกลาว 

 
หนวยท่ีใชในการวิเคราะห 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix  นี ้หนวยที่ใชในการวิเคราะหคอื     
วีดิทัศนภาพยนตรชุด The Matrix ไดแก ภาพนตรไตรภาพชุด The Matrix และภาพยนตรแอนนิ
เมชั่นชุด Animatrix ตอน Second Renaissance Part 1 & 2  ตอน Kid’s Story และตอน The Final 
Flight of Osiris รวมทั้งส้ินเปนแผนดวีิดี  7 แผน 
 
วิธีการนําเสนอขอมูล 
 ผลจากการศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ จะนําเสนอผลจากการ
วิเคราะหโดยเรียงตามคําถามนําวิจยั กลาวคือผูเขียนจะนาํเสนอความหมายที่ปรากฏในภาพยนตรชุด 
The Matrix กอน จากนัน้จึงจะนําเสนอวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
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ขอจํากัดในการศึกษา 
 ขอจํากัดในการศึกษาครั้งนี้ ประมวลได 3 ประเด็นดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1. ผูศึกษามีเวลาไมมากพอที่จะนั่งเลนวีดิโอเกม Enter The Matrix ไดทั้งหมด ทําใหไม
สามารถทําความเขาใจเนื้อหาที่คูขนานไปกับเหตกุารณใน The Matrix: Reloaded 
(2003) ได 

2. ลาสุดมีเกม The Matrix: Online ออกวางจําหนาย เปนรูปแบบเกมออนไลนและมี
เนื้อหาตอจากเรื่องราวของนีโอ ดังนั้นหากตองการวิเคราะหเนื้อหาจาก The Matrix  ทั้ง
ชุดจริงก็ควรจะเลนเกมนี้ดวย  

3. การวิเคราะหเนื้อหาครั้งนี้ ยงัไมไดรวมเอาภาพยนตรแอนิเมชั่นที่เหลืออีก 5 ตอนมา
วิเคราะหรวมดวย ทั้งนี้หากตองการศึกษาใหลึกจริง ๆ แลวก็ควรนํามาศึกษาวเิคราะห    
รวมดวย  



 

 

บทท่ี 4 
ขอคนพบทางการวิจัย 

 
 ในการศึกษาสญัญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix ผูวิจัยไดคนพบความหมาย
จากสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรรวมไปถึงวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรโดยดังรายละเอียด
ตอไปนี ้
 
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 

สําหรับสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการตอบคําถามนําวิจยัขอแรกที่
ถามวา “เนื้อหาภาพยนตร  The Matrix  มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง” ทั้งนี้ผูเขียนจะวิเคราะห
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรทั้ง Series โดยใชทฤษฎีสัญญะวิทยาเปนกรอบในการวเิคราะห
เทียบเคียงการตีความควบคูไปกับเรื่องราวในพระคัมภีรไบเบิ้ลและเทพปรนัมกรีก เนือ่งจากสัญญะที่
ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ลวนชี้ใหเห็นถึงความหมายนยัแฝง (Connotative Meaning) ที่
มีเกี่ยวของกับคริสตศาสนาทั้งส้ิน  จากนัน้ผูเขียนจะวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุดดังกลาวนีด้วย
แนวคดิ Simulacra และ Simulation ของ Jean Baudrillard เพื่อวิเคราะหแกนเรื่อง (Theme) ของ
ภาพยนตรการวิเคราะหโดยใชทฤษฎีทั้งสองเปนเครื่องมือมีรายละเอียดดังตอไปนี ้
  
 สัญญะเชิงศาสนาและตํานานปกรณัมในภาพยนตรชดุ The Matrix 
 ในสวนของการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix ดวยทฤษฎีสัญญะวิทยานี้ ผูเขียน
มีความจําเปนตองวิเคราะหอางอิงกับหลักคริสตธรรม และเทพปกรณมักรีก (Greek Mythology) 
เนื่องจากการอานความหมายนั้นจะตองการอานความหมายในระดับความหมายนยัแฝง จึงมีความ
จําเปนตองนําแนวทางอกีแนวทางหนึ่งมาเปนหลักในการตีความรวมดวย ประเด็นทีจ่ะวิเคราะห
ความหมายนัยแฝงนั้น แบงได 2 ประเดน็ตามหลักการทีน่ํามาชวยรวมในการอานความหมาย 
 
 1.  นัยยะทางครสิตศาสนา 
 ประเด็นที่มองเห็นไดชัดเจนที่ภาพยนตรชุด The Matrix หากเราจะใชหลักการวิเคราะห
ความหมายนัยตรงและความหมายนยัแฝง (Denotative/Connotative Meaning) มาเปนหลักในการ
วิเคราะหแลว เราจะเหน็วา ภาพยนตรชุด The Matrix มีการใหความหมายทั้งนัยตรงและนัยแฝงที่
เกี่ยวกับคริสตศาสนา ผูสรางเองก็พยายามบอกกับผูรับสารกลาย ๆ ถึงประเด็นคริสตศาสนาใน
ภาพยนตรเร่ืองนี้ โดยการเลอืกวันฉายรอบปฐมทัศนภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) ใหตรง
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วันหยุดในเทศกาลอีสเตอร ซ่ึงถือวาเปนวนัเฉลิมฉลองการกลับคืนชีพของพระเยซูเจา  ความหมายที่
เกี่ยวกับคริสตศาสนาในภาพยนตรชุด The Matrix มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 
 ความหมายของโครงเรื่อง 
 ภาพยนตรชุด The Matrix นัน้มีความหมายโดยนัยที่มีน้าํเสียงของคริสตศาสนาอยางที่ไม
อาจหลีกเลี่ยงได และผูสรางก็จงใจจะใหผูรับสารถอดรหัสสารออกมาไดเปนแบบนั้น ขอความเชื่อ
บางประการเกีย่วกับคริสตศาสนาปรากฏอยางชัดเจน บางขอปรากฏอยางคลุมเครือ แตที่ชัดเจนที่สุด
เห็นจะไดแกขอความเชื่อเร่ืองพระเมสซิยาห (Messiah) ที่แปลวาพระผูชวยใหรอด 
 ในพระคัมภีรไบเบิ้ลภาคพันธสัญญาใหม กลาววาพระเยซูคริสตเปนพระเมสซิยาห และเปน
เอกัตตา (The One) ที่จะมาถงึ* (ลูกา 7: 19 อางถึงใน เกรเกอรี บาสแซม, 2002) ซ่ึงในภาพยนตร นีโอ
เปน The One เปนผูกอบกูไซออนเหมือนพระเมสซิยาห 
 เสนทางของนีโอเร่ิมตนนั้น มีองคประกอบมากมายที่เหมือนกันเสนทางของพระเยซใูนไบ
เบิ้ล พระเยซูปฏิสนธินิรมล** และใหกําเนิดโดยพระนางพรหมจารีมารีย นีโอเองก็ปฏิสนธินิรมลโดย
จักรกล ตามทีม่อรเฟยสกลาวไวในฉาก ๆ หนึ่งที่เขาแนะนําใหนีโอรูจักกับโลกความจริงในป 2199 
มอรเฟยส กลาววามนุษยถูกทําใหเปนพลังงานของเครื่องจักร และมนุษยไมไดเกิดอกีตอไปแลว แต
มนุษยถูก “ปลูก” ขึ้น ซ่ึงหมายความวามนษุยไมไดเกิดขึน้ตามธรรมชาติ แตเกดิขึ้นเพราะมีการ
เพาะพนัธุ มีการปลูกเหมือนปลูกตนไม ปลูกพืชอะไรสกัอยาง เพื่อนํามาใชเปนทรัพยากรในการผลิต
พลังงานใหกบัจักรกล 
  Morpheus :   …when human is no longer born, we   

are grown. 
       (The Matrix, 1999) 
 กอนที่พระเยซเูจาจะออกประกาศเผยแพรศาสนา ยอหน บับติสไดออกประกาศขาววาจะมี
ทานผูหนึ่งมาชวยมนุษยใหรอด ซ่ึงคน ๆ นี้ก็คือพระเยซเูจาที่เปนพระเมสซิยาห 
 “เราจะใหเจารับบัพติศมาดวยน้ํา แตจะมพีระองคหนึ่งเสด็จมาทรงมีอิทธิฤทธิ์ยิ่งกวาเรา ซ่ึง
เราไมคูควรแมจะแกสายฉลองพระบาทของพระองค พระองคจะทรงใหเจาทัง้หลายรับบัพติศมาดวย
พระวิญญาณบริสุทธิ์และไฟ...” (ลูกา 3: 15) 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix มอรเฟยสทําหนาที่เหมือนยอหน บับติส ที่คอยปาวประกาศ
ขาววาจะมี The One มาชวยกอบกูมนษุยใหเปนอิสระจากจักรกล บทบาทของมอรเฟยสนั้น ไมตาง

                                        
*  And John, calling two of his disciples to him, sent  them to Jesus, saying, “Are You the Coming One, or do we look for another?” (Luke 7 : 19) 
**  ปฏิสนธินิรมล หมายถึงการตั้งครรภโดยไมไดมีเพศสมัพันธ ซ่ึงในพระคัมภีรไบไเบิ้ลกลาววาพระนางมารียตั้งครรภพระเยซูเจา เนื่องจากพระจิตซ่ึงเปนหนึ่ง
ในพระตรีเอกานุภาพ การตั้งครรภของพระนางมารียจึงเปนการปฏิสนธินิรมล (ผูแตง) 
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ไปจากยอหน บับติสที่คอยสรางใหคนทั้งหลายเชื่อมั่นในตัวพระเมสซิยาหที่จะมาบังเกิด (งานของ
มอรเฟยสก็คือสรางใหคนทั้งหลายเชื่อมั่นในตัวนีโอที่เปน The One) มอรเฟยสจึงเปนยอหน บับตสิ 
ของนีโอ 
 เมื่อไดพบหนากันแลว ตามพระคัมภีรไบเบิ้ล พระเยซูเจาไดรับการลางบาปที่แมน้ําจอรแดน
โดยยอหน บับติส  นีโอในภาพยนตรชุด The Matrix ก็รับการลางบาปโดยมอรเฟยสเชนกัน แตเปน
การลางบาปในบอบําบัดน้ําเสียที่เกิดจากแบตเตอรี่มนุษย เห็นไดจากในฉากที่นีโอตื่นจากเมทริกซ
และถูกถอดปลั๊กออก จากนัน้ตัวเขาก็ไหลไปตามทอและตกลงไปในบอบําบัดน้ําเสยี กอนทีจ่ะถูก
โครงเหล็กโครงหนึ่งยกตัวขึน้ไปทั้งตัว 
 
 นอกจากนี้พระเยซูเจายังถูกปศาจลอลวงในถิ่นทุรกันดารเปนเวลา 40 วัน  
 
 ถึงส่ีสิบวันในถิ่นทุรกันดาร พระองคทรงถูกมารทดลอง ในวนัเหลานัน้พระองคมิไดเสวย
อะไรและเมื่อส้ินสี่สิบวันแลว พระองคทรงอยากพระกระยาหาร... (ลูกา 4: 2) 
 
 มารพยายามลอลวงพระเยซูเจาโดยการเสนอใหพระองคพิสูจนตนเองวาเปนบุตรพระเจา  
เสนอจะใหอํานาจและศกัดิ์ศรีของราชอาณาจักรแกพระเยซูเจาหากพระองคกราบนมัสการมัน และ
นําพระเยซูเจาไปไวทีย่อดหลังคาพระวิหาร เพื่อใหพระองคพิสูนวาเปนบุตรของพระเจาโดยการ
กระโดดลงไป (พระวรสารฉบับนักบุญลูกา 4 หนา 1-13) 
 
 นีโอเองก็ถูกสายลับซึ่งเปน AI ลอลวงใหทรยศตอมอรเฟยสในชวงตนเรื่องของภาพยนตร 
The Matrix (1999) เพื่อแลกกับการลบประวัตดิางพรอยในฐานะแฮกเกอรของเขา นีโอยังอุทิศชีวิต
ของตัวเองชวยมอรเฟยสใน The Matrix (1999) จุดนีเ้ปนจุดที่ฟนธงไดเลยวานีโอนัน้เปน The One 
เชนเดยีวกับพระเยซู เนื่องจากพระเยซูอุทิศชีวิตเพื่อไถบาปของมนุษย ทรงยอมมาบังเกิดเปนมนุษย
ทั้งที่รูชะตาวาจะตองตายอยางทรมานเพื่อไถบาป นีโอเองก็ยอมที่จะกลับเขาไปในเมทริกซเพื่อชวย   
มอรเฟยส ทั้งที่รูวาตัวเองตองตายตามที่เทพพยากรณบอกเอาไว 
 นีโอยังปลุกทรินีตี้ใหฟนจากความตายในภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) 
เหมือนกับทีพ่ระเยซูเจาทรงปลุกคนตายใหฟนคืนชพี (พระวรสารฉบับนักบุญมาระโก 5, หนา 41-
42)  นอกจากนี้พระเยซูเจาถูกยกขึน้มาจากความตายในวนัที่ 3 หลังจากสิ้นพระชนม นีโอเองก็ถูกชบุ
ชีวิตโดยทรนิตีี้ในหองหมายเลข 303  และหลังจากทีน่ีโอฟนคืนชีพมาแลวเขาก็มีอานุภาพใหมที่นา
พิศวง เหมือนกันพระเยซูเจาที่พระคัมภีรไบเบิ้ลเขียนไววา “ทรงพระสริิรุงโรจน” (ยอหน 20 : 19) 
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ทั้งนี้กอนความตายและการกลับฟนคืนชพีของพระเยซเูจา พระองคจาํแลงพระวรกายตอหนาสาวก 3 
คน     พระพักตรและพระภษูาเปลงแสงเจดิจา ระยิบระยบั ทั้งนี้ในพระคัมภีรไบเบิ้ลเขียนไววา 
 
 แลวพระวรกายของพระองคก็เปลี่ยนไปตอหนาเขา พระพักตรของพระองคก็ทอแสงเหมือน
พระอาทิตย ฉลองพระองคก็ขาวผุดผอง (มทัธิว  7: 2) 
 
 ทํานองเดียวกนั รางกายของนีโอก็เปลงแสงหลังจากทําลายสมิธในตอนทายเรื่อง The 
Matrix (1999) แสงที่ทอออกมาจากตวัของนีโอจึงไมไดเปนเพียงแสงทีส่ื่อถึงอิทธิฤิทธิ์ของเขาที่เพิ่ม
มากขึ้น แตเปนแสงคุณธรรมที่ใชปราบมาร เปนแสงที่ตอกย้ําวาเขาคือ The One เหมอืนกับพระเยซู
เจาที่เปนพระเมสซิยาห 

ในฉากสุดทายของ The Matrix (1999) มีฉากที่นีโอวางโทรศัพทแลวทะยานขึ้นสูทองฟา 
ฉากนั้นเกิดขึน้หลังจากทีน่โีอกลายเปน The One อยางสมบูรณแบบแลว ฉากที่นีโอทะยานขึน้สู
ทองฟานั้น เปนฉากที่เกดิขึน้หลังจากความตายแลวฟนของนีโอ ซ่ึงตรงกับเหตุการณในไบเบิ้ลที ่
พระเยซูเจาเสด็จขึ้นสวรรคหลังจากกลับเปนขึ้นมาจากความตาย การทะยานขึน้สูทองฟาของนีโอ  
จึงเปรียบไดกบัการที่พระเยซูเจาเสด็จขึ้นสวรรคหลังจากฟนคืนชีพ 

เสนทางการเปน The One ของนีโอท่ีคลายคลึงกับการเปนพระเมสซิยาหของพระเยซูเจายัง
ไมหมดเพียงแคนั้น ใน The Animatrix ตอน Kid’s Story (2003) เร่ืองราวที่นีโอชวย Popper หรือ 
Kid ใหออกมาจากเมทริกซไดนั้น เปรยีบไดกับการที่พระเยซูเจาทางชวยรักษาโรคใหกับเดก็ที่ถูกผี
เขาสิง (พระวรสารฉบับนักบุญมาระโก 9: 2-29) เปนเหมือนการใหชีวติใหมกับเด็กคนนั้น นีโอเองก็
ใหชีวติใหมกบัคิดโดยการชวยเขาใหออกมาจากเมทริกซ  

 
นีโอยังไดรับการตอนรับจากประชาชนในไซออนดวย ในฉากที่เขาเดินออกจากลิฟทมา

พรอมกับ ทรินิตี้ใน The Matrix: Reloaded (2003) ประชาชนที่อยูในไซออนตางพากันมาหอมลอม
เขา และนําของขวัญของกํานลัมามอบแกเขา รวมทั้งฝากฝงชะตากรรมของคนที่ตนรักไวใหเขาดแูล  
พระเยซูเจาเองก็เคยถูกประชาชนชาวเยรูซาเล็มใหการตอนรับอยางยิ่งใหญโดยการปูเสื้อของพวกเขา
เปนเครื่องรองพระบาทใหพระองคเดิน (พระวรสารฉบับนักบุญลูกา 19, หนา 35-40)  และทายที่สุด 
นีโอก็ตองสละชีวิตของตวัเองจริงๆ ใน The Matrix: Revolutions (2003) เพื่อชวยกอบกูไซออนให
ปลอดภัย และสงบศึกระหวางมนุษยกับเครื่องจักร  เหมือนกับที่พระเยซูเจาทรงสละชีวิตของ 
พระองคเองในการชวยมนษุยใหรอดพนจากบาป 
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เราอาจกลาวไดวา ความหมายที่เราเหน็ในโครงเรื่องหลักของภาพยนตรชุด The Matrix นี้ 
เปนความหมายที่มีน้ําเสียงของคริสตศาสนาอยางชัดเจน แมแตส่ิงที่มพีลังอํานาจมากที่สุดในเรื่องนี้
ก็ยังเปนหวัใจสําคัญของคริสตศาสนาดวย ลองทายดูสิวาอะไร* 

 

ตารางที่ 1 : ตารางเปรียบเทียบเหตุการณที่เกิดขึ้นระหวางพระเยซูและนีโอ 
 

พระเยซู นีโอ 
ปฏิสนธินิรมลโดยพระนางมารีย ปฏิสนธินิรมลโดยการ “ปลูก” โดยจักรกล 
มียอหน บับติสเปนผูประกาศขาวการมา มีมอรเฟยสเปนผูประกาศขาวการมา 
ลางบาปที่แมน้ําจอรแดน โดยยอหน บับติส ลางบาปที่บอบําบัดน้ําเสีย โดยมอรเฟยส 
โดนมารลอลวงใหทดสอบพระเจาและบูชามาร โดนสายลับลอลวงใหทรยศมอรเฟยส 
อุทิศชีวิตไถบาปมนุษย อุทิศชีวิตชวยมอรเฟยสใน The Matrix(1999) 

และชวยไซออนใน The Matrix: Revolution 
(2003) 

ปลุกเด็กใหฟนจากความตาย ปลุกทรินีตี้ใหฟนจากความตาย 
พระพักตรเจิดจาหลังจากฟนคืนชีพจากความตาย ตัวเปลงประกายหลังจากฟนคืนชีพ 
ฟนคืนชีพหลังจากสิ้นพระชนมไปแลว 3 วัน ฟนคืนชีพในหองหมายเลข 303 
เสด็จขึ้นสวรรคทั้งกายและวิญญาณ ทะยานขึ้นสูทองฟา 
ชวยเด็กที่ถูกผีสิง ชวย Kid จากเมทริกซ 
มีชาวยิวมาตอนรับตอนเสด็จเขากรุงเยรูซาเล็ม มีชาวไซออนมาตอนรับตอนกลับมาที่ไซออน 
 
ความหมายของชื่อ 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix (1999) จะเหน็ไดวาชื่อหรือคําหลายคํา เปนคําที่ปรากฏในพระ
คัมภีรไบเบิ้ลทั้งภาคพันธสัญญาเดิม และพนัธสัญญาใหมช่ือหรือคําเหลานั้น มีดังตอไปนี้ 
 Neo 
 Neo ในภาพยนตรนั้น เปนหนึ่งเดียวคนนั้น หรือ The One หากเราลองเอาคําวา Neo มาวาง
สลับตําแหนงอักษร เราก็จะไดคําวา One ซ่ึง The One หรือหนึ่งเดียวคนนั้นนี้เปนผูกอบกูมนษุยใน
ไซออน เหมือนกับที่พระเยซูเจาเปนผูกอบกูมนุษยในฐานะพระเมสซิยาหตามที่ไดกลาวมาขางตน 

                                        
*  คําตอบคือความรัก  ทรินีตี้ปลุกนีโอใหฟนจากความตายดวยจุมพิตแหงรัก  นีโอเลอืกชวยทรินีตี้ใน The Matrix Reloaded ก็เพราะรัก นีโอปลุก ทรินีตีใ้หฟน
จากความตายก็เพราะรัก (สังเกตวาเขาบีบที่หวัใจของเธอซึ่งหัวใจเปนเครื่องหมายของความรัก)  เพอรซิโฟเนก็เรียกรองใหนีโอจูบเธอเหมือนที่จูบทรินีต้ี้ซ่ึงเปยม
ไปดวยความรักจึงจะพาไปพบกับชางทํากุญแจ ความรักจึงเปนสิ่งทีท่รงอานุภาพมากที่สุดในเรื่องนี้ (ผูแตง) 
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Trinity   
Trinity หมายถึงพระตรีเอกานุภาพ ประกอบดวยพระบดิา พระบุตร และพระจิต ทั้งสาม

องครวมเปนหนึ่งเดียวในความเชื่อของคริสตศาสนิกชน ความเชื่อเร่ืองพระตรีเอกานภุาพนีจ้ัดเปน
ความเชื่อหลักสําคัญของคริสตศาสนา คริสตศาสนิกชนนิกายโรมันคาทอลิกจะตองทําเครื่องหมาย
สําคัญมหากางเขน พรอมทองบทสรรเสริญพระตรีเอกานภุาพ*ทั้งกอนและหลังจากพิธีกรรมทาง
ศาสนาทุกประเภท พระเจาในความเชื่อของคริสตศาสนิกชนนั้นเปนพระบิดาของพระเยซู ที่สงพระ
บุตรของพระองคลงมาบังเกิดเพื่อไถบาปใหมนษุยโลก 

ในภาพยนตชุด The Matrix นี้ นางเอกของเรื่องชื่อทรินีตี้ เราจะเห็นบทบาททรินีตี้ที่
คลายคลึงกับบทบาทของพระตรีเอกานภุาพในพระคัมภรีไบเบิ้ล ทรินีตี้พานีโอ (ในตอนนั้นคือโธมัส 
แอนเดอรสัน) ไปพบกับมอรเฟยส เปรียบไดกับการที่พระเจาซ่ึงชี้นําพระเยซูเจาใหไปพบกับจอหน 
บับติส ทรินี้ตี้มีบทบาทในการสนับสนุน หรือใหความชวยเหลือนีโอ (ซ่ึงเปนพระเอก) ทั้งเรื่อง คร้ัง
หนึ่งที่นีโอจะถูกสายลับเลนงาน เขาก็ขอความชวยเหลือจากทรินี้ตี ้

  Neo : Trinity, help. 
  (The Matrix, 1999) 
ในการตอสูเคยีงบาเคียงไหลกันของทั้งทรินี้ตี้และนีโอตลอดทั้งเรื่อง เราจะเหน็วาทรินีตี้

เปนคนชวยชีวตินีโอหลายตอหลายครั้ง  และการชวยเหลือแตละครั้งคอนขางเด็ดขาด ไมวาจะเห็น
การปามีดปกเขากลางแสกหนาของสายลับ หรือการใชปนแมกนั่มยิงจอหัวสายลับหลังจากที่นีโอขอ
ความชวยเหลือจากเธอ  แมกระทั่งการจุมพิตเพื่อปลุกนโีอใหฟนจากความตายก็เปนหนาที่ของท
รินีตี้ ทรินีตี้ในภาพยนตร จึงทําหนาที่เหมอืนทรินี้ตี้ในพระคัมภีรที่คอยใหความชวยเหลือสนับสนุน
พระเยซู รวมถึงใหชีวิตใหมโดยการกลับคืนชีพจากบรรดาผูตาย และเสด็จขึ้นสวรรคประทับสูเบื้อง
ขวาพระเปนเจา  

• Zion** 
คําวา “ไซออน” ปรากฏอยูในพระคัมภีรไบเบิ้ลภาคบทเพลงสรรเสริญ *ที่ 48 และ 87 แต

สะกดวา Zion ในพระคัมภีรไบเบิ้ลฉบับภาษาไทย ออกเสียง “ไซออน” วา “ศิโยน” ทั้งนี้ ไซ
ออนหรือศิโยนที่วานัน้คือภเูขาของพระเจา ไซออนในไบเบิ้ลเปนเสมือนสวนอีเดนแหงที่ 2  และ

                                        
*  บท “เดชะพระนามพระบิดา และพระบุตร และพระจิต อาเมน”   สวดพรอมกับแตะมือที่หนาผาก กลางทรวงอก ไหลซาย และไหลขวา ตามลําดับและจังหวะ
การสวด บทสวดดังกลาวจึงเรียกบทเดชะพระนาม และการแตะมือทีจุ่ดตาง ๆ นัน้มีลักษณะไขวไปมาแลวเหมือนไมกางเขน การแตะมือนัน้จึงเรียกวาการทํา
สําคัญมหากางเขน (ผูแตง) 
**  คําวาไซออนนี้เปนชือ่ที่ถกูมอบใหกรุงเยรูซาเล็มในทางศาสนาและการประพันธบทกวี และถูกใชในวรรณกรรมในฐานะเปนชือ่ของสวรรคอันเปนพระนิเวศ
สําหรับวญิญาณของศาสนกิ  
 
*  ภาษาอังกฤษใชคําวา psalm  
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กลาววาพระเปนเจาทรงรักนครของพระองค  (บทเพลงสรรเสริญ 48) และยังกลาวถึงไซออนใน
ฐานะมารดาของประชาชาติ  ไซออนจึงมีสองสถานะคือ เปนนครศักดิ์สิทธิ์และเปนมารดาของ
ประชาชาติ (ชัยวัฒน สถาอนันต, 2546)   

ไซออนในภาพยนตรชุด The Matrix นั้น เปนเมืองแหงสุดทายที่มนษุยไดใชชีวิตอยูจริงๆ      
ไซออนในภาพยนตรยังทําหนาที่แบบเดยีวกับไซออนในพระคัมภีรไบเบิ้ลเปนนครที่ใหมนุษยไดใช
ชีวิตอยู จึงเปนเหมือนนครอนัศักดิ์สิทธิ์และเปนปราการดานสุดทายของมนุษยในการตานเครื่องจักร
มิใหมาเปลี่ยนนครไซออนใหส้ินสภาพไป 

อยางไรก็ตาม ผูกํากับวาซอวสกี้ทั้งสองคนไดใสความหมายใหมใหกับไซออน โดยการ
สรางภาพไซออนใหดูชวนสลดหดหู  มีสีเทา ไซออนใน The Matrix ไมมีเคาของความเปนสวนอี
เดนแหงที่ 2 เลยแมแตนอย ความหมายนัยแฝงที่อานไดจากการสรางไซออนใหออกมามีหนาตาสลด
หดหูนี้คือ มนษุยไมวาจะอยางไรก็ยังเปนมนุษย และสวนอีเดนที่แทแลวก็อาจจะไมไดมีหนาตาอยาง
ที่บรรยายไวในไบเบิ้ลก็ได (ที่จริงแลวอาจจะเปนแบบไซออนในภาพยนตร) ไมเชนนั้นแลวอีฟจะฝา
ฝนคําส่ัง กินแอปเปลซ่ึงเปนผลไมตองหาม จนโดนขับออกไปจากสวนอีเดนทําไม 
 

• Thomas Anderson 
โธมัส แอนเดอรสัน เปนชื่อของนีโอกอนที่เขาจะรูความจริงเกี่ยวกับเมทริกซ ใน

พระวรสารฉบับนักบุญยอหน 20, หนา 24 – 29 มีชายคนหนึ่งชื่อโธมัส ซ่ึงเปนหนึ่งในอัครสาวก  
12 คน มีความสงสัยเกี่ยวกับการฟนคืนชีพของพระเยซู  

“...ถาขาไมเห็นรอยตะปูที่พระหัตถของพระองค และไมไดเอานิ้วของ 
ขาแยงเขาไปที่รอยตะปูนั้น และไมไดเอามือของขาแยงเขาไปที่สีขาง 
ของพระองคแลว ขาจะไมเชื่อเลย” (ยอหน 20: 25) 

   
 นีโอ ที่ช่ือเดิมวา “โธมัส” เหมือนกัน ก็มีความสงสัย และถูกความสงสยันั้นรุมเรา
เกี่ยวกับความเปนเท็จของเมทริกซ นีโอเองยังสงสัยความสามารถของตัวเองในฐานะ “หนึ่งเดียวคน
นั้น” หรือ The One  
 คําวาแอนเดอรสัน (Anderson) ซ่ึงเปนนามสกุลเดิมของนีโอนั้นเปนภาษาสวีเดนที่
แปลวาบุตรของแอนดรู คําๆ นี้มีรากมาจากภาษากรีกที่เขียนวา andr- แปลวาบุตรมนุษย ดังนั้นในเชิง
ญาณปรัชญาคําวา “แอนเดอรสัน” จึงหมายถึง “บุตรมนุษย” ซ่ึงเปนตําแหนงทีพ่ระเยซูเจามักใชเรยีก
ตนเอง (เกรเกอรี บาสแซม, 2002)  
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• Nebuchadnezzar   
เนบูคัดเนสซาร เปนชื่อของกษัตริยชาวบาบิโลเนียน ปรากฏในพระคมัภีรไบเบิ้ลภาค        

พันธสัญญาเดิมฉบับดาเนียล บทที่ 11 และ บทที่ 12 ตามพระคัมภีรไบเบิ้ล กษัตริยเนบูคัดเนสซาร
ทรงฝนราย แตจําไมไดวาตวัเองฝนวาอะไร และเมื่อพวกโหรไมสามารถทํานายฝนใหไดพระองคก็
พิโรธ กลาวหาวาพวกโหรตัง้ใจปกปดไมใหพระองคลวงรูถึงความฝนของตน จากนั้นจึงส่ังใหนําตวั
โหรและนกัปราชญทั้งหมดในกรุงบาบิโลนไปประหาร แตเมื่อดาเนียล นักปราชญคนหนึ่งทราบ
เร่ืองเขาจึงขอเขาเฝาเนบูคัดเนสซาร และใหคํามั่นวาจะนําความฝนนัม้าเลาใหพระองคฟง พรอมทั้ง
หาทางแกฝนรายนั้นใหกลายเปนดีอีกดวย ตอมาดาเนยีลก็ทําไดจริงตามที่สัญญาไว และสามารถ
ชวยเหลือคนทีจ่ะโดนประหารได  

ในภาพยนตรชุด The Matrix ยานโฮเวอรคราฟทของมอรเฟยสชื่อวาเนบูคัดเนสซาร เปน
ยานที่นีโอเปนลูกเรืออยู กษัตริยเนบูคัดเนสซารนั้นเปนผูที่จําความฝนของตัวเองไมได แตกพ็ยายาม
แสวงหาคําตอบของตัวเองอยูเปนนจิ หากเรานําหลักการอานความหมายนัยแฝงมาเปนกรอบในการ
วิเคราะห เราจะเหน็วาเปนไปในทํานองเดยีวกับนีโอ ที่เพียรแสวงหาคาํตอบอยางไมลดละสําหรับ
คําถามอันรางเลือนเกี่ยวกับเมทริกซ 
 
 ความหมายของอวัจนภาษา 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งชุด เราจะเห็นอวัจภาษามากมายที่มีน้ําเสียงของ
คริสตศาสนาแฝงฝงอยูอยางแนบเนยีน โดยมาอวัจนภาษาที่มีนัยยะทางคริสตศาสนานี้จะเกี่ยวของ
กับการแสดงอาํนาจของตัวละคร ดังรายละเอียดตอไปนี ้

• การตอสูของทรินีตี้ 
ทรินีตี้ซ่ึงเปนนางเอกของเรือ่งนั้น มีการตอสูที่วองไว และเด็ดขาด ทากระโดดกางแขน (พรอมดวย
เทคนิคการถายทําแบบ Mind Over Matrix*) ของทรินีตี้ แสดงใหเห็นถึงความทรงพลัง ทุกครั้งที่    
 ทรินี้ตี้แสดงทานี้ออกมาเธอจะไมเคยแพหรือพลาด  แขนของทรินีตี้ที่เหยยีดออกไป มีลักษณะเหมอืน
ปกนก ทาทางของเธอ ณ วินาทีที่กลองเคลื่อนแบบ Mind Over Matrix นั้น คลายนก ซ่ึงตรงกับ
สัญลักษณของพระจิต ที่เปน 1 ใน 3 ของพระตรีเอกานภุาพ** ทรินี้ตี้แสดงพลังที่ตนมผีานทางการตั้ง
ทานั้น และไมวาใครก็ไมเคยสูเธอได หากเธองัดทานั้นออกมาใช 
 

                                        
*  เทคนิคการถายทําที่เหมือนกบัซูมภาพอยางรวดเร็ว แลวเปลี่ยนมาเปนสโลวภาพใหชาที่สุด พรอมกบัเคลื่อนกลองรอบวัตถุนั้น 180 องศา เพ่ือใหเห็นแอคชั่น 
ตามการใหสัมภาษณของพ่ีนองวาชอวสกี้ Mind over matrix เปนชวงเวลาที่พวกเขาตองการสื่อสารถึงกริยาที่รวดเร็วเหมือนแสงหรือเสียง เหตุการณที่เกิดและ
ถูกนําเสนอดวยเทคนิคดังกลาว คือเหตุการณที่เปรียบกับวาผูชมจะไดดูการเคลื่อนที่ของแสงหรือเสียง (ผูแตง) 
**  พระตรีเอกานุภาพ คือความเช่ือหนึ่งทางคริสตศาสนาที่หมายถึงพระบิดา (พระเจา) พระบุตร (พระเยซู) และพระจิต ทั้งสามองครวมเปนหนึ่งเดยีวกัน ทั้งนี้
พระจิตซ่ึงเปนหนึ่งในสามของพระตรีเอกานุภาพนั้นมีสัญลักษณเปนนกพิราบ (ผูแตง) 
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ภาพที่ 1  :   ทาไมตายของ Trinity ที่มีลักษณะเหมือนนก 
 

 
 
 

• การเสียสละของนีโอ 
ในภาพยนตร The Matrix: Revolutions (2003) ฉากที่นีโอเขาไปที่เมืองเครื่องจักรเพื่อ

ตอรองกับเมนเฟรมที่ควบคมุระบบทั้งหมดใหยุติการโจมตีไซออน แลวนีโอจะหยุดยัง้สมิธที่ตอนนี้
ไมสามารถอาละวาดไปทั่วเมทริกซแลว การอาสาเขาไปปราบสมิธครั้งนี้ นีโอรูวาเขาตองเสี่ยงและ
คงตองตาย แตก็ตัดสินใจที่จะไป เพื่อชวยไซออนใหปลอดภัย เมื่อเครื่องจักรตอบตกลง นีโอไดเอน
หลังลงนอนบนสายไฟที่มารบัตัวเขา ทานอนของนีโอท่ีกางแขนออกทั้งสองขางนั้น ดไูมตางไปจาก
ทาของพระเยซูขณะที่ถูกตรงึกางเขน ตามพระคัมภีรไบเบิ้ลพระเยซูนัน้ยอมลงมาเกดิเพื่อไถบาปทัง้ที่
รูวาตองตายเพือ่ไถบาปใหกบัมนุษย เพื่อชวยมนุษยใหรอด แมจะตองทรมานจนตายก็ยอม นีโอใน
ภาพยนตร The Matrix ก็ยอมไปปราบสมิธเพื่อชวยมนุษยที่อยูในไซออนทั้งที่รูวาตนเองจะตองตายก็
ยัง ภาษาทาทางกอนการเขาสูเมทริกซคร้ังสุดทายของนีโอที่ดูเหมือนทาที่ถูกตรึงกางเขนของกระเยซู
จึงเปนเหมือนรหัสที่ผูกํากับทั้งสองคนชวยย้ําใหผูรับสารมั่นใจไดวาตคีวามไมพลาด 

 

ภาพที่ 2  : นีโอนอนเหยียดยาวโดยมีสายของเครื่องจักรมารับตัวไวกอนเสียบปลั๊กเขาไปสูกับ Smith  
               ในชวงสุดทายของภาพยนตรเร่ือง: The Matrix Revolution 
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• การเตนรําของไซออน 
ใน The Matrix: Reloaded (2003) หลังจากที่มอรเฟยสกลาวสุนทรพจนปลุกใจมนุษย

ในไซออนแลว ก็มีการเตนรํากันระหวางมนุษย ทวงทํานองดนตรีที่ใชในการเตนรํานัน้เปนเพลง
จังหวะหนัก เราอารมณ พื้นที่ที่ใชในการเตนรํานั้นเฉอะแฉะไปดวยโคลน ทําใหภาพดูออกมาไม
สวยงามและทาทางการเตนของนักแสดงก็เปนทาที่คลายคลึงกับทารวมเพศมีทั้งเตนเปนคูชายหญิง 
หญิงหญิง หรือเตนเปนกลุมเลก็ๆ   

การเตนรําของไซออนนี้ สามารถถอดความหมายนยัแฝงไดวาผูสงสารตองการจะบอก
วา ไซออนนั้น แทที่จริงแลวไมใชสวนอีเดนแหงที่สอง แตก็เปนเมือง ๆ หนึ่งที่มีมนษุยอาศัยอยู และ
มนุษยก็ยังคงเปนมนุษยที่ตางจากเครื่องจักร มีการแสดงอารมณ และมคีวามตองการทางเพศในการ
สืบทอดเผาพันธุ ขณะที่เครือ่งจักรหรือหุนยนตไมมีอารมณเหลานี้ (เราจะไมเห็นสมิธมาเตนแน ๆ 
ในภาพยนตรเรื่องนี้) การเตนรําของไซออน จึงไมใชแคการเตนรําธรรมดา แตเปนการเตนรําที่ส่ือ
ความหมายถึงความเปนมนษุยที่แตกตางจากจักรกล 

 
ความหมายของบทพูด 
ในภาพยนตรชุด The Matrix มีที่สะทอนใหเห็นความหมายนัยแฝงที่เกี่ยวกับคริสตศาสนา 

ซ่ึงผูเขียนบทจงใจใสลงมาเพือ่ส่ือความหมายใหผูรับสารเขาใจไดวา หากจะทําความเขาใจภาพยนตร
เร่ืองนี้ใหลึกซึง้แลว ตองอาศยัมุมมองทางคริสตศาสนามาชวยดวย 

 
• ชอยและนีโอ 
ในชวงแรกของภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) นีโอถูกเรียกวาพระเยซูคริสต 

หลังจากที่นีโอยื่นแผนซอฟทแวรเถ่ือนใหชอย ชอยพูดวา 
 “Hallelujah! You’re my savior, man. My own personal Jesus Christ.” 
       (The Matrix, 1999) 
บทพูดนี้ สอดคลองกับความหมายนยัแฝงของพล็อตหลักของเรื่องที่ส่ือสารวานีโอคือ

พระเยซูเจา เปนพระเมสสิยาห (Messiah) หรือพระผูชวยใหรอด การที่ชอยพูดวานโีอคือพระเยซนูั้น 
เปนการสื่อความหมายนัยตรง เทากับเปนการตอกย้ําใหผูรับสารมั่นใจไดวาจะถอดรหัสสารไมผิดแน   

•    มอรเฟยสและนีโอ 
ภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) ในฉากที่นีโอพบหนากับมอรเฟยสเปนครั้งแรก เขา

เปนฝายเดนิเขาไปหามอรเฟยสที่ยืนหันหลังรออยูในหอง บทสนทนาในตอนนั้นคือ 
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Morpheus  : At last.  I am Morpheus 
Neo  : It’s an honor to meet you. 
Morpheus  : No, the honor is mine. Please, come. Sit. 
     (The Matrix, 1999) 
บทสนทนาที่เกิดขึ้นระหวางคนสองคนนี้ หากฟงโดยไมคิดอะไรก็เหมอืนกับไมมี

อะไร เปนการผลัดกันยกยองอีกฝายตามมารยาทที่ควรจะเปนเมื่อไดพบหนากนัเปนครั้งแรกเทานั้น 
แตทวาในพระคัมภีรไบเบิ้ล บทสนทนาในรูปแบบที่คลายคลึงกันนี้ไดปรากฏอยู เมื่อพระนางมารีย 
ผูเปนมารดาของพระเยซูเสดจ็ไปเยีย่มนางเอลิซาเบ็ธผูเปนมารดาของยอหน บับติสทีข่ณะนัน้กําลัง
ตั้งครรภยอหน บับติสอยู และมีอายุเขาวยัชรา ตัวพระนางมารียเองนั้นก็ตั้งครรภพระเยซูเจาออน ๆ 
แลวเมื่อพระนางมารียกลาวคาํทักทายนางเอลิซาเบ็ธกอน  ในไบเบิ้ลไมไดบันทึกไววาพระนางมารีย
ตรัสวาอะไร แตเมื่อนางเอลิซาเบ็ธไดยินคาํทักทายนัน้ กก็ลาววา 

 
“...เหตุไฉนขาพเจาจึงไดรับความโปรดปรานเชนนี้ คือพระมารดาขององคพระผูเปน

เจาของขาพเจา ไดมาหาขาพเจา....”  (ลูกา 1: 43) 
 
เราจะเห็นวาคําทักทายของมอรฟอรเฟยส และนีโอนั้น มเีนื้อหาใกลเคียงกับคําทักทาย

ของนางเอลิซาเบ็ธ และพระนางมารีย  มอรเฟยสเองรูสึกวานีโอคือ The One เปนบุคคลสําคัญที่เขา
เฝาตามหามาตลอดชีวิต จึงเปนเกียรตแิกตวัเขาที่ไดพบกับนีโอ สวนนางเอลิซาเบ็ธนั้น ก็ทักทายพระ
นางมารียแบบนั้น เนื่องจากทารกในครรภ (ยอหน บับตสิ) เตนอยางดอีกอดีใจตอการมาเยี่ยมของ
มารดาของพระผูไถ  

เจาบานหรือผูที่ถูกเยี่ยมทั้งสองคน ตางก็กลาวยกยองใหเกียรติแขกผูมาเยือนทั้งสองคน
เหมือน ๆ กัน  และยิ่งหากเราพิจารณาดวยความหมายนัยแฝงของโครงเรื่องแลว ก็เปนการทักทายใน
รุนแม ที่เปนแบบอยางของการทักทายในรุนลูก กลาวคือ หากเราพจิารณาวานีโอ คือ The One ซ่ึง
ตามความหมายนัยแฝงแลวกค็ือพระเยซูเจา และมอรเฟยส คือคนที่มากรุยทางให The One ซ่ึงตาม      
ไบเบิ้ลคือยอหน บับติส การทักทายของพระนางมารีย และนางเอลิซาเบธ็ จึงเปนแมแบบของการ
ทักทายของคนในรุนลูก (ในที่นี้คือนีโอและมอรเฟยส) 
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2. นัยยะทางเทพปกรณัมกรีก 
 นอกเหนือไปจากนยัยะทางคริสตศาสนาที่แฝงตัวอยูในเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix 
แลว ยังมเีร่ืองของเทพปกรณัมกรีก (Greek Mythology) แฝงอยูในเนื้อหาของภาพยนตรชุดนี้ดวย 
เนื้อหาที่เกี่ยวกับเทพปกรณมักรีกนี้ปรากฏอยูในรูปแบบของชื่อและบทบาทของตัวละคร ซ่ึงมี
รายละเอียดดังตอไปนี ้
 
 Morpheus 
 มอรเฟยส (Morpheus) ในตาํนานเทพปกรณัมของกรีกคอืเทพเจาแหงความฝน มอรเฟยส
เปนบุตรของฮิปนอส (Hypnos) เทพเจาแหงการหลับ และนิงส (Nyx) เทพแหงราตรกีาล ในตํานาน
กรีก บอกวามอรเฟยสจะเปนผูที่โอบกอดคนที่นอนหลบัไวในออมแขนของเขา มอรเฟยสเปนผูทีส่ง
ภาพมนษุยเขาไปในความฝน และเปนผูที่กําหนดรูปแบบความฝนของมนุษย และนอกจากนีเ้ขายัง
เปนผูที่ตองรับผิดชอบกับความฝนของพระราชาและวีรบรุุษ 
 อยางไรก็ตาม ในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ บทบาทของมอรเฟยสนัน้ ไมใชทําใหคน
หลับ หรือเกี่ยวกับความฝน แตเปนการปลุกใหตืน่ บทบาทของมอรเฟยสใน The Matrix นั้นเปนการ
ปลุกใหนีโอตืน่จากเมทรกิซ และตื่นขึ้นมาเปน The One ส่ิงที่ภาพยนตรเร่ืองนี้เก็บเกีย่วเอามาจาก
ตํานานของปกรณัมกรีกคือผูที่ทําการปลุก ควรจะเปนผูเชี่ยวชาญในการนอนหลับ และเนื่องจากมอร
เฟยสเปนเทพเจาที่รับผิดชอบเรื่องการกําหนดรูปแบบความฝนของมนุษย ทําใหเทพเจามอรเฟยสสา
มารถสรางฝนไดสารพัดแบบใหกับคนที่กาํลังหลับใหล ใครเลาจะเขาใจความแตกตางระหวางการ
หลับและการตื่นไดดเีทาเทพเจามอรเฟยส และเทาจะเขาใจวิธีการทําใหคนเดินละเมอไดอยาง
เหมาะสมเทาเทวดาองคนี้  มอรเฟยสในภาพยนตรชุด The Matrix จึงเปนผูที่ปลุกนีโอใหตื่นขึน้มา 
เพราะชื่อของเขาบงบอกวาเขาเชี่ยวชาญเรือ่งความฝน การปลุกจากความฝนเขาจึงนาจะเชีย่วชาญ
ดวย  

นอกจากนี้ภาพยนตรยังซอนสาระสําคัญไวอีกประการหนึ่งคือ เพื่อทีจ่ะตื่น คนเราจะตองฝน
กอนวาตวัเองตื่น กลาวคือมกีารบอกเปนนยัลวงหนาวามคีวามแตกตางระหวางการฝนกับการตื่น 
(ชารลส แอล กริสวอลด จูเนียร, 2002) 
 
 Persephone 
 เพอรซีโฟเน (Persephone) ในตํานานเทพปกรณัมของกรีกกลาววาเพอรซีโฟเนเปนเทวีแหง
ฤดูใบไมผลิ และเปนธิดาของเทวีซีรีส หรือ ดีมิเตอร ซ่ึงเปนเทวแีหงธัญญาหาร กับเทพเจาจูปเตอร 
เพอรซีโฟเนนัน้ถูกฮาเดส ซ่ึงเปนเทพเจาแหงยมโลกฉุดไป เพราะฮาเดสถูกศรของคิวปดเขา เมื่อฮาเด
สลักพาตัวเพอซีโฟเนไปแลว เทวีซีรีสซ่ึงเปนมารดาก็เทีย่วตามหา จนเดอืดรอนเทพจปูเตอรตองให
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เทพเฮอรมีสมาชวยเจรจา  ในเงื่อนไขการเจรจาบงวา หากเพอรซีโฟเนไมไดทานอะไรที่เปนของ
ยมโลกเขาไปเลย ก็ใหสงตวัคืนใหเทวีซีรีส หากเพอซีโฟเนเสวยของที่เปนของยมโลกไป ตัวพระ
นางก็จะเปนของฮาเดส แตเนื่องจากวาเวลาที่เพอรซีโฟเนอยูในยมโลกนั้น พระนางไดเสวยอาหาร
ทิพยเม็ดเล็ก ๆ เขาไป 6 เม็ด (บางตําราวาเปนผลของทับทิม) ผลของการเจรจาจึงตกลงใหเพอรซีโฟ
เนตองไปๆ มาๆ ระหวางอยูกับพระมารดาบนพื้นโลกเปนเวลา 6 เดือน และจะตองกลับไปอยูกับฮา
เดสที่ยมโลกเปนเวลา 6 เดือน ผลของการตองไปๆ มาๆ นี้เอง ทําใหเกดิฤดูใบไมผลิ และฤดูใบไม
รวง กลาวคือ เมื่อเพอรซีโฟเนกลับมาอยูกบัพระมารดา เทวีซีรีสก็ช่ืนชมยินดี พืชพันธุ ธัญญาหารก็
เจิรญงอกงาม เขียวขจี แตเมือ่ถึงเวลาที่เพอซีโฟเนตองกลับไปอยูกับฮาเดส เทวีซีรีสก็จะเหงาหงอย 
ทําใหใบไมกลายเปนสีเหลือง รวงหลนจากตน อับเฉา และมีลมหนาวกรรโชก 
 หากจะพิจารณาตามคติของกรีก จะเหน็วาเพอรซีโฟเนมีหนาที่ 2 หนาที่คือ 1) เปนราชินี
แหงความตาย เมื่ออยูกับฮาเดส 2) เปนเทพธิดาของความสุขสมหวังเมื่อกลับมาอยูกับเทวีซีรีส 
บทบาทของเพอซีโฟเนจึงมีนยัยะกํากึ่งระหวางความสิ้นหวังและความหวัง เมื่อเราพิจารณาใน
ภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) เราจะเหน็วาบทบาทของเพอรซีโฟเนนั้นมทีั้งใหความหวงั
วาจะนํานีโอและพรรคพวกไปหาคนทํากญุแจได แตส่ิงที่เธอตองการจากนีโอคือจูบที่มาจาก
ความรูสึกที่แทจริงเหมือนทีน่ีโอจูบทรินีตี้ นั่นหมายความวานีโอตองลืมทรินีตี้และตองรูสึกกับเพอร
ซีโฟเนใหไดจริง ๆ ดังนั้นในภาพยนตร The Matrix: Reloaded (2003) เพอรซิโฟเนเปนราชินีแหง
ความตายทีแ่ยงความรูสึกของนีโอมาจากทรินีตี้ ทําใหนีโอตองทรยศตอทรินีตี้ นอกจากนี้เพอซีโฟเน
ยังสังหารโปรแกรมตัวอ่ืนๆ ที่เปนลูกนองของเมโรวินเจยีนซ่ึงสามีของเธอ และบอกใหโปรแกรมที่
เหลืออีกตัวหนึ่งวิ่งแจนไปฟองสามีเธอไดเลยวาเธอกําลังจะมาพาตวัชางทํากุญแจไปแลว นี่เปนการ
แสดงบทบาทของราชินีแหงความตายอยางชัดจนของเพอรซีโฟเนใน The Matrix: Reloaded  แตใน
ขณะเดียวกนัเพอซีโฟเนก็แสดงบทเทพธิดาแหงความหวัง ดวยการนํานีโอและคณะไปถึงที่ซอนตัว
ของชางทํากุญแจไดในที่สุด มากไปกวานัน้ใน  บทบาทเทพธิดาแหงความหวังกแ็สดงออกมาใน 
The Matrix: Revolutions (2003) ที่    เพอรซิโฟเน บอกเมโรวินเจยีนขณะที่เขาถูกทรนิีตี้เอาปนจอ
หัวใหจดัการชวยนีโอออกมาจากสถานีรถไฟระหวางโลกเมทริกซและโลกจักรกลเสียโดยดี เพราะ 
ทรินีตี้รักนีโอจริง ๆ ดวยคําพูดของเพอซีโฟเนเพยีงไมกีค่ําเทานั้น ทําใหเมโรวินเจียนตองยอมทํา
ตาม และทําใหทรินีตี้ชวยนโีอออกมาจากการติดอยูในชองวางระหวางโลกเครื่องจักรและโลก 
เมทริกซได 
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สัญญะอื่น ๆ และประเด็นท่ีเก่ียวของกับสัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix 
 นอกจากทีไ่ดความหมายทีป่รากฏในภาพยนตรตามที่ไดกลาวมาขางตนแลว ยังปรากฏ
สัญญะอื่น ๆ และประเดน็อื่น ๆ ไดแก 

1. สัญญะ (Sign) เปรียบไดกับ เครื่องจักร (Machine) ในภาพยนตร 
2. การบูชาสัญญะกับการเปนแบตเตอรี่มนุษย 
3. Second Order of Simulacra ใน Second Renaissance Part 1 and 2 
4. Third Order of Simulation กับ การอธิบายโลกเมทริกซ 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
1. สัญญะ (Sign) เปรียบไดกับ เคร่ืองจักร (Machine) ในภาพยนตร 
จากแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) ของ Baudrillard เราจะเห็นไดวา 

Baudrillard มีทัศนะที่คัดคานกับ De Sassure ที่มีทัศนะวา Referent หรือของจริงนั้น เปนที่มาของตัว
หมาย (Signifier) และ ตัวหมายถึง (Signified) แต Baudrillard มีทัศนะวา ตัวหมายถึงที่วานั้น กลาย
สภาพเปนสัญญะ และไดกําหนดใหเรามองเห็นแตเพยีงแงมุมบางแงมมุไป ซ่ึงกอใหเกิดความเปน
จริงแตเพยีงบางสวนเสี้ยวข้ึนมา  เราจึงอาจกลาวไดวา ตวัหมายถึงที่กลายสภาพเปนสัญญะนั้น ได
เปนตัวกําหนด Referent ซ่ึงในที่สุดกก็ลายมาเปนความเปนจริงที่อยูรอบ ๆ ตัวเรา 

ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะเห็นไดวาจกัรกล (Machine) ไดสรางโปรแกรม Matrix 
ขึ้นมา Matrix เปนโปรแกรมที่ออกแบบมาใหเปนความจริงเสมือนจริง (Virtual Reality)  เพื่อกกัขัง
จิตของมนุษย  รางกายที่แทจริงของมนุษยนั้น นอนอยูในอางกาว และเสียบปลั๊กระโยงระยาง เพื่อนํา
พลังงานความรอนในรางกายของมนุษยเองนั้นไปเปนพลังงานใหกับเคร่ืองจักร และในบรรดาปลั๊ก
เหลานั้นเอง กม็ีปล๊ักที่เชื่อมตอจิตของมนษุยใหเขาสู Matrix ซ่ึงเปนโลกเสมือนจริงที่จักรกลสราง
ขึ้นมา เพื่อใหจิตของมนุษยไดดําเนินอยูอยางที่คิดวาตนมีอิสรภาพแลว 

หากเรานําแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะของ Baudrillard วางทาบเขากับเนื้อเร่ืองในการที่
จักรกลเปนผูสราง Matrix ขึ้นมา  เราจะพบวา  จักรกลเหลานั้นไมแตกตางไปจากสัญญะ (Sign) ตาม
ทฤษฎีของ Baudrillard กลาวคือ ในทางทฤษฎีของ Baudillard แลวคนเราสรางสัญญะขึ้นมา 
แลวสัญญะนัน้ก็มาเปนตวักาํหนดความเปนจริง (Reality) รอบ ๆ ตัวเราอีกชั้นหนึ่ง  (เราสราง 
Signifier คําวา “ดวงอาทิตย” ขึ้นมา คําวา “ดวงอาทิตย” ทําใหเราเกิดภาพดวงอาทิตยในมโนสํานึก
ของเรา ภาพดวงอาทิตยในมโนสํานึกของเราเปน Signified  และภาพดวงอาทิตย หรือ Signified นั้น
กส็องแสงทอประกายเจิดจาในวนัฟาใสเทานั้น เมื่อถึงวนัที่ฝนตก เราก็ลืมไปวายังมดีวงอาทิตยอยู 
เราจะนกึแตวามีแต ฝนฝนฝน เทานั้น  Signified หรือภาพดวงอาทิตยนั้นไดกลายมาเปนสัญญะและ
มากําหนดความเปนจริงรอบ ๆ ตัวเราวาในวันที่ฝนตก ไมมีดวงอาทิตย มีแตฝนฝนฝนไปแลว)  ใน
ภาพยนตรชุด The Matrix มนุษยเราสรางจักรกล เหมือนๆ กับที่เราสรางสัญญะขึ้นมา  แลวจักรกล
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นั้นก็มาสราง หรือกําหนดความเปนจริงใหกับมนษุยเรา เหมือนกับที่สัญญะไดมากําหนดความเปน
จริงใหกับคนเราตามทฤษฎีของ Baudrillard 
 
 

2. การบูชาสัญญะกับการเปนแบตเตอรี่มนุษย 
หากเราทบทวนเนื้อหาของภาพยนตรชุด The Matrix ตั้งแตชวงเริ่มตน Time Line หรือ

ตั้งแต The Second Renaissance Part 1and 2 (2003) เราจะพบวามนษุยเปนผูสรางจักรกลหรือ AI 
ขึ้นมาเพื่อทํางานรับใชมนุษยเอง ทั้งงานหนักและงานเบา อยางไรก็ตามเมื่อมีการประทวงของ
หุนยนตเกดิขึน้ มนุษยก็ไดเปดสงครามกับหุนยนตและมุงทําลายลางหุนยนตใหส้ินซาก จนนําไปสู
การปลอยควันดําในปฏิบัติการ Dark Storm เพื่อปดบังแสงอาทิตยอันเปนแหลงพลังงานของหุนยนต  
ทวาหุนยนตไปไกลกวานั้น เนื่องจากคนพบวารางกายมนุษยมพีลังงานความรอนและกระแสไฟฟาที่
สรางใหมไดอยางไมรูจักจบสิ้น  เหลาจักรกลจึงคนพบพลังงานทดแทนที่จะนํามาใหในอาณาจกัร
ของมันซึ่งก็คือพลังงานจากรางกายของมนุษย  ในกรณนีี้จะเห็นไดวามนุษยที่ตอนแรกเปนผูที่สราง
จักรกลขึ้นมานั้น ทายที่สุดก็กลายมาเปนผูที่ตองมีชีวิตอยูเพื่อตอบสนองจักรกล หรือทําทุกอยางเพื่อ
เครื่องจักรเหลานั้น 

หากเรานําทฤษฎีวิพากษมาเปนกรอบในการอธิบาย ซ่ึง Baudrillard กไ็ดอธิบายไวสวนหนึ่ง
วา หลังจากทีสั่ญญะไดกลายเปนตวัที่กําหนดความเปนจริงของคนเราแลว คนเราก็เร่ิมที่จะทําทุก
อยางเพื่อสัญญะมากขึ้น การบูชาสัญญะเริ่มมองเห็นไดทัว่ไป  เชน การที่เราใหคุณคากับคนที่ขับรถ
ยุโรป มากกวาคนที่ขับรถญี่ปุนเนื่องจากรถยุโรปมีมูลคาเชิงสัญญะมากกวารถญี่ปุน มากไปวานั้น
คนเราจะเริ่มทาํทุกอยางเพื่อสัญญะ เพื่อใหไดมาซึ่งสัญญะ (เชน ปรากฏการณนักศกึษาขายตวัเพื่อ
เอาเงินไปซื้อกระเปาหลุยสวติตอง) ทั้งนี้การทําทุกอยางเพื่อสัญญะนี้ Baudrillard เรียกวาเปน Sign 
Feticism 

เนื้อหาในภาพยนตรชุด The Matrix ในชวงครึ่งแรกของ Time line ที่กลาวถึงที่มาของ The 
Matrix วาสรางขึ้นเพื่อเปนทางออกใหกับจติใตสํานึกของมนุษย (ที่ตอนนั้นรางกายเปนพลังงานของ
เครื่องจักร) นัน้ แสดงใหเหน็วามนษุยในชวงเวลานัน้สวนมากมีลักษณะแทบไมตางจาก Sign 
Feticism ตามแนวคดิของ Baudrillard กลาวคือมนุษยสรางเครื่องจักรขึ้นมาเอง แลวกต็องมาพยายาม
ทําทุกอยางเพือ่เครื่องจักร ตองมีชีวิตอยูเพือ่เปนพลังงานใหกับเครื่องจักร ซ่ึงในจุดนีไ้มตางไปจาก
การที่คนเราสรางสัญญะขึ้นมา แลวตองมาทําทุกอยางเพือ่สัญญะ  

3. Second Order of Simulacra ใน Second Renaissance Part 1 and 2  
เนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix ในชวง The Second Renaissance Part 1 and 2 (2003) นั้น 

เราจะเห็นไดวามนุษยไดสราง AI ขึ้นมา อยางไรก็ตามจากภาพที่ปรากฏในเรื่อง จะเห็นไดวาลักษณะ
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ของ AI นั้น ไมไดมีลักษณะเหมือนมนษุยซะทีเดียว AI ในชวงนั้นมีลักษณะที่เลียนแบบใหคลาย
มนุษย แตกย็ังสามารถแยกออกไดวาอะไรเปน AI อะไรเปนมนุษย อีกทั้งมนุษยในชวงนั้นสราง AI 
ขึ้นมากเพื่อนํามาใชและเปนแรงงานแกมนษุย (หทัยกาญจน เจริญชีพ, 2546) อยางไรก็ตาม จากเนื้อ
เร่ืองของภาพยนตรแอนนเิมชั่นเรื่องดังกลาว ไดกลาวใหเห็นชดัเจนวามนุษยก็ไมไดใหความ
ไววางใจ AI เหลานั้น 

Baudrillard ไดเสนอแนวคดิเกีย่วกับขั้นตอนการแปรรูปของสัญญะมาเปน Simulacra วามี
ทั้งหมด 4 ขั้นตอน ซ่ึงในขั้นตอนที่ 3 หรือ Second Order of Simulacra นี้  Baudrillard ไดกลาวไววา
ความแตกตางของสัญญะจะมีลักษณะเปนความแตกตางแบบเปนชุด ๆ และสัญญะจะทําหนาที่ปก
คลุม (Mask) ความเปนจริงพื้นฐาน (Basic Reality) ที่ขาดหายไป  

เมื่อเรานําเนื้อหาในสวนของ The Second Renaissance Part 1and 2 มาวางทาบเขากับ
แนวคดิของ Baudrillard ในขั้น Second Order of Simulacra แลว จะเหน็ไดวา AI ในชวง The 
Second Renaissance มีสภาพไมตางไปจากสัญญะใน Second Order of Simulacra ทั้งนี้เนื่องจาก AI 
ในชวงนั้นมีลักษณะ “คลายคลึงกับมนุษย” แตก็ไมใชมนุษย มนุษยยังสามารถแยกแยะความแตกตาง
ระหวางตนเองกับหุนยนต AI พวกนั้นได  หลักฐานที่ชัดเจนวามนษุยยังสามารถแยกแยะความเปน
จริงออกวา “ไหนคือ AI ไหนคือมนุษย” คือฉากที่มนุษยเริ่มเปดฉากทําลายลาง AI ที่ออกมาประทวง 
และมีหุนยนต AI ที่ภายนอกถูกออกแบบใหเหมือนผูหญิงโดนรุมทํารายโดยมนุษยผูชายหลายคน 
หุนยนต AI ตัวนั้นรองออกมาวา “If I were real” (The Second Renaissance Part 2)  

นอกจากเรื่องการแยกแยะความจริงออกจากความไมจริงไดแลว  หุนยนตในชวงนัน้ยังมี
ลักษณะการถกูผลิตออกมาเปนแบบอุตสาหกรรม โดยจะเหน็ไดจากภาพที่หุนยนต AI ทุกตัวมี
ลักษณะเหมือน ๆ กัน ซ่ึงตรงตามที่ Baudrillard กลาวไววาสัญญะในชวงนี้ เปนสัญญะที่มีความ
แตกตางกันเปนชุด ๆ กลาวคือในระบบอตุสาหกรรมนัน้จะผลิตสัญญะออกมาครั้งละมาก ๆ เปนชุด 
ๆ หนาตาเหมอืน ๆ กัน และแตละตวัก็ถือวาเปนของแททกุตัว ไมมตีัวใดเปนของปลอมหรือของ
กอปป หุนยนต AI ในชวงนัน้ ก็เปนสัญญะที่มีเหมือน ๆ กัน เปนความเปนจริงเสมือนแบบเปนชดุ ๆ 
แตกย็ังไมสามารถลอกแบบของมนุษยไดแนบเนยีนมากพอจนมนษุยไมอาจจะแยกแยะได 

การผลิตหุนยนต AI ในชวง The Second Renaissance กส็อดคลองกับแนวคดิที่ Baudrillard 
ไดเสนอไวในชวง Second Order of Simulacra กลาวคือ  Baudrillard ไดเสนอไววา สัญญะในขั้น 
Second Order of Simulacra นี้ จะทําหนาทีป่กคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานที่ขาดหายไป หุนยนต 
AI ใน The Second Renaissance ทั้ง Part 1 and 2 ที่เปรียบไดกับสัญญะตามแนวคดิของ Baudrillard 
ก็ทําหนาที่ปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานที่ขาดหายไป กลาวคือหุนยนต AI ในชวงนั้น เขามาทํา
หนาที่ปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐานวามนุษยเรามีความตองการที่จะใชแรงงานทางกายภาพของ
เพื่อนมนษุยดวยกันอยู แตเนื่องจากศกัยภาพทางกายภาพของมนุษยเรามีขีดจํากัด (เชน เราไม
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สามารถทํางาน 24 ช่ัวโมงใน 7 วันได) เราจึงผลิตหุนยนต AI ขึ้นมา เพื่อทํางานหนกัแทนมนุษย  
หุนยนต AI จึงเปนเสมือนสัญญะที่คนเราผลิตขึ้นมาเพื่อปกคลุมความเปนจริงขั้นพื้นฐาน (ทีว่าเรา
ตองการการใชแรงงาน)  มากไปกวานั้น ตามแนวคดิของ Baudrillard แลว คนเราจะไมสามารถ
นําเสนอความเปนจริงขั้นพื้นฐานไดโดยปราศจากการผลิตซํ้าของสัญญะ ซ่ึงตามเนื้อเร่ืองของ The 
Second Renaissance แลว คนเราก็ไมสามารถทํางานหนกัไดโดยปราศจากหุนยนต AI ไดอีกเลย  
(เหมอืนกับที่ความเปนจริงขั้นพื้นฐานไมสามารถนําเสนอตัวเองไดโดยไมผานการผลิตซ้ําของสัญญะ
ไดอีกเลย) 

เนื้อหาในสวน The Second Renaissance นี้ ใชแนวคิดขัน้ตอนพัฒนาการของสัญญะในขัน้ 
The second order of Simulacra อธิบายไดคอนขางดี เนื่องจาก Baudrillard ใชแนวคิดในขั้นนี้อธิบาย
สัญญะในชวงศตวรรษที่ 18-19 ซ่ึงเปนยุคอุตสาหกรรม ซ่ึงเปนยุคที่เชื่อมตอจากยุคฟนฟูศิลปะ
วิทยาการ (Renaissance) ซ่ึงในยุคดังกลาวนั้น มนุษยเร่ิมรื้อฟนกลับไปหาศิลปวิทยาการตาง ๆ ของ
กรีก และมีความศรัทธาในความสามารถของตัวเองมากยิง่ขึ้น มีความตองการที่จะไขความลับของ
ธรรมชาติมากยิ่งขึ้น จนนําไปสูปฏิวัติทางวิทยาศาสตรในศตวรรษที่ 18 ซ่ึงนอกจากกอใหเกิดความ
เจิญงอกงามทางปญญาแลว ยังกอใหเกดิความเจริญงอกงามทางวัตถุ  สงผลใหเกิดการปฏิวัติ
อุตสาหกรรมตามมา (ศุภสิทธิ์ เสร็จประเสริฐ, 2546) เหตุการณจริงทางประวัติศาสตรนี้ Baudrillard 
ไดนํามาอธิบายเปนขั้นตอนในการจําแลงของสัญญะขั้นที่ 2 ซ่ึงขั้นตอนนี้ใชอธิบายเนื้อหาใน The 
Second Renaissance ไดเปนอยางดีไมเพียงเพราะแตความสามารถในการอธิบายของทฤษฎี แตเปน
เพราะความคลายคลึงกันของเหตุการณในยุค Renaissance ที่เกิดขึ้นจรงิทางประวัติศาสตร และ 
เนื้อหาของ The Second Renaissance ที่เปนเพียงภาพยนตรแอนิเมชั่น   

ความเจริญกาวหนาในยุค Renaissance ที่ผลักดันใหเกดิการปฏิวัติทางวทิยาศาตร จน
นําไปสูการปฏิวัติทางอุตสาหกรรมและระบอบการเมืองใหม ๆ นําไปสูลัทธิจักรวรรดินิยม 
(Imperialism) จนถึงตนศตวรรษที่ 20 ความขัดแยงระหวางประเทศอันเนื่องมากจากการแขงขัน แยง
ชิงกันเปนใหญในดินแดนตาง ๆ ของโลกก็ถึงจุดสูงสุด  สงครามโลกก็อุบัติขึ้น 

ใน The Second Renaissance มนุษยก็มีพัฒนาการทางดานเทคโนโลยีอยางไมหยุดยั้ง จนถึง
ขั้นสามารถประดิษฐหุนยนต AI ขึ้นมาเพื่อทดแทนความตองการในการใชแรงงานของมนุษย
ดวยกัน ปญหาเหมือนกับทีเ่กิดขึ้นในยุค Renaissance ก็เกิดขึ้น เมื่อมนษุยแบงเขาแบงเรากับหุนยนต 
AI เหลานั้น จนนําไปสูสงครามระหวางมนุษยกับจักรกล อันเปนตนกาํเนิดของเมทรกิซ 

จะเห็นไดวารูปแบบของยุค Renaissance และ The Second Renaissance นั้นมีความ
คลายคลึงกัน แนวคดิของ Baudrillard ที่อธิบายพัฒนาการการจําแลงตวัของสัญญะในขั้น Second 
Order of Simulacra ที่ใชอธิบายการจําแลงสัญญะในยุคศตวรรษที่ 18 อันเปนผลพวงจากยุค 
Renaissance จึงสามารถใชอธิบายเนื้อหาของชวง The Second Renaissance ไดด ี
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ในภาพยนตรชุด The Matrix เนื้อหาตั้งแตชวง The Matrix (1999) แสดงใหเห็นถึงโลก
เสมือนจริงที่จกัรกลสรางขึ้นเพื่อลวงจิตใตสํานึกของมนษุยวาเปนอิสระ เพื่อใหมนษุยผลิต
กระแสไฟฟาเปนพลังงานใหกับจกัรกลเหลานั้นไดตอไป โลกเสมือนจริงที่วานี้มีช่ือวาเมทริกซ 

เมทริกซคือโปรแกรมคอมพวิเตอรที่สรางความเปนจริงเสมือนจริงที่ถูกสรางขึ้นโดย
เครื่องจักรหลังจากการทําสงครามกันระหวางมนุษยกับจกัรกล และมนษุยตัดสินใจใชปฏิบัติการดาร
กสตอรมเพื่อปดชั้นบรรยากาศของโลกไมใหแสงอาทติยที่เปนแหลงพลังงานของจักรกลเล็ดลอดลง
มาได โดยหวังวาเพื่อตัดแหลงพลังงานของจักรกลแลว จะทําใหพวกมนุษยเองไดรับชัยชนะ  
อยางไรก็ตามความคิดนั้นผิดถนัด เพราะนอกจากมนุษยจะแพสงครามแลว มนษุยยงัถูกนําไปแปร
สภาพเปนแหลงพลังงานทดแทนพลังงานจากแสงอาทิตย โดยสภาพรางกายของมนษุยนั้นจะ
หลับไหลอยูในอางกาว ตามตัวมีปล๊ักเชื่อมตอ ระโยงระยาง  ทวาในสภาพหลับไหลนัน้เอง จักรกล
เรียนรูวามนุษยนั้นมจีิตสํานกึที่เปนเจตจํานงเสรี และเพือ่ที่จะเลี้ยงใหมนุษยมีชีวิตอยูไดยืนนานเพือ่
เปนพลังงานใหกับพวกมนั จักรกลจึงสรางโปรแกรมเมทริกซ ซ่ึงเปนโปรแกรมสรางความเปนจรงิ
เสมือนจริงขึ้น แลวตอสายพวงเอาจิตใตสํานึกของมนุษยทุกคนใหเขาไปมีชีวิตเสมือนจริงอยูใน
โปรแกรมเมทริกซนั้นแทน ทั้งที่สภาพรางกายจรงิ ๆ นั้น นอนหลับไหลอยูในอางกาว 

หากเราจะอธิบายเมทริกซ เราก็ตองอาศัยแนวคดิพัฒนาการการจําแลงตัวของสัญญะในขั้นที ่
3 (Third Order of Simulacra) เพื่อทําความเขาใจความเปนจริงเสมือนจริงนี้ กลาวคือ Baudrillard 
กลาววาสัญญะในขัน้นี้จําลองรูปแบบของตนเองขึ้นมาโดยที่ยังไมมีตนแบบดวยซํ้า ความเปนจริงใน
ขั้นนี้ไมใชความเปนจริง แตเปนยิ่งกวาความเปนจริงที่เรียกวา “Hyperreality” ซ่ึง  Hyperreality นี้ทํา
ใหเราไมสามารถแยกแยะไดวาอะไรเปนของจริง อะไรเปนของปลอม  

โปรแกรมเมทริกซมีลักษณะเปน Hyperreality ตามแนวคดิของ Baudrillard กลาวคือ 
โปรแกรมเมทริกซสรางโลกเสมือนจริงขึ้นมาโดยที่ไมมีตนแบบ สรางขึ้นมาจากความวางเปลา ใน
พื้นที่สีขาวที่มอรเฟยสพานีโอไปยืนอยูนั้น มอรเฟยสอธิบายวาเปนเครื่องคอนสตรัคที่สามารถโหลด
ทุกอยางไดเทาที่ตองการ เพียงแคเสียบปลั๊กเขาไปก็สามารถโหลดทุกอยางได   

“This is the Construct, It’s one of loading program .We can load anything, from clothing 
to equipment, weapons, trainings simulations. Anything we need.” (The Matrix, 1999) 

 
ตามที่มอรเฟยสบอกกับนีโอ เครื่องคอนสตรัคนี้สามารถสรางไดแมกระทั่งอัตตาดิจิทอล

ของคนเรา และเครื่องคอนสตรัคที่วานี้ก็มลัีกษณะไมตางอะไรไปจากเมทริกซ  ลักษณะการสรางทุก
อยางขึ้นมาโดยที่ยังไมมีของจริงนี้ เหมือนกับที่ Baudrillard กลาวไวในขั้นตอนพัฒนาการจําแลงรปู
ของสัญญะขั้นที่ 3 หรือ Third Order of Simulacra หลักฐานมากมายทีบ่งบอกในบทสนทนาระหวาง
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ตัวละครหลายตัวและหลายครั้งวามีความจริงเหนือจริงถูกสรางขึ้นมาใน Matrix ตอไปนี้คือตัวอยาง
บางตัวอยางของหลักฐานทีว่านั่น 

ในฉากที่นีโอฝกซอมการตอสูกับมอรเฟยสเปนครั้งแรกในโปรแกรมคอมพิวเตอร จติของนี
โอและมอรเฟยสถูกเชื่อมตอเขามาในโปรแกรมคอมพิวเตอรเสมือนจริงเพื่อฝกซอมการตอสูกัน  
อยางไรก็ตามนีโอซ่ึงเพิ่งจะไดรับการดาวนโหลดความสามารถทางศิลปะการตอสูสารพัดรูปแบบ
เขาไปนั้น ยังไมสามารถเอาชนะมอรเฟยสได ตอไปนี้คือบทสนทนาระหวางคนทั้งสอง 

 
Morpheus  : How did I beat you? 
Neo  :  You are too fast. 
Morpheus :  Do you believe that my being stronger, or faster has  

anything to do with my muscles in this place? You think that’s 
air you’re breathing now? 
(The Matrix, 1999) 
 

 เมื่อพิจารณาจากบทสนทนาระหวางคนทั้งสองคนแลว จะเหน็ไดวา ส่ิงที่มอรเฟยสพยายาม
ช้ีใหนีโอเห็นคือ “สถานที่” ที่ทั้งสองกําลังตอสูกันอยูนัน้ ไมใชสถานที่จริง แตเปนสถานที่เสมือน
จริง (อยูในโปรแกรมคอมพวิเตอร)  ดังนัน้การตอสูในสถานที่เสมือนจริงแบบนีจ้งึไมเหมือนการ
ตอสูในสถานที่จริง “กลามเนื้อ”  ไมไดมีผลจริง เพราะรางกายไมไดเขามาอยูในสถานที่นี้จริง ส่ิงที่
เขามาเปนเพยีงจิตที่ถูกเชื่อมตอโดยการเสยีบปลั๊กเขากับโปรแกรมคอมพิวเตอร ดังนั้นสิ่งที่อยูใน
สถานที่นี้ทั้งหมดจึงเปนเพียง Simulacra ตามทฤษฎีของ Baudrillard อะไรก็ถูกสรางขึ้นมาไดทั้งนัน้ 
แตดวยความทีม่ันมีลักษณะของความเปน Hyperreality อยูนี้เอง ทําใหนีโอหลงคิดไปวาตัวเองไมมี
ความไวมากพอ กลามเนื้อของตัวเองไมแข็งแกรงมากเทามอรเฟยส จงึทําใหเขาไมสามารถเอาชนะ
มอรเฟยสได ทั้งที่ส่ิงเหลานั้นไมไดเกิดขึ้นจริงเลย 
 อีกหนึ่งหลักฐานที่ยืนยันวาเมทริกซเปน Hyperreality ไดแกบทสนทนาระหวาง สวิตซ*และ
เมาซ** ซ่ึงเมาซตั้งขอสังเกตเกี่ยวกับรสชาตขิองอาหารที่พวกเขาทานและรสชาติของอาหารในเมท
ริกซไวอยางนาสนใจ 
 

                                        
*  สวิตซ ตัวละครหญิงที่ทําหนาที่เปนบอดี้การด คอยระแวดระวังเหลาเอเยนตใหกับมอเฟยสและทรินิตี้ขณะแทรกซึมเขาสูเมทริกซ ซ่ึงภายหลังถูกไซเฟอรดึง
ปลั๊กออกจากรางจริงที่กําลังนอนอยูในยานเนบูคัดเนซาร ขณะที่อยูในเมทริกซ สงผลใหเสียชีวิตทันท ี(ผูแตง) 
**  เด็กหนุมนิสัยหาวและซา เปนคนที่ออกแบบสาวชุดแดงสุดเซ็กซ่ีในโปรแกรมฝกสอนทําความรูจักกับเหลาเอยนต  ซ่ึงภายหลังถูกหนวยสวาทในโลกเมทริกซ
รุมยิงกระหน่ําจนตาย (กองบรรณาธิการนิตยสาร Pulp, 2003) 
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 Mouse : Tastee Wheat,  Did you’ve ever eat Tastee Wheat? 
 Switch : No, but technically, neither did you. 
 Mouse : That’s exactly my point, exactly, because you have to wonder how  

do the machine really know what Tastee Wheat tasted like? Maybe they 
got it wrong, maybe what I think Tastee Wheat tasted like actually tasted 
like oat meal or tuna fish, that make you wonder about a lot of things. 
Take chicken for example. Maybe they could figure out what to make 
chicken tasted like, which is why chicken tasted like everything… 
(The Matrix, 1999) 
 

 อันที่จริงแลว บทสนทนานี้เมาซตั้งใจจะพดูกับนีโอ เพื่อใหนีโอใหความสนใจเขาและสาว
ในชุดแดงที่เขาเปนคนสรางขึ้นมา จากบทสนทนานี้จะเห็นไดวาจกัรกลสรางรสชาติตาง ๆ ขึ้นมาใน
เมทริกซ จักรกลไมเคยรับประทาน Tastee Wheat ไมเคยทานไก แตก็สรางรสชาติของ Tastee Wheat 
และรสชาติของไกขึ้นมาได ทุกคนคิดวาตวัเองรูวารสชาติของ Tastee Wheat เปนแบบไหน 
เนื่องจากมีประสบการณในเมทริกซมาเหมอืนกัน ทั้งทีใ่นความจริงแลวไมมีใครเลยเคยไดล้ิมรส 
Tastee Wheat ของจริงเลยสักคน จึงไมมใีครรูวารสชาติของ Tastee Wheat เปนแบบเดียวกับที่ตน
เคยทานในเมทริกซหรือไม การที่จักรกลสรางรสชาติของ Tastee Wheat ขึ้นมาโดยทีพ่วกมนักย็ังไม
เคยทาน Tastee Wheat นั้น ไมตางอะไรไปจากการสรางของปลอมโดยไมมีของจริงตามแนวคิดของ 
Baudrillard รสชาติของ Tastee Wheat หรือรสชาติของไก (หรือรสชาติของอะไรก็ตามที่ตัวละครคดิ
วารูจักนั้น) แทจริงแลวเปน Simulacra รูปแบบหนึ่ง เพราะไมเคยมีใครรูวารสชาติที่แทจริงของสิ่ง
เหลานั้นเปนอยางไร เคยสัมผัส รูรสก็เพียงแครสชาติเสมือนจริงที่จักรกลสรางขึ้นในเมทริกซเทานัน้ 
 จากเรื่องรสชาติของ Tastee Wheat นี้เอง ทําใหเรามองเห็นไดวา ในเมทริกซความเปนจริง
เปนสิ่งที่ถูกจําลองได และถูกปรับปรุงไดดวย นี่หมายความวาการจําลองความเปนจริงไมเพียงแต
เปนเรื่องของการสรางหรือการลอกแบบโครงสรางพื้นฐานของความเปนจริง แตยังเปนเรื่องของการ
ทําอะไรก็ไดใหความเปนจรงินั้นตรงกับความปรารถนาของเรา (หรือของจักรกล) ความเปนจริง
เหนือจริงใน เมทริกซไมไดลอกแบบดินแดนเปลี่ยวรางชวนสลดใจในป 2199 แตลอกแบบจากโลก
ในป 1999 ที่มีทองฟาสีฟา มีอาหารรสเลิศ  มากไปกวานัน้ยังถูกปรับปรุงใหเปนไปในทิศทางที่มี
ความแนนอนมากกวา เชน มีฝาแฝดเดินอยูเต็มไปหมดในทองถนน หรือมีสาวชุดแดง (เดวิด เวเบอร
แมน, ในวิลเลียม เออรวิน, 2004) 
 ประเด็นเรื่อง Hyperreality นี้ ส่ิงที่เปนแกนหลักของภาพยนตรชุด The Matrix คือความจริง
เสมือนจริง ส่ิงที่วางทาบเขากบั The Third order of Simulacra ของ Baudrillard อยางพอดิบพอดีคือ
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การที่ตัวละครแทบจะบอกความแตกตางระหวางความเปนจริงกับสิ่งจําลองไมไดเลย นีโอ (ใน
ตอนตนเรื่องคอื โธมัส แอนเดอรสัน) ไมสามารถรูไดเลยวาตัวเองอยูในโปรแกรมคอมพิวเตอร มี
ชีวิตเปนโปรแกรมเมอร และเปนแฮกเกอรบนโปรแกรมคอมพิวเตอร กอนการเดนิทางสูความเปน
จริงของนีโอจะเริ่มตน มอรเฟยสรูสึกวานโีอสับสนและไมเชื่อ จึงถามนีโอวา “คุณจะรูความแตกตาง
ระหวางโลกแหงความฝนกบัโลกจริงไดอยางไร”  ขาวสารชิ้นนี้ชัดเจนมาก นีโอไมมทีางรูจนแนใจ
ไดวาอะไรจริง อะไรปลอม (เดวิด เวเบอรแมน, ในวิลเลียม เออรวิน, 2004) พลังในการอธิบาย
เนื้อหาที่เกี่ยวกับ Hyperreality ดวยแนวคิดของ Baudrillard นี้ถูกสนับสนุนดวยขอถกเถียงเชิง
ปรัชญาที่เกาแก หรือถาจะใหเฉพาะเจาะจงลงไปก็คือเปนขอถกเถียงในระดับญาณวทิยา  
 The Matrix เลนกับแกนทีว่าแยกแยะความลวงและความจริงไมได เพราะความลวงจําแลง
กายแนบแนียนจนแมแตความจริงยังจริงไมเทาความลวง ส่ิงที่นีโอ (ตอนนั้นคือโธมัส แอนเดอรสัน) 
เห็นวาตลอดชวีิตของเขานั้น เปนเพยีงรหัสคอมพิวเตอร และนีโอกแ็ยกไมออกดวยวามันตางจาก
ของจริงอยางไร ดังนั้นเปนไปไดจริงๆ ใชหรือไมวาเราไมไดรูอะไรเลย เพราะขอความเชื่อของเรา
ทุกขอเปนเท็จทั้งหมด  
 ในฉากหนึ่งของ The Matrix (1999) ที่ไซเฟอรเผยธาตุแทออกมาวาแทจริงแลวตนเองเบื่อ
โลก “จริง” และอยากกลับไปอยูในโลก “เมทริกซ” เต็มแก  ขณะทีเ่ขากาํลังจะดังปล๊ักของเพื่อน
ลูกเรือดวยกัน เขาพูดโทรศัพทกับทรินีตี้ โดยทั้งสองเถียงกันวาโลกใดกันแนที่เปนโลกจริง 

 Trinity : The Matrix is not real. 
 Cypher: I think The Matrix can me more real than this real. All I do is pull the  

plug here but there you have to watch Apoc die. 
(The Matrix, 1999) 

 เมื่อจบบทสนทนาดังกลาว ไซเฟอรก็ดังปล๊ักที่เสียบอยูดานหลังทายทอยของเอพ็อค และ
ฉากก็ตัดกลับมาที่ตัวตนของเอพ็อคในเมทริกซส้ินใจลมลง ไซเฟอรพูดถูกทีเดยีว เขาไมไดทําอะไร
เลย แคดึงปล๊ักออกเทานั้น แตเจตนาในการดึงปล๊ักนั้นคอืตองการจะใหเอพ็อคตาย และเอพ็อคก็ตาย
จริงเสียดวย เอพ็อคตายอยูในเมทริกซตอหนาทรินีตี้ และคนอื่น ๆ   
 เมื่อถึงจุดนี้แลว ก็เห็นไดชัดวาปญหาที่คนเขียนบทภาพยนตรชุด The Matrix ทิ้งไวให เปน
ปญหาเกาแกดานญาณวิทยาอยางแทจริง อันที่จริงผูสงสารพยายามบอกกับผูชมตั้งแตตอนตนเรื่อง 
The Matrix แลววาภาพยนตรเร่ืองนี้จะเลนกับประเดน็ความจริงและความลวง โดยการใชปกหนังสือ 
Simulacra and Simulation ของ Baudrillard ไวในฉากทีน่ีโอหยิบแผนดิสกเก็ตของเขาออกสงให
กลุมลูกคาที่จางเขาเขียนแฮกกิ้งโปรแกรม ก็เปนที่ชัดเจนแลววาถาอยากจะถอดรหัสของภาพยนตร
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เร่ืองนี้ใหถึงแกน ก็ควรจะทาํความเขาใจทฤษฎี Simulacra and Simulation ของ Baudrillard ใหลึกซึ้ง 
และใชมนัอธิบาย 
 
วาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 

การวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการตอบคําถามนําวิจยัขอที ่2 ที่
ถามวา “วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง” ผูเขียนจะวิเคราะหโดย
ใชแนวคิดของ Foucault เปนแนวทางในการวิเคราะห และใชกรอบแนวคิดการวิเคราะหวาทกรรม
ของ Fairclough มาเปนกรอบในการวิเคราะหวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix ทั้งนี้จะทําให
ประเดน็ตอไปนี้ถูกนํามาพิจารณา  

1. วาทกรรมในเรื่องมีกี่ชุด อะไรบาง และมีความหมายอะไร 
2. ใครเปนคนสรางวาทกรรมเหลานั้น 
3. วาทกรรมเหลานั้นถูกสงไปหาผูรับสารดวยวิธีใด 
4. ภาคปฏิบัติการของวาทกรรมนั้นมีอะไรบาง 
5. ผูที่สรางวาทกรรมชุดนั้น สรางไปเพื่ออะไร 
โดยประเด็นตางๆ มีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

ตัวบทวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix  
วาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix ที่มองเห็นไดชัด มี 2 ชุด ไดแก 

1. วาทกรรม “The Matrix” 
2. วาทกรรม “The One” 
ทั้งนี้รายละเอียดเกี่ยวกับวาทกรรมทั้งสองชุดมีดังตอไปนี้ 
1. วาทกรรม “The Matrix” 
วาทกรรม “The Matrix” ในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ จัดเปนวาทกรรมหลักของเนือ้เร่ือง 

เนื่องจากเนื้อหาภาพยนตรดังกลาว เกี่ยวของกับการมีอยูของโลกเสมือนจริงที่สรางขึ้นโดยจกัรกล 
“The Matrix” ที่วานี้ ถูกใหความหมายในแงลบวาเปนที่ทีใ่ชกักขังจติใจของมนุษย เปนที่ที่ทําให
มนุษยตา   มดืบอด 

 Morpheus : It is the world that has been pulled over your eyes to blind  
you from the truth. 
(The Matrix, 1999) 

 “The Matrix” ยังถูกใหความหมายเปนคูตรงขามกับ Zion ซ่ึงเปนแหลงที่อยูแหลงสุดทาย
ของมนุษย ทีจ่ะไดใชชีวิตอยูจริง ๆ ไมใชอยูในโลกเสมือน และดเูหมือนวาคนตางๆ ในภาพยนตรจะ
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ใหคุณคากับ Zion และความเปนอิสระใน Zion มากกวา The Matrix ที่เปนเหมือนคกุกกัขังจิตและ
หลอกใหมนุษยใชชีวิตในความฝน บทสนทนาระหวางนโีอ และแทงคเปนหลักฐานหนึ่งที่บอกได
อยางชัดเจนวาการเปนมนษุยแทๆ ที่อยูใน Zion มาตั้งแตออนแตออกนัน้นาภาคภูมิใจกวาการเปน
มนุษยที่ถูก “ปลูก” โดยจักรกล 
  Neo : You don’t have any…any… 

Tank : Holes? No. Me and my brother, Dozer, we’re both 100  
percent pure old-fashioned homegrown human. Born free  
right here, in the real world. Genuine child of Zion. 
    (The Matrix, 1999) 

 บทสนทนาขางบนดําเนนิไปดวยสีหนาเปอนยิ้มและภาคภูมิใจของแทงคที่เขาไดเกดิมาเปน
มนุษยทีไ่มมีรูปล๊ัก ทําใหเขารูสึกวาเขาเปนอิสระ เกิดมาในโลกที่แทจริงที่ไมใช “The Matrix” 
 ความหมายของ “The Matrix” ยังถูกตอกย้ําอีกครั้งโดยมอรเฟยส ในขณะที่เขาอธิบายใหนี
โอฟงวาเมทรกิซคืออะไร ความหมายที่มอรเฟยสพูดนี้ เขาพูดเปนครั้งทีส่อง เปนการตอกย้ํา
ความหมายชุดเดิมใหซํ้าลงไปอีกครั้ง ซ่ึงอาจจัดวาเปนการผลิตซํ้าความหมายกไ็ด 

Morpheus : The Matrix is a computer-generated dream world,  
built to keep us under control in order to change a 
human being into “this”. 
   (The Matrix, 1999) 

 หลังจากการตอกย้ําความหมายของ “The Matrix” คร้ังที่สอง มอรเฟยสพูดจบก็ชูถาน         
อัลคาไลนขึ้นมา เพื่อส่ือสารวามนุษยมีคาเทากับถานอัลคาไลน 1 กอน* ความหมายทีถู่กนํามาแปะตี
ใหกับ “The Matrix” จึงเปนความหมายในเชิงลบ ที่หมายถึงระบบหนึ่งที่ใชในการผลิตแบตเตอรี่
มนุษย เปนโปรแกรมคอมพวิเตอรที่สรางขึ้นโดยจกัรกล เพื่อขังจิตใจมนุษย หลอกลวงจิตใจมนุษย
วาตนมีอิสระ แตแทจริงแลวมนุษยกําลังโดนกักขังอยู ดังนั้น “The Matrix” จึงเปนอนัตราย เปน
สถานที่ที่ควรหนีออกมา ไมควรยินยอมเขาไปรวมอยูในนั้น และหากเปนไปไดก็ควรทําลายทิ้งเสีย 
 อยางไรก็ตาม ยังมีการตอกย้ําในการใหความหมายแกวาทกรรม “The Matrix” อยู ไซเฟอร
ซ่ึงภายหลังตัดสินใจวาเขาจะกลับเขาไปอยูในเมทริกซดีกวา และพูดวา “อวิชชาเปนบุญ” ไซเฟอร
พูดไวชัดเจนในฉากที่เขาตกลงกับสายลัยสมิธวา 9 ปผานไปที่เขาออกจากเมทริกซ ส่ิงที่เขาตระหนัก
ไดคือ การไมรูอะไรเลยยังจะดีเสียกวา หรืออวิชชาเปนบุญ 

                                        
*  ใหสังเกตวาดานบนของถานอัลคาไลนมีสีเหมือนสทีองแดง  และนีโอก็ถูกสวิตซเรียกวา “coppertop” ในฉากที่เขาข้ึนรถไปกับพวกทรินตีี้ เพ่ือไปพบมอร
เฟยส การที่นีโอถูกเรียกวาเปน “ไอหัวทองแดง” นั้น สอดคลองกับลกัษณะของดานบนของถานอัลคาไลนที่มีสทีองแดง เปนการตอกย้ําความหมายวามนษุย 1 
คน มีคาเทากับแบตเตอรี่ 1 กอนในโลกเมทริกซ (ผูแตง) 
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  Smith : Do we have a deal, Mr. Reagan? 
Cypher: You know, I know this steak doesn’t exist. I know that when I put it  

in my mouth the Matrix is telling my brain that it is juicy and delicious, 
After 9 years, you know what I realize? Ignorance is bliss. 

         (The Matrix, 1999) 
 ส่ิงที่ไซเฟอรพูด เปนตอกย้ําการใหความหมายตอวาทกรรม “The Matrix” ที่วา โลกเมท
ริกซเปนโลกเสมือนจริง ไมใชโลกจริง เปนโลกความฝนที่คอมพิวเตอรสราง กระนั้นก็ดเีขากย็ินดีที่
จะกลับเขาไปอยูในโลกเสมอืนจริงที่คอมพิวเตอรสรางดีกวาอยูในโลกจริงที่ตองกินขาวตมเละๆ  
ทุกวัน 

2. วาทกรรม “The One” 
ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะไดยินคําวา “หนึ่งเดยีวคนนั้น” หรือ “The One” อยูเนือง 

ๆ “The One” เปนคําพูดที่แสดงถึงความหวงั และกําลังใจของมนุษยทีย่งัเปนอิสระอยูนอกเมทริกซ  
มอรเฟยสเปนผูที่กลาววา “The One” จะเปนผูที่มาชวยยตุิสงครามระหวางมนุษยกับเคร่ืองจักร และ
จะชวยปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระตามคําทํานายของเทพยากรณ ความหมายของ “The One” นั้น 
เปนความหมายในเชิงบวกทีห่มายถึงความหวัง กาํลังใจ และปาฏิหารย “The One” เปนเหมือนแสงที่
ริบหร่ีสําหรับมนุษยชาติทีย่งัหลงเหลืออยูใน Zion วาทกรรม “The One” เปนวาทกรรมที่สนับสนุน
การทํางานของวาทกรรม “The Matrix”   กลาวคือ หากเราแปะปายวา “The Matrix คือคุกที่ขังจิตใจ
ของมนุษยใหมืดบอด The One จะเปนผูมาชวยปลดปลอยมนุษยออกจาก The Matrix ได”   
 
2. ผูสถาปนาวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 หากเรามองงาย ๆ โดยตั้งคําถามกับวาทกรรมแตละชุดในเรื่องวา “การพูดแบบนี้ พูดจาก
มุมมองของใคร” จะทําใหการวิเคราะหวาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix ไมแจมชดั
เทาที่ควร การถามวา พูดจากใครบนความหมายนี้ ไมสามารถนํามาใชไดในกรณีของวาทกรรมใน
ภาพยนตรชุด The Matrix ลองดูกันคราว ๆ กอน 
 ถาเราถามวาใครเปนคนพูดประโยคตอไปนี้ 

“The Matrix เปนโลกแหงความฝนที่สรางขึ้นมาเพื่อกดเราใหอยูภายใตการควบคุม จะได
เปลี่ยนเราใหเปน...ไอนี!่” (พูดจบก็ชูถานอัลคาไลนขึ้นมาหนึ่งกอนดวย) 

 
ประโยคดังกลาวขางบนนี้ ใครเปนคนพูด  เราก็ตอบไดทนัทีวามอรเฟยส (ก็เหน็ ๆ อยูใน

ภาพยนตรวามอรเฟยสพูด) ปญหาคือแลวมอรเฟยสไปรับเอาความหมายชุดนี้มากจากไหน ใครเปน
คนสรางความหมายของวาทกรรม “The Matrix” ที่มอรเฟยสนํามาพูด หรือมอรเฟยสสรางเอง 
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หากเราจะพิจารณาจาก Time Line และเนื้อหาของภาพยนตรตลอดทั้ง Time Line ที่มีเนื้อหา
กระโดดจากชวง The Second Renaissance มาสูชวง The Matrix (1999) เราจะเห็นไดวาชวงที่มกีาร
ขาดหายไปของเนื้อหาชวงนัน้ นาจะมีสวนสําคัญของการสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” ขึ้นมา  

ในสวนของวาทกรรม “The One” นั้น ก็แทบจะไมตางอะไรไปจากวาทกรรม “The Matrix” 
กลาวคือ หากเราจะถามวา ใครเปนคนที่พดูวา “The One คือคนที่จะมาปลดปลอยมวลมนุษยจากการ
เปนทาสแบตเตอรี่ของจักรกล” คําตอบก็คอืมอรเฟยสคนเดิม แลวปญหาเดมิก็ตามมา คือ มอรเฟยส 
ไปเอาความหมายของ “The One” ชุดนีม้าจากไหน  

ดังนั้นในการจะถามถึงตัวผูสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” ใน
ภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เราคงตองอาศัยการวเิคราะหเนื้อหาและขุดหาตัวผูสถาปนาวาทกรรม
นั้นจากเนื้อหาของภาพยนตรชุดนี้ตลอดทั้ง Time Line 

ตามเนื้อเร่ืองมอรเฟยสนั้นมคีวามเชื่อมั่นในคํานายของเทพยากรณ (Oracle) มากเกี่ยวกับ 
The One มอรเฟยสพร่ําบอกความเชื่อของเขากับทุกคน และทุมเทใหกบัการตามหา “หนึ่งเดยีวคน
นั้น” จนถึงขั้นตองเลิกกับไนโอบีซ่ึงเปนคนรกัของเขา มอรเฟยสเชื่อคํานายเรื่อง “The One” ซ่ึงเปน
คําทํานายที่มาจากเทพยากรณ 

หากเราจะสาวตอไปอีกวา แลวเทพยากรณไดรับความหมายของ “The One” วาจะมาเปนผู
กอบกูมนษุยชาติ ปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระจาก “The Matrix” และยุติสงครามระหวางมนุษย
และจักรกลจากที่ไหน เรากต็องมาดูกอนวาเทพยากรณผูนี้เปนใคร   

เทพยากรณ (Oracle) เปดตวัครั้งแรกในภาพหญิงชราใจดี กําลังอบขนมคุกกี้ที่ดแูลวไมมีพิษ
ภัยใน The Matrix (1999) แลวความจริงก็มาเฉลยใน The Matrix: Reloaded (2003) วา แทที่จริงแลว 
เธอเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรโปรแกรมหนึ่ง ไมใชมนษุย มากไปกวานั้น เมื่อนีโอไดเขาไปพบกบั
สถาปนิก (Architect) ที่เปนผูสรางโลกเมทริกซ เขา (รวมทั้งคนดู) กไ็ดฟงความจริงทีว่า เทพยกรณ
นั้นมีฐานะเปรยีบเสมือนมารดาของโลกเมทริกซ ขณะทีต่ัวสถาปนิกซึง่เปนผูสรางเมทริกซนั้นมี
ฐานะเปรยีบเสมือนพอ 

Architect : Thus, the answer was stumbled upon by another, an  
intuitive program initially created to investigate certain 
aspects of human psyche. If I am the father of the 
Matrix, she would, undoubtedly, be its mother.  

  Neo  : The Oracle 
  Architect : Please, as I was saying stumbled upon a solution  

whereby 99 percents of subjects…. 
   (The Matrix: Reloaded, 2003) 
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 เมื่อเหตุการณเปนเชนนี้ เรากค็งไมสามารถปฏิเสธไดวาผูที่สรางวาทกรรม “The Matrix” 
และ วาทกรรม “The One” คือเทพยากรณและสถาปนิก ทั้งคูรวมกันสรางวาทกรรมทั้ง 2 ชุด 
เนื่องจาก   วาทกรรมทั้งสองชุดนั้น ทํางานสนับสนุนซึ่งกันและกัน และการตอบวาทั้งเทพยากรณ 
และสถาปนิก เปนผูสถาปนาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” เพราะอะไรนัน้ กม็ี
เหตุผลในตวัของมันเองอยู ซ่ึงจะกลาวถึงในตอนตอไป 
3. การแพรกระจายวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ตามที่ไดกลาวมาแลวขางตนวาวาทกรรมเดน ๆ ในภาพยนตรชุด The Matrix นั้น มี 2 ชุด 
ไดแก 1) วาทกรรม “The Matrix” 2) วาทกรรม “The One” ทั้งนี้วาทกรรมทั้งสองชุดนี้ทํางาน
สนับสนุนกันและกัน ในการแพรกระจายวาทกรรมทั้งสองชุดนั้น เราไมอาจทราบไดวา วาทกรรม
ชุดใดที่ถูกแพรกระจายกอน หรือหลัง แตทีแ่นนอนก็คือ การแพรกระจายวาทกรรม “The Matrix” 
นั้น ทําโดยผานทางมนุษยทกุคนที่หลบหนีออกไปจากเมทริกซได  
 เราจะเห็นไดในภาพยนตรวา มนุษยที่อยูในเมทริกซทุกคน ไมรูตัววาตวัเองอยูในเมทริกซ 
ดังนั้น จึงไมรูเกี่ยวกับวาทกรรม “The Matrix” และวาทกรรม “The One” เมื่อคณะผูตอตานระบบ
ตองการจะพามนุษยคนใดกต็ามออกไปจากระบบ คณะผูตอตานจะทําการติดตั้งวาทกรรม “The 
Matrix” เขาไปใหมนษุยคนนั้น และสงผานความหมายของวาทกรรม “The Matrix” ไปยังมนุษยคน
นั้น 
 ในกรณีของนโีอ ซ่ึงตอนนั้นคือ โธมัส แอนเดอรสัน คณะผูตอตาน (พวกมอรเฟยส) ทําการ
ติดตั้งวาทกรรม “The Matrix” ใหนีโอผานทางคอมพิวเตอร ดวยประโยคที่วา 
  “”Wake up Neo, The Matrix has you” 
     (The Matrix,1999) 
 
 หากเราอานความหมายของประโยคนี้ แลวดูจากภาพที่อยูบนจอโทรทัศน เราจะคดิวานีโอ
จะตื่นขึน้มาอานไดยังไง กใ็นเมื่อคอมพิวเตอรไมมีเสียงที่จะปลุกคนทีห่ลับอยูใหตื่นขึ้นมา แต
ความหมายของประโยคนี้คือตองการปลุกใหนีโอตื่นจากโลกความฝนของเมทริกซ วาทกรรม “The 
Matrix” เร่ิมตนติดตั้งเขามาในความคิดของนีโอ และผูแพรกระจายวาทกรรม “The Matrix” ในครั้ง
นี้ก็คือมนุษยในกลุมของมอรเฟยส 
 อีกหนึ่งตวัอยางที่ช้ีใหเห็นวามนุษยที่อยูนอกเมทริกซ แตไมสามารถระบุไดวาใคร เปนผู
เผยแพรวาทกรรม “The Matrix” คือกรณีของ Kid 
 เมื่อคร้ังที่ Kid ยังอยูในเมทรกิซ และใชช่ือ Michael Karl Popper เขาก็มคีวามรูสึกวาโลกนี้มี
อะไรบางอยางที่แปลก ๆ ไมอีะไรบางอยางที่ไมถูกตอง และรูสึกวาทําไมบางครั้งที่เขาฝน เขาจึงรูสึก
วามันเหมือนจริงมากเสียยิ่งกวาตอนที่เขาตืน่ ในภาพยนตรแอนิเมชั่นเรือ่ง Animatrix ตอน Kid’s 
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Story (2003) เนื้อเร่ืองไมไดบอกวา Kid รูไดอยางไรวาโลกที่ตัวเองอยูเปนโลกเสมือนจริง และไมได
บอกวา Kid รูจักนีโอและทรินีตี้ไดอยางไร แตจากฉากในหองเรียนที่ Kid ไมตั้งใจเรยีน เอาแตเขียน
ลงสมุดวา  
   “Trinity, Neo get me out of here” 
     (Animatrix : Kid’s Story, 2003) 
 การที่ Kid เขียนชื่อของทั้งสองคน และเรียกหาใหทั้งสองคนชวยพาออกไปจากทีน่ี่ (จาก     
เมทริกซ) ก็ตีความไดวาทั้งทรินีตี้และนีโอตองเคยติดตอกับ Kid มากอนแลว ดังนั้นผูที่เลาเรื่องโลก   
เมทริกซเปนโลกเสมือนจริงก็ไมนาจะใชใครอื่นนอกจาก 2 คนนี้  วาทกรรม “The Matrix” จึงนาจะ
เผยแพรไปที่ Kid ผานทางนีโอและทรินีตี ้
 จุดที่เหมือนกนัของการติดตัง้วาทกรรม “The Matrix” ใหทั้งนีโอ และ Kid คือ ทั้งสองรับ
เอาวาทกรรมชุดดังกลาวนี้ผานทางคอมพิวเตอร และเปนชวงเวลาที่คนทั้งสองเพิ่ง “ตื่น” จากการ
หลับไหลทั้งคู ดังนั้น การถายทอดวาทกรรม “The Matrix” จึงมีคาเทากับการ “ปลุกใหตื่นจากการ
หลับไหล” 
 สวนวาทกรรม “The One” นั้น มอรเฟยสซ่ึงเปนผูที่เชื่อคําพยากรณของเทพยากรณมาก 
จนถึงขั้นตองเลิกกับแฟนเนือ่งจากเพราะทุมเทใหกับการตามหาหนึ่งเดยีวคนนั้น กเ็ปนชองทางใน
การเผยแพรวาทกรรมที่ดีที่สุด มอรเฟยสเชือ่ตามที่เทพยากรณบอก และทุมเท และพยายามถายทอด
ความเชื่อของเขาใหกับลูกเรือของเขาทุกคนเกี่ยวกับคํานายเรื่อง “The One”  
 หลังจากที่เขาพบนีโอ มอรเฟยสก็เชื่อวานโีอคือ The One เขาถายทอดความเชื่อมั่นใน
ศักยภาพของนีโอในฐานะ The One ใหกบัลูกเรือทุกคน นีโอท่ีถูกแปะปายคําวา “The One” จึงตอง
รับภาระตาง ๆ มากมาย ซ่ึงจะพูดในชวงถัดไป   
 อาจกลาวไดโดยสรุปวา วาทกรรม “The Matrix” นั้น ถูกแพรกระจายโดยมนุษยที่อาศัยอยู
นอกเมทริกซ การถายทอดวาทกรรม “The Matrix” เทากบัเปนการปลุกคน ๆ นั้นใหตืน่ขึ้นจากโลก
เสมือนจริง สวนวาทกรรม “The One” นั้น เปนวาทกรรมที่ถูกเผยแพรโดยมอรเฟยสเปนตัวการใหญ 
ทั้งนี้มีเทพยากรณเปนผูใหคํานายเกี่ยวกับ The One แกมอรเฟยส จากนัน้มอรเฟยสจึงนําวาทกรรม 
“The One” นี้ไปเผยแพรสงตอออกไป 
 
4. ภาคปฏิบัติการของวาทกรรมในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix ที่มีวาทกรรมที่โดดเดนอยู 2 ชุดนั้น วาทกรรมทั้ง 2 ชุดมี
ภาคปฏิบัติการที่เดนชัดมาก โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” 
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 ในภาพยนตรชุด The Matrix วาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่ตัวละครยอมรับกัน
อยางถวนหนาวาเปนวาทกรรมหลักที่สถาปนาตัวเองในเรื่อง ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The 
Matrix” ในภาพยนตรชุดนี้ จะเหน็ไดจากหลาย ๆ เหตุการณ ใน The Matrix (1999) นีโอตัดสินใจ
หนีสายลับหวัซุกหัวซุนในตอนตนเรื่อง หลังจากไดอานขอความ และไดพบกับทรินตีี้ ขอความที่เขา
อานคือ 
 
   “wake up Neo, The Matrix has you” 
       (Matrix,1999) 
 
 วาทกรรม “The Matrix” กําลังทํางานโดยทาํใหนีโอคิดวาเขากําลังอยูในโลกที่ไมนาอยู (ทั้ง
ที่เขาก็อยูกับมนัมาตั้งแตเกิด) ทําใหนีโอคิดวาเขาจะตองหนีออกไปจากที่นี่ จากโลกแหงนี้ เพราะมนั
เปนโลกที่ไมจริง 
 เมื่อเราเดินตาม Time line ตอมา ในภาพยนตร Animatrix ตอน Kid’s Story เราก็จะเห็น
ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” อีกครั้ง ไมเคิล คารล ปอปเปอร หรือคิด รูสึกวาตัวเอง
แปลกแยก และเริ่มตั้งขอสงสัยวา ทําไมเวลาฝนจึงรูสึกเหมือนวาเปนความจริงเสียยิง่กวาเวลาที่ตืน่
นอน ในภาพยนตรไมไดบอกไวชัดเจนวามีการติดตอบอกขาวเรื่องเมทริกซใน Kid ทราบ แตเมื่อมี
สายลับเขามาในโรงเรียนเพื่อตามจับ Kid นีโอก็โทรศัพทมาเตือนเขาใหหนีและ Kid เองก็หนีอยาง
หัวซุกหัวซุนเหมือนนีโอ Kid หนีจนกระทัง่ยอมทิ้งตัวเองใหตกจากดาดฟาลงมาเพื่อหนีออกจากโลก    
เมทริกซ วาทกรรม “The Matrix” ทํางานในความคิดของ Kid วาโลกเมทริกซเปนโลกเสมือนจริงที่
สรางเพื่อกักขงัมนุษย และเขาเองก็อยากจะออกไปใหพนจากโลกใบนี้ (โลกเมทริกซ) เห็นไดจาก
การที่เขาเขียนระบายลงในสมุดวา 
   “Trinity, Neo get me out of here” 
       (Animatrix: Kid’s Story, 2003) 
 
 เราจะเดินตาม Time line กันตอไป เพื่อดภูาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The Matrix” ที่
เกิดขึ้นใน The Matrix: Reloaded (2003) และ The Matrix: Revolutions (2004) ทั้งนี้ ภาคปฏิบัติการ
ของวาทกรรม “The Matrix” จะเห็นไดชัดเจนจากการพลชีีพเพื่อไซออน กลาวคือมีมนุษยที่อาศยัใน
ไซออนจํานวนมาก ตัดสินใจเขาสูสนามรบ โดยหวังวาสงครามนี้จะปลดปลอยมนุษยใหเปนอิสระ
จากเครื่องจักร และเมื่อมนษุยเปนอิสระจากเครื่องจักรแลว โลกเมทริกซซ่ึงเปนโลกจริงก็จะหายไป 
มนุษยก็จะไมโดนกักขังทางจิตอีกตอไป ตวัอยางที่เห็นไดชัดคือ Kid ที่อาศัยอยูหนวยเติมกระสุนทั้ง
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ที่มีอายุไมถึง  หรือนายพลมฟิูเนที่ยอมเสียสละชีวิตตอสูกับเซนทิเนลนับรอยตัวจนตัวตายในที่สุด 
ทั้งหมดนีก้็เพือ่ปลดปลอยมนุษยทางคกุ “The Matrix” 
 
 ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม “The One” 
 ตามที่ไดกลาวมาแลวขางตนวาวาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่ทํางานรวมกบัวาท
กรรม “The One” กลาวคือ วาทกรรม “The Matrix” เปนวาทกรรมที่บอกถึงความเลวรายของโลก
เสมือนจริงที่ช่ือเมทริกซ สวนวาทกรรม “The One” คือวาทกรรมที่เปนเหมือนกุญแจไขปญหา ให
สามารถพังทลายดานความเลวรายของโลกเมทริกซ 
 หากเราเดนิตาม Time line เราจะพบวาคําวา The One นี้ ปรากฏใน The Matrix (1999) วาท
กรรม “The One” ทําใหลูกเรือในยานเนบคูัดเนสซารมองนีโอดวยสายตามีความหวังระคนสงสัยวา 
คนๆ นี้นะหรือคือ The One ที่จะมาชวยปลดปลอยพวกเขาใหเปนอิสระจากจกัรกล 
 วาทกรรม “The One” ยังทําใหเมาซ เด็กชายที่เปนผูออกแบบสาวชุดแดงตื่นเตนอยางออก
นอกหนา เมื่อคร้ังที่นีโอเขาไปฝกซอมศิลปะปองกันตวักับมอรเฟยสครั้งแรก เมาซยงัแอบมี
ความหวังดวยวานีโอจะสามารถกระโดดขามตึกไดในการฝกปลดปลอยจิตในโลกเสมือนครั้งแรก 
ทั้งที่ไมเคยมีใครสามารถกระโดดผานไดในครั้งแรกมากอน หรือแมแตแทงคที่เปนมนุษยแท ๆ ที่
เกิดในไซออนยังตื่นเตนที่จะไดเหน็ความสามารถของนีโอ (ทั้งที่นีโอเปนมนุษยที่ถูกปลูกโดย
เครื่องจักร) 
 ใน The Matrix: Reloaded (2003) ขณะทีม่อรเฟยสสูกบัสายลับบนหลังคารถพวง และยัง
มีชาวทํากุญแจแก ๆ ที่เขาลกัพาตัวมาอกีหนึ่งคน ขณะนั้นเขาเขาตาจนที่จะโดนสายลับ 2 คนขับรถ
พวง 2 คันอัดกอปปทั้งเขาและชางทํากุญแจ วาทกรรม “The One” ไดแสดงภาคปฏบิัติการของมัน
ออกมาโดยใหมอรเฟยสพูดพึมวาขอความชวยเหลือจากนีโอ 
 
  “Neo, if you are out there. I could use some help” 
        (The Matrix: Reloaded, 2003) 
 
 ใน The Matrix: Revolutions (2004) ขณะที่เซนทิเนลกําลังเจาะเขามายงัไซออน และใกลจะ
ถึงตัวมนุษยเตม็แก ล้ิงคซ่ึงทําหนาที่โอเปอรเรเตอรแทนแทงคก็พึมพัมเรยีกนีโอ 
  “Neo, If you’re gonna do something, you’d better do it quick” 
       (The Matrix: Revolutions, 2004) 
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 วาทกรรม “The One” ยังสามารถแยกนีโอใหไมสามารถไปใหเวลาสวนตัวกับทรินีตีไ้ด
ตามที่เขาตองการ ใน The Matrix: Reloaded (2003) ในฉากที่นีโอเดินออกจากลิฟตมาพรอมกับท
รินีตี้ และมีชาวไซออนรอใหการตอนรับ เอาขาวของมาให รุมลอมนีโอพรอมกับกลาวฝากฝงลูกชาย
หรือญ่ีติพี่นองของตนนั้น นโีออยากจะไปอยูกับทรินีตี้ แตก็ไปไมได เพราะเขาคือ “The One”  
 และส่ิงสําคัญที่วาทกรรม “The One” ทําก็คือ ทําใหนีโอยอมสละชีวติของตนเองไปที่เมือง
เครื่องจักร และอาสาไปตอสูกับสมิธ เพื่อชวยใหไซออนสงบ และยุติสงครามระหวางมนษยกับ
เครื่องจักร  กลาวคือหากไมมวีาทกรรม “The One” นีโอก็อาจจะไมรูสึกวาเปนหนาที่ของตนเองที่
จะตองไปตอรองกับเครื่องจกัร นีโอรูสึกวาตองรับผิดชอบเรื่องนี้ เพราะเขาคือ “The One” และเมื่อ
เขาถูกแปะปายไววาเขาคือ “The One” แลว เขาก็ตองรับผิดชอบหนาทีข่อง The One และทําใหส่ิงที่    
The One สมควรทํา ส่ิงที่ The One สมควรทําก็คือการทําอะไรก็ได เพื่อยุติสงครามและปลดปลอย
มนุษยใหเปนอิสระจากเครือ่งจักร 
 เราจะเห็นไดวาวาทกรรม “The One” ทําหนาที่ของมันไดอยางดีเยีย่มใหการเปนความหวัง
ใหกับคนตาง ๆ ในไซออน และยังทําหนาที่กํากับบทบาทของนีโอการใหความชวยเหลือคนตาง ๆ 
รวมถึงการตัดสินใจเขาไปยงัเมืองเครื่องจักรในตอนทายของเรื่องดวย 
 
5. เหตุผลในการสรางวาทกรรมในภาพยนตร The Matrix 
 ในการจะตอบคําถามวาวาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” ถูกสรางขึ้นมา
เพื่ออะไรนัน้ เห็นจะตองทบทวนกนัเสียกอนวา ผูที่สรางวาทกรรมทั้งสองชุดนั้นคือสถาปนิก 
(Architect) และเทพยากรณ (Oracle) ทั้งสองไมใชมนษุย แตเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรที่เปนตัว
สรางโลกเมทริกซอีกทอดหนึ่ง 
 
 ทบทวนกําเนิดของเมทริกซและความลับในการควบคุม 

ที่มาของโลกเมทริกซนั้น เกดิขึ้นเนื่องจากการที่เครื่องจักรตองการใชพลังงาน จากเดิมที่
พวกมนัสามารถใชพลังงานจากแสงอาทิตยได แตเมื่อมนัทําสงครามกับสมนุษยแลวมนุษยตดัสินใจ
ใชปฏิบัติการ Dark Storm ปลอยควันดํามาปดทองฟา ไมใหแสงอาทิตยรอดลงมา โดยหวังวาจะเปน
การตัดแหลงพลังงานของเครื่องจักร และจะทําใหพวกมันแพไปในทีสุ่ด แตทวาเครือ่งจักรกลับ
เรียนรูวารางกายของมนุษยนี่แหละที่เปนแหลงพลังงานชั้นดี พวกมยัจงึเลี้ยงมนุษยไว ใหอยูในสภาพ
หลับใหลตลิดเวลา เพื่อที่จะใชพลังงานความรอนจากรางกายมนษุย แตถึงแมรางกายจะหลับใหล จิต
ของมนุษยกลับไมหลับใหลไปดวย เครื่องจักรเองก็รูถึงขอนี้ พวกมันจึงสรางโลกเมทริกซ ซ่ึงเปน
โลกเสมือนจริงขึ้นมา และเสยีบปลั๊กตอเอาจิตของมนุษยใหไปโลดแลนอยูในโลกเมทริกซซ่ึงเปน
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โปรแกรมคอมพิวเตอร แตตัวมนษุยจริงๆ นั้น นอนหลับอยูในอางกาว มีสายระโยงระยาง เพื่อเปน
พลังงานใหจักรกล 
 ผูที่คิดเขียนโปรแกรมเมทริกซคือสถาปนิก (Architect) สวนผูที่คอยใหขอมูลและ
ประคับประคองโปรแกรมเมทริกซคือเทพยากรณ (Oracle)  ขอเท็จจรงิเกี่ยวกับเมทรกิซก็คือ 
โปรแกรมเมทริกซนี้ ไมใชเวอรช้ันแรก แตเปนเวอรช่ันที่ 6 แลว นีโอเองก็เปน The One คนที่ 6  
โปรแกรมเมทริกซในเวอรช่ันแรกนัน้ลมเหลวไมเปนทาเนื่องจากมนัมคีวามสมบูรณแบบเกินไป 
และมนษุยไมสามารถทนรับกับความสมบูรณแบบนัน้ได สถาปนิกจงึตองเขียนโปรแกรมเมทริกซ
ขึ้นมาใหม และพัฒนาไปทุก ๆ คร้ัง แตละครั้งสถาปนิกพบวา ส่ิงที่เปนปญหาและยากที่สุดคือการ
ลวงรูจิตใจของมนุษย และควบคุมจิตใจของมนุษย 
 ในที่สุดสถาปนิกก็ไดพบขอมูลสําคัญในการที่จะควบคุมมนุษยได นัน่คือการสรางให
มนุษยมี “ทางเลือก”  โปรแกรมใหมนี้ทํางานไดผลดีเยีย่ม ไมหางเกนิจากระบบพื้นฐานของมนุษย
มากเกินไป อยางไรก็ตามถึงแมสถาปนิกอยากทําใหมันมคีวามสมบูรณมากเพียงใด ขอบกพรองเล็ก 
ๆ นอย ๆ ก็จะเกิดขึ้นเสมอ เพราะเมื่อออกแบบโปรแกรมใหมนษุยมีทางเลือกมากขึน้ จะมีผลให
มนุษยบางคนปฏิเสธโปรแกรมอยางสิ้นเชงิในแงทีว่ามีขอสงสัยตอโลกเมทริกซที่ตัวเองอยู สถาปนิก
จึงตองออกแบบโปรแกรมจารชนขึ้นมาเพื่อคอยจัดการกับผูที่สงสัยกับโลกที่ตนดํารงอยู สวนมนุษย
ที่ปฏิเสธระบบจนถึงขั้นไมสามารถยอมรับโปรแกรมไดเลย กจ็ะถูกทาํใหออกจากระบบไป ซ่ึง
บางสวนก็จะไปรวมตัวกันทีไ่ซออน 
 อยางไรก็ตาม หากคนในไซออนมีจํานวนมากเกินไป ก็จะทําใหเมทริกซตองพบจุดจบได 
การจะทําใหเมทริกซอยูรอดตอไปไดเร่ือย ๆ ตองมีการควบคุมไซออน สถาปนิกจึงตองออกแบบ
ปองกันการลุกลามของไซออนไวดวย ระบบปองกันที่ดีทีสุ่ดคือการเลือกมนุษยคนหนึ่งในโลกเมท
ริกซแลวทําการออกแบบโดยใสรหัสพิเศษเอาไว พรอมทัง้ขนานนามเขาวา “The One” ทั้งนี้ The 
One จะตองถูกออกแบบมาใหมีความเกีย่วพันกับคนในเมทริกซและคนในไซออน  เพื่อที่เขาจะ
มาถึงจุดสุดทายคือระบบจะสรางโปรแกรมให The One ตองเลือก  โดยจะมีทางเลือก 2 ทางเลือกคือ 
1) ไซออนถูกทําลาย  The One จะตองเลือกคนมา 23 คน เปนหญิง 16 คน ชาย 7 คน เพื่อสรางไซ
ออนใหม 2) ถา The One ไมเลือกตามนั้นระบบจะฆาทุกคนที่เกี่ยวของกับเมทรกซและไซออนจะถูก
ทําลาย มนุษยชาติก็จะสูญพนัธุ  ระบบเชื่อวา The One จะตองเลือกทางเลือกแรก เพราะเปน
ทางเลือกที่ปองกันไมใหมนษุยชาติสูญสิ้น และเมทริกซก็ยังคงอยู การออกแบบนี้สถาปนิกเชื่อวาจะ
ทําใหไซออนไมลุกลาม และยังรักษาการคงอยูของเมทริกซไดอยางดเียี่ยม 
 การใชวาทกรรมในการควบคุมมนุษย 

จากที่กลาวมาขางตนทั้งหมด เราจะเห็นวาความจริงแลวทั้ง The One และ The Matrix ก็เปน
หนึ่งในการออกแบบของสถาปนิก สถาปนกิคือผูสรางทั้งหมด และยังหาวิธีควบคุมทั้งหมดดวย 
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อยางเดยีวที่เปนปญหากับสถาปนิกที่เขารูสึกวาควบคุมไมไดงาย ๆ เลยก็คือ “มนุษย” ทั้งนี้เนื่องจาก
มนุษยมเีจตจํานงเสรี การจะควบคุมมนุษยใหไดนั้น ตองอาศัยมนุษยดวยกันเองควบคมุ และมนษุย
ดวยกันทีจ่ะควบคุมกันได ตองเปนมนุษยที่ไดรับความชอบธรรมใหเขามาควบคุมเทานั้น 
 ในกรณีนี้ วาทกรรม “The Matrix” และ วาทกรรม “The One” จึงเกิดขึ้นเพื่อตอบโจทย
เบื้องตนของสถาปนิกวา “ทําอยางไรจึงจะควบคุมมนุษยใหอยูในระบบได” ในเมื่อเขาสราง  
The One มาแลวหากมนุษยยังไมยอมรับ The One ระบบ The One ที่เขาสรางมาก็ไมมีความหมาย  
วาทกรรม “The One” จึงตองเกิดขึ้น เพื่อใหคนยอมรับ The One ทายที่สุด The One จะไดเลือก
ตามที่สถาปนิกวางโปรแกรมไว 

อยางไรก็ตาม สถาปนิกเองกค็งไมสามารถจะเดนิไปบอกมอรเฟยสได ในกรณนีี้เทพยากรณ 
(Oracle) จึงเปนผูที่เหมาะสมในการชวยกระจายวาทกรรม “The One” และวาทกรรม “The Matrix” 
และตองอาศัยมนุษยหัวแข็งแบบมอรเฟยสนี่ละ ที่จะเปนคนไปปาวประกาศใหมนษุยคนอื่น ๆ รูวา
พวกเขาฝากความหวังไวที่ “The One” ที่จะชวยพวกเขาใหหลุดพนจาก “The Matrix” ได (ทั้งทีใ่น
ความเปนจริงแลว ก็เปนเพยีงเครื่องมือของสถาปนิก) 

เหตุผลในการดํารงอยูของโลกเมทริกซ 
จากที่กลาวมาขางตน ทําใหเราเขาใจไดวา วาทกรรมทั้ง 2 ชุดนั้น สรางขึ้นเพื่อควบคมุมนุษย 

และเพื่อใหสถาปนิกบรรลุเปาหมายในการรักษาโลกเมทริกซเอาไวได ส่ิงที่นาสนใจตอมาคือทําไม
สถาปนิกจึงจําเปนจะตองรักษาโลกเมทริกซไว 

หากตองการจะตอบคําถามนี้ ก็มีความจําเปนตองใชทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง (Political 
Economy Theory) มาเปนหลักในการอธิบาย 

ในโลกปกติของคนเรา ตามทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง เราบอกวาโครงสรางสวนลาง 
(Infra Structure) เปนตวักําหนดโครงสรางสวนบน (Super Structure) โครงสรางสวนลางในที่นี้
หมายถึงปจจยัทางเศรษฐกิจทั้งหมด หรือจะกลาวใหงายก็คือ “เงิน” จะเปนตัวกําหนดสิ่งอ่ืนๆ 
ทั้งหมดในสังคมไมวาจะเปนการเมือง ศาสนา หรือแมแตส่ือ 

ยอนมาดูโลกของเครื่องจักรในภาพยนตรชุด The Matrix บาง ในภาพยนตรชุด The Matrix 
เครื่องจักรสรางโลกเสมือนจริงมาลวงใหเราหลับฝน เพื่อเอาความรอนในรางกายเราไปเปนพลังงาน
ชดเชยแทนพลังงานแสงอาทิตย เครื่องจักรไมไดตองการ “เงิน” แตตองการ “พลังงาน” ในกรณีนี้ 
หากเราจะนําทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมืองมาใชในการอธิบาย เราก็ตองเปลี่ยนจากเงนิเปน
โครงสรางสวนลาง มาเปนพลังงานเปนโครงสรางสวนลางแทน 

การรักษาโลกเมทริกซไวคือการรักษาที่มาของโครงสรางสวนลางไว เพราะมนุษยไมอาจจะ
นอนเฉย ๆ ในอางกาวได มนษุยตองไปวิ่ง ตองเดิน ตองมกีิจกรรม ดังนัน้โลกเมทริกซจึงมีความ
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จําเปนในการเลี้ยงมนุษยไวเปนพลังงาน ถาอยากไดมนุษยไวเปนพลังงานก็ตองรักษาโลกเมทริกซไว 
เพราะถาไมมีโครงสรางสวนลาง โครงสรางสวนบนกจ็ะไมสามารถขับเคลื่อนได 

ในกรณีที่สถาปนิกสามารถควบคุมเมทริกซไวไดทั้งหมด เทากับสามารถควบคุมพลังงาน 
ไวไดทั้งหมด การควบคุมพลังงานไวไดทัง้หมดเทากับสามารถควบคุมโครงสรางสวนลางได  
สถาปนิกจึงเปนผูที่มีอํานาจ การรักษาเมทริกซไว คือการรักษาอํานาจของสถาปนกิในการควบคุม 
ทั้งมนุษย และเครื่องจักร มนษุยเองก็ถูกควบคุมโดยระบบ The One และ The Matrix สวนเครื่องจกัร
นั้นก็ถูกควบคมุดวยขอจํากัดของพลังงานที่มนุษยเปนผูผลิต 

ในแงของจกัรกลนั้น การรักษา The Matrix ก็เปนสิ่งสําคัญ เนื่องจากการสูญเสีย The Matrix 
เทากับการพายแพสงคราม และการสูญสิ้นเผาพันธุ เพราะมนุษยที่เปนแหลงพลังงานตองการ The 
Matrix ในการหลอเล้ียงจิตใตสํานึก การทีป่ลดปลอยมนษุยออกจากเมทริกซทั้งหมดจึงเปนสิ่งที่
จักรกลไมสามารถยอมใหเกดิขึ้นได การมีเมทริกซอยูเทากับเปนการรักษาอํานาจของจักรกลที่มี
เหนือมนษุยอยู 
 
สรุปขอคนพบทางการวิจัย 
 จากการวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรชุด The Matrix พบวาเนื้อหาของภาพยนตรชุดดังกลาวนี้ 
มีน้ําเสียงของคริสตศาสนาอยางชัดเจน นอกจากนี้ยังแทรกดวยตํานานเทพปกรนัมกรกี มากไปกวา
นั้นบทของภาพยนตรชุด The Matrix ยังส่ือใหเหน็ถึงเรือ่งภาพจริงและภาพเสมือน ของแทกับของ
เทียม ความจริงและความลวง ซ่ึงเหตุและผลของการสรางภาพเสมือนตางๆ เพื่อกลบเกลื่อนความ
จริงที่เลวรายในเรื่องนั้นเนื่องมาจากความตองการในการรักษาอํานาจของสถาปนิก และเครื่องมือที่
ใชในการรักษาอํานาจของสถาปนิกก็คิอวาทกรรมชุดตาง ๆ ที่ปรากฏในภาพยนตรโดยที่มีเทพ
พยากรณ (Oracle) มอรเฟยส และนีโอเปนผูที่สงตอแพรกระจายวาทกรรมชุดตางๆ ไปยังประชาชน
ในไซออน (Cyon) ซ่ึงเปนโลกที่เปนความจริงไมใชโลกเสมือนที่จักรกลสรางขึ้น 



 

 

บทท่ี 5 
อภิปราย และสรุปผลการวิจัย 

 
 การศึกษาสัญญะวิทยาในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เปนการศึกษาเพือ่ตอบคําถามนําวิจยั 
2 ประการ ไดแก 

1. เนื้อหาภาพยนตร  The Matrix  มีความหมายอะไรแฝงเรนอยูบาง 
2. วาทกรรมที่ปรากฏในภาพยนตร The Matrix มีวาทกรรมชุดใดบาง 

 ผูเขียนไดทําการวิเคราะหเนือ้หา (Textual Analysis) โดยใชแนวคิด ทฤษฎีทั้งส้ิน 4 แนวคิด 
ทฤษฎี  ไดแก 1)แนวคิดของ Jean Buadrillard เร่ืองการนิมติรภาพ และภาพนิมิตร (Simulacra and 
Simulation) และแนวคิดเรื่องการบริโภคสัญญะ (Sign Consumption) 2)ทฤษฎีสัญญะวิทยา 
(Semiology)  3)ทฤษฎีวาทกรรมและอํานาจของมิเชล ฟูโก 4)แนวคิดวาทกรรมวิเคราะหของ N. 
Fairclough ทั้งนี้ ในการวิเคราะหดังกลาวนี ้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยทีภ่าพยนตรชุด The 
Matrix โดยวิเคราะหภาพยนตรทั้งส้ิน 3 เรื่อง ภาพยนตรแอน-ิเมชั่น 4 เร่ือง และวีดิโอเกม 1 เกม 
เพื่อใหไดเนื้อหาครบตาม Time Line ของเนื้อเร่ือง The Matrix ทั้งหมด ในการศึกษานี้ผูเขียนพบวา
สัญญะที่ปรากฏในภาพยนตรเร่ือง The Matrix นี้สะทอนความหมายนัยแฝงที่เกี่ยวของกับคริสต
ศาสนาและเทพปกรนัมกรีก มากไปกวานัน้แกนเรื่องของภาพยนตรชุด The Matrix ยงันําเสนอ
เกี่ยวกับ “ความจริง” และ “ความลวง” ซ่ึงเปนปญหาในระดับญาณปรชัญา โลก Matrix ใน
ภาพยนตรนั้นนาสับสนวาเปนโลกจริงหรือโลกลวง ในเมือ่เราทุกคน (ในภาพยนตร) ก็กิน เดิน วิ่งอยู
ในนั้น ปญหานี้สุดทายกไ็มใชวาไดรับการแกไข เพราะดูเหมือนสถาปนิกจะยังสราง Matrix ขึ้นมา
ใหมใน version ที่ 7 (Neo เปน The One ของ Matrix ใน Version ที่ 6) การวิเคราะห The Matrix โดย
การใช แนวคดิของ Jean Baudrillard และแนวคดิของ Foucault มาเปนเครื่องมือนี้กท็ําใหเขาใจแกน
ของภาพยนตรชุดดังกลาวมากขึ้น* 

วาทกรรมศาสนาในภาพยนตรชุด The Matrix 
 ในภาพยนตรชุด The Matrix เราจะเห็นวามีสัญญะที่เชื่อมโยงไปถึงศาสนาคริสตได และ
เมื่อเรานําแนวคิดวาทกรรมและอํานาจของฟูโกตมาเปนแนวทางในการวิเคราะห เราจะเหน็ไดวา 
อํานาจที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrixนั้น เปนอํานาจในการสรางความรู และความจริง  
 
                                        
*  ผูกํากับภาพยนตรชดุนี้ไดบอกใบกับคนดูไววาหากตองการเขาใจเนือ้หาของภาพยนตรเรื่องนี้มากขึ้น ตองอาน Simulacra และ Simulation ของ Jean 
Baudrillard โดยจะเห็นไดจากฉากที่นีโอหนัไปหยิบแผนซอฟแวรเถือ่นใหชอยนั้น เขาซอนแผนซอฟแวรเถือ่นดงักลาวไวในหนงัส่ือท่ีชือ่วา Simulacra และ 
Simulation (ผูแตง) 
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 สถาปนิกในภาพยนตรนัน้มอํีานาจในการสราง The One และใหความหมายคําวา The One 
เมื่อวิเคราะหประกอบกับนยัยะทางศาสนาคริสตที่ปรากฏอยูจะเห็นไดวาสถาปนิกนัน้เปรียบไดกับ
พระเจา เนื่องจากพระเจา (God) นั้นเปนพระบิดาที่เปรียบเสมือนผูสรางโลก (ในที่นีค่ือสถาปนิกซ่ึง
เปนผูสราง The Matrix) และ Neo ซ่ึงเปน The One ก็เปนบุตรของพระเจา (ในที่นี้คือสถาปนิกเปน
ผูสราง The One ขึ้นมา) สถาปนิกมีอํานาจในการสรางโลก และมอํีานาจในการสถาปนาความรู
เกี่ยวกับ The One ซ่ึงเปนกลยุทธหนึ่งในการธํารงรักษาโลกเมทริกซเอาไว 
 ภาพยนตรชุด The Matrix นีม้ีน้ําเสียงของการเสียดสีศาสนาและโลกสมัยปจจุบันอยางเหน็
ไดชัด ทั้งในภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolution ที่นีโอตองยอมสละชีวิตเพื่อยุติสงครามระหวาง
จักรกลกับมนษุยอีกครั้ง (นีโอตายไปแลวในภาคแรก ซ่ึงเปรียบไดกับการที่พระเยซูเจาทรง
ส้ินพระชนมและเสด็จกลับคนืชีพ) หลังจากที่ตกลงกับจกัรกลตัวแม ซ่ึงดูแลวก็ไมตางไปจากพระเจา 
สอสําเนียงวา “จักรกล” คือ “พระเจา” ประกอบกับการที่โลกปจจุบันนี้เปนยุคไซเบอร ทําใหอาจ
ตีความไดวายคุ      ไซเบอรแบบปจจุบนันี ้ส่ิงที่ควบคุมเราไวและมีอํานาจเหนือเราคอืเครื่องจักรหรือ
คอมพิวเตอร จะเห็นไดจากการที่บางคนเสพติดอินเทอรเน็ตชนิดที่เรียกวาไมสามารถขาดไดแมแต
วันเดียว หรือวฒันธรรม hi5 ที่ใครไมเลนแลวจะเชยสุดขดี หรือการพบปะกันใน MSN ก็ไมตาง
อะไรจากการที่เราเขาไปในโลกเมทริซเทาไรนัก  
 คอมพิวเตอรยงัคุมชีวิตคนเราดวยบัตรเพียงไมกี่ใบเชนบตัรประชาชนที่เปนสมารทการด 
บัตรเครดิต หรือบัตรเอทีเอ็ม อํานาจของคอมพิวเตอรในโลกของเรา ไมแตกตางอะไรไปจาก
เครื่องจักรในภาพยนตร ซ่ึงหากในภาพยนตรชุด The Matrix นี้ เครื่องจักรเปรียบเสมือนเปนพระเจา 
ในโลกจริงของเราคอมพิวเตอรก็คือพระเจา 
 ประเด็นทีน่าสนใจอีกประเดน็หนึ่งในภาพยนตรชุด The Matrix คือใครคือพระเจากนัแน
ระหวาง “สถาปนิก” หรือ “เครื่องจักร” คําตอบคือเครื่องจักร เนื่องจากหากเราพจิารณาอยางผิวเผิน 
เราจะคิดวาสถาปนิกคือผูใหกําเนิดโลกเมทริกซ และหากไมมีสถาปนิกก็จะไมมีทั้งโลกเมทริกซและ
ไมมีทั้ง The One  แตเราไมควรจะหลงลืมไปวาพระเจาทีจ่ริงแลวคือเครือ่งจักร เนื่องจากเครื่องจักร
สุดทายแลวกม็ีอํานาจ เพราะแมแตสถาปนิกยังตองพยายามทําทุกอยางเพื่อรักษาเครือ่งจักรเอาไว 
แมกระทั่งจะตองเขียนโปรแกรม The One ขึ้นมาเพื่อรักษาโลกเมทริกซเอาไวใหเครื่องจักรใชหลอ
เล้ียงมนุษยเอามาเปนพลังงานก็ตองยอม อํานาจของเครื่องจักรที่ปฏิบัติการผานสถาปนิกมายังมนุษย
ในภาพยนตรนั้นจึงไมไดมแีคอํานาจที่ควบคุมมนุษยแตยังคุมสถาปนิกอีกดวย 
 และความที่เครื่องจักรเปรียบเสมือนกับพระเจานี้เอง นัยยะที่พีน่องวาชอวสกี้ไดทิ้งไวใหเรา
ขบคิดคือ “พระเจาทรงรักมนุษยอยางไมมเีงื่อนไข” จริงหรือ เพราะหากเครื่องจักรเปนพระเจา ที่สง 
Neo มาไถบาป เพื่อรักษาเมทริกซเอาไว (จะเห็นไดวาตอนจบเรื่องนั้น ทั้งสถาปนิกและเทพพยากรณ
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ก็มายืนมองพระอาทิตยขึ้นกนัเปนสัญลักษณของการเริ่มตนใหมอันหมายความถึงการกดปุม reset 
ระบบ เมทริกซอีกครั้ง) อันจะไดนํามนษุยมาเปนพลังงานใหเครื่องจกัรตอไปนั้น พระเจาในพระ
คัมภีรไบเบิ้ลไดสงพระเยซูเจามาไถบาปใหมนุษยเพื่ออะไร อันนําไปสูขอคําถามตอไปวา “ที่แทจริง
แลว ใครคือพระเจา” ตามพระคัมภีรไบเบิล้ เนื่องจากกอนยุคที่โยฮนั กเูตนเบิรกจะประดิษฐแทน
พิมพได พระคมัภีร   ไบเบิ้ลนั้นกระจุกตวัอยูในกลุมศาสนจักรที่ผูเขาถึงไดคือบาทหลวงเทานั้น อัน
หมายความเนือ้หาของพระคมัภีรไบเบิ้ลนัน้สามารถถูกบิดเบือนไปไดดวยน้ํามือของศาสนาจักรใน
ยุคนั้นใชหรือไม ดังนั้นแลว พระเจาทีแ่ทจริงแลวเปนใคร จะเปนพระเจาแบบเดยีวกบัเครื่องจักรใน
ภาพยนตรชุด The Matrix หรือไมเปนสิ่งที่ภาพยนตรชุดนี้ทิ้งไวใหผูชมไดคิด 
 
ความจริงและความลวงในเดอะเมทริกซ 
 ประเด็นเกี่ยวกบัความจริงและความลวงที่ปรากฏในภาพยนตรชุด The Matrix เปนสิ่งที่
แทบจะไมแตกตางอะไรไปจากโลกความเปนจริงของเรา ในภาพยนตรชุด The Matrix จักรกลสราง
โลก เมทริกซขึ้นมา สรางอาหาร สรางรสชาติ สรางกลิ่น สรางเสียงขึ้นมา โดยที่จักรกลเองก็ไมเคย
ไดล้ิมรสเหลานั้น จักรกลไมกินอาหารแตจกัรกลสรางสเต็กอยางดใีหไซเฟอรทานได จุดนี้เปนจุดที่
ทําใหเราเห็นวามีการ “สราง” ขึ้นมาโดยทีย่ังไมมีตนแบบ ตนแบบไมมีความสําคัญอีกตอไป  
 โลกปจจุบันของเราที่ไมใชในภาพยนตรกเ็ปนแบบนัน้ เราสามารถสรางเพลงหนึ่งเพลงโดย
ไมตองใชนกัรองแตใชโปรแกรมโวคาลอย*เพื่อการสรางเสียงรองแทนนักรองที่เปนคนจริง ๆ ได 
ของจริงจะไมมีความหมาย และบางครั้งของปลอมนั้นดกีวาของจริงและจริงเสียยิ่งกวาของจริง (เชน 
กรณีของนองปอย ที่สวยกวาผูหญิงแทๆ จาํนวนมาก) บทภาพยนตรชุดนี้ส่ือใหเราเห็นวาเราเองกต็ิด
อยูในโลก    เมทริกซและเราเองก็สมัครใจที่จะอยูในโลกเมทริกซนี้ 
  
ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาเพิ่มเติม 
 จากการวิเคราะหดวยทฤษฎสัีญญะวิทยา  แนวคดิของ Jean Baudrillard และแนวคิด    วาท
กรรมและอํานาจของ Michel Foucault  พบวา The Matrix เปนภาพยนตรที่มีเนื้อหาหลายแงมุม และ
สามารถนําทฤษฎีมาเปนกรอบในการวิเคราะหไดอีกหลายทฤษฎี ทั้งนี้ ทฤษฎีที่นาจะนํามาเปน
กรอบในการศกึษาเนื้อหาภาพยนตรชุดนี้ ไดแก 

1. ทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง 
2. แนวคิดวัฒนธรรมศึกษาของ Frankfurt School 
3. British Cultural Studies 

                                        
*  โปรแกรมโวคาลอยเปนโปรแกรมสรางเสียงรอง โดยที่ไมตองใชนักรองมารอง โปรแกรมจะรองเพลงตามที่เราใสขอมูลเนื้อรองและทํานองลงไป (ผูแตง) 
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4. Psychoanalysis ของ S. Freud 
5. Feminism 

 ประเด็นการศกึษาตามทฤษฎีตาง ๆ ขางตนจะชวยเพิ่มแงมุมในการศกึษาภาพยนตรชุด  
The Matrix มากขึ้น 
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ภาคผนวก 

ขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับภาพยนตรชดุ The Matrix 
 ภาพยนตรชุด The Matrix เปนผลงานการกาํกับของพี่นอง Wachowski เปดตัวครั้งแรกดวย
ภาพยนตรเร่ือง The Matrix ในป 1999 นําแสดงโดยเคยีนู รีฟ (Keanu Reeves)  ซ่ึงประสบ
ความสําเร็จทั้งในแงรายได และคําวิจารณ พี่นองวาชอวสกี้จึงเดินหนาสรางภาคตอของ The Matrix 
ถึงสองภาครวด ไดแก The Matrix Reloaded (2003)  และภาพยนตรเร่ือง The Matrix Revolutions 
(2004)  ในขณะเดยีวกันก็สรางภาพยนตรแอนนิเมชั่นเรื่อง The Animatrix* ก็ถูกนําเสนอเพื่อส่ือให
เห็นถึงที่มาของ The Matrix วามีที่มาอยางไร ทั้งนี้อาจกลาวไดวา เร่ืองราวของ The Matrix  ทั้งหมด
นั้นถูกนําเสนอผานภาพยนตรแอนนิเมชัน่ (Animation) และภาพยนตร (Motion Picture)  โดย
เร่ืองราวทั้งหมดเริ่มตนขึ้นในสวนของ The Animatrix ตอน Second Renaissance ทั้ง Part 1 และ 
Part 2 และจบลงในภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolution (2004) 
 การผลิต 
 ภาพยนตรชุด The Matrix เปนผลงานจากการจับมือสรางของ Warner Bros. และ Village 
Roadshow Pictures  ภาพยนตรเร่ืองนี้ถูกถายทําที่กรุงซิดนีย ประเทศออสเตรเลีย ทั้งนี้การถายทําใน
ที่รม กระทําใน Fox Studios สวนการถายทํากลางแจงนัน้ ผูผลิตพยายามจะไมถายทาํใหเห็น
สถาปตยกรรมที่บงบอกไดวาเปนประเทศออสเตรเลีย เพือ่คงบรรยากาศของประเทศอเมริกาไว แตก็
ยังมองเหน็ Sydney Harbor Bridge,  Martin Place  และ Commonwealth Bank ติดมาบางในบางฉาก 
นอกเหนือจากการถายทําที่ประเทศออสเตรเลียแลว  ยังมบีางสวนที่ถายทําในรัฐชิคาโก  และรัฐ
อิลลินอยส  ประเทศสหรัฐอเมริกา  ผูกํากบัวาชอวสกี้ทัง้สองคนยังใหความสนใจในรายละเอียดการ
ผลิตเล็ก ๆ นอย ๆ และพยายามสื่อสารใหผูชมรูไดวาแนวคิดเบื้องหลังภาพยนตรเรื่องนี้คือแนวคิด 
Simulacra and Simulation ของ Jean Baudrillard 

ตัวละครหลัก 
Thomas A. Anderson / Neo / The One 
 Anderson เปนโปรแกรมเมอรที่มีอีกโฉมหนาหนึ่งเปน Hacker ที่ใชช่ือวา Neo ที่ภายหลัง
คนพบวาตวัเองคือ The One เมื่อตอนที่พยายามจะชวย Morpheus จากตาํรวจลับ 
 Morpheus 

                                                  
*   ภาพยนตรแอนนิเมชั่นเรื่อง Animatrix เปนภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรียที่มีเนื้อหา และแกนเรื่องเปนเรื่องเดียวกนักับ The Matrix โดย Animatrix เปน
ภาพยนตรการตูนซีรีย ที่ถูกแบงเปนเรื่องยอย ๆ อีก 9 เร่ือง ไดแก The Final Flight of the Osiris, The second Renaissance Part 1, The second 
Renaissance Part 2,  Kid’s Story, Program, World Record, Beyond, A Detective Story และ Matriculated  



 Morpheus คือมนุษยคนหนึ่งที่หลบหนีออกจาก Matrix และเปนกัปตันของยานเนบูคาดเนซซาร 
นอกจากนี้ยังเปนผูที่คนพบวา Neo คือ The One 
Trinity 
 Trinity เปนคนที่ถูกนําออกจาก Matrix โดย Morpheus และเปนลูกเรือของยามเนบูคาดเนซซาร 
ฃนอกจากนี้ยังเปนคนรักของ Neo 
Agent Smith 
 Smith คือตํารวจลับที่เปนโปรแกรมโปรแกรมหนึ่งของ Matrix Smith มีเปาหมายทีจ่ะ
ทําลาย Zion ซ่ึงเปนสถานที่ที่มนุษยทีห่ลบหนีออกจาก Matrix ไปอาศัยอยู และยังมีเปาหมายจะหยดุ
การหลบหนจีาก Matrix ของมนุษย 
Cypher 
 Cypher เปนอีกคนหนึ่งที่ Morpheus ชวยใหหลบหนีออกจาก Matrix แตสุดทายเขาก็ทรยศ
พวกพองในยานเนบูคาดเนซซาร โดยการขาย Morpheus ใหกับตํารวจลบัเพื่อแลกกับการกลับเขาไป
อยูใน Matrix อีกครั้ง 
Oracle หรือ เทพพยากรณ 
 Oracle คือโปรแกรมขอมูลโปรแกรมหนึ่งที่แปรพักตรมาอยูฝายเดยีวกบัมนุษย และ
ชวยเหลือมนษุยในการหลบหนีออกจาก Matrix ดวยความสามารถในการทํานายและการหยั่งรู
อนาคต 

เร่ืองยอ 
เร่ืองราวของภาพยนตรชุด The Matrix นั้น จะสมบูรณไดก็ตอเมื่อไดชมภาพยนตรเร่ือง The 

Matrix (1999) The Matrix: Reloaded (2003) The Matrix: Revolutions (2004) และ Animatrix 
(2003) ตอน Second Renaissance Part 1 & 2 และ ตอน Kid’s Story รวมถึงวีดิโอเกม Enter The 
Matrix ครบ ก็จะเขาใจเนื้อหาของภาพยนตรชุดดังกลาวนี ้เพื่อเปนการทาํความเขาใจเนื้อเร่ือง
ภาพยนตรชุด The Matrix โดยเรียงตามลําดับเนื้อเร่ืองการเกิดกอนหลังดังรายละเอยีดตอไปนี ้

 
ราวตนศตวรรษที่ 21*  มนุษยสามารถประดิษฐสมองกล หรือ AI ไดสําเร็จและหลังจากนั้น

หุนยนตก็เริ่มถูกผลิตออกมาทํางานรับใชมนุษยอยางแพรหลาย เมื่อมีหุนยนตมาทาํงานแทน มนษุย
จึงมีความเปนอยูสุขสบาย และอยูดวยกันอยางฉอฉลโกงกินประเทศ และแมวา AI จะทํางานหนัก 

                                                  
*   เนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรีย Animatrix เร่ือง The Second Renaissance Part 1 & 2  



หรือทําตามคําส่ังของมนุษยเพียงใด กย็ังไมไดรับความไววางใจจากมนษุยอยูดี (หทัยกาญจน เจริญ
ชีพ, 2546) 

จนวนัหนึ่ง หุนยนตหมายเลย B166AR กอคดีสังหารมนษุยที่เปนนาย เนื่องจากความไม
พอใจจากการโดนกดขี่ ศาลไดตัดสินใหทาํงายหุนยนตตวันั้น เพราะหุนยนตตวันัน้ถือเปนทรัพยสิน
ของมนุษยจึงสามารถทําลายได แตหุนยนตตัวนัน้ไดเรียกรองสิทธิของตัวเองและขอรองใหพิจารณา
เร่ืองการทําลายตนเอง จากการกระทําดังกลาวของหุนยนต B166AR ทําใหหุนยนต AI ทั่วโลกเกดิ
ลุกขึ้นมาประทวงการทําลายของมนุษย  ฝายมนุษยกเ็ลือกที่จะใชกําลังเขาปราบปรามการประทวง
ของหุนยนตนัน้  จากเหตุการณดังกลาวมนุษยจึงไมไวใจ AI มากขึ้นกวาเดิม และพยายามทําลายลาง 
AI ใหหมดสิ้นไป  หุนยนต AI ที่เหลือรอดไปได ก็ไปรวมตัวกันที่เกาะรางแหงหนึ่ง ใชช่ือวามลรัฐ 
01  และเรงพฒันาอุตสาหกรรมสงออกจนกลายเปนผูนาํทางเศรษฐกจิ สรางความหวาดระแวงใหกบั
มนุษย จนมนษุยรวมตวักนัประกาศสงครามกับ AI 

อยางไรก็ตาม เนื่องจากอาวุธของมนุษยไมระคายผิวโลหะของเครื่องจักร ปฏิบัติการ Dark 
Storm หรือการปลอยควันบดบังแสงอาทิตย จึงถูกนํามาใชเพื่อตัดแหลงพลังงานของเครื่องจักร 
สงผลใหโลกตกอยูในความมืดทันที  เครื่องจักรพยายามหาแหลงพลังงานทดแทน จนในที่สุดก็
พบวารางกายมนุษยเปนแหลงพลังงานไฟฟาและความรอนชั้นดี จึงดําเนินการลาตัวมนุษยมาเปน
แหลงพลังงานแหงใหม สงผลใหอารยธรรมของมนุษยลมสลายในทันที  ทําใหมนษุยกลายเปน
แหลงพลังงานของเครื่องจักร โดยมี Matrix หรือโลกเมือนจริงเปนคุกกกัขังจิตใจไมใหรูสึกตัววาเกิด
อะไรขึ้นบนโลกแหงความเปนจริง 

ราวคริสตศักราช 2199* Matrix ถูกปรับปรุงใหเขาสูเวอรช่ันที่ 6 และโธมัส แอนดเดอรสัน 
หรือนีโอ ถูกปลุกใหตื่นจาก Matrix ดวยความชวยเหลือของมอรเฟยส และทรินิตี้ ผูเชื่อม่ันวานีโอคอื 
The One หรือ ผูปลดปลอยมนุษยใหหลุดพนจากการจองจําของเครื่องจักร  ทายที่สุดแลวนีโอก็ถูก 
Agent Smith ซ่ึงเปน AI สังหาร แตกฟ็นคนืชีพขึ้นมาใหมพรอมกับความสามารถของเขาที่ไมเคยมี
มนุษยคนใดทาํไดมากอน จนกระทั่งนีโอสามารถสังหาร Agent Smith ไดโดยการระเบิดราง Agent 
Smith เปนเสี่ยง ๆ จากภายใน 

ชวงระยะเวลาแหงรอยตอนัน้เอง ทั้งนีโอและทรินิตี้ ไดชวยเหลือเด็กหนุมคนหนึ่งชื่อ 
Michael Karl Popper หรือ Kid ใหหลุดพนจากโลกลวงตาของ The Matrix**  

                                                  
*  เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix (1999) 
**  เนื้อหาจากภาพยนตรแอนนิเมชัน่ซีรีย Animatrix เร่ือง Kid’s Story 



ราวคริสตศักราช 2205***  ยานโอซิริส พบวาเซนทิเนล (เครื่องจักรทําลายลาง) จํานวน
มหาศาล กําลังเจาะแกนโลกเพื่อบุกไซออน ชูเอลูกเรือประจํายาน พยายามสงสารเตือนไซออน แต
ทวายานโอซิริสก็ถูกทําลายเสียกอน 

ตอมา เหลาเครื่องจักรรูวาไมสามารถผานระบบปองกันภัยเขาไปทําลายไซออน ซ่ึงเปนเมือง
แหงสุดทายของมุนษยที่ตั้งอยูใตพภิพได* พวกมนัจึงปรบัปรุงกระบวนยุทธ ระดมกาํลังเซนทิเนลนับ
แสนตัวเจาะแกนโลก เพื่อออมเขาไปทําลายบานสุดทายของมนุษย แตกวาที่มนษุยจะทราบขาวรายนี้ 
เวลาก็นับถอยหลังเพียงแค 72 ช่ัวโมง โอกาสที่ไซออนจะรอดจากวิกฤตในครั้งนี้ นอกจากจะฝากไว
กับกองกําลังทหารเพียงหยิบมือแลวคือปาฏิหารยจาก The One หรือ Neo ผูตองหาทางเจาะเขาไปยัง
ซอรซของ Matrix ใหไดโดยเร็วที่สุด เพราะที่นั่นจะเปนที่ที่การเดินทางของ The One ส้ินสุดลง ทวา
ส่ิงที่รอคอยอยูในซอรซคือเร่ืองราวตํานานของ The One และการสิ้นสลายของไซออน ลวนเปนสิ่งที่
อยูภายใตการควบคุมของ Matrix 

ขณะเดียวกนั  Agent Smith ซ่ึงนาจะถูกทําลายไปแลวก็กลับมาอีกครั้ง คราวนี ้Smith มีพลัง
อํานาจเหมือนกับนีโอทุกประการ ที่รายกวานั้นคือ Smith สามารถเปลี่ยนผูคนอื่นๆใน Matrix ให
กลายเปนตวัเองดวย นั่นหมายความวานีโอตองตอกรกับ Smith อีกนับรอยตัว เร่ืองลุกลามขึ้นเมื่อ 
Smith ไมไดจาํกัดตวัเองอยูแคใน Matrix  แตสามารถออกมาสูโลกจริงไดแลว จดุมุงหมายตjอไป
ของ Smith ก็คือยึดครองอํานาจและแกแคน ทั้งใน Matrix และในโลกจริง พวกนีโอจึงตองหาทางยุติ
ปญหาใหไดทัง้ Smith และเครื่องจักรที่กําลังมุงตรงสูมนุษยชาติ  

อยางไรก็ตาม Smith ซ่ึงขณะนั้นมีอํานาจเพิม่มากขึ้นเรื่อย ๆ ไดเขาครอบงําเบนที่อยูใน          
ไซออนเรียบรอยแลว** และ Smith ในรางเบนไดปดเครื่องกําเนิดพลังงาน และ  EMP*** เพื่อตัด
พลังงานของทุกคน ทําใหยานหลายลําไมสามารถทํางานได และถูกโจมตีโดยเซนทิเนลจนเสียชีวิต
ทั้งหมด เหลือรอดเพียงเบน (ที่ถูก Smith ครอบงํา) เพียงคนเดียว ไนโอบีซ่ึงนั้นเปนกปัตันของยาน    
โลโกสไดรับสัญญาณเตือนจาก Oracle และใหไปพบกบั Oracle เพื่อรับคําทํานายวาเธอมีทางเลือก
วาจะชวยนีโอ หรือไมชวยนโีอ (สังเกตไดวาใน The Matrix: Revolutions มอเฟยสพดูกับไนโอบวีา
เธอไมเคยเชื่อเรื่อง The One แลวทําไมจึงชวยนีโอ และไนโอบีเลาวาเธอไปพบกับ Oracle มา และ 
Oracle ใหคําทาํนายมาวาไนโอบีมีทางเลือกสองทางคือ ใหความชวยเหลือนีโอ หรือไมใหความ
ชวยเหลือนีโอ) 
                                                  
***  เนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชั่นซีรีย Animatrix เร่ือง The Final Flight of Osiris 
*  เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Reloaded 
** เนือ้หาจากวดีิโอเกม Enter The Matrix (2003) ซึ่งเนื้อหาของเกมเปนเนื้อหาที่สวนตนจะเกดิขึน้กอน The Matrix: Reloaded และเม่ือดําเนนิมาได 1  
   ใน3 ของเกม เนือ้หาในเกมจะเกิดขึ้นพรอม ๆ กับเหตกุารณใน The Matrix: Reloaded  
*** electromagnetic pulse (EMP) คือเครือ่งมือในการทําลายเครือ่งที่ใชกระแสไฟฟาทุกอยาง เปนอาวุธอยางเดียวที่ใชจัดการกับเซนทิเนลได 



หลังจากเกิดเหตุระเบิดขึ้นกับยานลําอ่ืนๆ ผูมีชีวิตรอดคนเดียวที่คนพบกค็ือเบน* แตไมมี
ใครลวงรูเลยวาภายในตวัเบนนั้นถูกยึดครองอยางเต็มทีแ่ลวจาก Smith  ซ่ึงตองการจะตามแกแคนนี
โอไปทุกที่ ฝายนีโอนั้นหลังจากทราบความจริงอันนาตกตะลึงจากสถาปนิกผูใหกําเนดิเมทริกซแลว
ก็ยิ่งสงสัยในทางที่ตนควรจะเลือกอีก 

ขณะเดียวกนั ทางไซออนกแ็จงมาวาเครื่องจักรนั้นบกุถึงเมืองแลว และชาวเมืองก็ตองรวม
กําลังกันตอตานอยางเต็มที่ มอรเฟยสและพรรคพวกตองรีบกลับเมืองใหเร็วที่สุดเพื่อเปนกําลังสําคัญ 
แตนีโอกลับเลอืกจะไปยังแหลงกําเนิดทีแ่ทจริงนั่นก็คือเมอืงของเครื่องจักร แมจะรูวาอันตรายถึง
ชีวิตแตนีโอกย็ังตองเลือกไป ทรินิตี้ผูเชื่อมั่นในคนรกัของตนอาสาจะไปดวย 

ในขณะที่เหตกุารณในโลกจริงกําลังใกลจะถึงจุดสิ้นสุด โลกเมทริกซก็กําลังจะลมสลายดวย
ฝมือของ Smith ผูยึดครองรางของทุกคนในเมทริกซไวและเปลี่ยนใหกลายเปนตวัเอง นีโอจึงทําการ
ตอรองกับเครื่องจักรตัวแมทีค่วบคุมทั้งหมดใหหยดุทําสงครามกับมนษุย และหยุดโจมตีไซออน 
โดย   นีโอเองจะเปนผูไปปราบ Smith ที่ขณะนั้นกําลังทาํลาย Matrix เอง ซ่ึงเครื่องจักรตัวแมก็ตกลง  
นีโอจึงกลับเขาไปในโลก Matrix อีกครั้ง และตอสูกับ Smith โดยตองยอมให Smith ครอบงําราง
ตนเองกอน แลวจึงทําลาย Smith จากภายใน ซ่ึงหมายความวานีโอตองสละชวีิตของตนเอง เพื่อ
ปราบ Smith และเพื่อชวยมนษุยและไซออนในปลอดภัยจากการโจมตขีองเครื่องจักรซ่ึงนีโอก็ทํา
สําเร็จ แตก็ตองแลกดวยชีวิตของตนเอง 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                  
•    เนื้อหาจากภาพยนตรเร่ือง The Matrix: Revolutions (2004) 
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แผนภูมิที่ 3  อธิบายลําดับเรื่องราวเนื้อหาซีรีย The Matrix 
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