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บทคัดยอ 

 

 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค คือ 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

S.M. Entertainment  และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความตางดานอัตลักษณของศิลปน  

บอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment โดยใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ดวยการวิเคราะห

ตัวบทจากผลงานมิวสิควีดิโอของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ท่ีมีผลงาน

ระหวางป พ.ศ. 2548-2557 จํานวน 23 เพลง  

 ผลการวิจัยพบวา 1) อัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment มี

การนําแนวเพลงหลากหลายแนวมาผสมผสานกันเพื่อพัฒนาใหเกิดรูปแบบเพลงใหมอยูเสมอ โดยเนน

การรองประสานเสียงและการรองแรปเปนหลัก มีการนําเสนอทาเตนท่ีโดดเดนสรางความประทับใจ

ใหกับผูชม และทาเตนบางทาสามารถเตนตามและจดจําไดงาย การนําเสนอบุคลิกและเครื่องแตงกาย

พบวามีความนําสมัยและเปล่ียนแปลงไปตามรูปแบบของผลงานเพลง 2) ผลการวิจัยดานความเหมือน

และความตาง พบวา คายเพลงตนสังกัดสรางความตางใหกับศิลปนบอยแบนดภายในคายเดียวกันจาก

การกําหนดองคประกอบดานรูปแบบเพลง ซึ่งสงผลตอองคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบ

ดานทาเตน องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบดานเครื่องแตงกาย ทําใหศิลปนบอยแบนดของ

คายเพลง S.M. Entertainment แตละวงมีอัตลักษณท่ีแตกตางกัน  
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ABSTRACT 

 

 The research objectives were 1) to study on the characteristic of South 

Korean Boy Bands from record label S.M. Entertainment and 2) to compare the 

similarities and differences of Boy Bands produced by S.M. Entertainment. The 

research was done with a qualitative approach based on textual analysis of twenty-

three S.M. Entertainment boy bands music video during 2005-2014. 

 The studies showed that 1) the constitution of S.M. Entertainment boy bands 

were composed of four essential boy-band components which were musical styles, 

choreography, personality, and costumes. The style of music produced by  

S.M. Entertainment was largely stripped of bubblegum pop but unique. The style had 

combined different music genres to create a catchy one. There were lots of layered 

harmonies and gang vocals that invite people to sing along mixing with upbeat rap.  

The presented dance routines consisted of outstanding choreography but the dance 

moves were not too complicated to follow. While the group personality trait and 

outfits were depend heavily on the theme song. 2) S.M. Entertainment had potential 

to create boy groups distinguishing themselves from other current boy groups within 

the same company. The aforementioned boy-band components, style of musical 

styles, choreography, personality, and costumes, played an important role to make 

them stand out from the others. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

 ทศวรรษท่ีผานมาศิลปนนักรองจากประเทศเกาหลีใตไดรับการยอมรับและเปนท่ีนิยมไมใช

เฉพาะแตเพียงในทวีปเอเชียเทานั้น หากแตยังโดงดังไปท่ัวโลก ดังท่ี Brule และ Bound (2011) ได

นําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับอุตสาหกรรมวงการเพลงปอปเกาหลี (K-pop) ผานรายการโทรทัศนชอง 

บลูมเบิรก (Bloomberg TV Network) ภายใตช่ือรายการ โมโนเคิล (Monocle) ท่ีกําลังเปนท่ีนิยม 

โดยนําเสนอมุมมองท่ีนาสนใจ 3 ประการของอุตสาหกรรมเพลงเกาหลีใต ประการแรก ประเทศ

เกาหลีใตมีศักยภาพในการสงออกธุรกิจเพลงปอบเกาหลีใตท่ีแข็งแกรง ประการท่ีสอง ส่ือสังคม

ออนไลน (Social Media) เปนแรงกระตุนและเขามามีบทบาทในการเผยแพรเปนอยางมาก และ

ประการสุดทาย อุตสาหกรรมเพลงเกาหลีใตเปนการผสมผสานกันระหวางภาพและเสียงไมใชเปนแค

เพลงเทานั้น สอดคลองกับ Sit (2013) ผูเขียนบทความจากสํานักขาว CNN ไดช้ีใหเห็นวาวัฒนธรรม  

K-pop กําลังแพรกระจายไปอยางกวางขวางท่ัวโลก มีตัวเรงปฏิกริยาท่ีสําคัญ คือ ส่ือสังคมออนไลน 

(Social Media) แฟนคลับ (Fan Club) และการบริหารธุรกิจของคายเพลงตนสังกัด ซึ่งปจจัยท้ัง 3 

นั้นเปนตัวกระตุนทําใหอุตสาหกรรมคายเพลงเกาหลีใตเกิดการผลิตและผลิตซ้ําข้ึนอีกเรื่อย  ๆ  

 ปจจุบันประเทศเกาหลีใตมีหลายคายเพลงท่ีผลิตศิลปนออกมาจํานวนมาก หนึ่งในนั้น คือ 

บริษัท S.M. Entertainment โดยกอต้ังข้ึนเมื่อป ค.ศ. 1995 โดย ลี ซูมาน ซึ่งเปนคายเพลงหนึ่งใน

สามบริษัทของอุตสาหกรรมบันเทิงท่ีทรงอิทธิพลของประเทศเกาหลีใต อีกท้ังเปนคายเพลงตนสังกัด

ของศิลปนท่ีมีช่ือเสียงโดงดังไปท่ัวโลก และไดสรางปรากฎการณใหกับกระแสคล่ืนวัฒนธรรม K-pop 

ในชวงทศวรรตท่ีผานมา (Wiki, 2014d) จากขอมูลขององคกรบริการทางการเงินแหงประเทศเกาหลี

ใต (Korea’s Financial Supervisory Service) และบริษัทหลักทรัพยทางการเงิน (KDB Daewoo 

Securities) ไดใหขอมูลเกี่ยวกับจํานวนรายไดของคายเพลง S.M. Entertainment ท่ีเปนอันดับหนึ่ง

จากการผลิตศิลปนสูอุตสาหกรรมบันเทิงท้ังในและนอกประเทศเกาหลีใต โดยในป ค .ศ. 2013 

“บอยแบนด” วง ซุปเปอรจูเนียร คือเปนศิลปนท่ีสามารถทํารายไดเปนอันดับสูงสุดของคายเพลง

ดังกลาว (Jacques, 2013) 

 “บอยแบนด” เปดตัวในป ค.ศ. 2005 ซึ่งเปนยุคท่ี คายเพลง S.M. Entertainment กําลัง

เติบโตจากการลงทุนในตางประเทศ และมีความคาดหวังวาจะสรางใหบอยแบนดกลุมนี้กลายเปน 

“ประตูสูความเปนดาวในเอเชีย” (The Gateway to Stardom of Asia) โดยมีจุดประสงคเพื่อให

เปนผูเผยแผร วัฒนธรรม K-pop ไปยังประเทศตางๆ ในเอเชียใหเปนท่ีรูจัก (Wiki, 2014e)  
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 บอยแบนดมีความแตกตางและหลากหลายกวาศิลปนอื่น ๆ ในเวลานั้น กลาวคือจํานวนสมาชิก

มากสุดจํานวน 13 คน และยังเปนศิลปนเกาหลีวงแรกท่ีมีสมาชิกเปนชาวจีน ซึ่งเปนชาวตางชาติ โดย

มีวัตถุประสงคเพื่อเปนการเจาะกลุมผูบริโภคในประเทศจีนอีกดวย บอยแบนดประสบความสําเร็จจาก

การทําผลงานเพลงท่ีสามารถครองสถิติเปนอันดับ 1 บนชารตเพลงและการเปดมิวสิควีดีโอ (Music 

Video) ทางโทรทัศนในหลาย ๆ ประเทศ เชน ไตหวัน เพลง Sorry, Sorry ครองอันดับหนึ่งไดนาน 

37 สัปดาหติดตอกัน และอีก 8 สัปดาห บน Asian chart ทางชอง Channel [V] Thailand ถัดมา

เพลง BONAMANA ก็ข้ึนเปนอันดับหนึ่งบน Taiwan’s KKBOX Chart นานถึง 42 สัปดาห (จุติมาศ 

เกล้ียงเกลา, 2556, หนา 3)  และอัลบัม Sexy, Free & Single ท่ีวางจําหนายใน ป ค.ศ. 2012 กลาย

เปนอัลบัมท่ีมียอดจําหนายสูงสุดในวงการเพลงของป (Allkpop, 2012a, 2012b) นอกจากนั้นศิลปน

บอยแบนดไดแทรกซึมเขาสูงานบันเทิงดานอื่น ๆ ไมวาจะเปนดานการแสดง ดานพิธีกร หรือการเขา

รวมในรายการวาไรต้ีตาง ๆ และไดรับความนิยมมากไมแพผลงานเพลง ปจจุบันศิลปนบอยแบนด

ยังคงไดรับความนิยมอยางตอเนื่อง และไดเดินทางไปเปดการแสดงคอนเสิรตในหลายประเทศ รวมถึง

ในทวีปยุโรปและอเมริกาใต (SM True, 2014)  

 ความสําเร็จของศิลปนบอยแบนดทําใหคายเพลง S.M. Entertainment ยังคงมีการผลิต

ศิลปนบอยแบนดออกมาอยางตอเนื่อง โดยบอยแบนดวงลาสุดท่ีไดเปดตัวอยางเปนทางการในป  

ค.ศ. 2012 ภายใตช่ือ วง “เอ็กโซ (EXO)” กลายเปนศิลปนท่ีนาจับตามอง และไดรับความสนใจจาก

ผูคนรอบดาน เนื่องจากมีองคประกอบของบอยแบนดท่ีคลายคลึงกับ วง Super Junior ท้ังดาน

จํานวนสมาชิก และการมีสมาชิกเปนชาวตางชาติเพื่อการเจาะตลาดในตางประเทศ ท้ังนี้ทางคายเพลง

ไดแบงการทํางานของบอยแบนดกลุมนี้ออกเปน 2 กลุมยอย คือ เอ็กโซเค (EXO-K) เพื่อทํากิจกรรม 

โปรโมตในประเทศเกาหลีใต และเอ็กโซเอ็ม (EXO-M) เพื่อทํากิจกรรมโปรโมตในประเทศจีน ซึ่งใน

กรณีท่ีท้ังสองกลุมยอยมารวมตัวกันภายใตช่ือ “EXO” ก็สามารถทํากิจกรรมโปรโมตท้ังในประเทศ

เกาหลีใตและประเทศจีนรวมกัน กลยุทธครั้งนี้นํามาซึ่งปรากฏการณของกระแสความนิยมในระยะ 

เวลาอันส้ัน และกลายเปนศิลปนบอยแบนดวงแรกท่ีมียอดจําหนายอัลบัมมากกวาหนึ่งลานแผนใน

รอบ 12 ปของวงการเพลงเกาหลีใต (Starsung, 2013) เปนผลทําใหวง EXO ไดรับรางวัลดิกสแดซัง 

(Disk Daesang) เปนครั้งแรกหลังจากการเปดตัวเพียง 1 ปเทานั้น โดยรางวัลนี้ถือเปนรางวัลอันทรง

เกียรติท่ีจะถูกมอบใหแกศิลปนท่ีประสบความสําเร็จในวงการเพลง ท่ีมีผลงานยอดเยี่ยมในทุก ๆ ดาน 

ไมวาจะเปนดานผลงานซึ่งมีคุณภาพ ดานการแสดงบนเวทีและดานยอดขาย ซึ่งถูกจัดข้ึนโดยสมาคม

อุตสาหกรรมเพลงแหงประเทศเกาหลีใต (Goldendisk award Asia, 2014) ท่ีมีความนาเช่ือถือ ดวย

เหตุนี้ วง EXO จึงกลายเปนวงบอยแบนดระดับแนวหนาในระยะเวลาอันส้ัน เชนเดียวกับ วง Super 

Junior ท่ีเคยไดรับรางวัลนี้ถึง 3 ครั้ง  
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 ตามแนวคิดอุตสาหกรรมสรางวัฒนธรรม (Culture Industry) มองวาระบบทุนนิยมหลอ

หลอมใหดนตรีกลายเปนสินคาท่ีมีลักษณะทําใหผูคนหลงใหลอยางไรเหตุผล เชน การสรางภาพ

นักรอง การสรางแบบแผนของเพลงยอดนิยม (เพิ่มเกียรติ เรืองสกุล, 2544) ท้ังรสนิยม คุณคาและ

กฏเกณฑถูกสรางโดยทีมงานผูผลิต เชนเดียวกับกระบวนการของ คายเพลง S.M. Entertainment ท่ี

ทําใหศิลปนกลายเปนสินคา นายทุนหรือคายเพลงตนสังกัดจะเปนผูท่ีถายทอดความคิดมาสูการผลิต

ใหเปนไปตามความตองการของกลุมผูบริโภค โดยคายเพลงจะคัดเลือก คัดสรรคนเขาสูกระบวนการ

ฝกฝนเพื่อเปนศิลปน ปลูกฝงความคิดเพื่อใหเปนศิลปนตามรูปแบบท่ีคายตองการ อีกท้ังรูปแบบการ

ผลิตของอุตสาหกรรมการสรางวัฒนธรรมจะมีการผลิตซ้ํา (Reproduction) เพื่อท่ีจะตอบสนองตอ

กลุมผูบริโภคขนาดใหญไดเพียงพอ โดยจะมีเกณฑการผลิตซ้ําจากความตองการของผูบริโภค  

(อุบลรัตน ศิริยุวศักด์ิ, 2542)  เนื่องจากการสรางบอยแบนดจะมาจากโครงเดียวกัน 

ทางคายจึงพยายามใสอัตลักษณอะไรบางอยางลงไปเพื่อใหบอยแบนดแตละวงเกิดความแตกตาง 

แมวาจะเปนบอยแบนดในสังกัดเดียวกันซึ่งอัตลักษณดังกลาวอาจเปนรูปแบบซึ่งถูกดัดแปลงใหเขากับ

โครงหลักแลว เชน รูปแบบดนตรี รูปแบบการเตน หรือเครื่องแตงกายท่ีทันสมัย เปนตน 

 ขณะเดียวกัน คายเพลงก็จําเปนตองมีอัตลักษณ (Identity) เพราะการมีอัตลักษณะจะชวย

แยกความตางออกจากส่ิงท่ีเหมือนกัน ทําใหรูวาเราเปนอยางไร และผูอื่นรับรูวาตัวเราเปนอยางไร 

โดยท่ีผูรับสารจะสามารถตีความผลสะทอนของอัตลักษณนั้นจากการรับชม รับฟง ผลงานท่ีถูกผลิต

ออกมาจากคายเพลง จึงสามารถทําใหเขาใจ และรับรูไดวาอัตลักษณของคายเพลงนี้เปนอยางไร 

ศิลปนของคายเพลงนี้มีลักษณะแบบไหน ทําเพลงในรูปแบบใด โดยในคายเพลงหนึ่งอาจมีอัตลักษณ

หลาย ๆ อยางรวมกันข้ึนมาเปนคายเพลง และอัตลักษณบางสวนจะถูกถายโอนไปยังศิลปนท่ีถูกสราง

ข้ึนเพื่อเปนการผลิตซ้ําเพื่อใหอัตลักษณนั้นมีอยูใหคงสืบไป (ฉลาดชาย รมิตานนท, 2542)  

 อยางไรก็ตามอัตลักษณสามารถเปล่ียนแปลงไดตลอดเวลาตามบริบทของสังคมและ

วัฒนธรรมนั้น คือ อัตลักษณท่ีถูกถายทอดไปยังบอยแบนดในแตละรุนจะมีความแตกตางกันในดาน

รายละเอียดเปลือกนอก เพราะศิลปนนักรองแตละวงจะตองมีคุณลักษณะอะไรบางอยางท่ีแตกตางกัน

เพื่อเปนจุดขาย แตแกนของอัตลักษณท่ีไดรับมาจากคายเพลงจะยังคงเดิมตามแนวคิดการผลิตซ้ําทาง

วัฒนธรรม (Cultural Reproduction) ท่ีจะมีการเลือกอัตลักษณบางสวนเอาไวใหไดรับการบันทึก

เพื่อสืบสานและดํารงรักษา อัตลักษณนั้น ๆ ของคายใหเปนการคงอยูตอไป เพราะหากไมมีการผลิต

ซ้ํา อัตลักษณของคายเพลงท่ีเกิดข้ึนมาก็จะสูญหายไปตามกาลเวลาในท่ีสุด (ดวงพร คงพิกุล , 2555) 

 จากสภาพการณดังท่ีกลาวมาในขางตนจึงเปนท่ีมาของความสนใจ “การศึกษาอัตลักษณของ

ศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment” วามีอัตลักษณอยางไร บอยแบนดภายในคาย
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เพลงตนสังกัดเดียวกันมีองคประกอบท่ีเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร ซึ่งสารสนเทศท่ีไดจะนํามาเปน

แนวทางในการพัฒนาและวางแผนสรางอัตลักษณของศิลปนนักรองใหกับคายเพลงตอไปในอนาคต 

 

1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย 

 1.2.1 เพื่อศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment  

 1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตางดานอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด

แหงคายเพลง S.M. Entertainment 

 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 ในการศึกษาเรื่อง “การศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment” ครั้งนี้ มุงศึกษาเฉพาะศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ท่ีมี

ผลงานต้ังแตป 2548–2557 จํานวน 2 วง ไดแก วง Super Junior ซึ่งมีผลงานต้ังป 2548 - 2557 

และ วง EXO ซึ่งมีผลงานต้ังป 2554-2557 โดยจะศึกษาผลงานท่ีนําเสนอในรูปแบบของมิวสิควิดีโอ 

(Music Video) เทานั้น 

 

1.4 นิยามศัพท 

 บอยแบนด หมายถึง กลุมนักรองชายลวน หรือวงดนตรีแนวปอบ ท่ีมีจํานวนสมาชิกต้ังแต 3 

คนข้ึนไป โดยท่ีสมาชิกแตละคนมีความสามารถในการรองและการเตน มักรองเพลงท่ีอยูในกระแส

หลัก และมีการแตงตัวท่ีนํากระแสแฟช่ัน  

 อัตลักษณ หมายถึง ผลรวมลักษณะเฉพาะของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ท่ีบงช้ีความเปนตัวตนของส่ิง ๆ 

นั้น ซึ่งทําใหสามารถรับรูและเขาใจไดวาเปนอยางไร 

 อัตลักษณของศิลปนบอยแบนด หมายถึง ลักษณะเฉพาะท่ีบงช้ีและแสดงออกถึงความเปน

ตัวเองของศิลปนบอยแบนดแตละวง ท้ังนี้อัตลักษณของศิลปนบอยแบนดจะเปนส่ิงท่ีคายเพลงตน

สังกัดเปนผูสรางข้ึน โดยจะแสดงออกผานดานรูปแบบเพลง ดานการรองเพลง ดานทาเตน ดานบุคลิก 

และดานเครื่องแตงกาย เปนตน  

 องคประกอบดานรูปแบบเพลง หมายถึง ประเภทและลักษณะแนวดนตรี รวมถึงประเด็น

และลักษณะของเนื้อหาเพลงท่ีถูกนําเสนอในผลงานเพลงของศิลปนบอยแบนด 

 องคประกอบดานการรองเพลง หมายถึง ตําแหนงหนาท่ีในความรับผิดชอบของสมาชิกในวง

ตอการรองเพลง ลักษณะการรอง และเทคนิควิธีท่ีใชในการรองในผลงานเพลงเพื่อสรางความ

ประทับใจใหแกผูรับชม 
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 องคประกอบดานทาเตน หมายถึง รูปแบบของทาเตน และการนําเสนอทาเตนท่ีใชเพื่อสราง

ความนาสนใจและเปนจุดขายของผลงานเพลงนั้น ๆ 

 องคประกอบดานบุคลิก หมายถึง รูปลักษณภายนอกท่ีศิลปนบอยแบนดแสดงออกผานทางสี

หนาและทาทางในผลงานเพลง 

 องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย หมายถึง ลักษณะของเส้ือผา เครื่องประดับ ภายใตรูปแบบ

เพลงท่ีถูกนําเสนอของศิลปนบอยแบนด 

 

1.5 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.5.1 การวิจัยช้ินนี้สามารถอธิบายและสะทอนความสําเร็จของคายเพลงเกาหลีใตท่ีสามารถ

การผลิตและถายทอดอัตลักษณของคายเพลงผานตัวศิลปนบอยแบนดใหเปนท่ีนิยมไดอยางมี

ประสิทธิผล จึงสามารถนํามาเปนแนวทางเพื่อทําใหคายเพลงในประเทศไทยมีความแข็งแรงตอการ

สรางเอกลักษณใหเกิดข้ึนในอนาคต 

 1.5.2 การวิจัยช้ินนี้สามารถนําแนวทางการผลิตศิลปนของระบบของอุตสาหกรรมคายเพลง

เกาหลีใต มาใชในการสรางดาราหรือนักรองไทยใหมีคุณภาพ เพิ่มคุณคาและศักยภาพใหกับตัวศิลปน

ตอไปไดในอนาคต 

 1.5.3 การวิจัยช้ินนี้ทําใหทราบแนวทางการผลิตซ้ําศิลปนบอยแบนดของประเทศเกาหลีใต 

เพื่อการตอกย้ําอัตลักษณของคายเพลงตนสังกัดในการท่ีจะผลิตศิลปนออกมา อีกท้ังยังเปนการพัฒนา

ศิลปนในรุนตอ ๆ ของคายใหมีความนิยมอยางตอเนื่องได ซึ่งจุดสามารถนํามาปรับใชกับคายเพลงของ

ไทย เพื่อสรางใหเกิดความนิยมอยางยืนยาวมากกวาจะเปนกระแสในชวงใดชวงหนึ่ง  
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1.6 กรอบงานวิจัย 

 จากการทบทวนเอกสารท่ีเกี่ยวของกับการศึกษาในครั้ง จึงทําใหสามารถแสดงกรอบงานวิจัย

ท่ีแสดงใหเห็นถึงการผลิตอัตลักษณจากคายเพลงไปสูศิลปนบอยแบนดในแตละรุนและอัตลักษณท่ี

บอยแบนดไดรับมานั้นก็จะสะทอนกลับไปสูคายเพลง เขาสูวงจรของการผลิตซ้ํามายังบอยแบนดในรุน

ตอไป 

 

ภาพท่ี 1.1: ภาพกรอบงานวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดท่ีถูกถายทอดโดยคายเพลง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คายเพลง 

ศิลปนบอยแบนด วงท่ี 1 

1. องคประกอบดานรูปแบบเพลง   

2. องคประกอบดานการรองเพลง 

3. องคประกอบดานทาเตน   

4. องคประกอบดานบุคลิก 

5. องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

 

ผลสะทอนของอัตลักษณ 

ท่ีคายเพลงถายทอดมายังบอยแบนด 

ศิลปนบอยแบนด วงท่ี 2 

1. องคประกอบดานรูปแบบเพลง   

2. องคประกอบดานการรองเพลง 

3. องคประกอบดานทาเตน   

4. องคประกอบดานบุคลิก 

5. องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 
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บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

 ในการศึกษาวิจัยเรื่อง “การศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment” ในครั้งนี้ไดแบงเนื้อหาออกเปน 6 ตอน คือ ตอนท่ี 1 แนวคิดเกี่ยวกับอุตสาหกรรม

วัฒนธรรม (Cultural Industry) ตอนท่ี 2 แนวคิดเกี่ยวกับการผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม (Culture 

Reproduction) ตอนท่ี 3 แนวเกี่ยวกับคิดอัตลักษณ (Identity) ตอนท่ี 4 แนวเกี่ยวกับคิดบอยแบนด 

(Boyband) ตอนท่ี 5 ประวัติคายเพลง S.M. Entertainment และ ตอนมี่ 6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ โดย

มีรายละเอียดในแตละตอนดังนี้ 

 

2.1 แนวคิดเก่ียวกับอุตสาหกรรมวัฒนธรรม (Cultural Industry) 

 การนําเสนอเนื้อหาในตอนนี้แบงออกเปน 2 หัวขอ ไดแก ความหมายของอุตสาหกรรม

วัฒนธรรม และคุณลักษณะของอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 2.1.1 ความหมายของอุตสาหกรรมวัฒนธรรม 

 แนวคิดอุตสาหกรรมวัฒนธรรม (Cultural Industry) เปนหนึ่งในแนวคิดท่ีแยกออกมาจาก

ทฤษฎีวิพากษย (Critical Theory) ของสํานักแฟรงเฟรต หรืออาจรูจักในช่ือ แนวคิดแบบมารกซ 

(Marxist) มีความสนใจและศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีเศรษฐศาสตรการเมือง ผสมผสานทฤษฎีจิตวิเคราะห

และจิตวิทยาสังคม ในชวงหลังไดหันไปสนใจเรื่องของวัฒนธรรมมากกวาเศรษฐกิจ คนกลุมนี้จึงหันไป

วิเคราะหศิลปะ ดนตรี วรรณคดีสุตทรียศาสตร วาเปนเครื่องมือของการครอบงําอุดมการณอยางไร 

ซึ่งนักคิดของสํานักนี้ เปนนักคิดในกลุมนีโอมารกซิสมรุนใหม ประกอบไปดวยนักคิดท่ีเดน ๆ ไดแก 

Althusser,  Adorno,  Herbert Marcuse และ Horkheimer (สุภางค จันทวานิช, 2555)  

 องคการการศึกษา วิทยาศาสตร และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (2552) ไดใหความหมาย

เกี่ยวกับคําวา อุตสาหกรรมวัฒนธรรม วาเปนอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวของกับการผลิตผลงานสรางสรรค 

(Outputs) ท่ีมีศักยภาพในการสรางความมั่นคงและสรางรายไดจากศิลปวัฒนธรรมท่ีท้ังจับตองไดและ

จับตองไมได ผานการใชประโยชนจากการใชประโยชนจากสินทรัพยทางวัฒนธรรมและการผลิตโดยใช

ฐานความรูของสินคาและบริการ ซึ่งหมายรวมถึง การโฆษณา การออกแบบ เทปดนตรี 

ศิลปะการแสดง ภาพยนตร วีดิโอ ผลงานดานโสตทัศนและผลงานอื่น ๆ ท่ีมีความเกี่ยวของในเชิงศิลป  

 Thorsby (2001) ไดใหความหมายวา อุตสาหกรรมวัฒนธรรมเปนศิลปะสรางสรรค ท่ีมาใน

รูปแบบของเสียง ภาพ ขอความตลอดจนความคิด ซึ่งจะมีระดับความเขมขนของการนําวัฒนธรรมไป

ใชในการคาตางกันไปตามการแผรกระจายอิทธิพล โดยสามารถแบงกลุมของอุตสาหกรรมวัฒนธรรม
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ไดเปน 3 กลุม คือ 1) กลุมศิลปะเนื้อแท เชน ดนตรี วรรณกรรม การแสดงและงานฝมือ 2) กลุม

ผลผลิต โดยจะมีระดับความเขมขนของวัฒนธรรมนอยกวากลุมศิลปะเนื้อแท เชน ส่ิงพิมพตาง ๆ 

รายการวิทยุโทรทัศน และภาพยนตร 3) กลุมท่ีอยูนอกขอบเขตของวัฒนธรรม เชน โฆษณา และการ

ทองเท่ียว ซึ่งจะมีการใชเนื้อหาของวัฒนธรรมเปนสวนหนึ่งในการผลิต เปนตน  

 ณรงคชัย อัครเศรณี (2552) กลาววา อุตสาหกรรมวัฒนธรรม เปนสวนหนึ่งของเศรษฐกิจ

สรางสรรค ซึ่งเปนเศรษฐกิจเทรนดใหมของโลก ท่ีจะสรางมูลคาเพิ่ม และแปรเปนรายไดมหาศาล

ใหกับสินคา บริการและอุตสาหกรรมตาง ๆ   

 ซึ่งสอดคลองกับ กุลวดี เจริญศรี (2552) ใหทรรศนะเกี่ยวกับอุตสาหกรรมวัฒนธรรม ใน

บทความของเวบไซตวิชาการดอทคอม หัวขอ “อุตสาหกรรมวัฒนธรรม: กระทบของการตอยอดภูมิ

ปญญา” วา อุตสาหกรรมวัฒนธรรม คือ อุตสาหกรรมท่ีมีการเจริญเติบโต มีมูลคามหาศาล และ

สามารถสรางโอกาสอันมีคุณคาใหม ๆ ไดอยางตอเนื่อง ซึ่งจะมีการผลิตครั้งละเปนจํานวนมาก 

สามารถแพรกระจายไปไดท่ัวโลก และสะทอนสัญลักษณ กล่ินอายทางวัฒนธรรม หรือเนื้อหาทาง

วัฒนธรรม มาเปนปจจัยในการคาและการผลิตแบบอุตสาหกรรม โดย ผลผลิตอุตสาหกรรมวัฒนธรรม

จะอยูภายใตการคุมครองกฎหมายลิขสิทธิ์ของแตละประเทศ  

 เกษม เพ็ญภินันท (2553) ไดใหนิยามของ “อุตสาหกรรมวัฒนธรรม” วาหมายความถึง 

กระบวนการผลิตสินคาตาง ๆ ในระบบอุตสาหกรรม ชีวิตประจําวัน ซึ่งมีความสัมพันธระหวาง

ผลิตภัณฑตาง ๆ และการลอลวงมวลชนท่ีทําใหเปนลักษณะทางวัฒนธรรม โดยกลาวเสริมวาสําหรับ 

Adorno และ Horkheimer อุตสาหกรรมวัฒนธรรมไมไดหมายถึงการทําวัฒนธรรมใหเปน

อุตสาหกรรม แตหมายถึง วิธีการคิดหรือวิธีจัดการกระบวนการผลิตท้ังหมดแบบจํานวนมาก (Mass) 

ทําใหสินคาแพรกระจายไปในสังคม โดยการท่ีทุกคนตางบริโภคสินคาเหลานี้ จะเกิดการหลอหลอมใน

ทุกคนคิดวาการบริโภคสินคาหรือบริการเหลานี้จะทําใหทุกคนมีความเหมือนกันได กลาวคือ “เปน

การหลอหลอมความเปนวัฒนธรรมใหเกิดข้ึน ซึ่งวัฒนธรรมในแงนี้หมายถึงส่ิงท่ีผูกโยงเขากับลักษณะ

ของการใชชีวิต” 

 ดังนั้นสรุปวา อุตสาหกรรมวัฒนธรรม หมายถึง อุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวของในเชิงศิลป เชน การ

โฆษณา งานฝมือ รวมไปถึงสินคาอุปโภค บริโภคตาง ๆ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเศรษฐกิจสรางสรรค ท่ี

สามารถสรางมูลคาเพิ่มใหกับผลผลิต และสรางโอกาสท่ีมีคุณคาไดอยางตอเนื่อง โดยไดรับการผลิต

จากกลุมนายทุนเพื่อตอบสนองความตองการของกลุมผูบริโภค โดยหลอหลอมใหเกิดความเขาใจวา

สินคาและบริการท่ีสรางอิทธิพลในการแพรกระจายไปในสังคมนี้จะสามารถท่ีทําใหทุกคนมีความเทา

เทียมกัน อีกท้ังผลผลิตยังมีลักษณะครอบงําทําใหผูคนหลงใหลไดงาย เชน ภาพยนตร เพลง ศิลปน 

เปนตน 
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 2.1.2 คุณลักษณะของอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม 

 กาญจนา แกวเทพ และสมสุข หินวิมาน (2551) กลาวถึง คุณลักษณะของอุตสาหกรรม

วัฒนธรรมตามนัยยะของ Adorno และ Horkheimer ไดดังนี้  

  1) การทําใหวัฒนธรรมกลายเปนสินคา (Commodification of Culture) ไมวาจะ

เปนสินคาในรูปแบบของวัตถุธรรม หรือนามธรรม เชน ความคิดสรางสรรค เวลาและพื้นท่ี คุณคาหรือ

แมแตศิลปนนักรอง ก็สามารถถูกผลิตเปนสินคาได จากการท่ีคายเพลงตนสังกัดสรางศิลปนนักรอง

ข้ึนมาเพื่อตอบสนองความตองการของกลุมแฟนคลับ ไมวาจะเปนภาพลักษณ หรือแนวเพลง ภายใต

กระบวนการผลิตแบบเดียวกัน คือ คายเพลงจะทําการคัดเลือกคนเขามาเปนศิลปนฝกหัด เพื่อฝกฝน

ทักษะของการเปนศิลปน เพื่อรอวันเปนศิลปนเต็มตัว 

   2) การเปล่ียนจากเวทีศิลปะมาสูเวทีอุตสาหกรรม โดยในอดีตกระบวนการผลิต

ช้ินงานวัฒนธรรมจะเนนการสราง เวทีศิลปะ (Artistic Stage) และมองวาศิลปะท่ีศิลปนสรางข้ึนเปน

สุนทรียะแบบชนช้ันสูง แตในยุคเวทีอุตสาหกรรม (Industrial Stage) ช้ินงานวัฒนธรรมจะถูกสราง

ข้ึนตามความตองการของผูบริโภคมากกวาจะเปนการสรางผลงานเพื่อตัวศิลปนเองอยางท่ีเคยเปนมา 

ศิลปนถูกลดทอนคุณคาลง และขาดซึ่งเสรีท่ีแทจริง (No True Freedom) แมวาศิลปนเองจะมิไดยอม

จํานนตอสภาพนั้น แตก็ใชความพยายามท่ีจะตอรองกับระบบอุตสาหกรรม เชน คายเพลงเองก็ตองดู

วาศิลปนแนวใดท่ีไดรับความนิยม และเปนท่ีตองการของกลุมผูฟง คายเพลงก็จะผลิตเพลงและศิลปน

ในแนวนั้นออกมา เปนตน 

  3) การรวมศูนยผูผลิต/ ผูบริโภค โดยเวลาท้ังหมดของบุคคล ไมวาจะเปนเวลางาน 

(Work) ท่ีหมายถึง เวลาของบุคคลท่ียอมขายใหกับระบบอุตสาหกรรมเพื่อแลกกับเงิน และเวลาวาง 

(Leisure) ท่ีถูกตีความวาเปนเวลาท่ีปลอดพันธนาการจากระบบอุตสาหกรรมไดถูกยุบรวมเปนหนึ่ง

เดียว และถูกผลักดันเขาสูสายพานการผลิตในระบบอุตสาหกรรมไมตางกัน เพราะในเวลางาน บุคคล

ก็ตกอยูในการดูแลภายใตระบบทุนนิยม เนื่องจากเราเต็มใจทํางานใหกับระบบ ในขณะเดียวกันบุคคล

ก็ใชเวลาวางเพื่อผอนคลายไปกับระบบอุตสาหกรรมบันเทิง/ ยามวาง (Entertainment/ Leisure 

Industry) เชน การไปดูหนัง หรือไปชมคอนเสิรต เปนตน 

  4) การยึดผลกําไรเปนตัวต้ัง (Profit-orientedness) วิธีการตัดสินคุณคาของ

วัฒนธรรมเปล่ียนไปจากยุคด้ังเดิม เชน ช่ือเสียงและความโดงดังของศิลปนนักรองในอดีตจะถูกตัดสิน

จากความสามารถในการรองเพลง แตพอมาถึงยุคทุนนิยมอุสาหกรรม จะใชผลกําไรจากยอดขายเปน

ตัวต้ังมากกวาความสามารถของตัวนักรอง 
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  5) การใหความสําคัญกับเทคโนโลยี ในการลงทุนกับเทคโนโลยีดานอุตสาหกรรมท่ีใช

ในการผลิตของระบบสายพานจึงมีความสําคัญอยางยิ่ง เพราะความตองการท่ีจะผลิตผลงานจํานวน

มหาศาลใหเพียงพอตอตลาดใหญของผูบริโภค 

  6) การผลิตแบบเปนมาตรฐานเดียวกัน (Standardization) กลาววา อุตสาหกรรมท่ี

ผลิตผลงานออกมาเหมือน ๆ กันท้ังหมดจนเปนมาตรฐานเดียวกัน เชน การผลิตเพลงลงซีดีแลววาง

จําหนาย เปนตน นอกจากสินคาจะมีหนาตาเหมือนกันแลว ยังทําใหราคาถูกลงเนื่องจากมีการผลิตใน

จํานวนมหาศาล จนทําใหเกิดการบริโภคแบบมวลชน (Mass Consumption) ในสังคมทุนนิยม

สมัยใหม ท่ีใคร ๆ ก็สามารถบริโภคได  

  7) การสรางลักษณะอนุรักษนิยมทางวัฒนธรรม (Cultural Conservatism) เชน 

การต้ังคําถาม วิพากษวิจารณสังคมผานงานศิลปะหรือบทกวีนิพนธท่ีกระตุนใหเกิดความสงสัยและ

ถามตัวเองเกี่ยวกับโลก อาศัยการตีความเพื่อถอดรหัสท่ีถูกใสเอาไวโดยศิลปนและอื่น ๆ แตในยุคทุน

นิยมอุตสาหกรรม วัฒนธรรมไดกลายเปนเครื่องมือรักษาระบบ และอนุรักษนิยมมากกวาจะวิพากย

ความเปนไปของสังคม 

  8) การทําลายคุณคาของความเปนมนุษย (Dehumanization) ในยุคอุตสาหกรรม

วัฒนธรรม คุณลักษณะท่ีใชงานศิลปะ มีหนาท่ีในการกระตุนใหผูคนทบทวนตนเอง (Self-reflection) 

แตคุณลักษณะดังกลาวเริ่มหายไป เพราะคุณสมบัติของวัฒนธรรมอุตสาหกรรมไมเปดโอกาสใหคนได

ทบทวนตัวเองดังงานศิลปะในสมัยกอน  

  9) การสรางลักษณะปจเจกชนแบบกํามะลอ (Pseudo-individualization) 

กลาวคือใน ระบบทุนนิยมมีกลยุทธท่ีทําใหรูสึกวาวัฒนธรรมซ้ําซากและเปนมาตรฐานเดียวท่ีบุคคล

กําลังเสพนั้นมีความแตกตางดวยการสรางความเปนปจเจกแบบกํามะลอ ท่ีไมมีอยูจริง เชน ส่ือ

โฆษณาท่ีมักจะใหขอมูลเกี่ยวกับสินคาของตนเองกับผูบริโภความีดีกวาสินคาอื่น ๆ อยางไร เปนตน 

  10) การลอลวงระดับมวลชน/ ทําใหมวลชนกลายเปนเหยื่อ (Mass Deception/ 

Victimization) คือ กระบวนท่ีเปล่ียนความเปนปจเจกบุคคล ( Individual) ใหกลายเปนมวลชน 

(Mass) โดยท่ีกลุมคนเหลานั้นท่ีมารวมตัวกันไมมีสายสัมพันธระหวางกันและกัน (Social Bonds) เชน 

การไปชมคอนเสิรต ซึ่งมองวาเปนปรากฏการณของการหลบหนี (Ecapism) จากโลกในชีวิตประจําวัน

ไปสูโลกท่ีแตกตาง อีกท้ังคนกลุมนี้ยังสามารถถูกชักจูงไปในทิศทางไหนก็ไดโดยงายเนื่องจากไมมี

ความสัมพันธระหวางกัน พวกเขามีแนวโนมท่ีจะทําตามหรือไดรับอิทธิพลจากวัฒนธรรมอุตสาหกรรม

อยางงายดาย และสุดทายผูบริโภควัฒนธรรมเหลานั้นก็จะกลายเปนเหยื่อ (Victims) ในกระบวนการ

ผลิต 
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 จากคุณลักษณะของอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมท่ีกลาวมาในขางตนจะเห็นวา มีกระบวนการ

สรางวัฒนธรรมเปนแบบอุตสาหกรรมท่ีตองคํานึงถึงการลงทุนและมุงเนนกําไร โดยสินคาวัฒนธรรมท่ี

ถูกผลิตข้ึนมาจะมีลักษณะท่ีเหมือนกันท้ังหมด (Identical) ไมวาจะเปนในรูปแบบของสินคารูปธรรม 

หรือนามธรรม แมแตศิลปนนักรอง ก็สามารถถูกผลิตเปนสินคาได อีกท้ังยังมีคุณลักษณะรวมกัน

ระหวางความเปนศิลปะกับความบันเทิงหยอนใจ มีอิทธิพลและครอบงําใหผูคนหลงใหล ดังนั้น

อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมจึงเปนกระบวนการแปรรูปวัฒนธรรมใหเปนสินคา จนทําใหผูบริโภคมี

ความตองการท่ีเหมือนเหมือนกัน (Identical Needs) ตามไปดวย 

 

2.2 แนวคิดเก่ียวกับการผลิตซํ้าทางวัฒนธรรม (Cultural Reproduction) 

 การนําเสนอเนื้อหาในตอนนี้แบงออกเปน 2 หัวขอ ไดแก ความหมายของการผลิตซ้ําทาง

วัฒนธรรม และประเภทของการผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม โดยมีรายละเอียดดังนี ้

 2.2.1 ความหมายของการผลิตซํ้าทางวัฒนธรรม  

 กาญจนา แกวเทพ และสุขสม หินวิมาน (2551) และ Bourdieu (1988) ใหความหมายวา 

การผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม เปนปฏิบัติการณชุดหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะแตกตางกันมาก เปนยุทธศาสตรท่ีจะ

ทําใหปจเจกรับรูถึงสถานการณท่ีเกิดข้ึนในปจจุบัน และสรางยุทธศาสตรในการรับมือกับสถานการณ

นั้น โดยมีจุดมุงหมายเพื่อท่ีจะรักษาหรือเพิ่มพูนทรัพยสินท้ังในระดับบุคคลและระดับกลุม ซึ่งมี 2 

รูปแบบคือ 1) ยุทธศาสตรการผลิตซ้ํา (Reproduction Strategy) เปนกระบวนการดํารงและพัฒนา

สถานะ 2) ยุทธศาสตรการแปลงซ้ํา (Reconversion Strategy) เปนกระบวนการปอง รักษา และ

ปรับปรุงตําแหนงของแตละบุคคลในโครงสรางสังคม ท้ังนี้ การควบคุมจํานวนบุตร การสืบทอดมรดก 

หรือการดํารงสถานะทางสังคม ถือเปนวิธีการท่ีใชในการผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม ซึ่งผลของการผลิตซ้ํา

ทางวัฒนธรรมข้ึนอยูกับวิธีการท่ีใช  

 Williams (1961) ไดแสดงทัศนะเกี่ยวกับการผลิตซ้ําทางวัฒนธรรมวา บุคคลในสังคมจะมี

การจัดลําดับความสําคัญของวัฒนธรรม ในขณะท่ีทุก ๆ วันจะมีวัฒนธรรมใหมเกิดข้ึนอยูตลอดเวลา 

ซึ่งเรียกวา วัฒนธรรมท่ีมีชีวิต เพราะมีวัฒนธรรมเกิดข้ึนเปนจํานวนมาก จึงตองมีการคัดเลือกโดย

ประเพณีการเลือกสรรค (Selective Traditional) เพื่อทําหนาท่ีเลือกเฉพาะวัฒนธรรมบางอยาง

เทานั้นเพื่อการผลิตซ้ําใหมีอายุยืนยาวตอไป  

 Grisworld (2004) กลาววา การผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม คือ การพิจารณาวาวัฒนธรรมนั้นถูก

ผลิตซ้ําอยางตอเนื่องเพื่อใหดํารงอยูอยางไร ท้ังนี้การผลิตซ้ํามีความเกี่ยวของกับการส่ือสารทาง

วัฒนธรรมท่ีมีผลตอการรับรูความหมายทางวัฒนธรรม โดยการบอกเลาเพื่อแบงปนความรูรวมกัน ซึ่ง
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ความรูท่ีถูกพูดซ้ําจะกลายเปนแหลงขอมูลทางประวัติศาสตร หรือ การบันทึกลายลักษณอักษรท่ี

ปรากฏในงานเขียน เพื่อเปนการเสริมความรูของปจเจกบุคคลอยางเฉพาะเจาะจง เปนตน  

 เย็นจิตร ถ่ินขาม และมณีมัย ทองอยู (2552) ใหความหมายของ การผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม 

วา เปนกระบวนการความตอเนื่องของประสบการณทางวัฒนธรรมท่ียังดํารงคอยูจนถึงปจจุบัน หรือ

เปนกระบวนการถายทอดมุมมองหรือหลักเกณฑทางสังคมจากรุนหนึ่งไปสูอีกรุนหนึ่ง โดยจะเลือก

ถายทอดคุณคา ประเพณีทางวัฒนธรรมท่ีมีอยูใหดํารงสืบไป  

 ดวงพร คงพิกุล (2555) กลาววา การผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม คือ หลักประกันความคิด ความ

เช่ือและคานิยมท่ีเปนท่ียอมรับในสังคมซึ่งใชเปนแนวทางในการปฏิบัติของสมาชิกในสังคมอยาง

ตอเนื่อง และถูกสืบทอดไปยังรุนตอรุน ดังนั้นเมื่อเกิดวัฒนธรรมข้ึนจึงตองมีการผลิตซ้ําเพื่อสืบทอด

วัฒนธรรม หากวัฒนธรรมไมไดรับการผลิตซ้ํา วัฒนธรรมใหมนั้นก็จะมีอายุส้ัน ๆ แลวสูญหายไป  

 ดังนั้นจึงสรุปความหมายของ การผลิตซ้ําทางวัฒนธรรม วาหมายถึง กระบวนการความ

ตอเนื่องของวัฒนธรรมท่ียังดํารงอยูจนถึงปจจุบัน โดยจะมีการคัดสรรคุณคาของวัฒนธรรมนั้นเอาไว 

เพื่อเปนการดํารงรักษา เพิ่มพูน และสืบทอดวัฒนธรรมนั้น ๆ ใหคงอยูตอไป เพราะหากไมมีการผลิต

ซ้ํา วัฒนธรรมท่ีเกิดข้ึนมาก็จะสูญหายไปตามกาลเวลาในท่ีสุด  

 2.2.2 ประเภทของการผลิตซํ้าทางวัฒนธรรม 

 Williams (1961 อางใน กาญจนา แกวเทพ และสุขสม หินวิมาน, 2551, หนา 662-665) 

นักวัฒนธรรมและนักทฤษฎีวิพากษรุนหลังของสํานักเบอรมิงแฮม ขยายแนวคิดของมารกซวา 

วัฒนธรรม อุดมการณ/ จิตสํานึก ตองผานกระบวนการผลิต (Cultural Production) เชนเดียวกับ

วัตถุซึ่งมีกระบวนการผลิตไมตางกัน คือ ตองมีวัตถุดิบ มีกรรมวิธีในการผลิต มีผูผลิต มีผูบริโภคและมี

ผลผลิต ซึ่งแบงวัฒนธรรมไดออกเปน 2 ประเภทดังนี้ คือ 

  1) วัฒนธรรมท่ีมีชีวิตอยู (Lived Culture) หมายถึง วัฒนธรรมท่ีจะสามารถเขาถึง

และสัมผัสไดในชวงระยะเวลาหนึ่ง สถานท่ีหนึ่งและเฉพาะคนท่ียังมีชีวิตอยูเทานั้นจึงจะสามารถเขาถึง

และสัมผัสวัฒนธรรมดังกลาวได 

  2) วัฒนธรรมท่ีไดรับการบันทึกไว (Record Culture) หมายถึง วัฒนธรรมบางสวน

ท่ียังมีชีวิตอยูและไดรับการบันทึก หรือผลิตซ้ําตอมาเพื่อใหมีชีวิตยืนยาวมากยิ่งข้ึน 

 ซึ่งตามทรรศนะของ Williams (1961) มองวา วัฒนธรรม ไมใชส่ิงท่ีตายไปแลว เนื่องจาก

วัฒนธรรมมีความเช่ือมโยงกับคนและวิถีชีวิตสังคมท่ีแวดลอมอยูรวมกัน ท้ังอารมณ ความคิด แบบ

แผนคานิยม ตลอดจนถึงความรูสึกรวมกันบางอยางจนกลายเปน “วัฒนธรรมแหงยุคสมัย” (Culture 

of the Period) กลาวคือยังเปนส่ิงท่ีดํารงอยูในปจจุบัน และเปนวัฒนธรรมบางสวนของวัฒนธรรมท่ี

ยังมีชีวิตและไดรับการผลิตซ้ําหรือสืบทอดตอมา เพราะมีประเพณีการเลือกสรร (Selective 
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Tradition) ท่ีจะทําหนาท่ีคัดเลือกเฉพาะวัฒนธรรมบางอยาง เพื่อใหไดมีการบันทึกหรือผลิตซ้ําเพื่อให

มีชีวิตยืนยาวตอไป และทุกครั้งท่ีมีการเลือกสรรวัฒนธรรมเกิดข้ึน การตีความหมายของวัฒนธรรม

เหลานั้นก็จะถูกบันทึกเอาไว  

 

2.3 แนวคิดเก่ียวกับอัตลักษณ 

 การนําเสนอเนื้อหาในตอนนี้แบงออกเปน 2 หัวขอ ไดแก ความหมายของอัตลักษณ และ

ประเภทของอัตลักษณ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 2.3.1 ความหมายของอัตลักษณ 

 ทศวรรษท่ี 19 เปนตนมา การบริโภควัฒนธรรมขยายตัวอยางรวดเร็วเนื่องจากผลกระทบของ

การปฏิวัติอุตสาหกรรมท่ีการลงทุนในการผลิตสินคาอุปโภคบริโภคคอย ๆ เปล่ียนมายังสินคาบริการ

และสินคาวัฒนธรรมมากข้ึนทําใหคําวา “อัตลักษณ” ไดเขามามีบทบาทและกลายเปนหัวใจสําคัญใน

วิถีแหงการบริโภคนิยมในปจจุบัน (นฤมล ขาวนวล, 2552) 

 ฉลาดชาย รมิตานนท (2542) กลาววา “อัตลักษณ” สามารถมีหลายอัตลักษณ ซึ่งประกอบ

ข้ึนมาเปนตัวเราโดยไมจําเปนตองมีเพียงอัตลักษณเดียว และเนื่องจากอัตลักษณไมใชส่ิงท่ีมีอยูตาม

ธรรมชาติ แตเปนส่ิงท่ีถูกสรางข้ึนตามสังคม การสืบทอดและผลิตอัตลักษณใหมจึงสามารถเกิดข้ึนใหม

ไดเสมอภายใตบริบทและเวลาทางสังคมท่ีเปล่ียนไป อัตลักษณจึงไมใชส่ิงท่ีหยุดนิ่งหรือตายตัวแต

สามารถเปล่ียนแปลงไดตลอดเวลา 

 อภิญญา เฟองฟูสกุล (2546) กลาวา อัตลักษณถูกผลิตในบริบทของสังคมท่ีเช่ือมโยงความคิด

ของปกเจกบุคคลและโลกทางสังคม โดยผานการสรางสัญลักษณ ไดแก ภาษา ทาทาง ภาพลักษณ 

และวัตถุตาง ๆ ท่ีเปนส่ิงท่ีใชแทน (Stand for) หรือแสดงถึง (Signify) ส่ิงอื่น ท้ังตัวเราเองและ

สภาพแวดลอม 

 ปรีชา คุวินทรพันธุ (2551) กลาววา อัตลักษณ เปนเรื่องของการกําหนด “ความเหมือน” 

(Similarity) และ “ความตาง” (Difference) ตัวตนของแตละบุคคล ซึ่งข้ึนอยูกับการเปนสมาชิกใน

กลุมนั้น ๆ อัตลักษณจึงเปนส่ิงสรางทางสังคมท่ีสามารถเกิดและเปล่ียนแปลงไดเสมอ  

 ทิดกร สอนภาษา (2551) ใหความหมายของ อัตลักษณ (Identity) หมายถึง ลักษณะเฉพาะ 

หรือเปนส่ิงท่ีทําใหรับรูและรูวาเปนอยางไร มีลักษณะเปนอยางไร สามารถบงช้ีและแสดงออกถึงความ

เปนตัวเองเฉพาะบุคคล สังคม หรือประเทศนั้น ๆ เชน ภาษา เช้ือชาติ วัฒนธรรมและศาสนา ซึ่งมี

คุณลักษณะเฉพาะตัวท่ีไมเปนสากล หรือเหมือนกับของคนอื่น  

 ซึ่งสอดคลองกับ ชลธิชา มาลาหอม (2555) ใหความหมายของอัตลักษณวาหมายถึง 

“คุณลักษณะเฉพาะตัว” ซึ่งเปนส่ิงท่ีบงช้ีลักษณะเฉพาะของบุคคล สังคม ชุมชน หรือประเทศนั้น ๆ 
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อาจรวมถึง เช้ือชาติ ภาษา วัฒนธรรม ฯลฯ ซึ่งมีลักษณะท่ีไมท่ัวไปหรือสากลกับสังคม หรือเปน

ลักษณะท่ีไมเหมือนกับของคนอื่น ๆ  

 นอกจากนั้น อัตลักษณ ยังเปนเรื่องท่ีเกี่ยวพันระหวางการปฏิสังสรรค ระหวางตัวเรากับผูอื่น 

ทําใหเกิดความรูสึกนึกคิดตอตนเองวา “ฉันคือใคร” โดยผานการมองตัวเราจากตัวเองและการมองตัว

เราจากผูอื่นในขณะนั้น ซึ่งแวดวงวัฒนธรรมศึกษาเรื่องของ “อัตลักษณ” จะถูกกลาวควบคู ไปกับมโน

ทัศนเรื่องอํานาจการนิยามความหมาย หรือการสรางภาพตัวแทน (Representation) เมื่ออัตลักษณ

ไปสัมพันธกับการเปล่ียนแปลงทางสังคม หรือวัฒนธรรมท่ีมีความรวดเร็ว หลากหลายและซับซอนมาก

ข้ึน ซึ่งแนวคิดท่ีกลาวมาในขางตนสอดคลองกับแนวคิดของ Hall และ Du Gay (1996 อางใน 

อภิญญา เฟองฟูสกุล, 2543) ท่ีกลาววา “อัตลักษณ” เปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนตามโครงสรางของวัฒนธรรมใน

ชวงเวลาใดเวลาหนึ่ง ไมไดเกิดข้ึนลอย ๆ โดยวัฒนธรรมก็เปนส่ิงท่ีถูกประกอบสรางทางสังคม (Social 

Construct) และไมใชส่ิงท่ีหยุดนิ่ง จึงเรียกวา วงจรแหงวัฒนธรรม (Circuit of Xulture)  

 ดังนั้นสรุปไดวา “อัตลักษณ” คือ คุณลักษณะเฉพาะท่ีสามารถบงช้ีและแสดงออกถึงความ

เปนตัวเอง ไมเหมือนของคนอื่น อีกท้ังยังเปนเรื่องของฉันมองตัวฉันเองอยางไร และคนอื่นมองฉัน

อยางไร เนื่องจากเปนส่ิงท่ีเกิดข้ึนภายใน ตองอาศัยการรับรูจากคนอื่นดวย ไมใชแคตนเองเทานั้นท่ี

รับรู โดยท่ีการรับรูระหวางตัวเรากับผูอื่นนั้นอาจจะไมสอดคลองกันเสมอไป ซึ่งอัตลักษณไม

จําเปนตองมีเพียงหนึ่งเดียวแตสามารถมีหลาย ๆ เอกลักษณประกอบข้ึนมาเปนอัตลักษณของตัวเอง

ได สามารถผลิตข้ึนใหมและเปล่ียนแปลงไดตลอดเวลาตามระบบโครงสรางของสังคม  

 2.3.2 ประเภทของอัตลักษณ 

 Goffman (1963 อางใน อภิญญา เฟองฟูสกุล, 2546) นักสังคมวิทยา ไดแบงอัตลักษณ

ออกเปน 2 ประเภทดังนี้ คือ  

  1) อัตลักษณสวนบุคคล (Personal Identity) คือ อัตลักษณสวนบุคคลท่ีเกิดข้ึนจาก

การมองตนเอง หรือภาพปจเจกในสายตาของผูอื่น โดยสังคมจะมีวิธีระบุอัตลักษณสวนบุคคลท่ี

แตกตางกันไป เชน การใชบัตรประชาชนหรือการพิมพลายนิ้วมือ เปนตน 

  2) อัตลักษณทางสังคม (Social Identity) คือ อัตลักษณท่ีสังคมเปนผูมอบใหแก

ปจเจกชน หรือสถานภาพทางสังคมท่ีกําหนดบทบาทหนาท่ีใหแกปจเจก เชน เพศ อาชีพ หรือศาสนา

ท่ีจะใชแสดงตน โดยท่ีบทบาทของอัตลักษณจะมีความแตกตางกันไป ข้ึนอยูกับความเปนสมาชิกใน

หนวยใดหนวยหนึ่งของสังคม 

 เชนเดียวกับ สุจรรยา โชติชวง (2554) ท่ีสรุปประเภทของอัตลักษณออกเปน 2 ประเภท

เชนกันโดยพิจารณาจากส่ิงท่ีใชในการแสดงออกของลักษณะบุคคล คือ อัตลักษณสวนบุคคล ซึ่งเปน

ส่ิงท่ีแสดงออกถึงการรับรูในตนเอง ยอมรับคน รูจักตนเองท่ีเกิดจากการปฏิสัมพันธกับส่ิงอื่น ๆ ไมวา
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จะเปนส่ิงแวดลอม สภาพสังคมหรือระหวางบุคคล โดยมีรูปแบบของการแสดงออกผาน เพศ บทบาท

หนาท่ี เปนตน และอัตลักษณทางสังคม ซึ่งเปนส่ิงท่ีแสดงออกจากผลของการขัดเกลาทางสังคม ผาน

กระบวนการทางการศึกษาและการเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรม ซึ่งปรากฏออกมาในรูปแบบของการ

ดําเนินชีวิต ความคิด ความเช่ือ พฤติกรรม ซึ่งจะแสดงออกผานพิธีกรรม ประเพณี ตํานานหรือทาง

ประวัติศาสตร เปนตน  

 วิระดา สมสวัสด์ิ (2545) ไดมีการแบงประเภทของอัตลักษณท่ีแตกตางไปจากการประเภท

ของอัตลักษณท่ีกลาวในขางตน โดยเพิ่มประเภทของอัตลักษณข้ึนมาอีก 1 ประเภท นอกเหนือจาก 

อัตลักษณสวนบุคคล และอัตลักษณทางสังคม ท่ีเกิดจากความทับซอนกันของอัตลักษณท้ัง 2 ประเภท

แรกซึ่งเรียกวา “อัตลักษณรวม” (Collective Identity) ซึ่งคือ อัตลักษณสวนบุคคล และลักษณทาง

สังคม ท่ีปจเจกชนกลุมหนึ่งมีรวมกัน เนื่องจากอัตลักษณเปนเรื่องของการตีความของปจเจกบุคคล ท่ี

ใหนิยามตนเองเมื่อไปสัมพันธกับสังคมและส่ิงแวดลอมรอบตัว นอกจากนั้นยังทําใหเกิดระบบคุณคาท่ี

ติดตัวมากับบทบาทหนาท่ี เชน ความเปนมารดา ความเปนศิลปน เปนตน  

 นอกจากนั้นอัตลักษณยังสามารถสรางไดดวยการท่ีบุคคลนั้นกําหนดอัตลักษณของตัวเอง 

และกําหนดตําแหนงในทางสังคมโดยผานการปฏิสังสรรคระหวางผูอื่น ทําใหบุคคลหนึ่ง ๆ สามารถ

มีอัตลักษณท่ีหลากหลาย และทําใหแยกแยะตัวเราดวยการสรางความตางจากคนอื่น ซึ่งเปนส่ิง

เฉพาะตัวและสามารถปรับเปล่ียนไดตามยุคสมัยอยางไมจํากัด  

 ดังนั้นในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยมุงศึกษาอัตลักษณสวนบุคคลเนื่องจากเปนการแสดงออก

เพื่อใหรับรูวาตัวเราเปนอยางไร และเขารับรูวาเราเปนอยางไร โดยผูวิจัยจะนําแนวคิดเรื่องอัตลักษณ

มาใชในการวิเคราะหองคประกอบท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment เพื่อใหทราบถึงความเหมือนและความแตกตางระหวางศิลปนบอยแบนดวง Suuper 

Junior และวง EXO วามีความเหมือนอยางไร และมีความแตกตางอยางไร  

 

2.4 แนวคิดเก่ียวกับบอยแบนด (Boy Band) 

 การนําเสนอเนื้อหาในตอนนี้แบงออกเปน 4 หัวขอ ไดแก ความหมายของบอยแบนด 

องคประกอบของบอยแบนด บอยแบนดเกาหลีใต และรูปแบบเพลงเคปอบ โดยมีรายละเอียดใน

เนื้อหาดังนี้ 

 2.4.1 ความหมายของบอยแบนด 

 แรกเริ่มคําวา “บอยแบนด” (Boy Band) ถูกเริ่มใชในทศวรรษท่ี 19 ในเวลานั้น “บอย

แบนด” ยังจัดเปนกลุมนักรองชายท่ีมีการเลนเครื่องดนตรีหลายช้ินประกอบเปนวงดนตรี โดยท่ี

สมาชิกทุกคนในวงจะรวมรองเพลงไปพรอม ๆ กับการเลนเครื่องดนตรี สมาชิกจะมีความสําคัญเทา ๆ 
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กัน ไมไดมีใครโดดเดนกวาใคร เห็นไดจากวง Osmonds วง The Jackson 5 วง The Monkees 

และวง The Beatles ท่ีไดกลายเปนบอยแบนดตนแบบตามหลักท่ีกลาวมาในขางตน ตอมาใน

ทศวรรษท่ี 20 วิวัฒนาการของ “บอยแบนด” มีการเปล่ียงแปลงไป และถูกกําหนดเอาไวโดยคราว ๆ 

วา “บอยแบนด” คือ กลุมนักรองชายลวน โดยสวนมากจะมีอายุต้ังแต 13 ปข้ึนไป สมาชิกในวงไมมี

การเลนดนตรีเองเชนในยุคกอน ไมวาจะเปนการบันทึกเสียงหรือการแสดงบนเวที แตจะถูกแทนท่ีดวย

การเตน ซึ่ง “บอยแบนด” จะตองเตนไดดีพอ ๆ กับท่ีมีความสามารถในการรองเพลง และไดกลายมา

เปนรูปแบบของ “บอยแบนด” ท่ีเห็นไดในปจจุบัน (BoybandsRadio, 2014) 

 Beabazon (2002) ไดใหทรรศนะเกี่ยวกับเรื่อง “บอยแบนด” จากการท่ีไดศึกษาเรื่องราว

ของ Robbie Williams อดีตสมาชิกบอยแบนดวง Take That ท่ีมีช่ือเสียงมากวา จุดเริ่มตนของการ

เปน “บอยแบนด” เกิดจากทางคายเพลง/ ผูผลิต เฟนหาวัยรุนชายหนาตาดีท่ีมีความสามารถในการ

รองเพลงและการเตนมาเปนจํานวนหนึ่ง แลวคัดออกจนเลือกเพียงผูท่ีมีคุณสมบัติตามท่ีคายเพลง

ตองการ จากนั้นผูถูกคัดเลือกจะถูกฝกฝนทักษะท้ังการรองและการเตนโดยทีมงานมืออาชีพจน

กลายเปนศิลปนท่ีสมบูรณ  

 เชนเดียวกับทัศนคติของ ลาวัลย และ พัชริดา ผูปนนักรอง บริษัท จีเอ็มเอ็ม แกรมมี่ และ

บริษัท อารเอส จํากัด (มหาชน) ไดกลาวในบทสัมภาษณเรื่องสูตรสําเร็จบอยแบนดไทยใครวาหมู ๆ 

(คมชักลึก, 2546 อางใน กานตพิชชา เศรษฐวัฒน, 2553, หนา 24) วา “นอกจากการรองและการ

เตน นักรองก็ควรท่ีจะมีความสามารถรอบตัว ไมใชเพียงเตนหรือรองไดเทานั้น อีกท้ังภาพลักษณยังมี

สวนสําคัญสําหรับการเปน “บอยแบนด” ไมใชหลอเพียงหนาตาแตตองมีเสนหดึงดูด บุคลิกดูสบายตา

ประกอบกันไป โดยลักษณะการรวมตัวของ “บอยแบนด” จะมีจํานวนสมาชิกระหวาง 3-5 คนเปน

สวนใหญ ซึ่งคุณสมบัติตาง ๆ ท่ีรวมกันท้ังหมดนี้ถือวาเปนสูตรสําเร็จของการผลิตบอยแบนด” 

 ดังนั้นสรุปไดวา “บอยแบนด” คือกลุมนักรองชายวัยรุน ท่ีมีจํานวนสมาชิกในวงต้ังแต 3 คน

ข้ึนไป แตจํานวน 5-7 คนจะไดรับความนิยมเนื่องจากมีจํานวนไมมาก ไมนอยจนเกินไป มีบุคคลิก 

หนาตา และรูปรางท่ีดึงดูด มีความสามารถในการรองเพลงและการเตนประกอบเพลงไดดี โดยท่ี

สมาชิกในวงไมจําเปนตองเลนเครื่องดนตรีเองเพราะจะมีวงแบ็คอัพ (Back Up) เปนผูเลนใหแทน 

 2.4.2 องคประกอบของบอยแบนด 

 กานตพิชชา เศรษฐวัฒน (2553) ไดสรุปองคประกอบท่ีสําคัญของบอยแบนดเอาไว โดย

เรียงลําดับจากองคประกอบท่ีสําคัญนอยท่ีสุด ไปหาสวนท่ีมีความสําคัญมากท่ีสุดดังนี้ คือ  

  1) สมาชิก คือ จํานวนสมาชิก และสัญชาติของสมาชิกภายในวง รวมถึงเสนทางการ

เขามาเปนศิลปนบอยแบนด เปนตน 
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  2) ลักษณะภายนอก คือ รูปราง หนาตา และบุคลิกท่ีมาจากตัวของบุคคลนั้นเอง 

หรือเปนบุคลิกท่ีแสดงออกผานผลงานเพลงและเปนส่ิงท่ีทางคายเพลงตนสังกัดเปนผูโปรโมตใหเกิด

เปนจุดขายท่ีมีความนาสนใจ เปนตน 

  3) เครื่องแตงกาย คือ ลักษณะเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดท่ีใชในการโปร

โมตตามรูปแบบในแตละเพลง 

  4) รูปแบบเพลง คือ แนวทางท่ีใชกําหนดรูปแบบของศิลปนบอยแบนดในการโปร

โมตเพลง รวมถึงเนื้อหาของเพลง เชน เพลงแนวความรักของหนุมสาว ความเศราจากการสูญเสีย 

หรือการฝาฟนอุปสรรคเพื่อความฝน เปนตน 

  5) การเตน คือ รูปแบบของทาเตน ซึ่งจะมีความยาก ความงาย แตกตางกันไปตาม

รูปแบบเพลงท่ีนําเสนอ 

  6) การรองเพลง คือ ลักษณะการรองเพลงในรูปแบบตาง ๆ เชน การรองประสาน

เสียง การรองท่ีโชวพลังเสียง การรองแรป เปนตน 

 จากองคประกอบของบอยแบนดดังท่ีกลาวขางตน เมื่อนําเรียงลําดับความสําคัญของ

องคประกอบบอยแบนด จะเห็นวาวงกลม 3 สวนไดแสดงถึงช้ันความสําคัญ สวนท่ีอยูดานในท่ีสุดก็จะ

มีความสําคัญมากท่ีสุด วงกลมสวนอื่นก็จะมีความสําคัญลดหล่ันตามกันลงมา ดังภาพท่ี 2.1  

 

ภาพท่ี 2.1: ภาพการเรียงลําดับความสําคัญองคประกอบของบอยแบนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา: กานตพิชชา เศรษฐวัฒน. (2552). พัฒนาการของบอยแบนดไทยระหวางป พ.ศ. 2535-2552.  

       วิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต, จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

 

รูปแบบเพลง 

จํานวนสมาชิก สัญชาติ

ของสมาชิก รปรางหนาตา 

  

การรองเพลง การเตน 

 



18 

 

 

 องคประกอบท่ีอยูดานในท่ีสุด คือ การรองเพลง และการเตน ถือวาเปนแกนแทและหลัก

สําคัญของการเปนบอยแบนด เนื่องจากการเปนศิลปนตองมีการสะสมตนทุนจํานวนมากและใช

ระยะเวลาในการฝกฝนทักษะ ตองมีความอดทนและทุมเท องคประกอบนี้จึงถือวาเปนส่ิงท่ีสราง

คุณคาใหกับศิลปนบอยแบนด  

 องคประกอบอันดับถัดมา คือ รูปแบบเพลงซึ่งอยูวงกลมลําดับท่ีสอง โดยรูปแบบเพลงจะเปน

ตัวกําหนดทิศทางของบอยแบนดวงนั้น ๆ วาจะมีรูปแบบเปนอยางไร เชน บอยแบนดท่ีมีรูปแบบเพลง

แนวปอบแดนซ (Pop Dance) กับแนวฮิปฮอฟ (Hip Hop) ซึ่งรูปแบบเพลงท้ังสองก็จะมีเอกลักษณ

และจุดขายท่ีไมเหมือนกัน ซึ่งองคประกอบนี้จะสามารถสรางความหลากหลายใหกับวงการเพลงได 

 องคประกอบสุดทาย คือ องคประกอบเปลือกนอก ท่ีสามารถพัฒนาและเปล่ียนแปลงได

ตลอดเวลาหลังจากมีการรวมวงเกิดข้ึนแลว เชน จํานวนสมาชิก สัญชาติของสมาชิก รูปรางหนาตา 

และเครื่องแตงกาย ซึ่งเปนองคประกอบท่ีสามารถเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมัยได  

 เพราะฉะนั้นคายเพลงจึงใหความสําคัญกับองคประกอบของบอยแบนดท้ัง 3 สวนนี้เปนหลัก

สําคัญในการสราง “บอยแบนด” แตละวงข้ึนมา เพื่อตอบสนองกลุมแฟนคลับและผลิตซ้ําความสําเร็จ

เพื่อสืบทอดอัตลักษณคายเพลงของตนเอง ดังนั้นการนําองคประกอบตาง ๆ ของบอยแบนดมาใชใน

การวิเคราะหจะทําใหเขาใจถึงการผลิตอัตลักษณของคายเพลง S.M. Entertainment ไปสูบอยแบนด

ในยุคท่ีองคกรกําลังเติบโต คือ วง Super Junior และไดผลิตซ้ําองคประกอบของวง Super Junior 

ท่ีประสบความสําเร็จไปสูบอยแบนดรุนถัดมา คือ วง EXO เพื่อสืบทอดอัตลักษณของคาย และใหเห็น

ความเหมือนและความตางของบอยแบนดท้ังสองวง 

 2.4.3 บอยแบนดเกาหล ี

 ประเทศเกาหลีใตมีการดําเนินการเกี่ยวกับการผลิตกลุมศิลปนนักรองใหแกวงการบันเทิงได

อยางจริงจัง ซึ่งแตละปจะมีศิลปนหนาใหมเกิดข้ึนอยูตลอดเวลา โดยศิลปนประเภทหนึ่งท่ีรับความ

นิยมเปนอยางมากท้ังในและนอกประเทศเกาหลีใต คือ ศิลปนประเภท “บอยแบนด”  

 สุพิชช กตัญู (2555) ผูเขียนหนังสือไกดบุคซารังแฮโซล ไดกลาวในบทสัมภาษณของ TCDC 

ในหัวขอ “The (Korea) Insider ลวงลึกถึงหัวใจ เพราะอะไรสาวไทยถึงคล่ังเกาหลี” วา คนท่ี

อยากจะเปนศิลปนในประเทศเกาหลีจะตองเปนคนท่ีมีความอดทนและมุงมั่นมาก เนื่องจากจะตอง

สะสมตนทุนดวยจากฝกฝนทักษะตาง ๆ และตองใชเวลามากกวาจะประสบความสําเร็จในการเปน

ศิลปน ซึ่งเรื่องหนาตาไมใชประเด็นสําคัญเพราะเปนเรื่องท่ีสามารถเสริมแตงไดดวยเทคโนโลยี

ศัลยกรรม แตส่ิงท่ีใหความสําคัญมากท่ีสุด คือ เรื่องของความสามารถ โดยท่ีทางคายเพลงตนสังกัดจะ

เปนผูตรวจสอบวาบุคคลท่ีกําลังจะมาเปนศิลปนนั้นมีศักยภาพมากพอในผลักดันออกสูอุตสาหกรรม

บันเทิงได 
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 กานตพิชชา เศรษฐวัฒน (2553) กลาววา สาเหตุท่ีบอยแบนดเกาหลีกลายเปนท่ีนิยมเพราะ

บอยแบนดเกาหลีจะเนนการนําเสนอในเรื่องของคุณภาพและความมุนมั่น โดยบอยแบนดเกาหลีมี

เสนทางการเขามาเปนบอยแบนดจากความสามารถ ความทุมเท ความพยายามและจิตวิญญาณของ

การเปนนักรองท่ีแทจริง สวนเรื่องรูปลักษณภายนอกก็มีความสําคัญ แตคุณภาพตองมากอน ดังนั้น 

เรื่องหนาตาจึงสามารถเสริมเติมแตงได  

 จากทรรศนะขางตนจะเห็นวามีความสอดคลองกัน ในประเด็นท่ีบอยแบนดเกาหลีนําเสนอ

เรื่องของคุณภาพและความสามารถเปนอันดับแรก อีกท้ังยังไดรับการสนับสนุนจากรัฐบาลท่ีสงเสริม

ใหศิลปนบอยแบนดกลายเปนหนึ่งในผลิตภัณฑสงออกของประเทศ จึงทําใหศิลปนไดมีโอกาสแขงขัน

กับศิลปนท่ีอยูตางคาย ซึ่งทําใหเกิดการพัฒนาท้ังคายเพลงและตัวของศิลปนเอง ดังนั้นเรื่องของ

คุณภาพ ความสามารถ รวมไปถึงองคประกอบตาง ๆ ของศิลปนบอยแบนดจึงเปนปจจัยท่ีทําใหศิลปน

ประเภทนี้กลายเปนท่ีนิยมมากกวาศิลปนประเภทอื่น ๆ 

 ธเนศ เจยเสนานนท (2554) ไดทําการวิเคราะหกลยุทธการเจาะตลาดเอเชียของ K-pop 

ตัวอยางความสําเร็จท่ียิ่งใหญในการแปลงทุนวัฒนธรรมใหเปนสินคา ไดสรุปแนวทางการสรางและ

พัฒนาศิลปนท่ีทําใหประเทศเกาหลีใตประสบความสําเร็จในการแผกระจายวัฒนธรรม K-pop ออกไป

ท่ัวโลก 3 แนวทางดวยกันดังนี้ คือ 

  1) การฝกฝนท่ีเขมงวด กลาวคือ หลังจากถูกคัดเลือกจากคายเพลงแลว จะตองไดรับ

การฝกฝนในการเปนศิลปนต้ังแต 2 ปข้ึนไป ซึ่งจะมีการฝกฝนดานการรองเพลง การเตน การแสดง 

การฝกฝนบุคลิกภาพ การเสริมสรางทักษะอื่น ๆ เชน การเรียนภาษาอื่นเพิ่มเติม ซึ่งระหวางท่ีเปน

ศิลปนฝกหัดนั้น ทางคายเพลงตนสังกัดจะมีการประเมินศักยภาพเปนระยะ และทดสอบโดยจําลอง

การแสดงบนเวที โดยศิลปนฝกหัดจะตองทําใหไดตามมาตรฐานของคายท่ีต้ังเอาไวสูง การแขงขัน

ระหวางศิลปนฝกหัดจึงสูงตามไปดวย คนท่ีทําไมไดตามมาตรฐานก็จะถูกคัดออก และเมื่อมีความ

พรอม ประกอบกับโอกาสท่ีเหมาะสมทางคายเพลงก็จะเลือกใหกลายเปนศิลปนอาชีพ  

  2) การปลูกฝงความเปนมืออาชีพ เนื่องจากตองใชเวลาบมเพาะระหวางเปนศิลปน

ฝกหัดนาน ทางคายก็จะฝกฝนเรื่องของความขยัน ความรับผิดชอบ การมีสัมมาคารวะตอผูอื่นเปน

พื้นฐานสําคัญในการเปนศิลปนอาชีพตอไปในอนาคต 

  3) การสรางภาพลักษณท่ีดี เชน มีความประพฤติดีไมมีเรื่องอื้อฉาว ความเอาใจใส

แฟนคลับ ความออนนอมถอมตน ซึ่งคายเพลงจะเปนผูดูแลศิลปนและควบคุมพฤติกรรมอยางเขมงวด 

ปองกันไมใหทําเรื่องท่ีเปนการทําลายช่ือเสียงของคายและตนเอง 

 จากแนวทางในการสรางศิลปนเกาหลีท้ัง 3 แนวทาง ทําใหเห็นถึงความเขมงวดและเอาจริง

เอาจังในการฝกฝนตนเองของศิลปน ซึ่งเปนแกนแทของการเปนศิลปนบอยแบนด รวมถึงใชระยะเวลา
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ในการสะสมตนทุนกอนจะออกผลงาน ทําใหคายเพลงตนสังกัดตองมีการวางแผนอยางเปนระบบใน

การผลิตศิลปนวาจะนําเสนอศิลปนใดออกมากอน ซึ่งสอดคลองกับ Sun (2011) ท่ีทําการศึกษา

ความสําเร็จของเพลง K-pop ท่ีเกิดจากการสรางภาพลักษณท่ีนาประทับใจของกลุมศิลปนเกาหลี ท่ี

กลาววา ศิลปนของคายเพลงเกาหลี นําโดย 3 คายเพลงท่ีทรงอิทธิพล คาย S.M. Entertainment 

คาย JYP Entertainment และคาย YG Entertainment จะถูกจัดการภายใต “ระบบสรางดารา” 

(Star Making System) โดยระบบนี้จะประกอบไปดวยการวางแผนเพื่อสํารวจความตองการของ

กลุมเปาหมาย การกําหนดรูปแบบ (Concept) ของศิลปนท่ีตองการจะสรางข้ึนเพื่อตอบสนองความ

ตองการ ระบบการคัดเลือกศิลปนฝกหัด (Training) เขาสังกัดบริษัทเพื่อรับการฝกฝนทักษะตาง ๆ ท้ัง

การเตน การรอง การพัฒนาศักยภาพและรูปราง รวมถึงการฝกฝนทักษะภาษาตางประเทศ  

 ดังนั้นจึงสรุปไดวา การวางแผนอยางเปนระบบของคายเพลงท่ีมีการทํารูปแบบเพลง

ผสมผสานระหวางงานดนตรีหลากหลายรูปแบบ มีความนาสนใจ ท่ีสามารถดึงดูดผูฟงดวยทอนฮุคท่ี

ติดหู อีกท้ังการทํางานรวมกับโปรดิวเซอรและนักแตงเพลงท่ีมีความสามารถ ซึ่งไมจํากัดเฉพาะใน

ประเทศเกาหลี ประกอบกับการเตนซึ่งเปนจุดขายของเพลง K-pop โดยการเตนจะมีความพรอม

เพรียง หนักแนน และสามารถสรางความประทับใจแกผูชมไดงายตอการเตนตาม สงผลใหเกิดการเตน

เลียนแบบ (Cover) ในกลุมแฟนคลับ ตลอดจนถึงการเปนผูนําเสนอแฟช่ันท่ีมีรสนิยมและภาพลักษณ 

(Korean Culture and Information Service, 2011a) เปนส่ิงท่ีทําใหเกิดความนิยมชมชอบในตัว

ศิลปนบอยแบนด แตยิ่งไปกวานั้นคือ เสนทางการเขามาเปนศิลปนท่ีตองใชระยะเวลานานในการ

ฝกฝนท่ีเขมงวด กลายเปนเครื่องการันตีความสามารถท่ีสามารถเอาชนะใจแฟนคลับได  

 2.4.4 รูปแบบเพลงเคปอบ (K-pop) 

 ดนตรีแนวเคปอบ (K-pop) หรือเพลงปอบเกาหลี มีตนกําเนิดจากประเทศเกาหลีใตท่ีโดดเดน

ดวยความหลากหลายทางองคประกอบของภาพและเสียง ซึ่งหากจํากัดความหมายของเพลงปอบ

เกาหลีใหแคบลงจะหมายถึงเพลง Pop Dance, Hip Hop, Rock, Electronics, R&B และอื่น ๆ ของ

เกาหลีท่ีออกมาชวงหลังป ค.ศ. 1990 ซึ่งเปนชวงท่ีแนวดนตรีของประเทศเกาหลีใตมีการเปล่ียนแปลง

อยางขีดสุด โดยท่ีกลุมนักรองชายสามคนท่ีช่ือ Seo Taiji and Boys เปนผูริเริ่มการนําแนวดนตรีจาก

ตะวันตกเขามา จากนั้นในชวงกลางป ค.ศ. 2000 เริ่มมีการใชคําวา K-Pop อยางเต็มตัว และมีการ

สนับสนุนใหศิลปนนักรองทําการโปรโมทในตางประเทศ (wiki, 2015c)  

 Lee (2014) กลาววา ไมกี่ปกอนหนานี้เริ่มมีศิลปนนักรองท่ีมีจํานวนสมาชิกเกิน 10 คน 

อยาง Super Junior หรือ EXO และนักรองเด่ียวอยาง PSY ท่ีโดงดังไปท่ัวโลกกับเพลง “กังนัม

สไตล” โดยภาพรวมแลวอาจกลาวไดวา K-Pop เปนสไตลท่ีผสมผสานระหวางดนตรีตะวันตกท่ีนํา

สมัย เขากับ J-Pop ของประเทศญี่ปุนท่ีมีพลัง และถามองดวยสายตาก็อาจหมายถึงดนตรีท่ีนําเสนอ
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ใหเห็นถึงการแสดงท่ีแข็งแกรง เพลงปอบเกาหลีมีลักษณะพิเศษท่ีชัดเจนอยู คือ มีลักษณะดนตรีท่ีฟง

งาย สดใส ฟงสบาย และมีทวงทํานองท่ีพริ้วไหว สามารถสรางความสนุกสนานใหกับผูฟงได ซึ่งมักถูก

นํามาผสมผสานกับดนตรีแนวอื่น ๆ และเพื่อใหเกิดความเขาใจเกี่ยวกับดานรูปแบบมากข้ึนจึงจะขอ

อธิบายรูปแบบเพลงปอบเกาหลีท่ีกลาวมาในขางตนตามท่ี djphong  (2550ก, 2550ข) ไดแบง

ประเภทของเพลงเอาไวดังนี ้

  1) แนวปอบ (Pop) คําวา Pop ยอมาจาก Popular มีความหมายวาเปนท่ีนิยม

ชมชอบกันท่ัวไป ดนตรีแนวนี้จึงมีลักษณะท่ีฟงงาย ติดหู ทํานองไพเราะ ดนตรีไมมีความสลับซับซอน 

เนื้อหากลาวถึงความรัก ธรรมชาติ อารมณตาง ๆ ของผูคนท่ัวไป โดยรวมแลวทุกเพลงจะมีลักษณะท่ี

เดนชัด ดังนั้นดนตรีแนวนี้จึงอาจจะเปนดนตรี โฟลค บูลส คันทรี่ ร็อค เฮฟวี่ แรป แดนซ ฯลฯ หรือ

ดนตรีอะไรก็ตามท่ีผูคนท่ัวโลกช่ืนชอบ และไดรับความนิยมมาก  

  2) แนวร็อค (Rock) เปนดนตรีท่ีมีจังหวะจะโคนเรงเรากระชับหนักแนน สามารถ

โยกตามจังหวะของเพลงไดอยางสนุกสนาน โดยดนตรีแนวนี้มีท่ีมาจากดนตรีร็อคแอนดโรลท่ีเรียกกัน

วา “Rock A Billy” หรือจากเพลง “Rock Around The Clock” มีกลองใหจังหวะพรอมกับเสียง

ของกีตารท่ีหนักแนน และเสียงรองกระแทกกระท้ัน เพื่อปลุกเราคนฟงใหเกิดอารมณสนุก และ

ปลดปลอย ดนตรีร็อคไดพัฒนาใหมีจังหวะท่ีหนักแนนและมีรายละเอียดในแงของลูกเลน กีตารมาก

ข้ึนและเร็วข้ึนเลยเรียกวา ฮารด ร็อค (Hard Rock) และพัฒนาใหมีความสลับซับซอนในโครงสราง

ของเพลง และเนื้อหาท่ีเปนเรื่องราวท่ีเรียกวา โปรแกรสซีฟ ร็อค (Progressive Rock) โดย มีการใช

คียบอรดและออร็แกนเขามามีบทบาท และพัฒนามาจนถึงมีความหนักแนนกราวราว หยาบคาย ท้ัง

ในเนื้อหาและดนตรีท่ีเนนหนักไปท่ีกี่ตารริธึ่ม เรียกวา เฮฟวี่เมตัล (Heavy Metal)  เปนตน 

  3) แนวแจส (Jazz) ลักษณะของดนตรีแนวนี้คอนขางมีความซับซอน ไพเราะ 

ปราณีต บรรจง และอิงไปทางดนตรีคลาสสิคในยุคกอน ๆ เครื่องดนตรีท่ีโดดเดนของดนตรีแจซ คือ 

เครื่องเปา กีตาร และเปยโน  

   4) แนวโซล-ฟงก (Soul-Funk) ดนตรีโซล เปนรากฐานของดนตรีหลาย ๆ แนวใน

ปจจุบันท่ีกําลังไดรับความนิยมอยูในขณะนี้ เพราะโซลเปนดนตรีท่ีมีความหมายของคําวา วิญญาณ ซึ่ง

เปนดนตรีท่ีเนนไปทางเสียงรอง และเอื้อนอยางมีเอกลักษณเฉพาะ ตัวของคนผิวดํา ดนตรีจะไมคอยมี

บทบาทมากนัก ไมวาจะเปนกีตาร เปยโน หรือเครื่องเปา ลักษณะเดน คือ ดนตรีแนวนี้เปนแนวท่ีคน

ดําใชรองประสานเสียงในโบสถรองกันท่ีเรียกวา Acapella ตอมาก็เริ่มมีการพัฒนาโดยการนําเอา

ดนตรีโซลไปผสมผสานกับเครื่องดนตรีช้ินอื่น ๆ นอกเหนือจากเสียงรองแลวอาจ จะเนนไปท่ีกีตาร 

กลอง โดยเฉพาะเสียงเบส ใหจังหวะจะโคนท่ีเดนชัด และล่ืนไหล สรางอารมณใหเตนตามได ซึ่งตอมา

เรียกวาดนตรี ฟงก (Funk) หรือ โซล-ฟงก เปนตน 
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  5) แนวแรป (Rap) เปนดนตรีท่ีมาจากการพร่ําบน การเปลงเสียงท่ีมา จากภายใน

ของตัวคน ระบายออกมาเปนทวงทํานอง เปนโคลง ฉันท กาพย กลอน พรรณนา และปาฐกถา โดยไม

จําเปนตองมีเสียงดนตรี ซึ่งแมแตจังหวะกสามารถใชเสียงในลําคอคอยใหจังหวะได เนื้อหากยัง

วนเวียนอยูกั้บการถูกเอารัดเอาเปรียบเหมือนเดิม เปนดนตรีท่ีพูดถึงความจริงไดชัดเจน ท่ีสุด เพราะ

เนื้อหาคอนขางเปดเผย โผงผาง หยาบคายและดาทอไดถึงกึ๋น ตอมาไดพัฒนามาเปนดนตรี ฮิปฮอป 

(Hip-Hop) ซึ่งมีเครื่องเลนแผนเสียง หรือ Turntable เปนเครื่องดนตรีท่ีคอยใหจังหวะ  

  6) แนวคลาสสิค (Classic) เปนดนตรีท่ีแตงโดยคีตกวีผูมีความสามารถ และเลน

ดนตรีไดเปนอยางดี  เขียนโนตใหเครื่องดนตรีทุกช้ินเลนไดอยางผสานกลมกลืน และบรรเลงรวมกัน

ออกมาอยางไพเราะงดงาม 

  7) แดนซมิวสิค (Dance Music) ดนตรีเตนรําแบงแยกไดอยากมาก เพราะทุก ๆ 

แนวสามารถนํามาเตนไดหมด ไมวาจะเปน พ็อพ, ร็อค, บูลส, แจซ ฯลฯ แลวแตวาจะเตนเร็วหรือชา 

และมีทวงทาแบบไหนก็ได แตปจจุบันดนตรีเตนรําจะถูกแยกออกมาอยางชัดเจนมากข้ึน โดยจะเปด

ตามสถานท่ีท่ีเปนคลับเตนรําโดยเฉพาะเทานั้น ดนตรีเตนรําท่ีรูจักกันท่ัวไปก็คือ ดนตรี Pop Dance 

โดยความหมายก็คือดนตรีท่ีกําลังไดรับความนิยม หรือฮิตอยูในขณะนั้น ๆ นํามาใสจังหวะใหเร็วข้ึน

เพื่อเตนได 

   ก) แนวดีสโก (Disco) เปนแนวเพลงท่ีเกิดในยุค 70s โดยคลับใน  

New York ท่ีเลือกเปดแตเพลง Soul, Funk, Grooves แบบเตนรําจนพัฒนากลายเปน Disco โดย

นําเอาดนตรีโซลมาใสจังหวะใหมเพิ่มความเร็ว และศิลปนสวนใหญจะเปนศิลปนผิวสี  

   ข) แนวเฮาสมิวสิค (House Music) ในชวงตนยุค 80s ไดมีปรากฎการณ

ดนตรีข้ึนมาใหมเปนดนตรี House Music ท่ีนําเอาดนตรี Disco มา ปรับปรุงตัดแตงรีมิกซเพิ่มเติม

ความเร็วของบีท หรือจังหวะเพิ่มข้ึน และเนื้อรองเหลือเพียงแคทอนฮุคหรือคําเท ๆ บางรคําท่ีนักเตน

สามารถรองตาม ไดเทานั้น และใสบีทท่ีเปนเสียงสังเคราะหผสมผสานกันกับ Electronic , Synth 

Pop, Jazz โดยสรางดนตรีแนวนี้กันในโกดังท่ี เรียกวา Ware House และสุดทายดัดเหลือ House 

คําเดียว ความเร็วของจังหวะหรือ BPM (Beat Per Minute) คือความเร็วของจังหวะกลอง หรือ

กระเด่ืองท่ีนับไดภายใน 1 นาทีจะอยูระหวาง 100 125 จนเปนดนตรี House นี่ไดเปนพื้นฐานใหกับ

ดนตรีแนวอื่นอีกมากมาย 

   ค) แนวฟงกกี้ เฮาส (Funky House) เปนดนตรีท่ีนําเอาทอน Riff Guitar 

ท่ีสนุกสนานและการเดินเบสท่ีล่ืนไหลแบบ Funky มาผสมกับจังหวะดนตรีเตนรําแบบ House บวก

กับเสียงเครื่องสายท่ีพริ้วไหว จนกลายเปนรูปแบบเฉพาะของ Funky House แลวใสเสียงรองลงไป 
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ดนตรี Funky House ไมไดหยุดตัวเพียงเทานั้น แตยังมีการพัฒนาผสมผสานกับดนตรีแนวอื่นท้ังจน

กลายเปนรูปแบบใหม ๆ 

   ง) แนวเทคโน (Techno) เปนแนวดนดรีเตนรําท่ีแตกแขนงออกไปจาก

ดนตรี Disco แตมีจังหวะท่ีเนนไปทางหนักหนวง โดยใชเสียงของดนตรีสังเคราะหเพียงอยางเดียว

เทานั้น ดนตรีแนวนี้เปรียบเสมือนตัวแทนของการเจริญเติบโตของเทคโนโลยีท่ีมีการประดิษฐเครื่อง

ดนตรีสีงเคราะหมาใชแทนเสียงจากการเลนเครื่องดนตรีจริง ลักษณะเดนของดนตรีเทคโน จะอยู

ตรงท่ีจังหวะแข็งกระดาง ไมมีเสียงเบส แทบจะไมมีเสียงรอง รายละเอียดประกอบดวยเสียงท่ีถูก

ประดิษฐข้ึนตาง ๆ ซึ่งถูกสรางข้ึนมาเปนทวงทํานองบางไมเปนบาง ซึ่งจะเปนท่ีนิยมกันมากในยุโรป 

คือ เยอรมันและฮอลแลนด ซึ่งตอมาก็มีการนําดนตรีพ็อพมาผสมผสานและถูกเรียกวา เทคโน แด็นซ 

(Techno Dance) ซึ่งตอมาก็กลายเปนรากฐานของดนตรีเทคโนยุคหลัง ๆ ท่ีนิยมเปดกันตามคลับ

เตนรําในปจจุบัน 

   จ) แนวอิเล็กทรอนิการ (Electronica) เปนช่ือท่ีนักวิจารณใชเรียกแทน

ดนตรีเตนรําแนวใหมท่ีแตกแขนงมาจากดนตรีเตนรํา แนวหลัก ๆ ขางตน แตยังสัดสวนท่ีคลายและ

ไกลเคียงกัน แตกตางกันท่ีรายละเอียดและโครงสรางดนตรีท่ีนํามาผสมผสานและรีมิกซเขาดวย  

   ฉ) แนวฮิปฮอฟ (Hiphop) เปนดนตรีแรปท่ีเพิ่มรายละเอียดของ ดนตรีท่ี

เปนท้ังกีตาร เบส และคียบอรด เขาไปบวกกับลูกเลน การสแครซแผนเสียงจาก Turntable และ 

เสียงเอฟเฟคทจากเครื่องมิกซเซอร ดนตรีจึงสละสลวยและนาฟงมากกวาดนตรีแรป แตถาลด

ความเร็วลงมาประมาณเทาตัว ก็จะเรียกวาดนตรี Tip Hop ซึ่งจะเปล่ียนเสียงรองในสไตลแรปไปเปน

สไตลโซล แตถาเพิ่มความเร็วของจังหวะข้ึนเทาตัว ก็จะเรียกวาดนตรี Hard Hop แตรายละเอียด

ดนตรียังเหมือนเดิม 

   ช) แนวเออเบิรน (Urban) หรืออีกช่ือเต็มวา เออเบิรน คอนเทมโพลารี่ 

(Urban Contemporary) คือดนตรีแบบ R&B SOUL โดยเปนเพลงท่ีเนนความเปนปอปท่ีฟงสบาย มี

จังหวะท่ีทันสมัย และมีความเปน Pop มากกวา R&B ตอมาก็มีศิลปนนําดนตรี R&B มาใสจังหวะแบบ

ดนตรีแนว Hip Hop และรอง Rap ใสลงไปจนกลายเปนท่ีมาของแนว Urban ในยุคตอ ๆ มา 

  

2.5 ประวัติคายเพลง S.M. Entertainment 

 การนําเสนอเนื้อหาในตอนนี้แบงออกเปน 5 หัวขอ ไดแก ประวัติคายเพลง ยุคแรกของคาย

เพลง S.M. Entertainment ยุคแหงการเติบโต ยุคแหงการรวมลงทุนและดาวดวงใหม รายช่ือศิลปน

นักรองในสังกัด โดยมีรายละเอียดดังนี ้
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 2.5.1 ประวัติคายเพลง 

 คายเพลง S.M. Entertainment เปนคายเพลงหนึ่งในสามบริษัทของอุตสาหกรรมบันเทิงท่ี

ทรงอิทธิพลของประเทศเกาหลีใต กอต้ังข้ึนเมื่อป 1995 โดย ลี ซูมาน (Lee Sooman) ในอดีตเขาได

ใชตัวอักษรภาษาอังกฤษจากช่ือของเขาสองตัว คือ ‘S’ จาก Soo และ ‘M’ จาก Man เพื่อใชในการ

ต้ังช่ือบริษัท และตอมาในปจจุบันทางบริษัทไดมีการเปล่ียนแปลงความหมายจากตัวอักษรยอ SM 

ใหมเปน “ศูนยรวมดารา” (Star Museum) หมายถึง การท่ีทางคายมุงหวังจะสรางและเปนศูนยรวม

ในการผลิตศิลปนนักรองใหกลายเปนดาวประดับวงการอยางท่ีทํามาตลอดและตอไปในอนาคต 

 ครั้งหนึ่ง S.M. Entertainment เคยเปนตนสังกัดของศิลปนตนแบบท่ีสรางแรงบันดาลใจ

ใหกับศิลปนรุนหลังในวงการเพลงเกาหลีอยาง เอชโอที (H.O.T), เอสอีเอส (S.E.S), ฟราย ทู เดอะ 

สกาย (Fly To The Sky) และ ชินฮวา (Shinhwa) และในปจจุบัน S.M. Entertainment ยังเปนตน

สังกัดของศิลปนนักรองมากมายท่ีสรางปรากฎการณใหกับกระแสคล่ืนวัฒนธรรม K-pop ในชวง

ทศวรรษท่ีผานมา เชน โบอา (BoA), ทงบังชินกิ (DongBangShinKi), ซูปเปอรจูเนียร (Super 

Junior), จางลีอิน (Zhang Liyin), เกิรล เจเนเรช่ัน (Girl’s Generation), ชายนี่ (SHINee), เอฟเฟค 

(fx) ตลอดรวมไปถึง เอ็กโซ (EXO) และ เรด เวลเว็ต (Red Velvet) ศิลปนรุนใหมของคายท่ีกลายเปน

ท่ีนิยมในชวงเวลาอันรวดเร็วอีกดวย (Wikipedia, 2014d) 

 2.5.2 ยุคแรกและศิลปนรุนท่ีหนึ่ง 

 หลังจากซูมานจบการศึกษาจากมหาวิทยาลัยโซลและประกอบอาชีพในฐานะนักรอง 

จนกระท่ังเขามีความคิดท่ีจะกอต้ังคายเพลงเปนของตัวเอง ซูมานจึงทําการสํารวจกลุมวัยรุนผูหญิงวา

มีความสนใจและช่ืนชอบในดนตรีแบบไหนเพื่อเปนการตอบสนองความตองการของกลุมผูบริโภค เขา

จึงคนหากลุมวัยรุนชายหญิงท่ีสนใจในวงการเพลงเพื่อท่ีจะสรางศิลปนกลุมแรกข้ึนมา โดยหลังจาก

เฟนหาผูท่ีเหมาะสม ซูมานจึงสรางศิลปนนักรองข้ึนมา 2 วง ดวยกัน แบงเปนบอยแบนด 1 วง ช่ือวา 

H.O.T และเกิรลกรุป 1 วง ช่ือวา S.E.S. โดยศิลปนท้ัง 2 วง นี้ไดรับความนิยมและประสบความสําเร็จ

อยางมากในประเทศเกาหลีใตในชวงปลายป 1990  

 จากนั้นไมนาน ซูมานก็สรางบอยแบนดข้ึนมาอีกหนึ่งวงช่ือวา “Shinhwa” ซึ่งพวกเขาไดรับ

ความนิยมเปนอยางมากและประสบความสําเร็จในอุตสาหกรรมบันเทิงของเกาหลี อีกท้ังซูมานยัง

สรางศิลปนนักรองคู (Duo) ท่ีรองเพลงในรูปแบบ อาร แอน บี (R & B) คูแรกของเกาหลีข้ึน มีช่ือวง

วา “Fly to the sky” มีสมาชิก 2 คน คือ ฮวานฮี (Hwanhee) และไบอัน (Brian) ซึ่งเปนชาวเกาหลี

ท่ีเติบโตจากตางประเทศและพวกเขาก็ประสบความสําเร็จเชนเดียวกันกับศิลปนคนอื่น ๆ ท่ี  ซูมาน

เปนคนสราง นับวาซูมานเปนผูท่ีสรางศิลปนข้ึนมาไดประสบความสําเร็จอยางตอเนื่อง 
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 ในเดือนกุมภาพันธ ป ค.ศ. 1995 บริษัท S.M. Entertainment ไดจัดต้ังกองทุน มูลคา 50 

ลานวอนในการลงทุน ซึ่งในเดือนมกราคม ป 1996 S.M. Entertainment ไดซื้อท่ีดินเพื่อสราง

สถานท่ีการถายทําและดําเนินธุรกิจบันเทิงสําหรับการออกอากาศเหมือนกับสถานีโทรทัศนอยาง KBS, 

SBS, HBS, KMTV, M-NET ในประเทศเกาหลี 

 เดือนเมษายน ป ค.ศ. 1997 สํานักงานใหญของ S.M. Entertainment ถูกยายไปท่ี เขต  

ปาจูจังหวัดคยองกี มีการเปล่ียนแปลงในเดือนตุลาคม ป 1998 เนื่องจาก คิม คยองวุค (Kim 

Kyungwook) ไดรับตําแหนงผูบริหารสูงสุด และปเดียวกันนั้นบริษัท S.M. Entertainment ก็ไดสราง

สํานักงานอีกสาขาข้ึนท่ีโซล อยางไรก็ตามบริษัท S.M. Entertainment เริ่มมีปญหาเกิดข้ึนหลังจาก

การแยกวงของ H.O.T ในป ค.ศ. 2001 และ S.E.S. ป ค.ศ. 2002 จนกระท่ังในป ค.ศ. 2003 

Shinhwa ก็ไดยายจาก S.M. Entertainment ไปสูอีกคายหนึ่ง สวนศิลปนหนาใหมในคาย S.M. 

Entertainment บางสวน เชน Isak N Jiyeon และ Black Beat ก็ไมไดรับความนิยมและประสบ

ความสําเร็จเหมือนอยางศิลปนของคายรุนกอน ๆ  

 2.5.3 ยุคแหงการเติบโตของและศิลปนรุนท่ีสอง 

 ป ค.ศ. 2000 บริษัท S.M. Entertainment ลงความเห็นท่ีจะลดราคาหุนจากราคาหุนละ 

5,000 วอน เหลือเพียง 500 วอน ตอหุน ในกลางป ค.ศ. 2000 บริษัทไดรับการอนุมัติและจด

ทะเบียนใน KOSDAQ และในปลายปนั้น S.M. Entertainment และ Avex Trax คายเพลงใหญของ

ญี่ปุนไดเซ็นตสัญญารวมเพื่อจดลิขสิทธิ์เพลงในเดือนธันวาคม และในปนี้เองทางคายเพลง S.M. 

Entertainment ไดมีการเดบิวซ (Debut) ศิลปนเด่ียวหญิงช่ือ BoA ซึ่งถือวาเปนความสําเร็จครั้งใหม

ของคาย เพราะหลังจากนั้น BoA ไดกลายเปนศิลปนเกาหลีใตคนแรกท่ีนําคล่ืนกระแสวัฒนธรรม  

K-pop เขาไปบุกเบิกในตลาดดนตรีของญี่ปุน ป ค.ศ. 2001 บริษัท S.M. Entertainment ไดเขา

รวมกับ Fandago และรวมลงทุนกับญี่ปุน ในนามของ S.M. Entertainment Japan Co., Ltd. ใน

เดือนมีนาคมของปเดียวกัน คยองวุค ไดรับการแตงต้ังใหเปนผูบริหารสูงสุดรุนท่ี 3 ของบริษัท S.M. 

Entertainment ในเดือนพฤษภาคมของปเดียวกัน คายเพลง S.M. Entertainment ไดรวมลงทุนอีก 

1 หมื่นลานวอน ในอุตสาหกรรมดานดนตรีและกอต้ัง บริษัท BM Entertainment และ Cid.K 

Entertainment เปนบริษัทลูกสําหรับวงเกิรลกรุป อยาง M.I.L.K. และ Shinvi ตามลําดับ  

 อยางไรก็ตาม ท้ัง 2 วงนี้ก็ไดยุบไปแลวในปจจุบันและไดรับรางวัล Grand Prix of Ministry 

of Culture และ Tourism for the Culture Contents for Export Award in Music ในชวง

ปลายป ค.ศ. 2002 อีกดวย 
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 ป ค.ศ. 2003 คายเพลง SM Entertainmentไดเปดตัวศิลปนบอยแบนดกลุมใหมท่ีมีสมาชิก 

5 คนข้ึนมา ช่ือวา Dong Bang Shin ki ซึ่งไดรับความนิยมเปนอยางมากจนกลายเปนปรากฏการณ

ยิ่งใหญของวงการเพลงเกาหลีใตอยางท่ีไมมีมานานนับต้ังแตเปดตัว H.O.T ข้ึนมา 

 ป ค.ศ. 2004 คายเพลง S.M. Entertainment ไดเปดตัวศิลปนเพิ่มข้ึนอีก 1 วงโดยไมใช

ศิลปนบอยแบนดอยางท่ีผานมา แตเปนวงดนตรีช่ือ “TRAX” ท่ีมีรูปแบบของวงดนตรีแนวรอค 

(Rock) แตไมไดรับความนิยมเทาไหรนัก ในเดือนกุมภาพันธ สวนเกินมูลคาหุนของบุคคลท่ีสามได

เพิ่มข้ึนอีก 271,428 หุน หนึ่งเดือนใหหลัง S.M. Entertainment ไดเขารวมลงทุนกับ C-Cube 

Entertainment Corporation และในปเดียวกัน บริษัท S.M. Entertainment ไดยายสํานักงาน

ใหญจากเขตปาจูในจังหวัดคยองกีไปยังเขตกัมนัมของจังหวัดโซล 

 ป ค.ศ. 2005 คายเพลง S.M. Entertainment ประกาศท่ีจะสรางศิลปนบอยแบนดท่ีมี

จํานวนสมาชิกเยอะท่ีสุดเปนครั้งแรก ดวยจํานวนสมาชิกถึง 12 คน ช่ือวง “Super Junior” ในตอน

แรกทางคายต้ังใจจะทําเปนเพียงโปรเจ็ค (Project) เทานั้น กลาวคือ เมื่อหมดป ค.ศ. 2005 สมาชิก

ภายในวงก็จะถูกเปล่ียนไปและมีสมาชิกใหมเขามาทดแทน เปนระบบสลับเปล่ียนไมตายตัว แตดวย

กระแสความนิยมในตัวสมาชิกเดิมทําใหแฟนคลับรวมตัวกันเพื่อเรียกรองใหทางคายต้ังวง “Super 

Junior” ดวยสมาชิกเดิมท้ัง 12 คนอยางเปนทางการ (pingbook, 2551) และหลังจากนั้นก็ถูกเพิ่ม

สมาชิกเขามาอีก 1 คนทําใหมีจํานวนสมาชิกท้ังหมด 13 คน และถือวาเปนบอยแบนดท่ีมีจํานวนมาก

ท่ีสุดในประวัติศาสตรบอยแบนดของเกาหลี นอกจากนั้นยังมีการเปดตัววงเกิรลกรุปช่ือ “The 

Grace” ท่ีมีจํานวนสมาชิก 4 คน แตการตอบรับยังไมเปนท่ีนาพอใจในเดือนพฤษภาคม ฮอเดจิน 

(Hur Dah-shin) ไดถูกแตงต้ังใหเปนผูบริหารสูงสุดรุนท่ี 4 

 ป ค.ศ. 2006 บริษัท S.M. Entertainment เปดตัวศิลปนนักรองเด่ียวหญิงชาวจีน “Zhang 

Liyin” เปนครั้งแรกเพื่อบุกตลาดในประเทศจีน หลังจากท่ี “Super Junior” เริ่มมีแฟนคลับใน

ประเทศจีนมากข้ึนเรื่อย ๆ เนื่องจากมีสมาชิกเปนชาวจีนในวง และป ค.ศ. 2007 ก็มีการเปดตัววงเกิร

ลกรุปท่ีมีสมาชิก 9 คน ช่ือวง “Girls' Generation” 

 ป ค.ศ. 2008 บริษัท S.M. Entertainment เปดตัวบอยแบนดท่ีมีสมาชิก 5 คน ช่ือวา 

“SHINee” ซึ่งผลงานเพลงชุดแรกสามารถสรางความนิยมไดต้ังแตเริ่มตน อีกท้ังยังไดกอต้ัง  

SM Art Company โดยมี พยอ อินบอง (Pyo In-bong) เปนผูนําในฐานะประธานบริหารรวม 

ในเดือนตุลาคมปเดียวกันทางบริษัท ไดวางแผนท่ีจะเปดตัว “BoA” ในอเมริกาภายใตบริษัทใหมใน

เครือช่ือ S.M. Entertainment USA แตทวาผลตอบรับยังไมเปนนาพอใจมากนัก 

 ป ค.ศ. 2009 มีการเปดตัวเกิรลกรุปท่ีมีจํานวนสมาชิก 5 คน ช่ือวง “F(x)” รวมไปถึงเปดตัว

โปรเจ็คศิลปนนักรองเพลงแนวบัลลาด (Ballad) ภายใตช่ือ S.M. the Ballad ในป ค.ศ. 2010 อีก
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ดวย และในเดือนสิงหาคม ยองมินไดเขามามีบทบาทในฐานะประธานกกรรมการสูงสุดของบริษัท 

S.M. Entertainment แทนซูมานท่ีขอลาออกจากตําแหนง (Wikipedia, 2014d) 

 5.1.4 ยุคแหงการรวมลงทุนและดาวดวงใหม (ศิลปนรุนท่ีสาม) 

 Asia Economic Daily (2010) รายงานขาวเกี่ยวกับการลงจากตําแหนงประธานของซูมาน

ซึ่งเปนผูกอต้ังบริษัท เนื่องจากตองการจะมุงเนนความสนใจไปท่ีธุรกิจในตางประเทศ รวมไปถึงการ

บริหารจัดการธุรกิจใหม ๆ และการพัฒนาศิลปนภายในคาย S.M. Entertainment มากกวา  

 ทางบริษัท S.M. Entertainment ไดมีการดําเนินการเพื่อรวมลงทุนกันระหวางบริษัทคาย

เพลงใหญของเกาหลี คือ S.M. Entertainment, JYP Entertainment, YG Entertainment, Star 

Empire Entertainment และบริษัทยอยอื่น ๆ เพื่อกอต้ัง KMP Holding เปนตัวแทนการจัด

จําหนายเพลงอยางเปนทางการ โดย KMP ยอมาจากคําวา “Korean Music Power” จากการรวม

ลงทุนนี้ อัลบ้ัมชุดท่ี 5 “Mr.Simple” ของ Super Junior จึงกลายเปนอัลบ้ัมแรกท่ีบริษัทวาง

จําหนายผานKMP Holding ตอมาภายหลังบริษัท KT Music ก็ไดเขารวมกับ KMP ในเดือน

พฤศจิกายน ค.ศ. 2012 โดยอัลบัม “Trap” ของ เฮนรี่ เปนเพลงสุดทายท่ีออกวางจําหนายภายใตช่ือ

ของ KMP Holding 

 อยางไรก็ตามบริษัท S.M. Entertainment ไดแถลงเรื่องกําไรไตรมาสแรกของป ค.ศ. 2010 

อยูท่ีจํานวน 10.4 ลานวอน เพิ่มข้ึนรอยละ 47.1 จากชวงเวลาเดียวกันในป ค.ศ. 2009 รวมกําไรจาก

การขาย ในชวงเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมเปนมูลคา 22.7 ลานวอน ซึ่งเพิ่มข้ึนจากปกอนหนานี้

รอยละ 58 (Lynn, 2010) 

 ในป ค.ศ. 2011 บริษัท S.M. Entertainment, JYP Entertainment, YG Entertainment, 

KeyEast AMENT และ Star J Entertainment ไดรวมลงทุนเพื่อกอต้ังบริษัท United Asia 

Management ซึ่งมีจุดมุงหมายในการสรางข้ึนเพื่อตีตลาดโลก โดยเพื่อทําหนาท่ีเปนหนวยงานท่ีชวย

วางแผนใหกับศิลปนท่ีตองการจะรุกเขาไปในตลาดตางประเทศ หรือกําลังโปรโมทในตางประเทศอยู 

ดังนั้นศิลปนท่ีอยูภายใตบริษัทดังกลาวจะถูกจัดการโดยระบบฐานขอมูลในการจัดการทรัพยสินทาง

ปญญาใหเปนมาตรฐาน ท้ังนี้ระบบการผลิตและนื้อหาใหมจะถูกนํามาใชสําหรับภาพยนตร ละคร 

รวมถึงส่ืออื่น ๆ และในเดือนสิงหาคมปเดียวกันนั้นบริษัท S.M. Entertainment ไดรวมลงทุนเปนครั้ง

แรกกับ บริษัท True Visions Group ของประเทศไทยในนามของบริษัท S.M. True (Naver News, 

2011) 

  หลังจากบริษัท S.M. Entertainment ไดเปดตัวศิลปนวงลาสุดไปเมื่อ 4 ปท่ีแลว ในชวง

ปลายป ค.ศ. 2011 มีการประกาศเกี่ยวกับบอยแบนดวงใหมของคายซึ่งเปนท่ีจับตามองจากรอบดาน
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เนื่องจากวา บอยแบนดวงใหมท่ีกําลังจะไดเปดตัวในตนป ค.ศ. 2012 นั้นมีจํานวนสมาชิกถึง 12 คน

และยังมีสมาชิกเปนชาวจีนเหมือนกับเมื่อครั้งวง Super Junior เปดตัวเมื่อป ค.ศ. 2005 

 ตนป ค.ศ. 2012 ทางบริษัท S.M. Entertainment ไดมีการเปดตัววง EXO อยางเปน

ทางการ โดยกลยุทธครั้งนี้ทางคายไดแบงบอยแบนดกลุมนี้ออกเปน 2 กลุมยอยคือ เอ็กโซเค (EXO-K) 

เพื่อทํากิจกรรมโปรโมตในประเทศเกาหลีใตและเอ็กโซเอ็ม (EXO-M) เพื่อทํากิจกรรมโปรโมตใน

ประเทศจีน แตท้ังนี้ในป ค.ศ. 2013 ท้ังสองกลุมยอยไดรวมตัวกันกันเพื่อทํากิจกรรมโปรโมตท้ังใน

ประเทศเกาหลีใตและประเทศจีนรวมกัน และนํามาซึ่งปรากฏการณของกระแสความนิยมท่ีมีอยาง

มากในระยะเวลาอันส้ัน และกลายเปนศิลปนบอยแบนดวงแรกท่ีมียอดจําหนายอัลบ้ัมมากกวา 1 ลาน

แผน ในรอบ 12 ปของวงการเพลงเกาหลีใต (Starsung, 2013) วง EXO จึงกลายเปนวงบอยแบนด

ระดับแนวหนาในระยะเวลาอันส้ัน และในป ค.ศ. 2014 วงเกิลกรุปท่ีมีสมาชิก 4 คนช่ือ Red Velvet 

ก็ไดถูกเปดตัวข้ึนเปนวงลาสุดของบริษัท S.M. Entertainment 

 2.5.5 ศิลปนนักรองในสังกัด 

 บริษัท S.M. Entertainment มีศิลปนนักรองในสังกัดมากมาย ท้ังศิลปนกลุมและศิลปนเด่ียว 

โครงการเอสเอ็มทาวน (SMTown) ไดเริ่มตนในป ค.ศ. 1999 เพื่อใชเปนช่ือในการรวมกลุมของศิลปน

ภายในคาย เพื่อแสดงความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน ในการทําเพลงสําหรับอัลบ้ัมประจําปซึ่งจะแบง

ออกเปน 2 ชวง คือ ฤดูรอน และฤดูหนาว นอกจากนั้นยังมีอัลบ้ัมพิเศษอื่น ๆ อีกดวย (Smtown, 

2014) ดังตารางท่ี 2.1 
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ตารางท่ี 2.1: แสดงรายช่ือของศิลปนในสังกัดบริษัท S.M. Entertainment  

 

 

 

 

 

ปที่เปดตัว ช่ือศิลปน ประเภท จํานวนสมาชิก รายช่ือสมาชิก สถานะ 

2000 BoA ศิลปนเด่ียวหญิง - ทํากิจกรรม 

2001 Kangta ศิลปนเด่ียวชาย - ทํากิจกรรม 

2004 

Dong Bang Shin Ki บอยแบนด 5 

1. ชอง ยุนโฮ (หัวหนาวง) 

2. ชิม ชางมิน 

3. คิม แจจุง (อดีตสมาชิก) 

4. คิม จุนซู (อดีตสมาชิก) 

5. ปารค ยูชอน (อดีตสมาชิก) 

ทํากิจกรรม 

TRAX วงดนตรี 4 

1. เจย คิม (หัวหนาวง) 

2. คิม จองโม 

3. มินวู (อดีตสมาชิก) 

4. จองวู (อดีตสมาชิก) 

ไมไดทํากิจกรรม 

29 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ): แสดงรายช่ือของศิลปนในสังกัดบริษัท S.M. Entertainment 

 

 

 

ปที่เปดตัว ช่ือศิลปน ประเภท จํานวนสมาชิก รายช่ือสมาชิก สถานะ 

2005 

The Grace เกิรลกรุป 4 

1. ดานา (หัวหนาวง) 

2. ซันเดย 

3. สเตฟานี 

4. ลีนา 

ไมไดทํากิจกรรม 

Super Junior บอยแบนด 13 

1. อีทึก (หัวหนาวง) 

2. ฮีชอล  

3. คังอิน  

4. เยซอง 

5. ชินดง  

6. ซองมิน  

7. อึนฮยอก  

8. ทงแฮ  

9. ซีวอน  

10. รยอวุค 

11. คยูฮยอน 

ทํากิจกรรม 

30 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ): แสดงรายช่ือของศิลปนในสังกัดบริษัท S.M. Entertainment 

 

 

ปที่เปดตัว ช่ือศิลปน ประเภท จํานวนสมาชิก รายช่ือสมาชิก สถานะ 

    

12. คิม คิบอม (อดีตสมาชิก) 

13. ฮันเกิง (อดีตสมาชิก) 

• โจวมี่ (ทํากิจกรรมเฉพาะในประเทศจีน)  

• เฮนร่ี (ทํากิจกรรมเฉพาะในประเทศจีน)  

ทํากิจกรรม 

2006 Zhang Liyin ศิลปนเด่ียวหญิง - ทํากิจกรรม 

2007 

J-Min ศิลปนเด่ียวหญิง - ทํากิจกรรม 

Girls' Generation เกิรลกรุป 9 

1. แทยอน (หัวหนาวง) 

2. ซันน่ี 

3. ทิฟฟาน่ี 

4. ฮโยยอน 

5. ยูริ 

6. ซูยอง 

7. ยุนอา 

8. ซอฮยอน 

9. เจสสิกา (อดีตสมาชิก) 

ทํากิจกรรม 

31 

(ตารางมีตอ) 



32 

 

 

ตารางท่ี 2.1 (ตอ): แสดงรายช่ือของศิลปนในสังกัดบริษัท S.M. Entertainment 

 

 

ปที่เปดตัว ช่ือศิลปน ประเภท จํานวนสมาชิก รายช่ือสมาชิก สถานะ 

2008 SHINee บอยแบนด 5 

1. อนยู (หัวหนาวง) 

2. จงฮยอน 

3. คีย 

4. มินโฮ 

5. แทมิน 

ทํากิจกรรม 

2009 F(x) เกิรลกรุป 5 

1. วิคตอเรีย (หัวหนาวง) 

2. แอมเบอร 

3. ลูนา 

4. คริสตัล 

5. ซอลลี่ (พักงานไมมีกําหนด) 

ทํากิจกรรม 

2012 EXO บอยแบนด 12 

1. ซูโฮ (หัวหนาวง) 

2. ซิ่วหมิน 

3. เลย 

4. แบคฮยอน 

5. เฉิน 

6. ชานยอล 

ทํากิจกรรม 

32 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 2.1 (ตอ): แสดงรายช่ือของศิลปนในสังกัดบริษัท S.M. Entertainment 

 

ปที่เปดตัว ช่ือศิลปน ประเภท จํานวนสมาชิก รายช่ือสมาชิก สถานะ 

2012 EXO บอยแบนด 12 

7. ดีโอ 

8. เทา 

9. ไค 

10. เซฮุน 

11. คริส (อดีตสมาชิก) 

12. ลูหาน (อดีตสมาชิก) 

ทํากิจกรรม 

2013 Henry ศิลปนเด่ียวชาย - ทํากิจกรรม 

2014 Taemin ศิลปนเด่ียวชาย - ทํากิจกรรม 

2014 Red Velvet เกิรลกรุป 4 

1. ไอรีน (หัวหนาวง) 

2. ซึลกิ  

3. เวนด้ี  

4. จอย 
 

ทํากิจกรรม 

33 
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 2.5.1 ประวัติและขอมูลท่ีเก่ียวขอเก่ียวศิลปนบอยแบนดวง Super Junior  

 วง “Super Junior” คือ กลุมศิลปนบอยแบนดจากประเทศเกาหลีใต สังกัดคายเพลง S.M. 

Entertainment มีผลงานต้ังแตป พ.ศ. 2548-ปจจุบัน (พ.ศ. 2557) มีสมาชิกจํานวนท้ังหมด 13 คน 

โดยเรียงลําดับจากอายุมากท่ีสุดไปยังสมาชิกท่ีมีอายุนอยท่ีสุด ดังนี้  

  1) อีทึก เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต เคยรับบทเปนตัวประกอบในละครเรื่อง All 

about Eve และเปนจุดเริ่มตนในการทํางานเสนทางบันเทิงของเขา โดยเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของ 

วง Super Junior ถูกวางตัวใหเปนหัวหนาวง และนักรองเสริม  

  2) ฮีชอล เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีออดิช่ันในรายการ Starlight Casting 2002 

หลังจากผานการคัดเลือกจึงเขามาเปนเด็กฝกหัดในคาย S.M. Entertainment เขามีความสามารถ

ดานการแสดง และเปนนักจัดรายการวิทยุอีกดวย เมื่อเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior 

เขาถูกวางตัวใหเปนนักรองเสริม 

  3) ฮันคยอง เปนสมาชิกชาวจีน ท่ีชนะการประกวด H.O.T China Audition 

หลังจากผานการคัดเลือกจึงเขามาเปนเด็กฝกหัดในคาย S.M. Entertainment เมื่อเปดตัวเปน 1 ใน

สมาชิกของวง Super Junior เขาถูกวางตัวใหเปนนักเตนนําของวง ปจจุบันไดลาออกจากการเปน

สมาชิกของวง Super Junior แลว 

  4) เยซอง เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถในการรองเพลง โดยเยซองเปน

ผูชนะเลิศการประกวดในรายการ Chun-ah Singing Competition หลังจากนั้นในป พ.ศ. 2545 เขา

ไดเขาประกวดรายการ Starlight Casting และผานการคัดเลือกเขามาเปนเด็กฝกหัดภายในคาย เมื่อ

เปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของ วง Super Junior ถูกวางตัวใหเปนนักรองเสียงหลัก 

  5) คังอิน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต เขาถูกแมวมองชักชวนใหเขาวงการและใหเขา

รวมการประกวด S.M. Youth Best Contest ของคาย S.M. Entertainment และไดรับรางวัล

ชนะเลิศสาขารูปลักษณภายนอกท่ีดีท่ีสุด จึงทําใหเขาเขามาเปนเด็กฝกหัดภายในคาย เมื่อเปดตัวเปน 

1 ในสมาชิกของวง Super Junior โดยถูกวางตัวใหเปนนักรองเสริม 

  6) ชินดง เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถในการเตน และมีรูปลักษณท่ีไม

เหมือนบอยแบนด เขาเขารวมการประกวดในรายการ Goyangshi Younth Dance Contest 

จํานวน 2 ครั้ง และไดรับรางวัลชนะเลิศท้ัง 2 ครั้งเชนกันหลังจากนั้นเขาจึงเขามาเปนเด็กฝกหัด

ภายในคาย เปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior โดยถูกวางตัวใหเปนแรปเปอร และนักเตน

หลัก 
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  7) ซองมิน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใตท่ีชนะเลิศในการประกวดรายการ “Starlight 

Casting” ในป พ.ศ. 2545 โดยหลังจากนั้นจึงเขามาเปนเด็กฝกหัดภายในคาย เมื่อเปดตัวเปน 1 ใน

สมาชิกของวง Super Junior โดยถูกวางตัวใหเปนนักรองเสียงหลักและนักเตนของวง 

  8) อึนฮยอก เปนสมาชิกชาวเกาหลีใตท่ีมีความสามารถดานการเตน และไดประกวด

ในรายการ “Starlight Casting” ในป พ.ศ. 2545 หลังจากนั้นไดเขามาเปนเด็กฝกหัดภายในคาย เมื่อ

เปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior โดยถูกวางตัวใหเปนแรปเปอร และนักเตนหลัก 

  9) ซีวอน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถดานการแสดง เขาเขาประกวด

ในรายการ Starlight Casting ในป พ.ศ. 2546 แตทางบานไมใหการสนับสนุนเทาไหร แตเขาก็ได

เซ็นตสัญญาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment เมื่อเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super 

Junior โดยถูกวางตัวใหเปนนักรองเสริม และเปนภาพลักษณของวง 

  10) ทงเฮ เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีไดรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 3 จากการ

ประกวด “S.M. Youth Best Selection Best Outward Appearance” จึงไดเขามาเปนเด็กฝกหัด

ภายในคาย เมื่อเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior โดยถูกวางตัวใหเปน นักรองเสริม 

แรปเปอร และนักเตนหลักของวง 

  11) คิบอม เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถดานการแสดงและมีความ

ใฝฝนอยากเปนนักแสดงมาก คิบอมไดเขารวมการประกวดในรายการ “Starlight Casting” ภายหลัง

ไดเซ็นตสัญญาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment นอกจากนั้นยังสามารถส่ือสารดวย

ภาษาอังกฤษไดดี เนื่องจากเติบโตท่ีตางประเทศ เมื่อเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior 

ถูกวางตัวใหเปนแรปเปอรของวง ปจจุบันคิบอมรับงานแสดงเพียงอยางเดียว และไมไดเขารวมใน

กิจกรรมท่ีเกี่ยวกับการรองเพลงของวง Super Junior แตยังคงสถานะสมาชิกของวง 

  12) รยอวุค เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต และไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ของ

รายการ “CMB Youth Chin Chin Festival Award” และชนะเลิศการประกวดรองเพลงในรายการ 

1st MBC ‘At the twinkling night’ ภายหลังไดเซ็นตสัญญาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. 

Entertainment เมื่อเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง Super Junior ถูกวางตัวใหเปนนักรองเสียงหลัก

ของวง 

  13) คยูฮยอน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใตท่ีเขามาเปนคนสุดทายของวงหลังจากมีการ

เปดตัววง Super Junior ไปแลว มีความสามารถในการรองเพลง และไดรับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 

3 ของรายการ “CMB Youth Chin Chin Festival Award” ภายหลังไดเซ็นตสัญญาเปนเด็กฝกหัด

ของคาย S.M. Entertainment เมื่อเขาไดรวมกับวง Super Junior ถูกวางตัวใหเปนนักรองเสียงหลัก 
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 เดิมที วง Super Junior เปดตัวครั้งแรกดวยจํานวนสมาชิก 12 คน เมื่อวันท่ี 6 พฤศจิกายน 

พ.ศ. 2548 ทางสถานีโทรทัศนภายใตช่ือ “Super Junior 05” ในเวลานั้น วง Super Junior ถูก

สรางใหเปนวงบอยแบนดท่ีมีระบบสลับเปล่ียนสมาชิกไมตายตัว กลาวคือ เมื่อส้ินสุดป พ.ศ. 2548 

สมาชิกท้ังหมดก็จะถูกเปล่ียนตัวเปนสมาชิกรุนใหมแทนในปถัดไป แตดวยกระแสความนิยมในตัว

สมาชิกเดิมทําใหแฟนคลับรวมตัวกันเพื่อเรียกรองใหทางคายต้ัง วง “Super Junior” ดวยสมาชิกเดิม

ท้ัง 12 คนอยางเปนทางการ (Pingbook, 2551) และหลังจากนั้นก็มีสมาชิกเพิ่มเขามาอีก 1 คน คือ 

คยูฮยอน ทํามีจํานวนสมาชิกรวมท้ังหมด 13 คน และถือวาเปนจุดเริ่มตนของ วง Super Junior  

 นอกจากการทํางานเพลงแลว สมาชิกของ วง Super Junior ยังมีโอกาสไดทํางานในวงการ

บันเทิงในสายงานอื่น ๆ ไมวาจะเปนการแสดงละคร ภาพยนตร เปนพิธีกร นักจัดรายการวิทยุ รวมท้ัง

การไปออกรายการวาไรต้ีตาง ๆ ทําใหวง Super Junior เปนท่ีนิยมท้ังในและนอกประเทศเกาหลีใต 

โดยทางคายเพลง S.M. Entertainment มีการโปรโมตเพลงในประเทศจีนภายใตช่ือกลุมยอยวา 

“Super Junior M” และนับเปนกลุมดนตรีนานาชาติกลุมแรกในอุตสาหกรรมดนตรีของประเทศจีน 

ท่ีมีสมาชิกชาวจีนและชาวเกาหลีใต โดยประกอบไปดวยสมาชิกจาก วง Super Junior จํานวน 5 คน 

คือ ฮันคยอง ซีวอน ทงเฮ รยอวุค คยูฮยอน และสมาชิกพิเศษอีก 2 คน คือ โจวมี่ และ เฮนรี่ แต

เนื่องจาก ฮันคยอง มีปญหาในดานสัญญากับทางคายเพลงตนสังกัดในป พ.ศ. 2554 ทําใหเขาลาออก

จากการเปนสมาชิกของวง Super Junior ทําให วง Super Junior M ท่ีทําการโปรโมตเพลงเฉพาะ

ในประเทศจีนมีการเพิ่มสมาชิกจากวง Super Junior อีก 2 คน คือ อึนฮยอค และ ซองมิน 

(Wikipedia, 2014e) 

 ปจุบันจํานวนสมาชิกของวง Super Junior ยังไมคงท่ี เนื่องจาก คิบอม ไดถอนตัวออกจาก

กิจกรรมเพลงของวงท้ังหมดเพื่อตองการเปนนักแสดง และ ฮันคยอง สมาชิกชาวจีน มีปญหาเรื่อง

สัญญากับทางคายเพลงตนสังกัดและลาออกจากการเปนสมาชิกของวง Super Junior ตลอดจนการ

ลาไปปฏิบัติหนาท่ีทางทหารตามกฏหมายของประเทศเกาหลีใตของสมาชิกท่ีมีอายุตามเกณฑกําหนด 

คือ คังอิน ฮีชอล อีทึก และเยซอง ทําใหสมาชิกมีสวนรวมในผลงานเพลงไมเทากัน และจึงจําเปนตอง

มอบหมายใหสมาชิกคนอื่น ๆ ทําหนาท่ีนั้นเสริมดวย เชน เยซอง ท่ีเปนนักรองเสียงหลักลาไปปฏิบัติ

หนาท่ีทางทหารเปนเวลา 2 ป ทําใหสมาชิกคนท่ีเหลือคนอื่นเขามาชวยเสริมดานการรองเพลง เทคนิค

การรองตาง ๆ แมวาจะมีตําแหนงเปนนักรองเสริม หรือเปนแรปเปอร ยกตัวอยางเชน เพลง THIS IS 

LOVE ท่ีขาดนักรองเสียงหลักไป 1 คน คือ เยซอง ทําใหสมาชิกในตําแหนงนักรองเสริมเขามามี

บทบาทในการรองมากข้ึน จะเห็นวาแมสมาชิกแตละคนไดถูกวางตัวเอาไวในตําแหนงท่ีตนเองมีความ

ถนัด แตจะไมไดรับมอบหมายใหทําหนาท่ีเพียงตําแหนงเดียว การเปนนักรองเสียงหลักเพียงตําแหนง

เดียวแตจะตองทําหนาการเตนควบคูกันไปดวย เปนตน  
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 2.5.2 ประวัติและขอมูลท่ีเก่ียวขอเก่ียวศิลปนบอยแบนดวง EXO  

 วง “EXO” คือ กลุมศิลปนบอยแบนดจากประเทศเกาหลีใต สังกัดคายเพลง S.M. 

Entertainment มีผลงานต้ังแตป พ.ศ. 2555-ปจจุบัน (พ.ศ. 2557) มีสมาชิกจํานวนท้ังหมด 12 คน 

โดยเรียงลําดับจากอายุมากท่ีสุดไปยังสมาชิกท่ีมีอายุนอยท่ีสุด ดังนี้  

  1) ซิ่วหมิน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ซึ่งไดรางวัลรองชนะเลิศการประกวด “2008 

SM's Everysing Contest” ท่ีจัดข้ึนโดยคายเพลง S.M. Entertainment จึงทําใหเขาเขามาเปนเปน

ศิลปนฝกหัดภายในคาย โดยถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-M เพื่อทําการโปรโมต

เพลงในประเทศจีนทําหนาท่ีเปนนักรองเสริม 

  2) ลูหาน เปนสมาชิกชาวจีนท่ีเขามาเปนเด็กฝกหัดในคาย S.M. Entertainment 

จากการถูกแมวมองมาทาบทามตอนท่ีมาเรียนภาษาท่ีประเทศเกาหลีใต โดยมีระยะเวลาในการเปน

เปนศิลปนฝกหัดถึง 4 ป จึงทําใหเขาสามารถส่ือสารดวยภาษาเกาหลีไดดี และถูกวางตัวใหเปน 1 ใน

สมาชิกของกลุมยอย EXO-M เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศจีน ทําหนาท่ีเปนนักรองเสียงหลัก 

และนักเตนนํา ปจจุบันได ลาออกจากการเปนสมาชิกของวง EXO แลว 

  3) คริส เปนสมาชิกชาวจีนท่ีอาศัยอยูท่ีแวนคูเวอร ประเทศแคนาดา เขาไดเขารวม

การออดิช่ัน ในรายการ Canadian S.M. Global Auditions ของคาย S.M. Entertainment ซึ่งจัด

ข้ึนท่ีแวนคูเวอร หลังจากผานการคัดเลือกแลว ไดเขาฝกหัดเปนเวลา 4 ป โดยถูกวางตัวใหเปนหัวหนา

ของกลุมยอย EXO-M เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศจีนเพราะสามารถส่ือสารไดหลายภาษา ทํา

หนาท่ีเปนหัวหนาวง EXO-M และแรปเปอร ปจจุบันไดลาออกจากการเปนสมาชิกของวง EXO แลว 

  4) ซูโฮ เปนสมาชิกชาวเกาหลีใตท่ีมีระยะเวลาในการเปนศิลปนฝกหัดนานถึง 7 ป 

กอนท่ีจะเปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง EXO เขาเคยมีผลงานโฆษณารวมกับรุนพี่วง 

DongBangShinki โดยถูกวางตัวใหเปนหัวหนาของกลุมยอย EXO และ EXO-K เพื่อทําการโปรโมต

เพลงในประเทศเกาหลีใต ทําหนาท่ีเปนหัวหนาวง EXO และเปนนักรองเสริม 

  5) เลย เปนสมาชิกชาวจีน โดยเขาวงการบันเทิงท่ีประเทศจีนต้ังแตยังเด็ก ตอมาเม่ือ

ชนะการประกวด Academy Hunan Economic TV 2005 อันดับ 3 ท่ีเมืองหูหนาน ประเทศจีน 

เขาไดกลายมาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment ใชเวลาเปนศิลปนฝกหัดนาน 4 ป และ

ถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-M เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศจีน ทําหนาท่ี

เปนนักรอง และนักเตนหลักของวง 

  6) แบคฮยอน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความใฝฝนอยากจะเปนนักรองมาต้ังแต

เด็ก เขาเขามาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment จากการแคสต้ิงตามทองถนน โดยท่ีเขามี



38 

 

 

ระยะเวลาในการเปนศิลปนฝกหัดเพียง 8 เดือน เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศเกาหลีใต ทํา

หนาท่ีเปนนักรองเสียงหลัก 

  7) เฉิน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถโดดเดนในเรื่องการรองเพลงและ

ถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-M เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศจีน โดยท่ีมี

ระยะเวลาในการเปนเปนศิลปนฝกหัดเพียง 11 เดือนเทานั้น ทําหนาท่ีเปนนักรองเสียงหลัก 

  8) ชานยอล เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถโดดเดนดานดนตรี เขาได

กลายมาเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment ใชเวลาเปนศิลปนฝกหัดนาน 4 ป กอนท่ีจะ

เปดตัวเปน 1 ในสมาชิกของวง EXO เคยมีผลงานโฆษณารวมกับรุนพี่วง DongBangShinki และเคย

ไดรวมแสดงใน Music Video ของ Girl’s Generation เขาถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุม

ยอย EXO-K เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศเกาหลีใต ทําหนาท่ีเปนแรปเปอร  

  9) ดีโอ เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต มีความสามารถดานการแสดง และการรองเพลง 

หลังจากชนะการประกวดรองเพลงจึงกลายมาเปนศิลปนฝกหัดของคาย S.M. Entertainment ใช

เวลาฝกฝนนาน 4 ป และถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-K เพื่อทําการโปรโมตเพลง

ในประเทศเกาหลีใต ทําหนาท่ีเปนนักรองเสียงหลัก 

  10) เทา เปนสมาชิกชาวจีนท่ีมีความสามารถดานศิลปะปองกันตัวท่ีเรียกวาวูซู และ

ยังมีความสามารถดานการแสดงอีกดวย เขาไดกลายมาเปนศิลปนฝกหัดของคาย S.M. 

Entertainment ใชเวลาฝกฝนนาน 1 ป และถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-M เพื่อ

ทําการโปรโมตเพลงในประเทศจีน ทําหนาท่ีเปนนักรองเสริม และแรปเปอร 

  11) ไค เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีมีความสามารถและช่ืนชอบการเตนมาต้ังแตเด็ก 

เขาไดเขารับการเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment ตอนอายุ 15 ป โดยใชเวลาเปนศิลปน

ฝกหัดนาน 4 ป โดยถูกวางตัวใหเปน 1 ในสมาชิกของกลุมยอย EXO-K เพื่อทําการโปรโมตเพลงใน

ประเทศเกาหลีใต ทําหนาท่ีเปนนักเตนหลัก และแรปเปอร 

  12) เซฮุน เปนสมาชิกชาวเกาหลีใต ท่ีเคยถูกแมวมองทาบทามตอนท่ีเขายังเปน

นักเรียนประถมและไดเขารับการเปนเด็กฝกหัดของคาย S.M. Entertainment โดยใชเวลาเปนศิลปน

ฝกหัดนาน 4 ป เปนสมาชิกท่ีมีอายุนอยท่ีสุดในจํานวนสมาชิกท้ัง 12 คน และถูกวางตัวใหเปน 1 ใน

สมาชิกของกลุมยอย EXO-K เพื่อทําการโปรโมตเพลงในประเทศเกาหลีใต ทําหนาท่ีเปนนักเตนหลัก 

และแรปเปอร 

 กอนการเปดตัวใน ป พ.ศ. 2554 ซูมาน ผูกอต้ังคายเพลง S.M. Entertainment ไดประกาศ

วา S.M. Entertainment จะมีการเปดตัวศิลปนบอยแบนดวงใหมในรอบ 4 ป ใชช่ือกลุมวา M1 

ตอมาในการสัมนา กระแสธุรกิจฮันรยู ณ มหาวิทยาลัยสแตนฟอรด ซูมานไดพูดถึงวงดังกลาวอีกครั้ง 
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พรอมอธิบายในการแบงกลุมดังกลาวเปน 2 กลุมยอย คือ M1 และ M2 โดยทําการโปรโมตดวยเพลง

เดียวกันท้ังในประเทศเกาหลีใต และประเทศจีน ซึ่งวางแผนจะเปดตัววงดังกลาวภายในเดือน

พฤษภาคม ป พ.ศ. 2554 แตการเปดตัวตองลาชาออกไป จนกระท่ังเดือนธันวาคม ป พ.ศ. 2554 ทาง 

S.M. Entertainment ไดเปดตัวศิลปนบอยแบนดวง M1 และ M2 ในช่ือวา “EXO” และแบงกลุม

ดังกลาวเปน 2 กลุมยอย คือ EXO-K และ EXO-M โดยจะทําการโปรโมตดวยเพลงเดียวกันท้ังใน

ประเทศเกาหลีใตและประเทศจีน พรอมกับวิดีโอเปดตัวสมาชิก 12 คน ซึ่งอัปโหลดผานทางยูทูบ 

(Youtube) จํานวนท้ังหมด 23 คลิป ต้ังแตเดือนธันวาคม พ.ศ. 2554 จนถึงเดือนกุมภาพันธ ป พ.ศ. 

2555 โดย ท่ี เทา ลูหาน ไค และ เฉิน เปนสมาชิก 4 คนแรกท่ีไดปรากฏตัว โดยเปดตัวตอสาธารณชน

ครั้งแรกในรายการ Gayo Daejun ของสถานีโทรทัศน SBS (Wikipedia, 2014a) 

 เนื่องจากศิลปนบอยแบนดวง EXO มีการทํากิจกรรมการโปรโมตผลงานเพลงและออกอัลบ้ัม

ภาษาจีนในประเทศจีนภายใตช่ือวง EXO-M สมาชิกชาวจีนจึงมีสวนสําคัญอยางมากในการขยายฐาน

การตลาดในประเทศจีน และยังสามารถชวยเรื่องของภาษาจีนใหกับสมาชิกชาวเกาหลีอีกดวย แตท้ังนี้

ในป พ.ศ. 2556 ท้ังสองกลุมยอยไดรวมตัวกันเพื่อทํากิจกรรมโปรโมตท้ังในประเทศเกาหลีใตและ

ประเทศจีนรวมกัน และนํามาซึ่งปรากฏการณของกระแสความนิยมท่ีมีอยางมากในระยะเวลาอันส้ัน 

และกลายเปนศิลปนบอยแบนดวงแรกท่ีมียอดจําหนายอัลบ้ัมมากกวาถึง 1 ลานแผน ในรอบ 12 ป

ของวงการเพลงเกาหลีใต (Starsung, 2013) จึงทําใหวง EXO กลายเปนศิลปนบอยแบนดระดับแนว

หนาท่ีประสบความสําเร็จในระยะเวลาอันส้ัน และในเดือนมิถุนายน ป พ.ศ. 2557 “คริส” สมาชิก

ชาวจีนของวง EXO ไดยื่นฟองตอบริษัท S.M. Entertainment เนื่องจากสัญญาท่ีไมเปนธรรม ใน

ประเด็นเดียวกับเมื่อครั้ง “ฮันคยอง” อดีตสมาชิกของวง Super Junior ยื่นฟองรองในป พ.ศ. 2554 

ในขณะท่ี “ลูหาน” สมาชิกชาวจีนอีกคนก็ไดยื่นฟองในกรณีเดียวกันในเดือนตุลาคม ป พ.ศ. 2557 

ปจจุบันคริสและลูหานไดลาออกจากการเปนสมาชิกของ วง EXO และดําเนินกิจกรรมตาง ๆ ภายใต

ตนสังกัดใหมในประเทศจีน 

 

2.6 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 จากศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของท้ังในประเทศและตางประเทศ พบวา มีงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ

การศึกษาเพลงและศิลปนนักรองเกาหลี ดังนี้ 

 2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 

 กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ (2551) ทําการศึกษา “นักรองเกาหลีและกระแสนิยมเกาหลี ของ

กลุมแฟนคลับชาวไทย” โดยมีวัตถุประสงคของการศึกษา คือ 1) เพื่อศึกษาลักษณะรวมและลักษณะ 

เฉพาะของนักรองเกาหลีท่ีมีผลตอกระแสความนิยมเกาหลีของกลุมแฟนคลับชาวไทย 2) เพื่อศึกษา



40 

 

 

อิทธิพลของนักรองเกาหลีตอการสรางกระแสนิยมเกาหลีในกลุมแฟนคลับ และ 3) เพื่อศึกษาลักษณะ

ทางประชากรศาสตรในตัวแฟนคลับและอิทธิพลกลุมแฟนคลับท่ีมีผลตอการเปดรับและความนิยม

วัฒนธรรมเกาหลีท่ีส่ือสารผานนักรองเกาหลี โดยศึกษาจากเอกสาร การสัมภาษณ 2 กลุม คือตัวแทน

องคกรท่ีเกี่ยวของกับนักรองเกาหลี จํานวน 10 คนและกลุมแฟนคลับ จํานวน 45 คน และการสังเกต

อยางมีสวนรวม 

 ผลการวิจัยพบวา 1) ลักษณะรวมของนักรองเกาหลีมี 6 ประการ คือ การเนนความเปน 

ทีมเวิรคการเนนการปรับตัวและปฎิสัมพันธใหเขากับตลาดประเทศเปาหมาย การทําศัลยกรรมให

หนาตาดูดีข้ึน  เนนความรับผิดชอบกับบทบาทท่ีตนเองไดรับตามท่ีคายตองการ การเปนเอ็นเตอรเทน

เนอร และการสะทอนลักษณะนิสัยและวัฒนธรรมเกาหลีแบบด้ังเดิมและวัฒนธรรม Pop Culture 

แบบสมัยใหม สําหรับลักษณะเฉพาะของนักรองเกาหลีพบวามี 2 ประการ คือ เนนการเปนส่ือบุคคลท่ี

มีบุคลิกท่ีชัดเจนตามท่ีแตละคายกําหนด และการสรางคอนเซปตของวงและแนวดนตรีใหแตกตางกัน 

ท้ังนี้ลักษณะรวมและลักษณะเฉพาะของนักรองเกาหลีเกิดจากปจจัยหลัก 2 ปจจัย คือ การผลิตของ

คายเพลง และการสนับสนุนจากภาครัฐ 2) นักรองเกาหลีมีอิทธิพลในการสรางกระแสนิยมเกาหลีท้ัง

ตอวงการบันเทิงไทย และตอแฟนคลับชาวไทย ในดานการเลียนแบบรูปลักษณและการแตงกาย การ

รับประทานอาหาร การทองเท่ียว รวมถึงสงผลตอการพูดการแสดงออกของวัยรุน ท้ังนี้กระแสนิยม

เกาหลีเกิดจากท้ังปจจัยภายในตัวนักรองเอง อาทิความสามารถสวนตัว และการปรับตัวเขากับ

วัฒนธรรมผูชม ฯลฯ และปจจัยภายนอก อาทิการวางแผนใชส่ือและชองทางอยางผสมผสานและ

หลากหลาย นอกเหนือจากการแสดงบนเวทีในการนําเสนอท้ังความเปนเกาหลีด้ังเดิมและความเปน

เคปอบ ฯลฯ 3) กลุมแฟนคลับอยูในชวงอายุต้ังแต 11-29 ป และเปนผูหญิงมากกวาผูชาย ท้ังนี้พบวา

การรวมตัวเปนกลุมแฟนคลับทําใหเกิดกลุม การสรางกลุม และวัฒนธรรมกลุมผานทางสัญลักษณ เชน 

สี ช่ือเรียกกลุม ฯลฯ รวมถึงการสรางเครือขายการส่ือสารในการทํากิจกรรมตาง ๆ  รวมกัน 

 งานวิจัยช้ิน ผูวิจัยไดใชเปนแนวทางในการศึกษาลักษณะรวมของนักรองเกาหลี และใชในการ

วิเคราะหเพื่อสรางความแตกตางของคายเพลงตนสังกัดใหกับศิลปนนักรองแตละวง โดยการกําหนด

รูปแบบของดนตรี ซึ่งผูวิจัยสามารถนํามาใชในการวิเคราะหองคประกอบดานรูปแบบเพลงของศิลปน

บอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ได 

 กานตพิชชา เศรษฐวัฒน (2552) ทําการศึกษา “พัฒนาการของบอยแบนดไทยระหวางป 

พ.ศ. 2535-2552” โดยมีวัตถุประสงค คือ 1) เพื่อศึกษาพัฒนาการของบอยแบนดไทยในอดีตในการ

เปล่ียนแปลงองคประกอบของบอยแบนดเมื่อไดรับอิทธิพลจากบอยแบนดตะวันตก 2) เพื่อศึกษา

พัฒนาการของบอยแบนดไทยในอดีตในการเปล่ียนแปลงองคประกอบของบอยแบนดเมื่อไดรับ

อิทธิพลจากบอยแบนดญี่ปุน-ไตหวัน 3) เพื่อศึกษาพัฒนาการของบอยแบนดไทยในอดีตในการ
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เปล่ียนแปลงองคประกอบของบอยแบนดเมื่อไดรับอิทธิพลจากบอยแบนดเกาหลี โดยทําการศึกษา

การไดรับอิทธิพลของบอยแบนดไทยในแตละยุค ซึ่งแบงออกเปน 3 ชวงคือ บอยแบนดไทยในอดีตกับ

อิทธิพลของบอยแบนดฝงตะวันตก บอยแบนดไทยในชวงกลางกับอิทธิพลของบอยแบนดญี่ปุน-

ไตหวัน และบอยแบนดไทยในปจจุบันกับอิทธิพลของบอยแบนดเกาหลีท่ีกําลังเปนกระแสในขณะนี้ 

ผลการวิจัยพบวา สามารถทําการจําแนกองคประกอบของบอยแบนดได 6 องคประกอบ คือ  

1) จํานวนสมาชิก 2) หนาตา 3) เครื่องแตงกาย 4) การรอง 5) การเตน 6) รูปแบบเพลง และพบวา

บอยแบนดไทยรับเอาองคประกอบมาเพียงบางขอเทานั้น ไมไดเนนหัวใจหลัก เชน การรอง การเตน 

เทาท่ีควร  

 งานวิจัยช้ินนี้ ผูวิจัยไดขอมูลจากแนวคิดเกี่ยวกับบอยแบนดมาใชในการกําหนดองคประกอบ

ท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด ซึ่งสามารถกําหนดได 5 องคประกอบ ไดแก 

องคประกอบดานรูปแบบเพลง องคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบดานทาเตน 

องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบดานเครื่องแตงกาย เพื่อนํามาใชในการวิเคราะหเพื่อหา

ขอมูลดานอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment เพื่อนํามา

เปรียบเทียบหาความเหมือนและความตางตอไป อีกท้ังยังเปนงานวิจัยท่ีชวยเรื่องแนวคิดบอยแบนด

ใหแกผูวิจัยอีกดวย 

 ชนรรญพร ศฤงคารนนท (2552) ทําการศึกษา “ภาพลักษณของนักรองเกาหลีในการ

สรางอัตลักษณรวมของวัยรุน” โดยมีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาการกอตัวของกลุมแฟนคลับใน

เว็บไซตดรีมแลนด 2) เพื่อศึกษาภาพลักษณของนักรองเกาหลีในวัยรุนไทยผานการใชสัญลักษณของ

กลุมแฟนคลับ 3) เพื่อศึกษากระบวนการปฏิสัมพันธเชิงสัญลักษณของกลุมแฟนคลับในเว็บไซตดรีม

แลนด โดยทํากรณีศึกษากลุมแฟนคลับของวงดงบังชินกิผานเว็บไซต www.TVXQ-

DREAMLAND.com เพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับผูท่ีช่ืนชอบศิลปนวงนี้ 

 ผลการวิจัยพบวา กลุมตัวอยางสมาชิกในเว็บไซตดังกลาว ไดนําตัวตนของดงบังชินกิเปน

ตนแบบ เปนแรงบันดาลใจ ท้ังเรื่องความสามารถในการแสดง การรอง การเตน ซึ่งเปนผลมาจาก

ความพยายามและฝกฝน ความสําเร็จของดงบังชินกิท่ีรับรูจึงเปนเหมือนแรงบันดาลใจใหแฟนคลับ 

พบวาการนําเสนอภาพลักษณของ วง ดงบังชินกิ คือ หนาตา การแตงกาย ทรงผม การแสดงออกบน

เวที การสรางศิลปนใหเปนบุคคลสาธารณะแตมีบุคลิกท่ีเขาถึงยาก การพยายามนําเสนอภาพศิลปนให

อยูในกรอบ มีความประพฤติเปนแบบอยางแกวัยรุน 

 งานวิจัยช้ินนี้ ผูวิจัยนําผลการศึกษาดานการนําเสนอภาพลักษณดานการแสดงออกบนเวทีมา

เปนขอมูลสนับสนุนในการวิเคราะหองคประกอบดานทาเตน และใชขอมูลเกี่ยวกับความสามารถดาน

การรองของวงดงบังชินกิมาเปนแนวทางในการวิเคราะหองคประกอบดานการรองเพลง  
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 จุติมาศ เกล้ียงเกลา (2556) ไดทําการศึกษา “การศึกษาภาพลักษณของกลุมศิลปนนักรอง

เกาหลีใตผานส่ือใหมและพฤติกรรมแฟนคลับ” โดยมีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาภาพลักษณของกลุม

ศิลปนนักรองของประเทศเกาหลีใตผานส่ือใหม 2) เพื่อศึกษาภาพลักษณของกลุมศิลปนนักรองของ

ประเทศเกาหลีใตท่ีถูกนําเสนอผานส่ือใหมจากการรับรูของแฟนคลับ 3) เพื่อศึกษาพฤติกรรมแฟน

คลับของกลุมศิลปนนักรองของประเทศเกาหลีใตในประเทศไทย โดยไดแบงภาพลักษณของศิลปน

นักรองเกาหลีออกเปน 2 ประเภท คือ ภาพลักษณท่ีคายเพลงนําเสนอผานทางเฟสบุคท่ีเปนแหลงให

ขอมูล และภาพลักษณท่ีเปนตัวตนของศิลปนเองผานทางทวิตเตอร ซึ่งเปนพื้นท่ีสวนตัวของตนเอง 

 ผลการวิจัยพบวาภาพลักษณท่ีหลากหลายของศิลปนเปนสวนท่ีมีผลตอปจจัยในการสราง

กระแสนิยมในพฤติกรรมดานตาง ๆ ของแฟนคลับ ท้ังดานการบริโภคสินคา การใชภาษาและการมี

ปฏิสัมพันธกับแฟนคลับตางประเทศ และพฤติกรรมการติดตามศิลปน 

 งานวิจัยช้ินนี้ ผูวิจัยนําผลการศึกษาดานการนําเสนอภาพลักษณของศิลปนนักรองเกาหลีใต 

ซึ่งจะมีขอมูลท่ีเกี่ยวของกับบุคลิกท่ีแสดงออกบนเวที ขอมูลเกี่ยวกับทาเตน และการนําเสนอรูปแบบ

ของเครื่องแตงกายตาง ๆ ซึ่งผูวิจัยจะนําขอมูลนี้มาเปนขอมูลสนับสนุนในการวิเคราะหองคประกอบ

ดานบุคลิก และองคประกอบดานเครื่องแตงกาย  

 2.6.2 งานวิจัยตางประเทศ 

 Brabazon (2002) ทําการศึกษาเกี่ยวกับประวัติของ รอบบ้ี วิลเล่ียม อดีตสมาชิก 

บอยแบนดวง Take That โดยมีวัตถุประสงค เพื่อคนควาการบัญญัติศัพทของคําวาบอยแบนด โดย

การเขามาเปนบอยแบนดวงหนึ่ง ๆ ไดนั้นจะตองมีข้ันตอนตาง ๆ ในการคัดสรรมากมาย ตองสรรหาผู

ท่ีมีหนาตาดี และมีความสามารถท้ังการเตนและการรองเพลง โดยแมแบบของวง Take That คือวง 

Boy zone ตอมาวง  Take That ไดกลายเปนแมแบบตอไปใหกับวงรุนนอง ไดแก วง East 17, วง 

New kids on the Block, วง Backstreet boy, วง Five และ วง N’Sync 

 งานวิจัยช้ินนี้ ผูวิจัยไดนํามาเปนแนวทางในการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับแนวคิดบอยแบนด ท้ัง

เสนทางการเขามาเปนศิลปน ตลอดจนวิธีการคัดเลือกของคายเพลงตนสังกัด อีกท้ังยังเปนงานวิจัยท่ี

ชวยสนับสนุนขอมูลดานแนวคิดเกี่ยวกับบอยแบนดใหกับผูวิจัยอีกดวย  

 Park (2011) ทําศึกษา “สไตลความสวยความงามของศิลปนนักรองเกาหลีในประเทศญี่ปุน” 

โดยเนนศึกษาในมุมมองดานแฟช่ันเปนหลัก โดยมีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะรูปแบบเส้ือผาของศิลปน

นักรองเกาหลีท่ีเดินทางมาทํากิจกรรมในประเทศญี่ปุนชวงป ค.ศ. 2010  

 ผลการวิจัยพบวาศิลปนนักรองเกาหลีดึงดูดผูชมชาวญี่ปุนโดยใชความนารัก สะทอนภาพ

ความข้ีอาย และการแสดงออกทางภาษาท่ีสุภาพ ท้ังนี้ศิลปนนักรองเกาหลีสวนใหญจะมีความโดดเดน 

แตกตาง และมีบุคลิกท่ีหลายหลายไมซ้ํากัน ท้ังในสวนของภาพลักษณท่ีเปนบุคลิกภาพสวนตัวและ
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ภาพลักษณดานการแตงกาย ท้ังนี้เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของผูชมท่ีหลากหลายในปจุบัน และ

อาจนําไปสูการเลียนแบบศิลปนนักรองของกลุมแฟนคลับ เชน การแตงตัวเลียนแบบ ในเพลง Mister 

ของศิลปนวงคารา เปนตน ท้ังนี้เมื่อศึกษาเจาะลึกลงไปดานแฟช่ันการแตงกายพบวา ศิลปนบอย

แบนดของประเทศเกาหลีจะมีความทันสมัยในดานแฟช่ัน มีการแตงหนา อวดรูปรางกลามเนื้อท่ีเซ็กซี่ 

หรือการใชเส้ือผาท่ีมีสีสันสดใส ซึ่งจะเห็นไดวาการใชเส้ือผาท่ีแตกตางกันและการเปล่ียนทรงผมใน

การข้ึนแสดงแตละครั้ง เปนอีกหนึ่งเอกลักษณท่ีเพิ่มคุณคาใหกับความบันเทิงของประเทศเกาหลีใต   

  



   
 

บทท่ี 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง 

S.M. Entertainment และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความตางดานอัตลักษณของศิลปน

บอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment โดยใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) ดวยการวิเคราะหตัวบท (Textual Analysis) โดยมีรายละเอียดของวิธีการดําเนินการวิจัย

ดังนี ้

 

3.1 แหลงขอมูลท่ีใชในการศึกษา 

 3.1.1 มิวสิควิดีโอ 

 ผูวิจัยมุงทําการศึกษาเฉพาะผลงานเพลงท่ีนําเสนอเปนมิวสิควีดิโอ (Music Video) ซึ่งเปน

เพลงโปรโมตของศิลปนบอยแบนด วง Super Junior และ วง EXO ซึ่งท้ังคูเปนศิลปนบอยแบนดท่ี

ไดรับรางวัล Golden Disk Award ซึ่งเปน โดยวง Super Junior ไดรับรางวัลนี้ และ วง EXO ท่ีมี

ผลงานระหวางป พ.ศ. 2548-2557 ท่ีเปนภาษาเกาหลีและออกแสดงในประเทศเกาหลีใตเทานั้น โดย

ทําการสืบคนจากเว็บไซต www.smtown.com ซึ่งเปนเว็บไซตหลักอยางเปนทางการของศิลปนบอย

แบนดวง Super Junior และ วง EXO ท่ีมีการระบุขอมูลเกี่ยวกับผลงานเพลงของศิลปนบอยแบนด

ท้ัง 2 วง ต้ังแตป พ.ศ. 2548 จนถึงปจจุบัน โดยมีการเช่ือมตอขอมูลผลงานมิวสิควีดิโอของศิลปนบอย

แบนดท้ัง 2 วงไปท่ีเว็บไซต https://www.youtube.com/user/Superjunior และ

https://www.youtube.com/user/EXOK พบวา มีจํานวนรวมท้ังหมด 23 เพลง ประกอบดวย

ผลงานมิวสิควีดิโอของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior จํานวน 16 เพลง และ วง EXO จํานวน 7 

เพลง ดังตารางท่ี 3.1  
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ตารางท่ี 3.1: ผลงานมิวสิควิดีโอของวง Super Junior และวง EXO ระหวางป พ.ศ. 2548–2557 

 

ปท่ีออกผลงาน ช่ือเพลง อัลบั้ม 

วง Super Junior 

2548 
1. TWINS 

Super Junior’ 05 
2. Miracle 

2549 
3. U 

U 
4. Don't Don 

2550 
5. Marry U  Don't Don 

6. Sorry, Sorry 
Sorry, Sorry 

2552 
7. It’s You 

8. Bonamana 
Bonamana 

2553 
9. No Other 

10. Mr. Simple 
Mr. Simple 

2554 
11. A-Cha 

12. Sexy, Free & Single 
Sexy, Free & Single 

2555 13. spy 

2557 

14. Mamacita 

Mamacita 15. This Is Love 

16. Evanesce 

  

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 3.1 (ตอ): ผลงานมิวสิควิดีโอของวง Super Junior และวง EXO ระหวางป  

                        พ.ศ. 2548–2557 

 

ปท่ีออกผลงาน ช่ือเพลง อัลบั้ม 

วง EXO 

2555 

1. What Is Love 

MAMA 2. History 

3. MAMA 

2556 

4. Wolf 
XOXO 

5. Growl 

6. Miracles in December Miracles in December 

2557 7. Overdose Overdose 

 

 603.1.2 ขอมูลอื่น ๆ นอกเหนือจากมิวสิควิดีโอ 

 61ผูวิจัยไดมีการใชขอมูลอื่นนอกเหนือจากมิวสิควิดีโอจํานวน 23 เพลง คือ ส่ือโฆษณาตาง ๆ ท่ี

ทางคายเพลงเปนผูใหขอมูล ไมวาจะเปนส่ือส่ิงพิมพในการโปรโมตเพลง หรือการนําเสนอขาวเกี่ยวกับ

ศิลปนบอยแบนดท้ัง 2 วงเกี่ยวกับดานผลงานเพลง และขอมูลดานเพลงมาใชในการอางอิงขอมูลเพื่อ

ความเท่ียงตรงในข้ันตอนการวิเคราะหขอมูล 

 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ตารางบันทึกขอมูล (Coding Sheet) ซึ่งเปนเครื่องมือท่ี

ผูวิจัยสรางข้ึนจากแนวคิดท่ีเกี่ยวกับอัตลักษณ และแนวคิดเกี่ยวกับบอยแบนด โดยครอบคลุมท้ัง 5 

องคประกอบ คือ 1) องคประกอบดานรูปแบบเพลง 2) องคประกอบดานการรองเพลง  

3) องคประกอบดานทาเตน 4) องคประกอบดานบุคลิก และ 5) องคประกอบดานเครื่องแตงกาย ดัง

ตารางท่ี 3.2 
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ตารางท่ี 3.2: ตารางบันทึกขอมูลองคประกอบท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด 

 

ช่ือวง 
ปท่ีออก 

ผลงาน 
ช่ือเพลง 

องคประกอบท่ีเก่ียวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด 

รูปแบบเพลง การรองเพลง ทาเตน บุคลิก เคร่ืองแตงกาย 
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3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด โดยครอบคลุม

ท้ัง 5 องคประกอบ ไดแก 1) องคประกอบดานรูปแบบเพลง 2) องคประกอบดานการรองเพลง 

3) องคประกอบดานทาเตน 4) องคประกอบดานบุคลิก และ 5) องคประกอบดานเครื่องแตงกาย 

จากการรับชมมิวสิควิดีโอของวง Super Junior และวง EXO รวมท้ังส้ินจํานวน 23 เพลง หลังจากนั้น

ผูวิจัยทําการจดบันทึกขอมูลลงในตารางบันทึกขอมูลท่ีผูวิจัยสรางข้ึนตามท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของ

ศิลปนบอยแบนด 

 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลท่ีรวบรวมไดจากการการรับชมมิวสิควิดีโอท้ังหมด 23 เพลง 

จากนั้นสรุปความในแตละประเด็น และเรียบเรียงขอมูลท่ีเกี่ยวของตามกรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 

ซึ่งการวิเคราะหขอมูลในครั้งนี้ใชวิธีวิเคราะหตัวบท (Content Analysis) จากเนื้อหาท่ีปรากฏจาก

การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูลจึงตองกระทําอยูตลอดเวลาในชวงท่ีทําการเก็บรวบรวมและบันทึก

ขอมูล จากนั้นตรวจสอบความเท่ียงตรงของขอมูลจากแหลงอางอิงอื่น ๆ เชน บทความเกี่ยวกับ

ประเภทของดนตรี ขาวการโปรโมตเพลงของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior และวง EXO 

รูปภาพท่ีใชโปรโมต เปนตน จากนั้นจึงเขียนบรรยายผลการวิเคราะหขอมูล โดยจะเขียนผลการ

วิเคราะหเปนลําดับตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

 



   
 

บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 

 2การวิจัยเรื่อง “การศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment” มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด และเปรียบเทียบความ

เหมือนและความตางท่ีสะทอนใหเห็นถึงอัตลักษณท่ีคายเพลงสรางข้ึน โดยผูวิจัยแบงการนําเสนอผล

การศึกษาออกเปน 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะหอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคาย

เพลง S.M. Entertainment และตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความเหมือนและความตาง

ดานอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้

 

4.1 ผลการวิเคราะหอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment 

 4การนําเสนอผลการวิเคราะหในตอนนี้ ผูวิจัยแบงการนําเสนอเนื้อหาออกเปน 2 หัวขอ คือ 

ผลการวิเคราะหอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior และผลการวิเคราะหอัตลักษณของ

ศิลปนบอยแบนดวง EXO โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.1.1 ผลการวิเคราะหอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior 

 6การนําเสนอผลการวิเคราะหในหัวขอนี้ ผูวิจัยแบงการนําเสนอออกเปน 5 องคประกอบท่ี

เกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior ไดแก องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

องคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบดานทาเตน องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบ

ดานเครื่องแตงกาย โดยมีรายละเอียดในแตละองคประกอบดังนี ้

 1) องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

 8ผูวิจัยแบงการนําเสนอผลการวิเคราะหออกเปน 2 สวน คือ แนวดนตรี และเนื้อหาของเพลง 

รายละเอียดมีดังนี้ 

  91.1) แนวดนตรี 

  10ผลการวิเคราะหพบวา ศิลปนบอยแบนดวง Super Junior เปนวงท่ีมีแนวดนตรีท่ี

หลากหลาย เนนลักษณะดนตรีท่ีมีจังหวะเร็ว และเปนดนตรีเตนรํา ท่ีสําคัญไดแก 

   ก) แนวปอบแดนซ (Pop Dance) เปนแนวดนตรีท่ีมีจังหวะสนุกสนาน ไม

ชาไมเร็วจนเกินไป ฟงงาย ยกตัวอยางเชน เพลง Spy ท่ีมีการนําจังหวะของดนตรีแนวสายลับ 007 มา

ผสมผสานกับดนตรีปอบแดนซทําใหเกิดความนาสนใจมากยิ่งข้ึน และทําใหแนวดนตรีไมซ้ําซาก หรือ

เหมือนกับเพลงปอบแดนซท่ัวไป 

   ข) แนวปอบร็อค (Pop Rock) เปนแนวดนตรีท่ีมีจังหวะรุนแรงกวาดนตรี

แนวปอบแดนซ เพราะเนนจังหวะหนักแนนของกลอง และกีตารเปนหลัก เชน เพลง Don’t Don ท่ี



50 

 

 

เปดตัวในป พ.ศ. 2549 ซึ่งในขณะนั้นเองดนตรีแนวปอบรอคกําลังเปนท่ีนิยมเปนอยางมาก แตอยางไร

ก็ตามพบวาเพลง Don’t Don ไมประสบความสําเร็จเทาไหรนัก ภายหลังจากวง Super Junior จึง

ไมไดมีการผลิตผลงานดนตรีในแนวนี้ออกมาอีก 

   ค) แนวอารแอนดบี (R&B) เปนแนวดนตรีท่ีผสมผสานระหวางเพลงแนว

แจส กอสเปล และบลูส ท่ีเนนเสียงเปยโน และเครื่องเปา มีท้ังจังหวะนุม ฟงสบาย เชน เพลง It’s 

You ซึ่งมีแนวดนตรีอารแอนดบีเปนพื้นฐานในเพลงและผสมผสานจังหวะของเสียงท่ีถูกแตงข้ึนโดย

คอมพิวเตอร หรือเครื่องสังเคราะหเสียง แตอยางไรก็ตามมีการใชเสียงของกีตารอคูลสติกเขารวมดวย

ทําใหจังหวะของเพลงไมไดชาเนิบนาบ แตจะมีจังหวะดนตรีท่ีสนุกมากข้ึน 

   ง) แนวเออเบิรนนิวแจ็คสวิง (Urban New Jack Swing) เปนแนวดนตรีท่ี

แตกแขนงมาจากแนวอารแอนดบีจึงมีคุณลักษณะท่ีคลายกัน คือ ฟงงาย แตแนวเออเบิรนนิวแจ็คสวิง

จะมีความรวมสมัย โดยการนําแนวดนตรีท่ีนิยมในอดีตกลับมาทําใหมีรูปแบบใหม และจะมีการผสม

จังหวะของเสียงกลอง เครื่องเคาะจังหวะแบบอินเดียเปนหลัก เชน เพลง MAMACITA ท่ีออกแสดงใน

ป พ.ศ. 2557 ท่ีมีจังหวะแบบเพลงคันทรี่ แตเมื่อนํามาสังเคราะหเรียบเรียงใหมโดยคอมพิวเตอร ผสม

กับการใชเครื่องดนตรีเคาะแบบอินเดีย ทําใหเพลงแนวเกาดูมีชีวิตชีวา จังหวะของเพลงก็สนุกสนาน

ข้ึน ไมชาไมเร็วจนเกินไป และสามารถโยกขยับตามไปได  

   จ) แนวเออรเบิรนมินิมัลฟงกี้แดนซ หรือแนวเอสเจฟงกี้ (Urban Minimal 

Funky Dance) เปนการผสมผสานของแนวดนตรีหลากหลายรูปแบบ คือ แนวเออเบิรน แนวเฮาส  

แนวคลับ แนวกรูฟ และแนวฟงกี ้ซึ่งเปนดนตรีแนวเตนรําท่ีมีจังหวะเร็วท้ังหมด กระตุนใหเกิด

ความรูสึกสนุกสนานคึกคัก จุดเดนคือ มีการใชเครื่องดนตรีจริง ๆ ประกอบในเพลงนอยช้ิน และเนน

การสังเคราะหเสียงข้ึนมาจากคอมพิวเตอร มีจังหวะท่ีทันสมัย เชน เพลง SORRY, SORRY เพลง 

BONAMANA และเพลง Mr.Simple ซึ่งมีดนตรีท่ีติดหู จึงไดรับความนิยมเปนอยางมาก และเปน

รูปแบบดนตรีท่ีมีการใชมากท่ีสุดของวง Super Junior  

 จากแนวดนตรีท่ีกลาวขางตนพบวาลวนเปนแนวดนตรีท่ีไดรับการผสมผสานกับแนวดนตรี 

อื่น ๆ มากกวา 1 แนวข้ึนไป ท้ังนี้การผสมผสานแนวดนตรีทําใหเกิดความแปลกใหมและมีรูปแบบท่ี

เฉพาะมากยิ่งข้ึน โดยลักษณะแนวดนตรีท่ีพบมากท่ีสุดในผลงานเพลงของวง Super Junior คือ แนว

เออรเบิรนมินิมัลฟงก้ีแดนซ หรือท่ีทางคายเพลง S.M. Entertainment ไดนิยามรูปแบบเพลง

ลักษณะนี้ของวง Super Junior วา คือ “แนวเอสเจฟงก้ี” โดยมีการนํารูปแบบของดนตรีแนวนี้มา

ทําตอในผลงานเพลงอื่น ๆ ของวง Super Junior เชน เพลง SORRY, SORRY เพลง BONAMANA 

และเพลง Mr. Simple ซึ่งมีจังหวะสนุกสนาน ทันสมัย และใหความรูสึกสดใส คึกคักอยากท่ีจะเตน

ตาม  
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  1.2) เนื้อหาของเพลง 

  19ผลการวิเคราะหพบวา ศิลปนบอยแบนดวง Super Junior มีการนําเสนอเนื้อหา

ของเพลงในแงบวก และมีลักษณะท่ีเกี่ยวของกับความรักท่ีหวานซึ้ง หรือการตกหลุมรักในลักษณะท่ี

แฝงความเฮฮา หรือการผิดหวังในความรัก แตไมไดรูสึกวาความผิดหวังในความรักเปนส่ิงท่ีแยจนไม

สามารถดําเนินชีวิตตอไปได หรือการยื้อคนรักไมยอมใหเลิกราในแบบท่ีมีความสนุกสนาน ตลอดจน

เนื้อหาเกี่ยวกับการตอสูเพื่อความฝน มุงเนนการใหกําลังใจจากมุมมองของผูชายอารมณดี และมอง

โลกในแงดี โดยเนื้อหาของเพลงท่ีเกี่ยวกับความรัก เชน เพลง Marry U มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักท่ี

สวยงาม ซึ่งเปนเรื่องราวของการขอแตงงานของฝายชาย และใหคํามั่นสัญญาวาจะรักและดูแลฝาย

หญิงตลอดไป ซึ่งแสดงออกในดานท่ีออนโยน มีคําพูดท่ีหวานซึ้งและจริงใจ ดังท่ีวา 

  “อยากบอกเธอทุกวันไปตลอดท้ังชีวิต วาคําพูดท่ีบอกวารักเธอ เธอจะแตงงานกับ

ฉันไดไหม อยากจะรักเธอใหมากข้ึน อยากจะกลอมเธอใหนอนในออมแขนของฉันทุกครั้ง เธอจะ

แตงงานกับฉันไดไหม เธอจะยอมมาอยูในใจของฉันไหมจะอยูเคียงขางตลอดชีวิต คนท่ีรักคือเธอ 

แมวาหิมะหรือฝนจะกระหน่ําลงมาฉันก็จะคอยปกปองเธอ ท่ีรักของฉัน” 

  จากตัวอยางของเนื้อเพลง Marry U (Elfin, 2012) 

  22ในทํานองเดียวกันเนื้อหาของเพลง No Other โดยเปนการกลาวขอบคุณคนรักท่ีทํา

ส่ิงดี ๆ มอบใหแกกันตลอดมาซึ่งทําใหรูสึกวาโชคดีท่ีสุดท่ีมีเธอเปนคนท่ีรักและหวงใย หรือเพลง 

SORRY, SORRY ท่ีถูกถายทอดผานมุมมองของผูชายข้ีเลนเมื่อไปตกหลุมรักอยางฉับพลัน ชายหนุมก็

หวังวาจะไดรับความรักตอบ โดยในเพลงนี้จะมีการเลนคําซ้ํา ๆ เชน “ซอรี่ ซอรี่” เพื่อบอกเปนนัยยะ

วาชายหนุมรูสึกขอโทษอยางจริงจังท่ีเปนฝายตกหลุมรักฝายหญิงกอน อีกท้ังเนื้อหาของเพลงยัง

แสดงออกถึงความมั่นใจแบบผูชายสมัยใหมท่ีมีความภูมิใจในตัวเอง ดังท่ีวา  

  23“ไมมีใครท่ีเหมือนเธออีกแลว แมฉันจะลองหันมองรอบ ๆ ตัวมันก็แคนั้นจะหาคน

แบบนี้ไดท่ีไหน คนท่ีดีเหมือนเธอ คนท่ีมีจิตใจงดงามเหมือนเธอ ของขวัญท่ีดีเหมือนเธอ มันเปนโชคดี

มาก ๆ ความจริงท่ีวาคนท่ีจะปกปองเธอไดคือฉัน จะหาไดจากท่ีไหนคนท่ีมีความสุขเหมือนฉัน คนท่ีมี

ความสุขเหมือนฉัน คนท่ีหัวเราะเหมือนฉัน คนท่ีมีความสุขท่ีสุด” 

  24จากตัวอยางเนื้อเพลง No Other (choisionlyBabyzaja, 2010) 

  25“Hey เธอจะมาหาฉันไดแลวหรือยัง ฉันกําลังจะบาอยูแลวนะ! yeah ฉันอยากจะรัก

แตเธอเทานั้นไมคิดจะมองใครอีกแลว hey hey hey ฉันอยากจะเปนเหมือนเพื่อนมากกวาคนรัก 

อยากรับท้ังความทุกข ความเศราของเธอ รักเธอมาก จนไมสามารถรักใครไดอีก คนท่ีฉันปรารถนาถึง 

ก็คือเธอคนเดียวเทานั้น Sorry Sorry Sorry Sorry เธอทําใหฉันหลงรักเขาแลวสิ” 

  26จากตัวอยางเนื้อเพลง SORRY, SORRY (didy, 2009) 
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  นอกจากนั้นยังมีตัวอยางเนื้อหาของเพลงท่ีเกี่ยวกับใหกําลังใจ ยกตัวอยางเชน  

เพลง Mr. Simple ซึ่งพูดถึงการใหปลอยวางเรื่องทุกขท่ีกําลังแบกรับอยูแลวหาความสุขใหตัวเองดวย

การมองโลกในแงดี เพื่อจะไดกลับไปสูกับอุปสรรคตอ หรือเนื้อหาของเพลง Sexy, Free & Single ซึ่ง

เปนเพลงท่ีถายทอดอารมณในมุมมองของผูชายอารมณดี ท่ีชอบความทาทาย แมจะเปนเรื่องของ

ความรัก การท่ีสามารถครองใจของหญิงสาวท่ีหมายปองไดทําใหรูสึกเหมือนไดรับชัยชนะ ดังท่ีวา 

  29“ไมตองโมโหทุกครั้งท่ีอะไรไมเปนไปด่ังใจหรอก ไมจําเปนเลยอยากังวลไปเลย อยา

ใหเรื่องเล็ก ๆมากวนใจ ไมดีตอรางกาย ผลจะออกมาดีหรือไมดี ผลสุดทายมีข้ึนไดก็มีลงคงไมเปนอะไร 

พักบางก็ไดถานายเปนผูชายก็ออกไปด่ืมกับเพื่อนสักแกวเถอะ ถาเธอเปนผูหญิงก็ไปเจอเพื่อนเมาทกัน

ใหกระจาย ไปเถอะรีบไปกัน ไมไหวคอยกลับมา บนโลกท่ีโหดราย ตอใหวิ่งไปแทบตาย เธอก็ไดแต

เหนื่อยเปลา ลองรอดูดีกวา ปลอยวางดูบาง สักวันมันตองเปนวันของเธอ” 

  30จากตัวอยางเนื้อเพลง Mr. Simple (didy, 2009) 

  “วิ่งตอไปจนกวาจะหมดลมหายใจ จบไดเยี่ยม เธอ Have a good time เหมือน

วันนี้ Party time ล้ิมลองรสชาติของชัยชนะท่ีมาเขยาหัวใจตอนนี้ Have a good time ใครจะมา

หยุดเธอ ถึงจะเสียเปรียบแตก็สู อยาไปกลัว ถึงจะเสียเปรียบและดูเหมือนจะไมจบ” 

  32จากตัวอยางเนื้อเพลง Sexy, Free & Single (CASSandELF4ever & Melon, 

2012) 

 2) องคประกอบดานการรองเพลง 

 ผลการวิเคราะหพบวา ศิลปนบอยแบนดวง Super Junior มีรูปแบบเพลงท่ีมีจังหวะ

สนุกสนานจึงไมเนนการรองท่ีตองโชวพลังเสียง หรือการใชเทคนิคการรองข้ันสูง แตจะเนนการรวม

รองประสานเสียงในผลงานเพลงท้ังหมดของสมาชิกในวงเปนสวนใหญของผลงานเพลงท้ังหมด 

ยกตัวอยางเชน เพลง A-CHA, THIS IS LOVE, BONAMANA และ SORRY, SORRY ซึ่งลวนเปนเพลง

ท่ีมีการรองประสานเสียงในทอนฮุคเปนหลัก มีการรองรับ รองสงกันระหวางสมาชิกแตละคน และการ

รองคลอไปกับทํานองและจังหวะของดนตรี จนเกิดความกลมกลืนกัน โดยจะใชเทคนิคนี้ไดกับรูปแบบ

การรองเพลงอื่น ๆ ไดดวย เชน การแรป เปนตน นอกจากนั้นพบวาสมาชิกวง Super Junior มีการ

แบงหนาท่ีในการรองเพลงกันอยางชัดเจน ไดแก 

  352.1) นักรองเสียงหลัก ทําหนาท่ีเปนพื้นเสียงของเพลงและการรองท่ีใชเทคนิค 

โดยมากนักรองเสียงหลักจะมีสวนรวมในการรองเพลงมากกวาสมาชิกท่ีทําหนาท่ีในตําแหนงอื่น เชน 

เยซอง รยอวุค ซองมิน และคยูฮยอน ท่ีไดผานการประกวดรองเพลงเขามาจึงมีความสามารถและ

เทคนิคในการรองเพลงมากกวาสมาชิกในตําแหนงอื่น ๆ เปนตน 
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  362.2) นักรองเสริม ทําหนาท่ีรองประสานเสียง หรือรับผิดชอบทอนเด่ียว (Solo) ของ

ตัวเอง ไมไดมีหนาท่ีตายตัว บางครั้งนักรองเสริมสามารถผันตัวไปรับหนาท่ีการรองในตําแหนงอื่นได

ตามความเหมาะสม เชน เพลง THIS IS LOVE ท่ีฮีชอลรับหนารองแรปแทนอึนฮยอกท่ีมีหนาท่ีเปน

แรปเปอรของวง เปนตน 

  372.3) แรปเปอร ทําหนาท่ีแรป ซึ่งการแรป คือ เทคนิคการรองในรูปแบบหนึ่งท่ี

จะตองรองใหเหมือนพูด โดยจังหวะของคําจะมีการสัมผัสกันเหมือนโครงกลอน โดยตําแหนงนี้มี  

อึนฮยอก และคิบอม ทําหนาท่ีรองแรป เชน เพลง TWINS ท่ีเปนเพลงเปดตัวของวง โดยใชรูปแบบ

การรองแรปเปนหลักในเพลง มากกวาการรองประสานเสียงท่ีเปนรูปแบบการรองของวง Super 

Junior ในปจจุบัน 

 393) องคประกอบดานทาเตน 

 ผลการวิเคราะหพบวา ศิลปนบอยแบนดวง Super Junior มีรูปแบบทาเตนท่ีเนนรวมกันของ

สมาชิกท้ังหมด เพื่อใหเกิดความพรอมเพรียงจึงมีการมีการจัดระบบระเบียบการเตน จากทาหนึ่งไปสู

อีกทาหนึ่ง มีการชูโรงสมาชิกท่ีมีทอนรองเด่ียวใหข้ึนมาเตนนําดานหนา และการสลับเปล่ียนตําแหนง

ในการเตนเปนอยางดี ท้ังนี้รูปแบบทาเตนของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior สามารถแบงออกได 

2 ลักษณะคือ 

  413.1) ทาเตนท่ีไมซับซอนและเปนทาเตนท่ีออกแบบใหมีความสอดคลองกับเนื้อหา

ของเพลง งายตอการเตนตาม มีจังหวะสนุกสนาน เชน เพลง SORRY, SORRY จะมี “ทาถูมือ” วามี

ลักษณะของการถูมือไปมาคลายกําลังขอโทษ โยกตัวไปมาตามจังหวะดนตรี หรือ เพลง No Other ท่ี

ทาเตนโดยรวมเนนความสดใส มีความพริ้วไหวจากการโยกตัวตามจังหวะแบบสบาย ๆ พรอมกับปอง

ปากไปดวย ซึ่งทาเตนเหลานี้จะปรากฏอยูในทอนฮุคของเพลงเปนสวนใหญ รวมถึงเพลง MAMACITA 

ท่ีพบวาทาเตนบางสวนมีลักษณะคลายการสะบัดผาของนักสูวัวกระทิง ทาเตนในทอนฮุคมีลักษณะ

การใชมือแตะท่ีขมับลงตามจังหวะของเพลง และสมาชิกทุกคนจะเตนพรอมกันท้ังหมด ซึ่งท้ังสองทา

เปนทาเตนท่ีเปนจุดเดนของเพลงนี้ ดังภาพท่ี 4.1 
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ภาพท่ี 4.1: ภาพตัวอยางการเตนทาถูมือในเพลง SORRY, SORRY (ภาพซายบน) ทาปองปากใน  

               43เพลง No Other (ภาพขวาบน) และภาพทาเตนในเพลง MAMACITA (ภาพลาง) 

 

 

 
 

ท่ีมา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from  

       http://superjunior.smtown.com/?ver=11. 

 

  3.2) การชูโรงนักเตนนําของวง เพื่อแสดงศักยภาพในทาเตนท่ีมีความยากข้ึน เชน 

เพลง U และ เพลง Mr. SImple ท่ีนักเตนนําของวงมีการเตน เบรกแดนซ ( Breakdance) ซึ่งจะมี

ลักษณะท่ีตองใชพลังของรางกายและแรงเหวี่ยง  เปนทาผาดโผนโดยการเคล่ือนไหว ดวยการหมุนบน

พื้นหรือบนอากาศ เชน การใชมือยืนตางเทา ตลอดจนการโยกและเขยา เปนตน  

 49นอกจากนั้นพบวายังมีการเตนคูกับนักเตนท่ีไมใชสมาชิกในวง เชน เพลง  Evanesce ท่ีมี

รูปแบบเพลงชา ซึ่งเนนการเตนคูกันในสวนของนักเตนหลัก คือ อึนฮยอค กับนักเตนหญิงเทานั้น โดย

ทาเตนดูมีพลัง แข็งแรง แตไมแข็งกระดาง ใชทุกสวนของรางกาย โดยรูปแบบการเตนคูของชายหญิง

จะมีการโอบกอด หมุนตัว ซึ่งถือเปนเพลงแรกของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior ท่ีมีการเตนกับ

ผูอื่นนอกเหนือจากสมาชิกภายในวง เปนตน ดังภาพท่ี 4.2 
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ภาพท่ี 4.2: ภาพการเตนเบรกแดนซในเพลง Mr. Simple (ภาพซาย) และภาพการเตนคูของ  

               สมาชิกตําแหนงนักเตนหลักกับนักเตนหญิงในเพลง Evanesce (ภาพขวา) 

 

 
 

ท่ีมา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from  

       http://superjunior.smtown.com/?ver=11. 

 

 4) องคประกอบดานบุคลิก 

 56ผลการวิเคราะหพบวา บุคลิกของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior ท่ีนําเสนอผานมิวสิควิ

ดีโอแบงออกเปน 3 ลักษณะสําคัญ คือ 

  4.1) บุคลิกนารัก โรแมนติก ท่ีกระตุนใหรูสึกมีชีวิตชีวา ดูเพลินตาไมนาเบ่ือ และทํา

ใหอมยิ้มตามได เชน เพลง Miracle, Marry U และ No Other ซึ่งเปนรูปแบบเพลงท่ีใหความรูสึกดี 

เพราะมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักท่ีสมหวัง และการทําส่ิงดี ๆ ใหผูอื่น เปนตน มีการทําทานารัก ๆ เชน 

การทํามือเปนรูปหัวใจ หรือการแสดงออกดวยการยิ้มอยางราเริง  

  4.2) บุคลิกแข็งแกรง มีความดุดัน แตไมดูกาวราว เชน เพลง TWINS, U และ 

Don’t Don ซึ่งมีรูปแบบเพลงท่ีหนักหนวง ท้ังแนวดนตรีและเนื้อหาของเพลง ทําใหการแสดงสีหนามี

ความจริงจัง ไมทีเลนทีจริง เปนตน 

  594.3) บุคลิกเทหมีเสนห มีลักษณะทาทางท่ีดูดีและแสดงออกอยางมั่นใจ มีเสนห

ดึงดูดท่ีทําใหผูคนรูสึกช่ืนชอบ หรือเกิดความประทับใจ เชน เพลง Mr. Simple ท่ีมีเนื้อหาเพลง

เกี่ยวกับการใหกําลังคนท่ีรูสึกทอแทตออุปสรรค หรือเพลง Sexy, Free & Single ท่ีพูดถึงความทา

ทายในเรื่องของความรัก จึงมีการแสดงออกของทาทางท่ีเขมแข็ง และดึงดูดใจผูชม 

  604.4) บุคลิกข้ีเลน มีลักษณะอารมณดีและเปนมิตร เขาถึงงาย หรือแสดงออกใน

ทาทางกวน ๆ เพื่อสรางบรรยากาศท่ีสนุกสนาน ไมไดมุงเนนเพื่อใหเกิดความรูสึกท่ีไมดี แตจะเปนการ

ผอนคลายอารมณตึงเครียดใหเบาบางลง เชน เพลง SORRY, SORRY ท่ีพูดถึงการตกหลุมรักอยาง

ฉับพลัน โดยมีการใชคําพูดเอยแซวในลักษณะของผูชายอารมณดีทํานองวาขอโทษท่ีเขาเปนฝายตก
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หลุมรักเขากอน หรือเพลง MAMACITA ท่ีแมเนื้อหาของเพลงจะกลาวถึงคนรักท่ีไมสามารถรักษา

สัญญาท่ีใหไวได ซึ่งเปนเนื้อหาท่ีมุงไปในทางลบไมมีความสุข แตรูปแบบดนตรีและบุคลิกท่ีนําเสนอ

ออกมานั้นกลับเปนไปในทางตรงกันขาม ทําใหเพลงนี้กลายเปนเพลงท่ีมีความสนุกสนาน ผอนคลาย

ความตึงเครียด 

 61อยางไรก็ตามบุคลิกท่ีปรากฏในผลงานเพลงวง Super Junior ในชวงแรกเนนบุคลิกท่ีนารัก      

โรแมนติก และบุคลิกแข็งแกรง ตอมารูปแบบเพลงไดเปล่ียนไป เริ่มต้ังแตเพลง SORRY, SORRY ท่ีมี

การนําเสนอบุคลิกข้ีเลนมากข้ึน ทําใหปจจุบันบุคคลิกท่ีพบมากท่ีสุดของวง Super Junior คือ บุคลิก

เทหมีเสนห และบุคลิกข้ีเลน  

 625) องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

 63ผลการวิเคราะหพบวา เครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior ท่ีนําเสนอผาน   

มิวสิควิดีโอมีมากกวา 1 รูปแบบ โดยสามารถแบงเครื่องแตงกายออกเปน 7 รูปแบบ คือ 

  5.1) รูปแบบชุดสูท รวมไปถึงชุดแนวทักสิโด ท่ีเนนความหรูหรา ดูดีและมีความนํา

สมัย เชน เพลง Spy ท่ีเครื่องแตงกายไดรับอิทธิพลจากแนวการแตงตัวในแบบฉบับของสายลับ 007 

มาใช หรือในเพลง THIS IS LOVE จะมีสไตลเดียว คือ แนวสูท ซึ่งตัดใสเหมือนกันท้ังหมด มีความ

แตกตางเล็กนอยในสวนของเนคไทนท่ีมีท้ังผูกและไมผูก การติดเครื่องประดับ สวมหมวก รวมไปถึง

ผาเช็ดหนาในกระเปาเส้ือ ตัวชุดสูทมีความเรียบหรู เพิ่มความเปนแฟช่ันดวยการตัดชุดเปน 2 สี 

ครึ่งหนึ่งเปนสีดํา อีกครึ่งหนึ่งเปนสีเทาเขม เปนตน 

  5.2) รูปแบบสตรีทแวร (Street Wear) เปนชุดแนวตามสมัยนิยมซึ่งเปนท่ีช่ืนชอบใน

หมูวัยรุน มีความโดดเดนและเกิดจากการผสมรูปแบบการแตงกายใหไมธรรมดาจนเกินไป เชน เพลง 

BONAMANA ซึ่งมีความทันสมัยและเปดเผยเรือนรางมากข้ึน และลดจํานวนเลเยอรของเส้ือผาลง 

ไมไดใสซอนทับกันหลายช้ัน หรือในเพลง No Other ท่ีมีการผสมระหวางเส้ือยืดและเส้ือกลามท่ีมี

ลวดลายหรือสีพื้น สวมใสกับกางเกงขายาวและรองเทาหนัง โทนสีโดยรวมเนนสีดําและสีขาวเปนหลัก 

  5.3) รูปแบบแฟนซ ี(Fancy) ท่ีมีความลํ้าสมัย เปนชุดท่ีมีรูปแบบเฉพาะ มีความ

อลังการ แปลกตา เปนรูปแบบของเส้ือผาท่ีไมสามารถใสไดในชีวิตประจําวัน เชน เพลง A-CHA ท่ีนํา

แฟช่ันชุดขนสัตวมาใชท้ังเส้ือคลุม หรือหมวกนายพรานท่ีทําจากขนสัตว สวมใสเครื่องประดับท่ีมีความ

ทันสมัย หรือเพลง Sexy, Free & Single ท่ีมีการเปดเผยเรือนราง ตัดเย็นดวยหนังและผาซีทรู ใน

รูปแบบเฉพาะของเพลงนี้เทานั้น 

  5.4) รูปแบบลําลอง (Casual) ไมเนนความเปนแฟช่ันมากนัก และมีความรวมสมัย 

ไมฉูดฉาด เชน เพลง It’s You ท่ีเครื่องแตงกายถูกจัดแตงใหเขากับบุคลิกของสมาชิกแตละคน มีท้ัง

เส้ือคารดิแกน เส้ือโปโล เส้ือไหมพรมถัก รวมถึงเส้ือเช๊ิต เปนตน 
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  685.5) รูปแบบพังครอค (Punk Rock) เปนชุดแจ็คเก็ต ทําจากหนังปกหมุด สวม

เครื่องประดับเปนจํานวนมาก เชน เพลง Don’t Don มีลักษณะเครื่องแตงกายท่ีเปนแจ็คเก็ตหนัง 

เส้ือกั๊ก และชุดสูทท่ีประดับดวยการปกหมุด โซ และซิป ตลอดจนเส้ือเช๊ิตลายสกอตสีดํา สวม

เครื่องประดับเงินท่ีมีหัวกระโหลกและไมกางเกงเขนเปนสวนหนึ่ง  

  695.6) รูปแบบเดนิม (Denim) เปนชุดท่ีทําจากผายีนส นํามาตัดเปนเส้ือ หรือกางเกง  

ซึ่งเปนรูปแบบเครื่องแตงกายอีกรูปแบบหนึ่งเฉพาะในเพลง No Other เทานั้น โดยมีลักษณะเปนผา

ยีนสฟอกสีตาง ๆ ใหความรูสึกท่ีสดใส รวมไปถึงเครื่องแตงกายท่ีเปนเส้ือกั๊กหนังกลับ สวมใสกับบูทสี

น้ําตาล ซึ่งสไตลนี้ถือวาเปนเครื่องแตงกายท่ีมีความแตกตางจากสไตลการแตงตัวในเพลงอื่น ๆ ของวง 

Super Junior 

  5.7) รูปแบบมิลิทารี่ (Military) เปนชุดท่ีไดรับอิทธิพลมาจากเครื่องแบบทหาร และ

มีการตกแตงดวยเครื่องประดับ สวมหมวกหรือถุงมือหนัง เชน เพลง U ท่ีมีการนําลวดลายพราง และ

โทนสีแบบชุดทหารมาประยุกตใชกับเครื่องแตงกาย ยังคงเนนการใสเส้ือผาท่ีเปนเลเยอร และกางเกง

ผาท่ีมีกระเปาจํานวนมาก สวมปลอกแขนและท่ีรัดขอมือ ซึ่งเปนแฟช่ันท่ีนิยมในสมัยนั้น โดยเครื่อง

แตงกายแนวนี้จะเนนสี Earth Tone เปนหลัก เชน สีน้ําตาล และเขียวข้ีมา เปนตน ดังภาพท่ี 4.3 

 

ภาพท่ี 4.3: ภาพเครื่องแตงกายของวง Super Junior (แถวบนจากซายไปขวา) รูปแบบชุดสูท 

      รูปแบบสตรีทแวร รูปแบบพังครอค รูปแบบเดนิม (แถวลางจากซายไปขวา)  

              73รูปแบบแฟนซ ีรูปแบบลําลอง และรูปแบบมิลิทารี่  

 

 
 

ท่ีมา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from  

       http://superjunior.smtown.com/?ver=11. 
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 77จากอัตลักษณท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดวง Super 

Junior ท้ัง 7 รูปแบบดังท่ีกลาวมาขางตนพบวา เครื่องแตงกายรูปแบบชุดสูท และรูปแบบแฟนซี เปน

รูปแบบท่ีวง Super Junior สวมใสมากท่ีสุด โดยโทนสีของเครื่องแตงกายเปนเส้ือผาท่ีมีสันสีสดใส 

หรือสีออนสบายตาแบบสี Pastal ผสมอยูบาง แตจะเนนโทนสีดําเปนหลัก ท้ังนี้รูปแบบของเครื่องแตง

กายและโทนสีจะเปนไปในทิศทางเดียวกันกับรูปแบบของเพลงท่ีนําเสนอ และสงเสริมบุคลิกความเทห

แบบผูชาย และบุคลิกข้ีเลน เปนตน 

 

4.1.2 อัตลักษณของศิลปนบอยแบนดวง EXO 

 79การนําเสนอผลการวิเคราะหในหัวขอนี้ ผูวิจัยแบงการนําเสนอออกเปน 5 องคประกอบท่ี

เกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดวง EXO ประกอบดวย องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

องคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบดานทาเตน องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบ

ดานเครื่องแตงกาย ดังมีรายละเอียดในแตละองคประกอบดังนี ้

 1) องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

 81ผลการวิเคราะหองคประกอบดานรูปแบบเพลง แบงออกเปน 2 สวน คือ แนวดนตรี และ

เนื้อหาของเพลง โดยรายละเอียดดังนี้ 

  821.1) แนวดนตรี 

  83ผลการวิเคราะหพบวา ศิลปนบอยแบนดวง EXO ใชดนตรีแนวอารแอนบี (R&B) 

และดนตรีแนวปอบแดนซ (Pop Dance) เปนแนวดนตรีหลักของวง โดยมุงเนนการนําเสนอแนว

ดนตรีแปลกใหมท่ีมีลักษณะเฉพาะซึ่งนํามาผสมผสานกับแนวดนตรีหลักดังกลาว ทําใหเกิดการพัฒนา

แนวดนตรีและรูปแบบของเพลงมากยิ่งข้ึน เชน ดนตรีแนวเกรเกอเลียนแชนท (Gregorian Chant) 

และแนวออรเครสตรา (Orchestra) ซึ่งเปนรูปแบบดนตรีในโบสถ นอกจากนั้นยังมีดนตรีแนวด๊ับสเต็ป 

(Dubstep) แนวฮิฟฮอป (Hip Hop) และแนวเออเบิรน โดยแนวดนตรีดังท่ีกลาวขางตนมีลักษณะท่ี

สําคัญดังนี้ 

   84ก) แนวอารแอนดบี (R&B) เปนแนวดนตรีหลักของวง EXO ท่ีมีความ

นุมนวล จังหวะกลาง ๆ ไมชา ไมเร็วจนเกินไป เชน เพลง Growl ซึ่งใชรูปแบบของดนตรีอารแอนดบี

เปนหลัก นํามาผสมผสานกับดนตรีแนวเตนรําทําใหเพลงท่ีควรมีจังหวะนุมนวล กลายเปนแนวดนตรีท่ี

เพิ่มสีสันของความสนุกมากยิ่งข้ึน มีจังหวะหนักแนนแตไมรุนแรง ฟงงาย ทําใหเพลงนี้ยังเปนแนว

ดนตรีท่ีสรางช่ือเสียงใหกับวง EXO เปนอยางมาก 

   85ข) แนวปอบแดนซ (Pop Dance) เปนแนวดนตรีท่ีมีจังหวะสนุกสนาน ฟง

งาย เชน เพลง History ท่ีมีจังหวะดนตรีสนุกสนาน รวดเร็ว มีการนําเครื่องดนตรีแบบเพอคัชช่ัน คือ 
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มีจังหวะผานการกระทบจนทําใหเกิดเปนดนตรี เชน กลอง ฉาบ แทมบูรีน มาผสมผสานทําใหเกิดเปน

แนวดนตรีเตนรําจังหวะแปลกใหมท่ีตางไปจากเดิมจึงใหความรูสึกท่ีไมจําเจแกผูรับชม  

   86ค) แนวเกรเกอเลียนแชนท (Gregorian Chant) เปนแนวดนตรีในยุคกลาง

ท่ีมีจังหวะดนตรีท่ีหนักแนน และทรงพลัง ซึ่งเปนรูปแบบของดนตรีในโบสถ โดยรูปแบบดนตรีแนวนี้

ไดถูกนํามาใชในเพลง MAMA ท่ีผสมผสานเขากับดนตรีท่ีมีจังหวะความทันสมัยท่ีสรางและเรียบเรียง

ข้ึนดวยคอมพิวเตอรไดอยางลงตัวทําใหแนวดนตรีนี้กลายเปนแนวดนตรีท่ีแปลกใหมสําหรับรูปแบบ

เพลงของศิลปนบอยแบนด 

   ง) แนวฮิฟฮอป (Hip Hop) เปนแนวดนตรีท่ีมีรายละเอียดของเครื่องดนตรี 

ตาง ๆ เชน เบส กีตารและคียบอรด ซึ่งอาจมีลูกเลนจากการทําเสียงเอฟเฟคทจากเครื่องมิกซเสียง จึง

ทําใหดนตรีมีความสละสลวย เชน เพลง Wolf ท่ีเนนจังหวะของเสียงกลอง และผสมผสานดนตรีแนว 

ด๊ับสเต็ป ซึ่งจะมีเปนเสียงดนตรีท่ีเกิดจากการปรับแตงโดยคอมพิวเตอร อีกท้ังยังเพิ่มเสียงหอนของ 

หมาปาจริง ๆ เขาไปในงานเพลงเพื่อเพิ่มความนาสนใจอีกดวย 

   จ) แนวด๊ับสเต็ป (Dupstep) เปนแนวดนตรีมีตนกําเนิดมาจากประเทศ

อังกฤษซึ่งแตกแขนงมาจากดนตรีอิเล็กทรอนิกสท่ีถูกประยุกตใชโดยคอมพิวเตอร โดยมีลักษณะของ

อารมณท่ีมืดมน และเนนเสียงเบสหนัก ๆ โดยดนตรีแนวนี้ถูกนําไปใชผสมผสานในเพลง Wolf เชนกัน 

   ฉ) แนวเออเบิรน (Urban) เปนแนวดนตรีท่ีแตกแขนงมาจากแนวแนว 

อารแอนดบี มีลักษณะฟงงายและมีความรวมสมัยซึ่งดนตรีแนวนี้นํามาใชในเพลง Overdose เปนแนว

ดนตรีหลัก 

   ช) แนวคลาสสิกออรเครสตรา (Classic xOrchestra) เปนแนวดนตรีท่ีมี

ความไพเราะ ซับซอน และใหความรูสึกอลังการ ท้ังนี้เนื่องมาจากมีการใชเครื่องดนตรีท่ีเปนเครื่องสาย 

เครื่องลมไม เครื่องเปาทองเหลือง และเครื่องใหจังหวะประกอบเขาดวยกัน เชน เพลง Miracle in 

December ท่ีมีดนตรีนุมนวล เนื่องจากมีการใชเปยโนเปนเครื่องดนตรีหลัก  

  951.2) เนื้อหาของเพลง 

  ผลการวิเคราะหพบวา เนื้อหาเพลงมักเกี่ยวกับความรัก ซึ่งไมใชความรักใส ๆ แบบ

วัยรุน แตจะมีเนื้อหาของเพลงท่ีเขมขน และใชการเปรียบเปรยเพื่อแทนความหมาย เชน เพลง Wolf 

ท่ีกลาวถึงความกระหายในความรักของชายหญิง มีการเปรียบเปรยตัวของชายหนุมวาเหมือนหมาปาท่ี

กระหายในการออกลาเหยื่อ โดยมองวาหญิงสาว คือ อาหาร การท่ีหมาปาออกลาเหยื่อเพื่อเปน

อาหารคือเรื่องปกติท่ีตองทําเพื่อความอยูรอด เหมือนกับนิสัยของผูชายท่ีชอบการทาทาย ชอบผูหญิง

สวย ๆ แตทายท่ีสุดเขากลับหลงรักเธออยางไมคาดคิด หรือในเพลง Overdose ท่ีกลาวถึงเนื้อหาของ

ความรักท่ีเขมขน และเปรียบเปรยความทรมานจากการรักและรับรักของใครคนหนึ่งท่ีมากเกินไป ทํา
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ใหกลายเปนความเคยชินและไมอาจถอนตัวได ซึ่งสะทอนใหเห็นวาความรักเหมือนกับการติดยาเสพ

ติด จะเลิกก็ไมได แตรักตอก็รูสึกทุกขทรมาน ดังท่ีวา 

  97“ผมจะคอย ๆ กินคุณ เหมือนท่ีผมคอย ๆ จิบไวน แตตอนนี้ผมไรเรี่ยวแรงไปหมด

ความอยากของผมก็กําลังหมดไปดวย บางทีผมอาจจะไมสบายหรือมีไขอยูผมตองกําลังปวยอยูแน ๆ  

คิดอะไรอยูนะ คุณเนี่ยนะจะมาขโมยหัวใจผมคุณมันก็แคอาหารของผมเทานั้นเองผมจะกัดคุณ เสร็จ

แลวก็จะขย้ําจนคุณเสียศูนย” 

  จากตัวอยางเนื้อเพลง Wolf (TSNDUE & ThePPYNG, 2013) 

  “ใครก็ไดชวยเรียกหมอใหที กอดผมไวและบอกผมวาผมเสพติดความเจ็บปวดท่ี

เรียกวารักจนเกินขนาดยิ่งเวลาผานไปก็ยิ่งเกินกวาจะควบคุมดําด่ิงลึกลงไปหาคุณ มันมากเกินไปคุณ

นะ ความรักของคุณนั่นแหละ มันมากเกินไปแลวนะมากเกินไปจริง ๆ เพราะคุณ ความรักของคุณ มัน

มากเกินขนาดไปแลวจริง ๆ ” 

  จากตัวอยางเนื้อเพลง Overdose (Cheristakie, Ggamjongin & Pimtaebak, 

2014) 

 1012) องคประกอบดานการรองเพลง 

 ผลการวิเคราะหพบวารูปแบบเพลงของวง EXO เนนจังหวะดนตรีท่ีหนักหนวงและมีเนื้อหาท่ี

เขมขน จึงทําใหการรองเพลงตองเนนการโชวพลังเสียงมากตามไปดวย กลาวคือ เนนการรองโหนเสียง

ข้ึนสูงในบางทอนในเพลง ๆ หนึ่ง หรือเนื้อเสียงท่ีแสดงพลังในการรองออกมาอยางไมขาดตอน ซึ่ง

นอกจากการรองเพลงในลักษณะแลวยังมีการใชเทคนิคการรองเพลงอื่น ๆ รวมดวย เชน การรอง

ประสานเสียง การรองแรป เปนตน การรองเพลงในรูปแบบโชวพลังเสียงนี้ไดปรากฏอยูในผลงานเพลง

ของวง EXO แทบทุกเพลง นอกจากนั้นพบวาสมาชิกวง EXO มีการแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในการ

รองเพลงกันอยางชัดเจนดังนี้ คือ 

  1032.1) นักรองเสียงหลัก ทําหนาท่ีรองนํา รองโชวพลังเสียง รวมถึงเปนพื้นเสียงหลัก

ของเพลงนั้น ๆ เชน เพลง What is Love และเพลง MAMA ท่ีมีการรองดวยเสียงท่ีหนักแนนไมขาด

ตอน รวมถึงการรองโหนเสียงข้ึนสูงกวาปกติ โดยนักรองเสียงหลักของวง EXO จะประกอบดวย ดีโอ 

แบคฮยอน สําหรับการโปรโมตเพลงในอัมบ้ัมภาษาเกาหลี สวนลูหานและเฉินท่ีเปนนักรองเสียงหลัก

สําหรับการรองโปรโมตเพลงในอัลบ้ัมภาษาจีนมีสวนรวมในการรองดวยเชนกัน  

  1042.2) นักรองเสริม ภายในวง EXO ไมไดมีหนาท่ีตายตัว โดยมากจะเปนสมาชิกท่ีมี

ความสามารถดานการรองเพลงในระดับกลาง ๆ ท่ีสามารถอยูในตําแหนงนักรองเสียงหลักได เชน ซูโฮ 

ท่ีสามารถรองในตําแหนงนักรองเสียงหลักได หรือรองประสานในตําแหนงนักรองเสริมไดเชนกัน  
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  1053.3) แรปเปอร ทําหนาท่ีแรป คือ ชานยอล และคริสท่ีมีหนาท่ีรองแรปแทบทุกเพลง  

ซึ่งทําหนาท่ีควบคูกันไปกับการรองประสานเสียงรวมกับสมาชิกในตําแหนงอื่น ๆ แตอยางไรก็ตาม

สมาชิกในตําแหนงนักรองเสียงหลักกับนักรองประสานเสียงจะไมมีการผันหนาท่ีมาทําในตําแหนง

แรปเปอร เนื่องจากหนาท่ีของแรบเปอรไมเพียงจะตองมีความชํานาญในการออกเสียงใหตัวตรง

จังหวะ แตรวมถึงการสรางบรรยากาศใหครึกครื้น หรือดุดันตามรูปแบบเพลงอีกดวย 

 1063) องคประกอบดานทาเตน 

 ผลการวิเคราะหพบวา ทาเตนศิลปนบอยแบนดวง EXO มีความโดดเดน และสรางสรรค ซึ่ง

ทาเตนมีต้ังระดับงายไปจนถึงระดับยาก และมีการใสเรื่องราวลงไปในทาเตนเพื่อเพิ่มความนาสนใจ 

ท้ังนี้รูปแบบทาเตนของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior สามารถแบงออกได 3 ลักษณะ คือ 

  3.1) ทาเตนท่ีมีความโดดเดน และสรางสรรค โดยทาเตนท่ีเปนจุดเดนของเพลง มี

ความยากหรืองายก็ได แตเปนทาเตนท่ีสรางความประทับใจ และการจดจําใหแกผูรับชม เชน เพลง 

Overdose มีการออกแบบทาเตนท่ียากและแปลกใหมกวาเพลงอื่น ๆ ท่ีผานมา โดยเปดตัวดวยทาท่ีมี

ความโดดเดนมากท่ีสุด คือ “ทาตอตัว” มีลักษณะเปนเหมือนภาพสะทอนของคนท่ีกําลังยืนอยู โดยมี

การตอตัวท่ีตางจากการตอตัวปกติ โดยจะตองอาศัยคนท่ีเปนฐานนอนราบไปกับพื้นแลวเหยียดขาข้ึน

ทําองศาเปนตัววี (V) ในขณะท่ีสมาชิกอีก 2 คนยืนขนาบขางชวยประคองสมาชิกท่ีข้ึนไปยืนเปนยอด

ใหอีกที ทาตอตัวนี้จึงกลายเปนจุดเดนและสรางความนาสนใจใหกับเพลงนี้ต้ังแตเริ่มตนเพลง  

  นอกจากนั้นยังมี “ทาตีกลอง” ท่ีจับคูสมาชิกคนหนึ่งยืนซอนอยูดานหลังสมาชิกท่ี

นั่งคุกเขา สมาชิกท่ียืนจะทําทาเหมือนกําลังตีกลองเหนือศีรษะของสมาชิกท่ีนั่ง รวมท้ังมีการประยุกต

ทาของศิลปะปองกันตัวมาใชรวมกับการเตน เชน การกระโดดตีลังกาโดยไมใชมือในตอนจบของเพลง 

Overdose ซึ่งทําใหเกิดความนาสนใจมากยิ่งข้ึน และแมวาทาเตนยาก ๆ จะมีความโดดเดนท่ีสามารถ

ดึงดูดความสนใจได แตเปนทาเตนท่ีไมซับซอนและงายตอการเตนตาม อยางในเพลง History ท่ีมีทา

เตนงาย ๆ ดวยการเอามือลวงกระเปาแลวตบเปนจังหวะตามเสียงดนตรีในทอนฮุค หรือทาเตนโยกตัว

ของเพลง Growl ท่ีสามารถเตนตามและจดจําได ดังภาพท่ี 4.4 
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ภาพท่ี 4.4: ภาพการเตนทาตีกลอง (ภาพซาย) และทาตอตัว (ภาพขวา) ในเพลง Overdose 

 

 
 

ท่ีมา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-      

       k.smtown.com/Videos. 

 

  1133.2) ทาเตนท่ีมีความหนักแนน ดูมีพลัง ซึ่งเกิดจากการเตนอยางพรอมเพรียง และ

แสดงออกดวยทาทางท่ีดูกระฉับกระเฉง เชน เพลง MAMA เนื่องจากเปนเพลงท่ีเนนรูปแบบของ

ดนตรีท่ีใหความรูสึกอลังการ จึงทําใหทาเตนตองทรงพลังตามไปดวย โดยเนนความหนักแนนของแต

ละทาเตน และความพรอมเพรียงเปนหลัก ซึ่งในเพลงนี้มีท้ังการสลับขากระโดดเตะ และเคล่ือนไหว

รางกายทุกสวนอยางรวดเร็ว ดังภาพท่ี 4.5 

 

ภาพท่ี 4.5: ภาพการเตนท่ีมีความพรอมเพรียง และมีพลังในเพลง MAMA 

 

 
 

ท่ีมา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-      

       k.smtown.com/Videos. 
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  1183.3) ทาเตนบอกเลาเรื่องราว ซึ่งเกิดจากการออกแบบทาเตนใหมีการถายทอด

ออกมาในลักษณะคลายกับการดูละครเวทีท่ีเปล่ียนฉากไปในแตละฉาก เชน เพลง Overdose ในทอน

ท่ีกลาววา “ส่ิงเดียวท่ีผมตองการคือความรักของเธอ จินตนาการท่ีอาจทําใหถึงตายของเธอ ผมกลืน

กินลงไปดวยความเคลิบเคล้ิม” ซึ่งมีความหมายวาเปนการเสพติดความรักมากเกินไป ในทอนนี้จึงมี

การทํามือเปนสัญลักษณรูปหัวใจชูข้ึนเหนือศีรษะ แลวอาปากเหมือนวากลืนหัวใจลงไปแลว หรือใน

เพลง Wolf ท่ีเลาถึงปาแหงหนึ่งท่ีมีหมาปาอาศัยอยู ซึ่งจุดเดนของทาเตนในเพลงนี้ คือ ทาตนไม และ

ทาหมาปา ซึ่งมีการกลาวถึงกันอยางมากเพราะมีความแปลกใหม ซึ่ง “ทาตนไม” ปรากฏในตอนตน

ของเพลงพรอมสมาชิกท้ัง 12 คน จับมือรวมกันเปนแถวตอนลึกเพื่อทําเงาใหเปนรูปตนไม สวน  

“ทาหมาปา” เปนทาท่ีเตนในทอนฮุค เปนการทําฝามือท้ังสองใหเปนเหมือนกับหูของหมาปา โดยทานี้

สามารถเตนตามไดไมยาก อีกท้ังทาเตนอื่น ๆ ในเพลงนี้ไดใชลักษณะพื้นฐานของหมาปามาใช เชน 

การเกาตัว ทาทางการเดิน และการหอน ดังภาพท่ี 4.6 

 

ภาพท่ี 4.6: ภาพการเตนทาตนไม (ภาพซาย) และทาหมาปา (ภาพขวา) ในเพลง Wolf 

 

 
 

ท่ีมา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-      

       k.smtown.com/Videos. 

 

 4) องคประกอบดานบุคลิก 

 ผลการวิเคราะหพบวา บุคลิกของศิลปนบอยแบนดวง EXO ท่ีนําเสนอผานมิวสิควิดีโอแบง

ออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

  1254.1) บุคลิกเทหแบบผูชาย คือ มีเสนหดึงดูดใจใหเกิดเปนความนิยมชมชอบ มี

ทาทางท่ีดูดีและแสดงออกอยางมั่นใจ ดูเปนผูนํา มีความเขมแข็ง แตไมดูกาวราว เชน เพลง History 

ท่ีพูดถึงการกาวตอไปขางหนา โดยจะนําส่ิงท่ีผิดพลาดในอดีตมาเปนบทเรียน หรือเพลง Growl ท่ี
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เนื้อหาของเพลงกลาวถึงแรงดึงดูดของหญิงสาวท่ีทําใหชายหนุมรูสึกเหมือนโดนมนตสะกด และ

แสดงออกอยางมั่นใจวาสุดทายตัวเองจะเปนฝายท่ีถูกเลือก ซึ่งท้ังสองเพลงนี้ไดแสดงใหเห็นถึงแงมุม

ในฉบับผูชายท่ีไมคิดเล็กคิดนอยและมีความมั่นใจ ในขณะเดียวกันเพลง MAMA ท่ีมีเนื้อหาเสียดสี

สังคม และเพลง Overdose ท่ีกลาวถึง การเสพติดความรักท่ีมากเกินไปจนไมอาจถอนตัวได มีการ

แสดงออกท่ีเขมแข็ง และเกิดความนาดึงดูดใจจากทาทีท่ีแสดงออกถึงพลังในตัวเอง เปนตน  โดยบุคลิก

เทหแบบผูชายเปนบุคลิกท่ีพบมากท่ีสุดในผลงานเพลงของวง EXO 

  1264.2) บุคลิกออนโยน ใหความรูสึกนุมนวล เชน เพลง Miracle in December ซึ่ง

เปนรูปแบบเพลงเศรา จึงมีการถายทอดอารมณผานการแสดงออกทางสีหนามากกวาปกติ ไมวาจะ

เปนสายตา การยิ้ม หรือตอนท่ีรองไห เปนตน 

 1275) องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

 ผลการวิเคราะหพบวา เครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดวง EXO ท่ีนําเสนอผานมิวสิควิดี

โอสามารถแบงเครื่องแตงกายออกเปน 4 รูปแบบ คือ 

  5.1) รูปแบบชุดสูท (Suit Jackets) หรือเส้ือตัวนอกท่ีมีความสมัย เชน เพลง What 

is Love มีลักษณะเปนเส้ือผาประเภทชุดสูทแฟช่ัน และแจ็คเก็ตแบบเมทัลลิก (Metallic) คือ 

ลักษณะของเนื้อผาหรือหนังสังเคราะหท่ีมีความวาว บางชุดมีลูกเลนโดยการปกเล่ือมสีเงิน ท้ังนี้ใชสวม

คลุมทับเส้ือดานในท่ีเปนลายกราฟฟค โดยภาพรวมของเครื่องแตงกายในเพลงนี้เนนโทนสีดํา เทาเงิน 

และขาว ดูทันสมัยและแปลกตา แมวาสีเงินจะมีความโดดเดนมากแตไมใหความรูสึกวาฉูดฉาด

จนเกินไป นอกจากนี้พบวามีการใชเครื่องประดับท่ีเปนตราสัญลักษณของวง EXO ท่ีเปนรูปส่ีเหล่ียม 

6 ดาน โดยนํามาทําเปนเข็มกลัด สรอยคอ และแหวน เปนตน 

  5.2) รูปแบบเส้ือทีม (Uniform) เปนชุดท่ีสมาชิกใสเหมือนกันหมดทุกคนโดยมีความ

แตกตางกันเพียงในรายละเอียดปลีกยอย เชน เครื่องประดับ สรอย แหวน ถุงมือ และหมวก เปนตน 

โดยรูปแบบเครื่องแตงกายลักษณะนี้พบในเพลง Growl ท่ีใสเครื่องแบบนักเรียนสีเทา ดานในเปน

เส้ือเช๊ิตสีขาว กางเกงขายาว กับชุดเส้ือเช๊ิตสีขาวกับกางเกงสแล็คสีดํา โดยภาพรวมสมาชิกทุกคนใส

คลายกันหมดแตแตกตางกันเพียงเล็กนอย เชน เปนเส้ือเช๊ิตแขนยาว หรือไมมีแขน บางคนสวมเส้ือกั๊ก

สีดําทับอีกช้ัน หรือผูกเนคไนคท่ีมีลวดลายแตกตางกัน เปนตน 

  5.3) รูปแบบลําลอง (Casual) เปนชุดท่ีใสในชีวิตประจําวันได ไมฉูดฉาด ซึ่งเปน

เครื่องแตงกายท่ีพบในเพลง Miracle in December โดยเปนเส้ือผาท่ีใสในฤดูหนาวท้ังหมด เส้ือผา

สวนใหญเปนชุดท่ีไมเปนทางการและคอนขางธรรมดากวาเส้ือผาในเพลงอื่น ๆ แตใหความรูสึกอบอุน 

เพราะเปนเครื่องแตงกายท่ีเรียบงาย โทนสีไมฉูดฉาด และไมมีเครื่องประดับ  
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  5.4) รูปแบบผสมผสานระหวางฮิฟฮอปและสตรีทแวร (Mix & Macth) ซึ่งถูกนํามา

ผสมรวมกันและจัดใหเขากับสมาชิกแตละคน โดยปรากฏเฉพาะในเพลง Wolf และเพลง Overdose 

เทานั้น รูปแบบผสมผสานนี้เนนการสวมใสเส้ือโปโล เส้ือสปอรตโคต เส้ือฮูดแบบมีซิป เส้ือเช๊ิตลายส

ก็อต และเส้ือถักไหมพรม ใสหัวเข็มขัดใหญ ๆ หรือมีเครื่องประดับตกแตงรูปกระโหลกหรือกระดูก  

 

ภาพท่ี 4.7: ภาพเครื่องแตงกายของวง EXO รูปแบบชุดสูทเมทัลลิก (บนซาย) รูปแบบเส้ือทีมชุด   

     นักเรียน (บนขวา) รูปแบบลําลอง (ลางซาย) และรูปแบบผสมผสาน (ลางขวา)  

 

 
 

ท่ีมา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-      

       k.smtown.com/Videos. 

 

 จากอัตลักษณท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดวง EXO 

ท้ัง 4 รูปแบบดังท่ีกลาวมาขางตนพบวา เครื่องแตงกายรูปแบบชุดสูท และรูปแบบผสมผสานระหวาง

ฮิฟฮอปและสตรีท เปนรูปแบบท่ีวง EXO สวมใสมากท่ีสุด โดยโทนสีของเครื่องแตงกายท่ีมีความ

หรูหราอยางชุดแนวสูทเนนโทนสีดํา สีเทาและสีขาวเปนหลัก สวนเส้ือผาท่ีมีความทันสมัย แนววัยรุน 

อยางรูปแบบผสมผสานระหวางฮิฟฮอปและสตรีทแวรนั้นไมไดเนนโทนสีหลักสีเดียว แตเปนชุดท่ีมีสัน

สีสดใส โดยรูปแบบของเครื่องแตงกายชวยสงเสริมบุคลิกและเปนไปในทิศทางเดียวกันกับรูปแบบ

เพลงท่ีนําเสนอใหชัดเจนยิ่งข้ึน 
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4.2 ผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางดานอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหง 

      140คายเพลง S.M. Entertainment 

 การนําเสนอผลการวิเคราะหในตอนนี้ ผูวิจัยมุงนําเสนอผลการวิเคราะหเปรียบเทียบ 

ความเหมือนและความตางขององคประกอบท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดท้ังวง  

Super Junior และวง EXO โดยครอบคลุม 5 องคประกอบ ไดแก 1) องคประกอบดานรูปแบบเพลง  

2) องคประกอบดานการรองเพลง 3) องคประกอบดานทาเตน 4) องคประกอบดานบุคลิก 

และ 5) องคประกอบดานเครื่องแตงกาย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 4.2.1 องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

  1) ดานแนวดนตรี 

  428ผลการวิจัยพบวาวง Super Junior และวง EXO มีประเภทของดนตรีแนวปอบแดนซ

และแนวอารแอนบีประกอบอยูในผลงานเพลงของท้ัง 2 วง เหมือนกัน อยางไรก็ตามศิลปนบอยแบนด

ท้ัง 2 วง มีดนตรีประเภทอื่นท่ีแตกตางกันในผลงานเพลงดวย คือ ดนตรีแนวปอบร็อค แนวเออเบิรน

นิวแจ็คสวิง และแนวเออเบิรนมินิมอลฟงกี้แดนซ เปนประเภทดนตรีท่ีพบในผลงานเพลงของวง 

Super Junior เทานั้น ในขณะท่ีวง EXO ท่ีมีประเภทดนตรีแนวฮิปฮอฟ แนวด๊ัปสเตป แนวคลาสสิก 

ออรเครสตรา และแนวเกรเกอเลียนแชนท ผสมผสานอยูในผลงานเพลง 

  2) ดานลักษณะดนตรี 

  430ผลการวิจัยพบวา ล กษณะดนตรีของวง Super Junior และวง EXO มีจังหวะดนตรีท่ี

ทันสมัย หนักหนวง สนุกสนาน นุมนวล และฟงสบาย ผสมปนเปกันไปในผลงานเพลงเหมือนกัน แต

ในขณะท่ีจังหวะดนตรีท่ีมีความอลังการเนื่องมาจากมีการใชเครื่องดนตรีแบบวงซิมโฟนีย จะปรากฏ

เฉพาะในผลงานเพลงของวง EXO เทานั้น 

  3) ดานเนื้อหาเพลง 

  432ผลการวิจัยพบวา เนื้อหาเพลงของวง Super Junior และวง EXO มีประเด็นท่ีเกี่ยวกับ

ความรัก การตอสูตออุปสรรค และการเสียดสีสังคมเหมือนกัน แตพบวาเนื้อหาท่ีเกี่ยวกับการให

กําลังใจมีเฉพาะในเนื้อหาเพลงของวง Super Junior เทานั้น โดยลักษณะเนื้อหาเพลงของท้ัง 2 วง มี

ความแตกตางกัน คือ วง Super Junior มีเนื้อหาเพลงท่ีสามารถฟงไดทุกเพศทุกวัย สวนวง EXO จะ

มีเนื้อหาท่ีเขมขน ลึกซึ้งกวา และท้ัง 2 วง มีความเหมือนกันในดานการใชภาษาอังกฤษในเนื้อหาเพลง 

เชน การใชทอนฮุคเปนภาษาอังกฤษ สวนดานการนําเสนอเนื้อหาเพลงของท้ัง 2 วง จะมีการเลนคํา

ซ้ําในทอนฮุคเหมือนกัน โดยวง Super Junior จะนําเสนอเนื้อหาเพลงในมุมมองแงบวกและใชการส่ือ

ความหมายแบบตรงไปตรงมา แตกตางจากวง EXO ท่ีนําเสนอแงมุมท่ีสุดโตงและใชการเปรียบเปรย

แทนความหมายในเนื้อหาเพลง 
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  จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางขององคประกอบดานรูปแบบเพลง 

สามารถสรุปไดดังตารางท่ี 4.1  
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ตารางท่ี 4.1: ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานรูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

                S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. แนวดนตรี  

   1551.1 ประเภทแนวดนตร ี

- แนวปอบแดนซ  √ √   
- แนวปอบร็อค   √ - 

- แนวอารแอนบี √ √   

- แนวฮิปฮอฟ   - √ 
- แนวคลาสสิก ออรเครสตรา   - √ 
- แนวด๊ัปสเตป   - √ 

- แนวเกรเกอเลียนแชนท   - √ 

- แนวเออเบิรนนิวแจ็คสวิง   √ - 

- แนวเออเบิรนมินิมอลฟงกี้แดนซ    √ - 

 

 
(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ): ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานรูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

    177S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. แนวดนตรี  

   1871.2 ลักษณะแนวดนตรี 

- จังหวะดนตรีทันสมัย  √ √   

- จังหวะดนตรีหนักหนวง √ √   

- จังหวะดนตรีเตนรํา สนุกสนาน  √ √   

- จังหวะดนตรีนุมนวล √ √   

- จังหวะดนตรีฟงสบาย √ √   

- จังหวะดนตรีมีความอลังการ   - √ 

2. เน้ือหาเพลง 
 

   2072.1 ประเด็นของเน้ือหาเพลง 

- เน้ือหาเกี่ยวกับความรัก √ √   

- เน้ือหาเกี่ยวกับการใหกําลังใจ   √ - 

 (ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.1 (ตอ): ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานรูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

     S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

   2242.1 ประเด็นของเน้ือหาเพลง  

- เน้ือหาเกี่ยวกับการสูตอกับอุปสรรค √ √   

- เน้ือหาเสียดสีสังคม √ √ - - 

   2.2 ลักษณะของเน้ือหาเพลง  

- เน้ือหาท่ัวไป ฟงไดทุกเพศทุกวัย   - √ 

- เน้ือหาเขมขน ลึกซึ้ง   - √ 

- มีการใชภาษาอังกฤษในเน้ือหาเพลง  √ √   

   2372.3 การนําเสนอเน้ือหาเพลง  

- นําเสนอมุมมองแงบวก   √ - 

- นําเสนอมุมมองสุดโตง   - √ 

- ใชการเปรียบเปรย แทนความหมาย   - √ 

- ใชการสื่อความหมายตรงไปตรงมา   √ - 

- มีการเลนคําซ้ําในทอนฮุค √ √   

70 



71 

 

 

 4344.2.2 องคประกอบดานการรองเพลง 

  4351) ประเภทของตําแหนงการรองเพลง 

  436ผลการวิจัยพบวา วง Super Junior และวง EXO แบงประเภทของตําแหนงในการรอง

เพลงออกเปน 3 ตําแหนงเหมือนกัน คือ ตําแหนงนักรองเสียงหลัก ตําแหนงนักรองเสริม และ

ตําแหนงแรปเปอร โดยตําแหนงการรองเพลงของสมาชิกจะถูกกําหนดจากความสามารถของแตละ

บุคคล ซึ่งการกําหนดตําแหนงโดยความสามารถจะเปนการกําหนดต้ังแตมีการกอต้ังวงข้ึนมา สวนการ

กําหนดตามความเหมาะสมจะเปนการกําหนดตําแหนงการรองเพลงหลังจากดูความเหมาะสมของ

รูปแบบเพลงและรูปแบบการรองเพลงวามุงเนนการนําเสนอแบบใด ตําแหนงการรองเพลงของสมาชิก

สามารถท่ีจะถูกกําหนดข้ึนมาเพื่อใหสอดคลองกับรูปแบบเพลงและรูปแบบการรองเพลงไดโดยไม

เกี่ยวกับการกําหนดตําแหนงตามความสามารถท่ีมีต้ังแตตนได ซึ่งพบวา วิธีการกําหนดตําแหนงของ

สมาชิกภายในวงท้ังการกําหนดตําแหนงจากความสามารถ และการกําหนดตําแหนงตามความ

เหมาะสม ปรากฏในวง Super Junior และวง EXO เหมือนกัน  

  4372 รูปแบบของการรองเพลง 

  438ดานรูปแบบของการรองเพลงพบวา วง Super Junior เนนรูปแบบการรองเพลง

ประสานเสียง การรองรับรองสง และการแรปเปนหลัก เชนเดียวกับวง EXO ท่ีรูปแบบการรอง

ประสานเสียงและการรองแรป นอกจากนั้นยังพบวารูปแบบการรองโชวพลังเสียงเปนรูปแบบการรอง

เพลงท่ีพบในผลงานเพลงของวง EXO เทานั้น  

  439จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางขององคประกอบดานการรองเพลง 

สามารถสรุปไดดังตารางท่ี 4.2  
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ตารางท่ี 4.2: ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานการรองเพลงของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

                 248S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานการรองเพลง 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. ประเภทของตําแหนงการรองเพลง  

- นักรองเสียงหลัก √ √   

- นักรองเสริม √ √   

- แรปเปอร √ √   

2. การกําหนดตําแหนงการรองเพลง  

- กําหนดจากความสามารถ √ √   

- กําหนดจากตามความเหมาะสม √ √   

2. รูปแบบการรองเพลง  

- การรองประสานเสียง √ √   

- การรองโชวพลังเสียง   - √ 

- การรองแรป √ √   

- การรองรับ รองสง √ √   

 

72 



73 

 

 

 4404.2.3 องคประกอบดานทาเตน 

 ผลการวิจัยพบวา การนําเสนอทาเตนในผลงานเพลงของวง Super Junior มีทาเตนท่ีไม

ซับซอน สามารถเตนตามไดไมยาก และทาเตนจะมีความสอดคลองกับเนื้อหาของเพลงท่ีนําเสนอ 

ในขณะท่ีวง EXO จะมีการนําเสนอทาเตนท่ีโดดเดนและสรางสรรค โดยใชวิธีการบอกเลาเรื่องราวผาน

ทาเตนเปนสวนใหญ แตอยางไรก็ตามนั้นพบวาลักษณะการเตนของท้ัง 2 วง มีลักษณะการเตนท่ี

พรอมเพรียงกัน แตวง EXO จะเนนลักษณะการเตนท่ีมีพลังรวมดวย เนื่องจากรูปแบบเพลงของวง 

EXO จะเนนความหนักแนนและมีพลังเปนสวนใหญ และสมาชิกทุกคนจะเปนสวนหนึ่งในทุก ๆ ทา

เตนเพื่อรอยเรียงในการถายทอดเรื่องราวในการนําเสนอ ซึ่งแตกตางจากวง Super Junior ท่ีสมาชิก

ทุกคนไมจําเปนตองเตนพรอมกันท้ังหมด แตจะมีนักเตนหลักซึ่งมีทักษะในการเตนมากกวาสมาชิกคน

อื่น ๆ ดังนั้นวง Super Junior จึงมีลักษณะการเตนโดยเนนไปท่ีตัวของนักเตนหลักมากกวา 

 จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางขององคประกอบดานการรองเพลง สามารถ

สรุปไดดังตารางท่ี 4.3 
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ตารางท่ี 4.3: ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานทาเตนของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

                S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานทาเตน 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. การนําเสนอทาเตนในผลงานเพลง  

- ทาเตนมีความโดดเดนและสรางสรรค   - √ 

- ทาเตนไมซับซอน สามารถเตนตามได   √ - 

- ทาเตนบอกเลาเร่ืองราว   - √ 

- ทาเตนมีความสอดคลองกับเน้ือหาของเพลง   √ - 

2. ลักษณะของการเตน  

- การเตนมีความพรอมเพรียง √ √   

- การเตนมีพลังและหนักแนน   - √ 

3. การนําเสนอทาเตนของสมาชิกภายในวง  

- สมาชิกทุกคนเปนสวนหน่ึงในทุก ๆ ทาเตน   - √ 

- เนนการแสดงทักษะการเตนของนักเตนหลัก    √ - 
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 4434.2.4 องคประกอบดานบุคลิก 

 444ผลการวิจัยพบวา ประเภทบุคลิกของวง Super Junior และวง EXO มีความแตกตางกัน

ท้ังหมด โดยวง Super Junior มีบุคลิกนารัก โรมานติก บุคลิกแข็งแกรง บุคลิกเทห มีเสนห และ

บุคลิกข้ีเลน สนุกสนาน ในขณะท่ีวง EXO มีบุคลิกเทหแบบผูชาย และบุคลิกออนโยน 

 นอกจากนั้นพบวา ลักษณะการแสดงออกดานบุคลิกของวง Super Junior และวง EXO มี

เหมือนกัน คือ การแสดงออกถึงความมั่นใจ ความออนโยนอบอุน และดุดัน อยางไรก็ตาม การ

แสดงออกท่ีมีชีวิตชีวา ราเริง การแสดงออกดวยทาทางนารัก และความอารมณดี ข้ีเลน เปนการ

แสดงออกท่ีพบในวง Super Junior เทานั้น ในขณะท่ีวง EXO มีการแสดงออกท่ีมีลักษณะดูเปนผูนํา

และเอาจริงเอาจัง โดยลักษณะการแสดงออกของบุคลิกท่ีกลาวมาเปนส่ิงท่ีถูกนําเสนอผานผลงาน

เพลงของท้ัง 2 วง 

 จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางขององคประกอบดานการรองเพลง สามารถ

สรุปไดดังตารางท่ี 4.4 
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ตารางท่ี 4.4: ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานบุคลิกของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

                 309S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานบุคลิก 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. ประเภทของบุคลิก  

- บุคลิกนารัก โรมานติก   √ - 

- บุคลิกแข็งแกรง   √ - 

- บุคลิกเทห มีเสนห   √ - 

- บุคลิกข้ีเลน สนุกสนาน   √ - 

- บุคลิกเทห แบบผูชาย   - √ 

- บุคลิกออนโยน   - √ 

2. ลักษณะการแสดงออกดานบุคลิก  

- มีความมั่นใจ √ √   

- เปนผูนํา   - √ 

- ออนโยน อบอุน √ √   

- มีชีวิตชีวา ราเริง   √ - 

 (ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.4 (ตอ): ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานบุคลิกของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง  

                       342S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานบุคลิก 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

2. ลักษณะการแสดงออกของบุคลิกในผลงานเพลง  

- แสดงออกดวยทาทางนารัก   √ - 

- ดุดัน  √ √   

- เอาจริงเอาจัง   - √ 

- อารมณดี ข้ีเลน   √ - 
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 3594.2.5 องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

  1) ประเภทของเคร่ืองแตงกาย 

  ผลการวิจัยพบวา ประเภทเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดท้ัง 2 วง มีรูปแบบ

ชุดสูท รูปแบบสตรีทแวร และรูปแบบลําลองเหมือนกัน แตอยางไรก็ตามเครื่องแตงกายรูปแบบแฟนซี 

รูปแบบพังคร็อค รูปแบบเดนิม และรูปแบบมิลิทารี่ เปนเครื่องแตงกายท่ีปรากฏเฉพาะในผลงานเพลง

ของวง Super Junior ในขณะท่ีวง EXO มีเพียงเครื่องแตงกายรูปแบบฮิปฮอฟท้ัน  

  2) ลักษณะเคร่ืองแตงกาย 

  ผลการวิจัยพบวา ลักษณะเครื่องแตงของ Super Junior มีการตัดเย็บข้ึนมาเปน

รูปแบบเฉพาะ โดยไมใชเครื่องแตงกายท่ีพบเห็นไดท่ัวไป ดูลํ้าสมัย ซึ่งวง EXO ไมมีเครื่องแตงกายใน

ลักษณะนี้ แตอยางแตไรก็ตามพบวาเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดท้ัง 2 วง มีการเนนเครื่องแตง

กายท่ีมีความเปนแฟช่ัน ทันสมัย รวมถึงเครื่องแตงกายท่ีมีลักษณะเรียบหรู ดูดีเปนหลัก  

  3) การนําเสนอเคร่ืองแตงกายในผลงานเพลง 

  ผลการวิจัยพบวา การนําเสนอเครื่องแตงกายในผลงานเพลงของวง Super Junior 

และวง EXO มีการนําเสนอเครื่องแตงกายในรูปแบบเดียวกันท้ังหมด และโทนสีของเครื่องแตงกายจะ

ไปในทิศทางเดียวกัน โดยเครื่องแตงกายในแตละรูปแบบจะถูกจัดใหเขากับบุคลิกของสมาชิกแตละคน 

แตในขณะท่ีวง EXO จะมีการผสมผสานเครื่องแตงกายจากหลายรูปแบบเอาไวในชุดเดียวกันเพื่อให

เกิดความนาสนใจ ซึ่งเปนการนําเสนอท่ีมีความแตกตางจากวง Super Junior 

 366จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางขององคประกอบดานการรองเพลง 

สามารถสรุปไดดังตารางท่ี 4.5 
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ตารางท่ี 4.5: ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง                  

       S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

1. ประเภทของเคร่ืองแตงกาย  

- รูปแบบชุดสูท √ √   

- รูปแบบสตรีทแวร √ √   

- รูปแบบแฟนซี   √ - 

- รูปแบบลําลอง √ √   

- รูปแบบฮิฟฮอป   - √ 

- รูปแบบพังครอค   √ - 

- รูปแบบเดนิม   √ - 

- รูปแบบมิลิทาร่ี   √ - 

 
 

 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.5 (ตอ): ผลการสังเคราะหความเหมือนและความตางท่ีเกี่ยวของกับองคประกอบดานเครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง                  

    S.M. Entertainment  

 

องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

ศิลปนบอยแบนด 

ความเหมือน ความตาง 

Super Junior EXO Super Junior EXO 

2. ลักษณะของเครื่องแตงกาย  

- อยูในกระแสแฟช่ัน √ √   

- มีรูปแบบเฉพาะ ไมใชเสื้อผาท่ัวไป   √ - 

- ทันสมัย     

- เรียบหรู ดูดี √ √   

3. การนําเสนอเครื่องแตงกายในผลงานเพลง  

- แตงกายแบบผสมผสานเสื้อผาหลากหลายแนว   - √ 

- แตงกายในรูปแบบเดียวกันท้ังหมด  √ √   

- โทนสีของเคร่ืองแตงกายไปในทิศทางเดียวกัน  √ √   

- เคร่ืองแตงกายใหเขากับบุคลิกของสมาชิก √ √   
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 

 2การวิจัยเรื่อง “การศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment” ครั้งนี้ มีวัตถุประสงคในการศึกษา 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด

แหงคายเพลง S.M. Entertainment และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความตางดานอัต

ลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment โดยศึกษาเฉพาะผลงานเพลงท่ี

นําเสนอเปน Music Video ซึ่งเปนเพลงโปรโมตของศิลปนบอยแบนด วง Super Junior และวง 

EXO ท่ีมีผลงานระหวางป พ.ศ. 2548-2557 ท่ีเปนภาษาเกาหลีและออกแสดงในประเทศเกาหลีใต

เทานั้น จํานวนรวมท้ังหมด 23 เพลง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก ตารางบันทึกขอมูล (Coding 

Sheet) และการวิเคราะหขอมูลโดยใชเทคนิคการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis)  

 

5.1 สรุปผลการวิจัย  

 445.1.1 ผลการศึกษาอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment 

  1) องคประกอบดานรูปแบบเพลงพบวา วง Super Junior มีแนวดนตรีท่ีความ

หลากหลาย โดยมีรูปแบบเพลงเฉพาะท่ีเรียกวาแนวเออเบิรนมินิมอลฟงกี้แดนซหรือเอสเจฟงคกี้ 

ลักษณะของดนตรีเนนจังหวะท่ีสนุกสนานคึกคัก มีเนื้อหาเพลงเกี่ยวกับความรัก การตอสูตออุปสรรค 

การเสียดสีสังคมและการใหกําลังใจเปนหลัก โดยนําเสนอแงมุมบวกและมีการส่ือความหมายในเนื้อ

เพลงอยางตรงไปตรงมา สวนวง EXO พบวา มีการนําเสนอรูปแบบแนวดนตรีท่ีแปลกใหม โดยนํามา

ผสมผสานกับแนวปอบแดนซและแนวอารแอนบีซึ่งเปนแนวหลักของวง มีลักษณะดนตรีท่ีหนักหนวง 

และอลังการ ดานเนื้อหาเพลงมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรัก การตอสูตออุปสรรค และการเสียดสีสังคม

อยางเขมขน ลึกซึ้ง บางครั้งนําเสนอแงมุมสุดโตงและใชการเปรียบเปรยแทนความหมาย 

  42) องคประกอบดานการรองเพลงพบวา วง Super Junior มีตําแหนงนักรองเสียง

หลักท่ีไมสามารถเปล่ียนตําแหนงในการรองเพลงได ในขณะท่ีตําแหนงนักรองเสริมและแรปเปอรของ

วง Super Junior สามารถเปล่ียนตําแหนงในการรองเพลงเพื่อทําในตําแหนงอื่น ๆ ได โดยมีรูปแบบ

การรองประสานเสียง การรองรับรองสง และการแรปเปนหลัก สวนวง EXO พบวา ตําแหนงนักรอง

เสียงหลักไมสามารถเปล่ียนตําแหนงในการรับผิดชอบได โดยนักรองเสริมจะไมมีตําแหนงตายตัวซึ่ง

สามารถอยูในตําแหนงนักรองเสียงหลักและแรปเปอรได แตอยางไรก็ตามสมาชิกในตําแหนงนักรอง

เสียงหลักกับนักรองประสานเสียงจะไมมีการผันหนาท่ีมาทําในตําแหนงแรปเปอร รูปแบบการรอง

เพลงของวง EXO จะเนนการรองแบบโชวพลังเสียง การประสานเสียง และการแรปเปนหลัก 
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  3) องคประกอบดานทาเตนพบวา วง Super Junior มีทาเตนท่ีไมซับซอนและทา

เตนมีความสอดคลอดกับเนื้อหาของเพลง โดยจะเนนความพรอมเพรียงในการเตนและเนนการชูโรง

ตัวนักเตนหลักของวงในทาเตนท่ีมีความยาก สวนวง EXO พบวา ทาเตนมีความโดดเดนและ

สรางสรรค มีการนําเสนอการเลาเรื่องราวผานทาเตนเปนหลัก โดยท่ีการเตนจะมีความหนักแนน 

พรอมเพรียง และเนนใหสมาชิกทุกคนเปนสวนหนึ่งในทุก ๆ ทาเตน  

  4) องคประกอบดานบุคลิกพบวา วง Super Junior จะเนนบุคคลิกเทหมีเสนห และ

บุคลิกข้ีเลน สนุกสนาน ซึ่งจะมีการแสดงออกอยางมั่นใจ สวนวง EXO จะเนนบุคลิกบุคลิกเทหแบบ

ผูชาย และมีการแสดงออกท่ีดูเปนผูนําและเอาจริงเอาจังท้ังนี้บุคลิกท่ีกลาวมาในขางตนจะถูกนําเสนอ

ตามรูปแบบของเพลงเทานั้น 

  5) องคประกอบดานเครื่องแตงกายพบวา วง Super Junior มีรูปแบบของเครื่อง

แตงกายท่ีหลากหลายและอยูในกระแสแฟช่ัน สวนวง EXO จะเนนรูปแบบชุดสูทและรูปแบบสตรีท

แวรเปนหลัก ดูทันสมัย และเรียบหรู โทนสีท่ีใชสวนใหญ คือ สีขาว สีเทา และสีดํา   

 85.1.2 ผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความตางดานอัตลักษณของศิลปนบอยแบนด

แหงคายเพลง S.M. Entertainment 

  1) องคประกอบดานรูปแบบเพลงพบวา วง Super Junior และวง EXO มีดนตรี

แนวปอบแดนซ และแนวอารแอนบีเปนดนตรีพื้นฐานของวง และมีลักษณะแนวดนตรีสวนใหญ

เหมือนกัน แตในขณะท่ีวง EXO จะมีจังหวะดนตรีท่ีมีความอลังการแตกตางจากวง Super Junior ท่ี

สวนใหญจะเปนดนตรีท่ีมีจังหวะสนุกสนาน ดานเนื้อหาเพลงของวง Super Junior สามารถฟงไดทุก

เพศทุกวัยและใชการส่ือความหมายอยางตรงไปตรงมา ตางจากวง EXO ท่ีมีเนื้อหาเพลงเขมขนและใช

การเปรียบเปรยแทนความหมายอยางลึกซึ้ง 

  2) องคประกอบดานการรองเพลงพบวา วง Super Junior และวง EXO มีการแบง

ตําแหนงการรองเพลงออกเปน 3 ตําแหนงเหมือนกัน คือ ตําแหนงนักรองเสียงหลัก นักรองเสริม 

และแรปเปอร โดยสมาชิกในตําแหนงนักรองเสียงหลักจะไมสามารถเปล่ียนตําแหนงหนาท่ีการรอง

เพลงของตัวเองได โดยรูปแบบการรองเพลงจะเนนการรองประสานเสียง และการรองแรปมากท่ีสุด 

ดานความตางพบวา การรองโชวพลังเสียงเปนรูปแบบการรองเพลงท่ีไมมีในวง Super Junior แตจะ

ปรากฏในผลงานเพลงของวง EXO แทบทุกเพลง 

  3) องคประกอบดานทาเตนพบวา วง Super Junior และวง EXO มีการนําเสนอทา

เตนในผลงานเพลงท่ีแตกตางกัน รวมถึงลักษณะของทาเตน ยกเวนการเตนท่ีมีความพรอมเพรียงท่ี

ศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ท้ัง 2 วง มีเหมือนกัน 
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  4) องคประกอบดานบุคลิกพบวา วง Super Junior และวง EXO มีบุคลิกท่ีถูก

นําเสนอผานผลงานเพลงแตกตางกันอยางส้ินเชิง ในขณะท่ีการแสดงออกของบุคลิกจะมีการ

แสดงออกอยางมั่นใจเหมือนกัน 

  5) องคประกอบดานเครื่องแตงกายพบวา วง Super Junior และวง EXO รูปแบบ

ชุดสูท รูปแบบสตรีทแวร และรูปแบบลําลอง โดยมีความทันสมัย และอยูในกระแสแฟช่ัน สวนใหญไม

เนนสีสดจัดจาน แตจะใชสีขาว สีเทา และสีดํา เปนหลักเหมือนกัน แตกตางท่ีวง EXO จะมีการ

ผสมผสานชุดจากหลายรูปแบบ  

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

 การอภิปรายผลการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยแบงประเด็นการอภิปรายผลการวิจัยออกเปน 5 

ประเด็น คือ องคประกอบดานรูปแบบเพลง องคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบดานทาเตน 

องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบดานเครื่องแตงกาย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 155.2.1 องคประกอบดานรูปแบบเพลง 

 16จากผลการวิจัยพบวา ศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment มีแนวดนตรีท่ี

หลากหลาย โดยวง Super Junior มีแนวดนตรีเฉพาะท่ีเรียกวาแนวเอสเจฟงคกี้ ในขณะท่ีวง EXO 

จะนําเสนอแนวดนตรีท่ีมีความแปลกใหม ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากวา คายเพลงตนสังกัดตองการสราง

รูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดแตละวงใหมีความแตกตางกันเพื่อเปนจุดขาย และเพื่อตอบสนอง

ความตองการท่ีหลากหลายของกลุมผูรับชมในปจุบัน ซึ่งสอดคลองกับ ทิดกร สอนภาษา ( 2551) ท่ี

กลาววา ลักษณะเฉพาะเปนส่ิงท่ีทําใหรับรูและสามารถบงช้ี แสดงออกถึงความเปนตัวเองเฉพาะบุคคล

ซึ่งมีลักษณะท่ีไมเปนสากลหรือเหมือนกับของคนอื่น  

 17สวนเนื้อหาเพลงพบวา มีการใชภาษาอังกฤษในเนื้อรอง และมีการเลนคําซ้ําในทอนฮุคใหเกิด

การจดจําไดงายท้ัง 2 วง ซึ่งสอดคลองกับทรรศนะของ Lee (2010) วารูปแบบเพลงปอปเกาหลีเปน

การผสมผสานแนวเพลงหลายรูปแบบท่ีนาสนใจและดึงดูดใจของผูรับฟงดวยทอนฮุคท่ีติดหู และแมวา

จะไมรูเนื้อเพลงก็สามารถรองคลอตามไปได 

 18นอกจากนั้นยังพบวา องคประกอบดานรูปแบบเพลงของวง Super Junior และวง EXO 

เปนตัวกําหนดองคประกอบดานอื่น ๆ คือ องคประกอบดานการรองเพลง องคประกอบดานทาเตน 

องคประกอบดานบุคลิก และองคประกอบดานเครื่องแตงกายใหไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งสอดคลอง

กับ กานตพิชชา เศรษฐวัฒน (2553) ท่ีกลาววา รูปแบบเพลง คือ แนวทางท่ีคายเพลงใชเปน

ตัวกําหนดรูปแบบของศิลปนบอยแบนดในการโปรโมตเพลงใหเปนไปในทิศทางเดียวกัน 
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 19สวนดานเนื้อหาเพลงของวง Super Junior และวง EXO มักมีเนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับความรัก

มากท่ีสุด รองลงมาคือ เนื้อหาท่ีเกี่ยวของกับการตอสูกับอุปสรรค การใหกําลังใจ และการเสียดสีสังคม 

ท่ีแมวาทางคายเพลงตนสังกัดจะพยายามสรางรูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดท้ัง 2 วง ใหมีความ

หลากหลายจากท่ีเปนอยู ไมวาจะดวยเนื้อหาท่ีตรงไปตรงมาสามารถฟงไดทุกเพศทุกวัย หรือมีเนื้อหา

ท่ีเขมขนดวยการเปรียบเทียบแทนความหมายอยางลึกซึ้ง กลับเปนส่ิงท่ีถูกสรางข้ึนมาจากแนวทางการ

สรางศิลปนบอยแบนดท่ีเหมือนกัน ซึ่งสอดคลองกับ Adorno และ Horkheimer (1988) ท่ีระบุวา 

สินคาในอุตสาหกรรมวัฒนธรรมพยายามสรางความแตกตาง ซึ่งเปนไปเพื่อประโยชนทางธุรกิจ ดังนั้น

รูปแบบเพลงท่ีทางคายเพลงตนสังกัดสรางข้ึนใหเกิดความแตกตางจึงเปนเพียงการสรางข้ึนและถูก

ดัดแปลงใหเขากับโครงหลักเปนท่ีเรียบรอยแลว  

 205.2.2 องคประกอบดานการรองเพลง 

 21จากผลการวิจัยพบวา ศิลปนบอยแบนดวง Super Junior และวง EXO มีการกําหนด

ตําแหนงความรับผิดชอบดานการรองเพลงมาต้ังแตเริ่มกอต้ังวง โดยตําแหนงนักรองเสียงหลักจะเปน

ตําแหนงท่ีไมมีการสลับเปล่ียนไปรับผิดชอบในตําแหนงการรองอื่น ๆ ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผูท่ีมี

ตําแหนงเปนนักรองเสียงหลัก คือ สมาชิกท่ีมีความสามารถในการรองเพลงมากกวาสมาชิกในตําแหนง

อื่น ๆ ซึ่งมีเสนทางการเขามาเปนศิลปนฝกหัดจากการประกวดรองเพลง ซึ่งเปนผลใหนักรองเสียงหลัก

ไมสามารถสลับตําแหนงหนาท่ีในการรองเพลงได ซึ่งสอดคลองกับ ธเนศ เจยเสนานนท (2554) ท่ีวา

เสนทางการจะเปนศิลปนเกาหลีใต หลังจากผานการออดิช่ันจากเวทีประกวดตาง ๆ เขามาแลวจะตอง

ไดรับการฝกฝนท่ีเขมงวดท้ังการรองเพลงและการเตน เชนเดียวกับ สุพิชช กตัญู (2555) ท่ีกลาววา 

คายเพลงเกาหลีใตใหความสําคัญกับเรื่องของความสามารถมากกวาเรื่องลักษณะภายนอก แตอยางไร

ก็ตามยังพบวา สมาชิกท่ีมีตําแหนงนักรองเสริม สามารถรับผิดชอบหนาท่ีในตําแหนงนักรองเสียงหลัก

ไดเชนกัน อาจเปนเพราะวาผลงานเพลงท่ีเปล่ียนไปในแตละครั้งทําใหสมาชิกใหตําแหนงอื่นไดมี

โอกาสแสดงความสามารถของทักษะท่ีเพิ่มข้ึน 

 22นอกจากนั้นยังพบวารูปแบบการรองเพลงของวง Super Junior มีรูปแบบการรองประสาน

เสียง การรองแรป และการรับรับรองสงกัน สวนวง EXO เนนการรองโชวพลังเสียงเปนหลัก รองลงมา

คือการรองประสานเสียงและการแรป ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากรูปแบบเพลงของแตละวงจะเปน

ตัวกําหนดรูปแบบการรองเพลงใหเหมาะสมกับแนวดนตรีท่ีนําเสนอ ดังท่ี กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ 

(2551) กลาววา คอนเซปตท่ีถูกสรางข้ึนของศิลปนในแตละวงนอกจากจะสรางความแตกตางแลว ยัง

เปนตัวควบคุมใหแนวเพลงมีความสอดคลองกับคอนเซปตท่ีนําเสนออีกดวย 
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 235.2.3 องคประกอบดานทาเตน 

 24จากผลการวิจัยพบวา ทาเตนของวง Super Junior ไมมีความซับซอน สามารถเตนตามได 

เพลง ในขณะท่ีวง EXO มีทาเตนท่ีโดดเดน สรางสรรค ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากวา มีผูรับชมจํานวนมากท่ี

เปนชาวตางชาติซึ่งอาจไมมีทักษะทางดานภาษาเกาหลี ทําใหไมสามารถเขาใจในเนื้อรองของเพลงได 

จึงมีการออกแบบทาเตนเพื่อชวยใหผูรับชมสามารถเขาถึงอารมณของเพลงแมวาจะไมเขาใจเนื้อรอง

เลย ซึ่งสอดคลองกับ Korean Culture and Information Sevice (2011a) ท่ีกลาววา การเตนเปน

จุดขายท่ีสําคัญของเพลงปอปเกาหลี โดยเฉพาะการเตนเปนกลุมท่ีสามารถถายทอดความเสนห

เฉพาะตัวของวงหรือสมาชิกแตละคนออกมาไดอยางไดเยี่ยม ซึ่งการแสดงบนเวทีท่ีสมบูรณดวยการ

เตนท่ีพรอมเพรียง ตลอดจนทาเตนท่ีดึงดูดความสนใจและงายตอการเตนตามจะสามารถสรางความ

ประทับใจใหกับผูรับชมไดต้ังแตตนจนจบการแสดง  

 25นอกจากนั้นผลการวิจัยยังพบวาวง Super Junior มีการนําเสนอรูปแบบการเตนโชว

ความสามารถของนักเตนหลักของวง สําหรับทาเตนท่ีมีความยากและผาดโผน ในขณะท่ีวง EXO จะ

เนนความพรอมเพรียงและหนักแนนในการเตนแบบกลุม ซึ่งจะทําใหดูมีพลังและสรางความประทับใจ

ใหกับผูรับชมเนื่องจากความเปนมืออาชีพ ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ จุติมาศ เกล้ียงเกลา 

(2556) ท่ีกลาววา สมาชิกแตละคนในวงของกลุมศิลปนนักรองเกาหลีใตจะมีบทบาทหนาท่ีและ

ตําแหนงในวงท่ีแตกตางกัน โดยสวนใหญจะแบงออกเปน 3 กลุมหลัก ๆ คือ กลุมรอง กลุมเตน และ

กลุมแรป เพื่อนําเสนอทักษะความสามารถท่ีโดดเดนของแตละคนอยางชัดเจน  

 265.2.4 องคประกอบดานบุคลิก 

 27จากผลการวิจัยพบวา บุคลิกของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. Entertainment ท้ัง 

2 วง มีความแตกตางกันโดยส้ินเชิง โดยบุคลิกท่ีพบมากท่ีสุดของวง Super Junior คือ บุคลิกเทห มี

เสนหและบุคลิกสนุกสนาน ข้ีเลน ในขณะท่ีวง EXO มีบุคลิกเทหแบบผูชายมากท่ีสุด ท้ังนี้อาจ

เนื่องมาจากวารูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดท้ัง 2 วง มีความแตกตางกัน โดยวง Super Junior 

เนนแนวดนตรีท่ีมีความสนุกสนาน คึกคัก แตวง EXO เนนแนวดนตรีท่ีมีความหนักหนวงและให

ความรูสึกอลังการ ทําใหการแสดงออกดานบุคลิกจึงมีความแตกตางกันอยางเห็นไดชัด ซึ่งสอดคลอง

กับ กานตพิชชา เศรษฐวัฒน (2553) ท่ีกลาววา รูปแบบเพลง คือ แนวทางท่ีใชกําหนดรูปแบบของ

ศิลปนบอยแบนดในการโปรโมตเพลง รวมถึงเนื้อหาของเพลง ดังนั้น บุคลิกของของศิลปนบอยแบนด

จึงถูกกําหนดทิศทางตามองคประกอบดานรูปแบบเพลง และยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ  

กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ (2551) ท่ีพบวา ลักษณะของนักรองเกาหลี มี 2 ประการ คือ เนนเปนส่ือ

บุคคลท่ีมีบุคลิกท่ีชัดเจนตามท่ีคายเพลงกําหนด และการสรางคอนเซปตของวงและแนวดนตรีใหมี

ความแตกตางกัน นอกจากนั้นยังพบวาบุคลิกของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 
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Entertainment มีความหลากหลาย ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจัยของ จุติมาศ เกล้ียงเกลา (2556) ท่ี

พบวาการสรางบุคลิกใหมีความแตกตาง ทําใหกลุมผูชมมีตัวเลือกท่ีหลากหลายในการติดสินใจท่ีจะ

กลายเปนแฟนคลับของกลุมศิลปนวงใดวงหนึ่ง ตามแตความช่ืนชอบและรสนิยมในการเลือกบริโภค

ของแฟนคลับแตละคน 

 295.2.5 องคประกอบดานเคร่ืองแตงกาย 

 30จากผลการวิจัยพบวา เครื่องแตงกายของศิลปนบอยแบนดวง Super Junior มีความ

หลากหลาย อยูในกระแสแฟช่ันและทันสมัย สวนเครื่องแตงกายของวง EXO ก็มีการผสมผสาน

รูปแบบของเครื่องแตงกายหลาย ๆ แนว โดยในผลงานเพลง ๆ หนึ่งอาจมีการนําเสนอรูปแบบของ

เครื่องแตงกายมากกวา 1 รูปแบบข้ึนไป ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากวา คายเพลงตนสังกัดตองการนําเสนอ

ความแปลกใหมอยูเสมอ และสรางความประทับใจใหแกผูรับชมไมใหซ้ําซากจําเจ ซึ่งสอดคลองกับ  

Park (2011) ท่ีกลาววา ศิลปนบอยแบนดของประเทศเกาหลีจะมีความทันสมัยในดานแฟช่ัน มีการ

แตงหนา อวดรูปรางกลามเนื้อท่ีเซ็กซี่ หรือการใชเส้ือผาท่ีมีสีสันสดใส ซึ่งจะสามารถท่ีเพิ่มคุณคาใหกับ

ตัวของศิลปน เชนเดียวกันกับ ผลการวิจัยของ จุติมาศ เกล้ียงเกลา (2556) ท่ีพบวา รูปแบบเส้ือผา

ของศิลปนนักรองมีความหลากหลาย ทําใหผูรับชมเกิดความรูสึกอยากติดตามเพื่อท่ีจะใหเห็น

รูปลักษณใหม ๆ  

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 325.3.1 ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 

 จากผลการวิจัยเกี่ยวกับองคประกอบดานรูปแบบเพลง พบวา คายเพลง S.M. 

Entertainment มีแนวดนตรีท่ีหลากหลาย และสรางรูปแบบเพลงท่ีมีความแปลกใหมใหกับศิลปน

บอยแบนดของตัวเองเพื่อใหมีจุดขายท่ีแตกตางกัน ดังนั้นบริษัทคายเพลงในประเทศไทยเพลงให

ความสําคัญกับองคประกอบดานรูปแบบเพลง ดวยการนําแนวดนตรีท่ีมีความแปลกใหมและมี

ลักษณะเฉพาะเขามาผสมผสาน เพื่อพัฒนารูปแบบเพลงใหมีความหลากหลายมากยิ่งข้ึน และควร

ผลิตผลงานเพลงใหสอดคลองความตองการของกลุมผูรับชม 

 345.3.2 ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 

  1) จากขอคนพบในการวิจัยนี้พบวา องคประกอบดานรูปแบบเพลง เปน

องคประกอบท่ีมีบทบาทสําคัญมากท่ีสุดเนื่องจากเปนองคประกอบท่ีใชในการกําหนดทิศทางและ

รูปแบบของศิลปนบอยแบนดใหมีความแตกตางและเปนไปตามแนวทางท่ีคายเพลงตนสังกัดวางเอาไว 

ซึ่งการผลิตรูปแบบเพลงของศิลปนบอยแบนดนี้ไมไดมุงเพียงแคตลาดเพลงในประเทศและตลาดเพลง

เอเชียเทานั้น แตมองไปถึงตลาดเพลงท่ัวโลก แนวดนตรีจึงตองมีความทันสมัยและแปลกใหมอยูเสมอ 
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ดังนั้นคายเพลงในประเทศไทยจึงควรใหความสําคัญในการพัฒนาองคประกอบดานรูปแบบเพลงเปน

อันดับแรก เพื่อท่ีจะสรางทิศทางของศิลปนนักรองใหมีความแตกตางท่ีชัดเจน และเมื่อองคประกอบ

ดานรูปแบบเพลงมีความชัดเจนจึงจะสงผลใหองคประกอบดานอื่น ๆ ไดมีการพัฒนาใหเกิด

ประสิทธิภาพตามไปดวย 

  362) จากขอคนพบในการวิจัยนี้พบวา องคประกอบดานการรองเพลงศิลปนบอย

แบนด เปนองคประกอบท่ีคายเพลง S.M. Entertainment ใหความใสใจในการฝกฝนของศิลปนบอย

แบนดภายในคายเปนอยางมาก แมวาจะมีการแบงตําแหนงหนาท่ีในการรองเพลงของสมาชิกแตละ

คนในวงใหเหมาะสมกับความสามารถ แตสมาชิกทุกคนตองไดรับการฝกฝนทักษะในการรองเพลงท่ี

เกินมาตรฐานท่ีทางคายวางเอาไวและเพิ่มพูนทักษะดานการรองเพลงตอไปแมวาจะเปนศิลปนบอย

แบนดเต็มตัวแลว เนื่องจากการรองเปนหัวใจสําคัญของการเปนนักรอง และเปนส่ิงท่ีแสดงใหเห็นถึง

คุณคาและคุณภาพของคนท่ีเปนนักรองอยางแทจริงวามีความสามารถหรือไม ดังนั้นบริษัทคายเพลง

ในประเทศไทยตองใหความสําคัญกับการฝกฝนศิลปนนักรองต้ังแตเปนศิลปนฝกหัด จนกระท่ังเปน

ศิลปนเต็มตัวแลวเพื่อเพิ่มพูนความสามารถตอไป 

  373) จากขอคนพบในการวิจัยนี้พบวา องคประกอบดานทาเตน เปนองคประกอบท่ี

สรางความต่ืนตาต่ืนใจใหแกผูรับชม และแสดงใหเห็นถึงความเปนมืออาชีพของศิลปนบอยแบนด 

เนื่องจากเปนองคประกอบท่ีตองอาศัยการฝกฝนบมเพาะความสามารถ ทําใหเห็นถึงความทุมเทใน

การเตนท่ีสมบูรณแบบดวยความพรอมเพรียงในการเตนของสมาชิกในวง ความหนักแนนในทวงทา 

รวมไปถึงการนําเสนอรูปแบบทาเตนท่ีมีจุดเดนทําใหจดจําไดและสรางใหเกิดความประทัยใจ 

นอกจากนั้นการเตนยังเปนองคประกอบท่ีสามารถสรางความมีสวนรวมใหกับผูรับชม ดวยทาเตนงาย 

ๆ ท่ีสามารถเตนตามได ทําใหสนุกไปกับเพลงแมวาจะไมเขาใจเนื้อรองท่ีเปนภาษาเกาหลีก็ตาม ซึ่งจุด

นี้เปนเหตุผลสําคัญท่ีทําใหอุตสาหกรรมเพลง K-pop โดงดังไปท่ัวโลก เพราะสามารถเขาถึงกลุมผูชม

ไดทุกชนชาติ ดังนั้นบริษัทคายเพลงในประเทศไทยจึงควรคํานึงถึงการออกแบบทาเตนท่ีเปนกุญแจ

สําคัญในการกาวขากําแพงภาษาท่ีตางกันของกลุมผูรับชมใหมีสวนรวมไปกับผลงานเพลงของศิลปน

นักรอง 

  384) จากขอคนพบในการวิจัยนี้พบวา องคประกอบดานบุคลิก เปนองคประกอบท่ี

สงเสริมองคประกอบดานรูปแบบเพลง องคประกอบดานการรองเพลง และองคประกอบดานทาเตน

ไดชัดเจนท่ีสุด เนื่องจากเปนการแสดงออกทางสีหนาและทาทางในการรองเพลงและการเตน โดยมี

แกนสําคัญคือแนวดนตรีและเนื้อหาของเพลงท่ีเปนตัวกําหนดทิศทางในการนําเสนอผลงาน ซึ่งบุคลิก

ท่ีถูกถายทอดออกมามีสวนท่ีทําใหผูรับชมสามารถเขาถึงอารมณและผลงานเพลงของศิลปนไดมาก

ยิ่งข้ึน  
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  395) จากขอคนพบในการวิจัยนี้พบวา องคประกอบดานเครื่องแตงกาย เปน

องคประกอบท่ีมีการเปล่ียนแปลงบอยมากท่ีสุด เนื่องจากเครื่องแตงกายเปนองคประกอบท่ีสรางความ

แปลกใหม และนาสนใจใหกับศิลปนบอยแบนด โดยมีสาเหตุเนื่องมาจากวาการเปล่ียนไปของเครื่อง

แตงกายในแตละผลงานเพลงทําใหผูรับชมไมรูสึกซ้ําซากจําเจ และเปนจุดดึงดูดใหผูรับชมมีความรูสึก

อยากติดตามดูผลงานตอไป ดังนั้นบริษัทคายเพลงในประเทศไทยควรมีการนําเสนอเครื่องแตงกาย

ของศิลปนนักรองใหเหมาะสม โดยการนํารูปแบบเครื่องแตงกายตาง ๆ มาประยุกตใช เพื่อแสดงออก

ใหเห็นถึงอัตลักษณของตัวเองมากกวาท่ีเลียนแบบการแตงตัวของศิลปนนักรองตางชาติ 

 5.3.3 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยในคร้ังตอไป 

  411) ในการวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาเฉพาะตัวบท ดังนั้นในการวิจัยครั้งตอไป ควรมี

การศึกษาองคประกอบท่ีเกี่ยวของกับอัตลักษณของศิลปนบอยแบนดแหงคายเพลง S.M. 

Entertainment ในเชิงลึกยิ่งข้ึน โดยทําการศึกษากลุมตัวอยางท่ีเปนศิลปนบอยแบนดใหครบทุกวง 

และใชวิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึกเพิ่มเติมกับผูท่ีมีความเกี่ยวของกับวงการเพลง เพื่อท่ีจะทําให

สามารถมองเห็นอัตลักษณดานความเหมือนและความตางไดครอบคลุมและชัดเจนยิ่งข้ึน 

  422) งานวิจัยครั้งตอไป ควรศึกษาปจจัยอื่น ๆ ท่ีมีความเกี่ยวของกับการผลิตซ้ําศิลปน

บอยแบนด เนื่องจากผูวิจัยพบวา อุตสาหกรรมคายเพลงเกาหลีใต ไดมีการผลิตบอยแบนดท่ีมี

องคประกอบคลายคลึงกันออกมาอยางตอเนื่อง เชน มีรูปแบบของสมาชิกท่ีคลายคลึงกัน และยังไดรับ

ความนิยมเหมือนกับบอยแบนดรุนกอน จึงนาสนใจวา มีปจจัยอื่น ๆ อะไรบางท่ีทําใหอุตสาหกรรม

คายเพลงเกาหลีใตผลิตซ้ําศิลปนบอยแบนดใหยังครองความนิยมในวงการเพลงไดอยางไร
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	ก) แนวป๊อบแดนซ์ (Pop Dance) เป็นแนวดนตรีที่มีจังหวะสนุกสนาน ไม่ช้าไม่เร็วจนเกินไป ฟังง่าย ยกตัวอย่างเช่น เพลง Spy ที่มีการนำจังหวะของดนตรีแนวสายลับ 007 มาผสมผสานกับดนตรีป๊อบแดนซ์ทำให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น และทำให้แนวดนตรีไม่ซ้ำซาก หรือเหมือนกับเพลงป๊อบแดนซ์ทั่วไป
	ข) แนวป๊อบร็อค (Pop Rock) เป็นแนวดนตรีที่มีจังหวะรุนแรงกว่าดนตรีแนวป๊อบแดนซ์ เพราะเน้นจังหวะหนักแน่นของกลอง และกีต้าร์เป็นหลัก เช่น เพลง Don’t Don ที่เปิดตัวในปี พ.ศ. 2549 ซึ่งในขณะนั้นเองดนตรีแนวป๊อบร๊อคกำลังเป็นที่นิยมเป็นอย่างมาก แต่อย่างไรก็ตามพบว่าเพลง Don’t Don ไม่ประสบความสำเร็จเท่าไหร่นัก ภายหลังจากวง Super Junior จึงไม่ได้มีการผลิตผลงานดนตรีในแนวนี้ออกมาอีก
	ค) แนวอาร์แอนด์บี (R&B) เป็นแนวดนตรีที่ผสมผสานระหว่างเพลงแนวแจ๊ส กอสเปล และบลูส์ ที่เน้นเสียงเปียโน และเครื่องเป่า มีทั้งจังหวะนุ่ม ฟังสบาย เช่น เพลง It’s You ซึ่งมีแนวดนตรีอาร์แอนด์บีเป็นพื้นฐานในเพลงและผสมผสานจังหวะของเสียงที่ถูกแต่งขึ้นโดยคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องสังเคราะห์เสียง แต่อย่างไรก็ตามมีการใช้เสียงของกีต้าร์อคูลสติกเข้าร่วมด้วยทำให้จังหวะของเพลงไม่ได้ช้าเนิบนาบ แต่จะมีจังหวะดนตรีที่สนุกมากขึ้น
	ง) แนวเออเบิร์นนิวแจ็คสวิง (Urban New Jack Swing) เป็นแนวดนตรีที่แตกแขนงมาจากแนวอาร์แอนด์บีจึงมีคุณลักษณะที่คล้ายกัน คือ ฟังง่าย แต่แนวเออเบิร์นนิวแจ็คสวิงจะมีความร่วมสมัย โดยการนำแนวดนตรีที่นิยมในอดีตกลับมาทำให้มีรูปแบบใหม่ และจะมีการผสมจังหวะของเสียงกลอง เครื่องเคาะจังหวะแบบอินเดียเป็นหลัก เช่น เพลง MAMACITA ที่ออกแสดงในปี พ.ศ. 2557 ที่มีจังหวะแบบเพลงคันทรี่ แต่เมื่อนำมาสังเคราะห์เรียบเรียงใหม่โดยคอมพิวเตอร์ ผสมกับการใช้เครื่องดนตรีเคาะแบบอินเดีย ทำให้เพลงแนวเก่าดูมีชีวิตชีวา จังหวะของเพลงก็สนุกสนานขึ้น ไม่ช้าไม่เร็วจนเกินไป และสามารถโยกขยับตามไปได้ 
	จ) แนวเออร์เบิร์นมินิมัลฟังกี้แดนซ์ หรือแนวเอสเจฟังกี้ (Urban Minimal Funky Dance) เป็นการผสมผสานของแนวดนตรีหลากหลายรูปแบบ คือ แนวเออเบิร์น แนวเฮ้าส์ 
	แนวคลับ แนวกรูฟ และแนวฟังกี้ ซึ่งเป็นดนตรีแนวเต้นรำที่มีจังหวะเร็วทั้งหมด กระตุ้นให้เกิดความรู้สึกสนุกสนานคึกคัก จุดเด่นคือ มีการใช้เครื่องดนตรีจริง ๆ ประกอบในเพลงน้อยชิ้น และเน้นการสังเคราะห์เสียงขึ้นมาจากคอมพิวเตอร์ มีจังหวะที่ทันสมัย เช่น เพลง SORRY, SORRY เพลง BONAMANA และเพลง Mr.Simple ซึ่งมีดนตรีที่ติดหู จึงได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก และเป็นรูปแบบดนตรีที่มีการใช้มากที่สุดของวง Super Junior 
	จากแนวดนตรีที่กล่าวข้างต้นพบว่าล้วนเป็นแนวดนตรีที่ได้รับการผสมผสานกับแนวดนตรี อื่น ๆ มากกว่า 1 แนวขึ้นไป ทั้งนี้การผสมผสานแนวดนตรีทำให้เกิดความแปลกใหม่และมีรูปแบบที่เฉพาะมากยิ่งขึ้น โดยลักษณะแนวดนตรีที่พบมากที่สุดในผลงานเพลงของวง Super Junior คือ แนวเออร์เบิร์นมินิมัลฟังกี้แดนซ์ หรือที่ทางค่ายเพลง S.M. Entertainment ได้นิยามรูปแบบเพลงลักษณะนี้ของวง Super Junior ว่า คือ “แนวเอสเจฟังกี้” โดยมีการนำรูปแบบของดนตรีแนวนี้มาทำต่อในผลงานเพลงอื่น ๆ ของวง Super Junior เช่น เพลง SORRY, SORRY เพลง BONAMANA และเพลง Mr. Simple ซึ่งมีจังหวะสนุกสนาน ทันสมัย และให้ความรู้สึกสดใส คึกคักอยากที่จะเต้นตาม 
	1.2) เนื้อหาของเพลง
	ผลการวิเคราะห์พบว่า ศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior มีการนำเสนอเนื้อหาของเพลงในแง่บวก และมีลักษณะที่เกี่ยวข้องกับความรักที่หวานซึ้ง หรือการตกหลุมรักในลักษณะที่แฝงความเฮฮา หรือการผิดหวังในความรัก แต่ไม่ได้รู้สึกว่าความผิดหวังในความรักเป็นสิ่งที่แย่จนไม่สามารถดำเนินชีวิตต่อไปได้ หรือการยื้อคนรักไม่ยอมให้เลิกราในแบบที่มีความสนุกสนาน ตลอดจนเนื้อหาเกี่ยวกับการต่อสู้เพื่อความฝัน มุ่งเน้นการให้กำลังใจจากมุมมองของผู้ชายอารมณ์ดี และมองโลกในแง่ดี โดยเนื้อหาของเพลงที่เกี่ยวกับความรัก เช่น เพลง Marry U มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักที่สวยงาม ซึ่งเป็นเรื่องราวของการขอแต่งงานของฝ่ายชาย และให้คำมั่นสัญญาว่าจะรักและดูแลฝ่ายหญิงตลอดไป ซึ่งแสดงออกในด้านที่อ่อนโยน มีคำพูดที่หวานซึ้งและจริงใจ ดังที่ว่า
	“อยากบอกเธอทุกวันไปตลอดทั้งชีวิต ว่าคำพูดที่บอกว่ารักเธอ เธอจะแต่งงานกับฉันได้ไหม อยากจะรักเธอให้มากขึ้น อยากจะกล่อมเธอให้นอนในอ้อมแขนของฉันทุกครั้ง เธอจะแต่งงานกับฉันได้ไหม เธอจะยอมมาอยู่ในใจของฉันไหมจะอยู่เคียงข้างตลอดชีวิต คนที่รักคือเธอ แม้ว่าหิมะหรือฝนจะกระหน่ำลงมาฉันก็จะคอยปกป้องเธอ ที่รักของฉัน”
	จากตัวอย่างของเนื้อเพลง Marry U (Elfin, 2012)
	ในทำนองเดียวกันเนื้อหาของเพลง No Other โดยเป็นการกล่าวขอบคุณคนรักที่ทำสิ่งดี ๆ มอบให้แก่กันตลอดมาซึ่งทำให้รู้สึกว่าโชคดีที่สุดที่มีเธอเป็นคนที่รักและห่วงใย หรือเพลง SORRY, SORRY ที่ถูกถ่ายทอดผ่านมุมมองของผู้ชายขี้เล่นเมื่อไปตกหลุมรักอย่างฉับพลัน ชายหนุ่มก็หวังว่าจะได้รับความรักตอบ โดยในเพลงนี้จะมีการเล่นคำซ้ำ ๆ เช่น “ซอรี่ ซอรี่” เพื่อบอกเป็นนัยยะว่าชายหนุ่มรู้สึกขอโทษอย่างจริงจังที่เป็นฝ่ายตกหลุมรักฝ่ายหญิงก่อน อีกทั้งเนื้อหาของเพลงยังแสดงออกถึงความมั่นใจแบบผู้ชายสมัยใหม่ที่มีความภูมิใจในตัวเอง ดังที่ว่า
	“ไม่มีใครที่เหมือนเธออีกแล้ว แม้ฉันจะลองหันมองรอบ ๆ ตัวมันก็แค่นั้นจะหาคนแบบนี้ได้ที่ไหน คนที่ดีเหมือนเธอ คนที่มีจิตใจงดงามเหมือนเธอ ของขวัญที่ดีเหมือนเธอ มันเป็นโชคดีมาก ๆ ความจริงที่ว่าคนที่จะปกป้องเธอได้คือฉัน จะหาได้จากที่ไหนคนที่มีความสุขเหมือนฉัน คนที่มีความสุขเหมือนฉัน คนที่หัวเราะเหมือนฉัน คนที่มีความสุขที่สุด”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง No Other (choisionlyBabyzaja, 2010)
	“Hey เธอจะมาหาฉันได้แล้วหรือยัง ฉันกำลังจะบ้าอยู่แล้วนะ! yeah ฉันอยากจะรักแต่เธอเท่านั้นไม่คิดจะมองใครอีกแล้ว hey hey hey ฉันอยากจะเป็นเหมือนเพื่อนมากกว่าคนรัก อยากรับทั้งความทุกข์ ความเศร้าของเธอ รักเธอมาก จนไม่สามารถรักใครได้อีก คนที่ฉันปรารถนาถึง ก็คือเธอคนเดียวเท่านั้น Sorry Sorry Sorry Sorry เธอทำให้ฉันหลงรักเข้าแล้วสิ”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง SORRY, SORRY (didy, 2009)
	นอกจากนั้นยังมีตัวอย่างเนื้อหาของเพลงที่เกี่ยวกับให้กำลังใจ ยกตัวอย่างเช่น 
	เพลง Mr. Simple ซึ่งพูดถึงการให้ปล่อยวางเรื่องทุกข์ที่กำลังแบกรับอยู่แล้วหาความสุขให้ตัวเองด้วยการมองโลกในแง่ดี เพื่อจะได้กลับไปสู้กับอุปสรรคต่อ หรือเนื้อหาของเพลง Sexy, Free & Single ซึ่งเป็นเพลงที่ถ่ายทอดอารมณ์ในมุมมองของผู้ชายอารมณ์ดี ที่ชอบความท้าทาย แม้จะเป็นเรื่องของความรัก การที่สามารถครองใจของหญิงสาวที่หมายปองได้ทำให้รู้สึกเหมือนได้รับชัยชนะ ดังที่ว่า
	“ไม่ต้องโมโหทุกครั้งที่อะไรไม่เป็นไปดั่งใจหรอก ไม่จำเป็นเลยอย่ากังวลไปเลย อย่าให้เรื่องเล็ก ๆมากวนใจ ไม่ดีต่อร่างกาย ผลจะออกมาดีหรือไม่ดี ผลสุดท้ายมีขึ้นได้ก็มีลงคงไม่เป็นอะไร พักบ้างก็ได้ถ้านายเป็นผู้ชายก็ออกไปดื่มกับเพื่อนสักแก้วเถอะ ถ้าเธอเป็นผู้หญิงก็ไปเจอเพื่อนเมาท์กันให้กระจาย ไปเถอะรีบไปกัน ไม่ไหวค่อยกลับมา บนโลกที่โหดร้าย ต่อให้วิ่งไปแทบตาย เธอก็ได้แต่เหนื่อยเปล่า ลองรอดูดีกว่า ปล่อยวางดูบ้าง สักวันมันต้องเป็นวันของเธอ”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง Mr. Simple (didy, 2009)
	“วิ่งต่อไปจนกว่าจะหมดลมหายใจ จบได้เยี่ยม เธอ Have a good time เหมือนวันนี้ Party time ลิ้มลองรสชาติของชัยชนะที่มาเขย่าหัวใจตอนนี้ Have a good time ใครจะมาหยุดเธอ ถึงจะเสียเปรียบแต่ก็สู้ อย่าไปกลัว ถึงจะเสียเปรียบและดูเหมือนจะไม่จบ”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง Sexy, Free & Single (CASSandELF4ever & Melon, 2012)
	2) องค์ประกอบด้านการร้องเพลง
	ผลการวิเคราะห์พบว่า ศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior มีรูปแบบเพลงที่มีจังหวะสนุกสนานจึงไม่เน้นการร้องที่ต้องโชว์พลังเสียง หรือการใช้เทคนิคการร้องขั้นสูง แต่จะเน้นการร่วมร้องประสานเสียงในผลงานเพลงทั้งหมดของสมาชิกในวงเป็นส่วนใหญ่ของผลงานเพลงทั้งหมด ยกตัวอย่างเช่น เพลง A-CHA, THIS IS LOVE, BONAMANA และ SORRY, SORRY ซึ่งล้วนเป็นเพลงที่มีการร้องประสานเสียงในท่อนฮุคเป็นหลัก มีการร้องรับ ร้องส่งกันระหว่างสมาชิกแต่ละคน และการร้องคลอไปกับทำนองและจังหวะของดนตรี จนเกิดความกลมกลืนกัน โดยจะใช้เทคนิคนี้ได้กับรูปแบบการร้องเพลงอื่น ๆ ได้ด้วย เช่น การแร๊ป เป็นต้น นอกจากนั้นพบว่าสมาชิกวง Super Junior มีการแบ่งหน้าที่ในการร้องเพลงกันอย่างชัดเจน ได้แก่
	2.1) นักร้องเสียงหลัก ทำหน้าที่เป็นพื้นเสียงของเพลงและการร้องที่ใช้เทคนิค โดยมากนักร้องเสียงหลักจะมีส่วนร่วมในการร้องเพลงมากกว่าสมาชิกที่ทำหน้าที่ในตำแหน่งอื่น เช่น เยซอง รยอวุค ซองมิน และคยูฮยอน ที่ได้ผ่านการประกวดร้องเพลงเข้ามาจึงมีความสามารถและเทคนิคในการร้องเพลงมากกว่าสมาชิกในตำแหน่งอื่น ๆ เป็นต้น
	2.2) นักร้องเสริม ทำหน้าที่ร้องประสานเสียง หรือรับผิดชอบท่อนเดี่ยว (Solo) ของตัวเอง ไม่ได้มีหน้าที่ตายตัว บางครั้งนักร้องเสริมสามารถผันตัวไปรับหน้าที่การร้องในตำแหน่งอื่นได้ตามความเหมาะสม เช่น เพลง THIS IS LOVE ที่ฮีชอลรับหน้าร้องแร๊ปแทนอึนฮยอกที่มีหน้าที่เป็นแร๊ปเปอร์ของวง เป็นต้น
	2.3) แร๊ปเปอร์ ทำหน้าที่แร๊ป ซึ่งการแร๊ป คือ เทคนิคการร้องในรูปแบบหนึ่งที่จะต้องร้องให้เหมือนพูด โดยจังหวะของคำจะมีการสัมผัสกันเหมือนโครงกลอน โดยตำแหน่งนี้มี 
	อึนฮยอก และคิบอม ทำหน้าที่ร้องแร๊ป เช่น เพลง TWINS ที่เป็นเพลงเปิดตัวของวง โดยใช้รูปแบบการร้องแร๊ปเป็นหลักในเพลง มากกว่าการร้องประสานเสียงที่เป็นรูปแบบการร้องของวง Super Junior ในปัจจุบัน
	3) องค์ประกอบด้านท่าเต้น
	ผลการวิเคราะห์พบว่า ศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior มีรูปแบบท่าเต้นที่เน้นรวมกันของสมาชิกทั้งหมด เพื่อให้เกิดความพร้อมเพรียงจึงมีการมีการจัดระบบระเบียบการเต้น จากท่าหนึ่งไปสู่อีกท่าหนึ่ง มีการชูโรงสมาชิกที่มีท่อนร้องเดี่ยวให้ขึ้นมาเต้นนำด้านหน้า และการสลับเปลี่ยนตำแหน่งในการเต้นเป็นอย่างดี ทั้งนี้รูปแบบท่าเต้นของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior สามารถแบ่งออกได้ 2 ลักษณะคือ
	3.1) ท่าเต้นที่ไม่ซับซ้อนและเป็นท่าเต้นที่ออกแบบให้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาของเพลง ง่ายต่อการเต้นตาม มีจังหวะสนุกสนาน เช่น เพลง SORRY, SORRY จะมี “ท่าถูมือ” ว่ามีลักษณะของการถูมือไปมาคล้ายกำลังขอโทษ โยกตัวไปมาตามจังหวะดนตรี หรือ เพลง No Other ที่ท่าเต้นโดยรวมเน้นความสดใส มีความพริ้วไหวจากการโยกตัวตามจังหวะแบบสบาย ๆ พร้อมกับป้องปากไปด้วย ซึ่งท่าเต้นเหล่านี้จะปรากฏอยู่ในท่อนฮุคของเพลงเป็นส่วนใหญ่ รวมถึงเพลง MAMACITA ที่พบว่าท่าเต้นบางส่วนมีลักษณะคล้ายการสะบัดผ้าของนักสู้วัวกระทิง ท่าเต้นในท่อนฮุคมีลักษณะการใช้มือแตะที่ขมับลงตามจังหวะของเพลง และสมาชิกทุกคนจะเต้นพร้อมกันทั้งหมด ซึ่งทั้งสองท่าเป็นท่าเต้นที่เป็นจุดเด่นของเพลงนี้ ดังภาพที่ 4.1
	ภาพที่ 4.1: ภาพตัวอย่างการเต้นท่าถูมือในเพลง SORRY, SORRY (ภาพซ้ายบน) ท่าป้องปากใน 
	               เพลง No Other (ภาพขวาบน) และภาพท่าเต้นในเพลง MAMACITA (ภาพล่าง)
	/
	/
	ที่มา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from 
	       http://superjunior.smtown.com/?ver=11.
	3.2) การชูโรงนักเต้นนำของวง เพื่อแสดงศักยภาพในท่าเต้นที่มีความยากขึ้น เช่น เพลง U และ เพลง Mr. SImple ที่นักเต้นนำของวงมีการเต้นเบรกแดนซ์ (Breakdance) ซึ่งจะมีลักษณะที่ต้องใช้พลังของร่างกายและแรงเหวี่ยง เป็นท่าผาดโผนโดยการเคลื่อนไหวด้วยการหมุนบนพื้นหรือบนอากาศ เช่น การใช้มือยืนต่างเท้า ตลอดจนการโยกและเขย่า เป็นต้น 
	นอกจากนั้นพบว่ายังมีการเต้นคู่กับนักเต้นที่ไม่ใช่สมาชิกในวง เช่น เพลง Evanesce ที่มีรูปแบบเพลงช้า ซึ่งเน้นการเต้นคู่กันในส่วนของนักเต้นหลัก คือ อึนฮยอค กับนักเต้นหญิงเท่านั้น โดยท่าเต้นดูมีพลัง แข็งแรง แต่ไม่แข็งกระด้าง ใช้ทุกส่วนของร่างกาย โดยรูปแบบการเต้นคู่ของชายหญิงจะมีการโอบกอด หมุนตัว ซึ่งถือเป็นเพลงแรกของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior ที่มีการเต้นกับผู้อื่นนอกเหนือจากสมาชิกภายในวง เป็นต้น ดังภาพที่ 4.2
	ภาพที่ 4.2: ภาพการเต้นเบรกแดนซ์ในเพลง Mr. Simple (ภาพซ้าย) และภาพการเต้นคู่ของ 
	               สมาชิกตำแหน่งนักเต้นหลักกับนักเต้นหญิงในเพลง Evanesce (ภาพขวา)
	//
	ที่มา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from 
	       http://superjunior.smtown.com/?ver=11.
	4) องค์ประกอบด้านบุคลิก
	ผลการวิเคราะห์พบว่า บุคลิกของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior ที่นำเสนอผ่านมิวสิควิดีโอแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะสำคัญ คือ
	4.1) บุคลิกน่ารัก โรแมนติก ที่กระตุ้นให้รู้สึกมีชีวิตชีวา ดูเพลินตาไม่น่าเบื่อ และทำให้อมยิ้มตามได้ เช่น เพลง Miracle, Marry U และ No Other ซึ่งเป็นรูปแบบเพลงที่ให้ความรู้สึกดี เพราะมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรักที่สมหวัง และการทำสิ่งดี ๆ ให้ผู้อื่น เป็นต้น มีการทำท่าน่ารัก ๆ เช่น การทำมือเป็นรูปหัวใจ หรือการแสดงออกด้วยการยิ้มอย่างร่าเริง 
	4.2) บุคลิกแข็งแกร่ง มีความดุดัน แต่ไม่ดูก้าวร้าว เช่น เพลง TWINS, U และ Don’t Don ซึ่งมีรูปแบบเพลงที่หนักหน่วง ทั้งแนวดนตรีและเนื้อหาของเพลง ทำให้การแสดงสีหน้ามีความจริงจัง ไม่ทีเล่นทีจริง เป็นต้น
	4.3) บุคลิกเท่ห์มีเสน่ห์ มีลักษณะท่าทางที่ดูดีและแสดงออกอย่างมั่นใจ มีเสน่ห์ดึงดูดที่ทำให้ผู้คนรู้สึกชื่นชอบ หรือเกิดความประทับใจ เช่น เพลง Mr. Simple ที่มีเนื้อหาเพลงเกี่ยวกับการให้กำลังคนที่รู้สึกท้อแท้ต่ออุปสรรค หรือเพลง Sexy, Free & Single ที่พูดถึงความท้าทายในเรื่องของความรัก จึงมีการแสดงออกของท่าทางที่เข้มแข็ง และดึงดูดใจผู้ชม
	4.4) บุคลิกขี้เล่น มีลักษณะอารมณ์ดีและเป็นมิตร เข้าถึงง่าย หรือแสดงออกในท่าทางกวน ๆ เพื่อสร้างบรรยากาศที่สนุกสนาน ไม่ได้มุ่งเน้นเพื่อให้เกิดความรู้สึกที่ไม่ดี แต่จะเป็นการผ่อนคลายอารมณ์ตึงเครียดให้เบาบางลง เช่น เพลง SORRY, SORRY ที่พูดถึงการตกหลุมรักอย่างฉับพลัน โดยมีการใช้คำพูดเอ่ยแซวในลักษณะของผู้ชายอารมณ์ดีทำนองว่าขอโทษที่เขาเป็นฝ่ายตกหลุมรักเข้าก่อน หรือเพลง MAMACITA ที่แม้เนื้อหาของเพลงจะกล่าวถึงคนรักที่ไม่สามารถรักษาสัญญาที่ให้ไว้ได้ ซึ่งเป็นเนื้อหาที่มุ่งไปในทางลบไม่มีความสุข แต่รูปแบบดนตรีและบุคลิกที่นำเสนอออกมานั้นกลับเป็นไปในทางตรงกันข้าม ทำให้เพลงนี้กลายเป็นเพลงที่มีความสนุกสนาน ผ่อนคลายความตึงเครียด
	อย่างไรก็ตามบุคลิกที่ปรากฏในผลงานเพลงวง Super Junior ในช่วงแรกเน้นบุคลิกที่น่ารัก      โรแมนติก และบุคลิกแข็งแกร่ง ต่อมารูปแบบเพลงได้เปลี่ยนไป เริ่มตั้งแต่เพลง SORRY, SORRY ที่มีการนำเสนอบุคลิกขี้เล่นมากขึ้น ทำให้ปัจจุบันบุคคลิกที่พบมากที่สุดของวง Super Junior คือ บุคลิกเท่ห์มีเสน่ห์ และบุคลิกขี้เล่น 
	5) องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	ผลการวิเคราะห์พบว่า เครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior ที่นำเสนอผ่าน   มิวสิควิดีโอมีมากกว่า 1 รูปแบบ โดยสามารถแบ่งเครื่องแต่งกายออกเป็น 7 รูปแบบ คือ
	5.1) รูปแบบชุดสูท รวมไปถึงชุดแนวทักสิโด้ ที่เน้นความหรูหรา ดูดีและมีความนำสมัย เช่น เพลง Spy ที่เครื่องแต่งกายได้รับอิทธิพลจากแนวการแต่งตัวในแบบฉบับของสายลับ 007 มาใช้ หรือในเพลง THIS IS LOVE จะมีสไตล์เดียว คือ แนวสูท ซึ่งตัดใส่เหมือนกันทั้งหมด มีความแตกต่างเล็กน้อยในส่วนของเนคไทน์ที่มีทั้งผูกและไม่ผูก การติดเครื่องประดับ สวมหมวก รวมไปถึงผ้าเช็ดหน้าในกระเป๋าเสื้อ ตัวชุดสูทมีความเรียบหรู เพิ่มความเป็นแฟชั่นด้วยการตัดชุดเป็น 2 สี ครึ่งหนึ่งเป็นสีดำ อีกครึ่งหนึ่งเป็นสีเทาเข้ม เป็นต้น
	5.2) รูปแบบสตรีทแวร์ (Street Wear) เป็นชุดแนวตามสมัยนิยมซึ่งเป็นที่ชื่นชอบในหมู่วัยรุ่น มีความโดดเด่นและเกิดจากการผสมรูปแบบการแต่งกายให้ไม่ธรรมดาจนเกินไป เช่น เพลง BONAMANA ซึ่งมีความทันสมัยและเปิดเผยเรือนร่างมากขึ้น และลดจำนวนเลเยอร์ของเสื้อผ้าลง ไม่ได้ใส่ซ้อนทับกันหลายชั้น หรือในเพลง No Other ที่มีการผสมระหว่างเสื้อยืดและเสื้อกล้ามที่มีลวดลายหรือสีพื้น สวมใส่กับกางเกงขายาวและรองเท้าหนัง โทนสีโดยรวมเน้นสีดำและสีขาวเป็นหลัก
	5.3) รูปแบบแฟนซี (Fancy) ที่มีความล้ำสมัย เป็นชุดที่มีรูปแบบเฉพาะ มีความอลังการ แปลกตา เป็นรูปแบบของเสื้อผ้าที่ไม่สามารถใส่ได้ในชีวิตประจำวัน เช่น เพลง A-CHA ที่นำแฟชั่นชุดขนสัตว์มาใช้ทั้งเสื้อคลุม หรือหมวกนายพรานที่ทำจากขนสัตว์ สวมใส่เครื่องประดับที่มีความทันสมัย หรือเพลง Sexy, Free & Single ที่มีการเปิดเผยเรือนร่าง ตัดเย็นด้วยหนังและผ้าซีทรู ในรูปแบบเฉพาะของเพลงนี้เท่านั้น
	5.4) รูปแบบลำลอง (Casual) ไม่เน้นความเป็นแฟชั่นมากนัก และมีความร่วมสมัย ไม่ฉูดฉาด เช่น เพลง It’s You ที่เครื่องแต่งกายถูกจัดแต่งให้เข้ากับบุคลิกของสมาชิกแต่ละคน มีทั้งเสื้อคาร์ดิแกน เสื้อโปโล เสื้อไหมพรมถัก รวมถึงเสื้อเชิ๊ต เป็นต้น
	5.5) รูปแบบพังค์ร๊อค (Punk Rock) เป็นชุดแจ็คเก็ต ทำจากหนังปักหมุด สวมเครื่องประดับเป็นจำนวนมาก เช่น เพลง Don’t Don มีลักษณะเครื่องแต่งกายที่เป็นแจ็คเก็ตหนัง เสื้อกั๊ก และชุดสูทที่ประดับด้วยการปักหมุด โซ่ และซิป ตลอดจนเสื้อเชิ๊ตลายสก๊อตสีดำ สวมเครื่องประดับเงินที่มีหัวกระโหลกและไม้กางเกงเขนเป็นส่วนหนึ่ง 
	5.6) รูปแบบเดนิม (Denim) เป็นชุดที่ทำจากผ้ายีนส์ นำมาตัดเป็นเสื้อ หรือกางเกง ซึ่งเป็นรูปแบบเครื่องแต่งกายอีกรูปแบบหนึ่งเฉพาะในเพลง No Other เท่านั้น โดยมีลักษณะเป็นผ้ายีนส์ฟอกสีต่าง ๆ ให้ความรู้สึกที่สดใส รวมไปถึงเครื่องแต่งกายที่เป็นเสื้อกั๊กหนังกลับ สวมใส่กับบูทสีน้ำตาล ซึ่งสไตล์นี้ถือว่าเป็นเครื่องแต่งกายที่มีความแตกต่างจากสไตล์การแต่งตัวในเพลงอื่น ๆ ของวง Super Junior
	5.7) รูปแบบมิลิทารี่ (Military) เป็นชุดที่ได้รับอิทธิพลมาจากเครื่องแบบทหาร และมีการตกแต่งด้วยเครื่องประดับ สวมหมวกหรือถุงมือหนัง เช่น เพลง U ที่มีการนำลวดลายพราง และโทนสีแบบชุดทหารมาประยุกต์ใช้กับเครื่องแต่งกาย ยังคงเน้นการใส่เสื้อผ้าที่เป็นเลเยอร์ และกางเกงผ้าที่มีกระเป๋าจำนวนมาก สวมปลอกแขนและที่รัดข้อมือ ซึ่งเป็นแฟชั่นที่นิยมในสมัยนั้น โดยเครื่องแต่งกายแนวนี้จะเน้นสี Earth Tone เป็นหลัก เช่น สีน้ำตาล และเขียวขี้ม้า เป็นต้น ดังภาพที่ 4.3
	ภาพที่ 4.3: ภาพเครื่องแต่งกายของวง Super Junior (แถวบนจากซ้ายไปขวา) รูปแบบชุดสูท
	      รูปแบบสตรีทแวร์ รูปแบบพังค์ร๊อค รูปแบบเดนิม (แถวล่างจากซ้ายไปขวา) 
	              รูปแบบแฟนซี รูปแบบลำลอง และรูปแบบมิลิทารี่ 
	//
	ที่มา: Super Junior Official Website. (2014). Music video. Retrieved from 
	       http://superjunior.smtown.com/?ver=11.
	จากอัตลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior ทั้ง 7 รูปแบบดังที่กล่าวมาข้างต้นพบว่า เครื่องแต่งกายรูปแบบชุดสูท และรูปแบบแฟนซี เป็นรูปแบบที่วง Super Junior สวมใส่มากที่สุด โดยโทนสีของเครื่องแต่งกายเป็นเสื้อผ้าที่มีสันสีสดใส หรือสีอ่อนสบายตาแบบสี Pastal ผสมอยู่บ้าง แต่จะเน้นโทนสีดำเป็นหลัก ทั้งนี้รูปแบบของเครื่องแต่งกายและโทนสีจะเป็นไปในทิศทางเดียวกันกับรูปแบบของเพลงที่นำเสนอ และส่งเสริมบุคลิกความเท่ห์แบบผู้ชาย และบุคลิกขี้เล่น เป็นต้น
	4.1.2 อัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์วง EXO
	การนำเสนอผลการวิเคราะห์ในหัวข้อนี้ ผู้วิจัยแบ่งการนำเสนอออกเป็น 5 องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์วง EXO ประกอบด้วย องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง องค์ประกอบด้านการร้องเพลง องค์ประกอบด้านท่าเต้น องค์ประกอบด้านบุคลิก และองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย ดังมีรายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบดังนี้
	1) องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ แนวดนตรี และเนื้อหาของเพลง โดยรายละเอียดดังนี้
	1.1) แนวดนตรี
	ผลการวิเคราะห์พบว่า ศิลปินบอยแบนด์วง EXO ใช้ดนตรีแนวอาร์แอนบี (R&B) และดนตรีแนวป๊อบแดนซ์ (Pop Dance) เป็นแนวดนตรีหลักของวง โดยมุ่งเน้นการนำเสนอแนวดนตรีแปลกใหม่ที่มีลักษณะเฉพาะซึ่งนำมาผสมผสานกับแนวดนตรีหลักดังกล่าว ทำให้เกิดการพัฒนาแนวดนตรีและรูปแบบของเพลงมากยิ่งขึ้น เช่น ดนตรีแนวเกรเกอเลียนแชนท์ (Gregorian Chant) และแนวออร์เครสตร้า (Orchestra) ซึ่งเป็นรูปแบบดนตรีในโบสถ์ นอกจากนั้นยังมีดนตรีแนวดั๊บสเต็ป (Dubstep) แนวฮิฟฮอป (Hip Hop) และแนวเออเบิรน์ โดยแนวดนตรีดังที่กล่าวข้างต้นมีลักษณะที่สำคัญดังนี้
	ก) แนวอาร์แอนด์บี (R&B) เป็นแนวดนตรีหลักของวง EXO ที่มีความนุ่มนวล จังหวะกลาง ๆ ไม่ช้า ไม่เร็วจนเกินไป เช่น เพลง Growl ซึ่งใช้รูปแบบของดนตรีอาร์แอนด์บีเป็นหลัก นำมาผสมผสานกับดนตรีแนวเต้นรำทำให้เพลงที่ควรมีจังหวะนุ่มนวล กลายเป็นแนวดนตรีที่เพิ่มสีสันของความสนุกมากยิ่งขึ้น มีจังหวะหนักแน่นแต่ไม่รุนแรง ฟังง่าย ทำให้เพลงนี้ยังเป็นแนวดนตรีที่สร้างชื่อเสียงให้กับวง EXO เป็นอย่างมาก
	ข) แนวป๊อบแดนซ์ (Pop Dance) เป็นแนวดนตรีที่มีจังหวะสนุกสนาน ฟังง่าย เช่น เพลง History ที่มีจังหวะดนตรีสนุกสนาน รวดเร็ว มีการนำเครื่องดนตรีแบบเพอคัชชั่น คือ มีจังหวะผ่านการกระทบจนทำให้เกิดเป็นดนตรี เช่น กลอง ฉาบ แทมบูรีน มาผสมผสานทำให้เกิดเป็นแนวดนตรีเต้นรำจังหวะแปลกใหม่ที่ต่างไปจากเดิมจึงให้ความรู้สึกที่ไม่จำเจแก่ผู้รับชม
	ค) แนวเกรเกอเลียนแชนท์ (Gregorian Chant) เป็นแนวดนตรีในยุคกลางที่มีจังหวะดนตรีที่หนักแน่น และทรงพลัง ซึ่งเป็นรูปแบบของดนตรีในโบสถ์ โดยรูปแบบดนตรีแนวนี้ได้ถูกนำมาใช้ในเพลง MAMA ที่ผสมผสานเข้ากับดนตรีที่มีจังหวะความทันสมัยที่สร้างและเรียบเรียงขึ้นด้วยคอมพิวเตอร์ได้อย่างลงตัวทำให้แนวดนตรีนี้กลายเป็นแนวดนตรีที่แปลกใหม่สำหรับรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์
	ง) แนวฮิฟฮอป (Hip Hop) เป็นแนวดนตรีที่มีรายละเอียดของเครื่องดนตรี
	ต่าง ๆ เช่น เบส กีตาร์และคีย์บอร์ด ซึ่งอาจมีลูกเล่นจากการทำเสียงเอฟเฟค์ทจากเครื่องมิกซ์เสียง จึงทำให้ดนตรีมีความสละสลวย เช่น เพลง Wolf ที่เน้นจังหวะของเสียงกลอง และผสมผสานดนตรีแนว
	ดั๊บสเต็ป ซึ่งจะมีเป็นเสียงดนตรีที่เกิดจากการปรับแต่งโดยคอมพิวเตอร์ อีกทั้งยังเพิ่มเสียงหอนของ
	หมาป่าจริง ๆ เข้าไปในงานเพลงเพื่อเพิ่มความน่าสนใจอีกด้วย
	จ) แนวดั๊บสเต็ป (Dupstep) เป็นแนวดนตรีมีต้นกำเนิดมาจากประเทศอังกฤษซึ่งแตกแขนงมาจากดนตรีอิเล็กทรอนิกส์ที่ถูกประยุกต์ใช้โดยคอมพิวเตอร์ โดยมีลักษณะของอารมณ์ที่มืดมน และเน้นเสียงเบสหนัก ๆ โดยดนตรีแนวนี้ถูกนำไปใช้ผสมผสานในเพลง Wolf เช่นกัน
	ฉ) แนวเออเบิร์น (Urban) เป็นแนวดนตรีที่แตกแขนงมาจากแนวแนว
	อาร์แอนด์บี มีลักษณะฟังง่ายและมีความร่วมสมัยซึ่งดนตรีแนวนี้นำมาใช้ในเพลง Overdose เป็นแนวดนตรีหลัก
	ช) แนวคลาสสิกออร์เครสตร้า (Classic xOrchestra) เป็นแนวดนตรีที่มีความไพเราะ ซับซ้อน และให้ความรู้สึกอลังการ ทั้งนี้เนื่องมาจากมีการใช้เครื่องดนตรีที่เป็นเครื่องสาย เครื่องลมไม้ เครื่องเป่าทองเหลือง และเครื่องให้จังหวะประกอบเข้าด้วยกัน เช่น เพลง Miracle in December ที่มีดนตรีนุ่มนวล เนื่องจากมีการใช้เปียโนเป็นเครื่องดนตรีหลัก 
	1.2) เนื้อหาของเพลง
	ผลการวิเคราะห์พบว่า เนื้อหาเพลงมักเกี่ยวกับความรัก ซึ่งไม่ใช่ความรักใส ๆ แบบวัยรุ่น แต่จะมีเนื้อหาของเพลงที่เข้มข้น และใช้การเปรียบเปรยเพื่อแทนความหมาย เช่น เพลง Wolf ที่กล่าวถึงความกระหายในความรักของชายหญิง มีการเปรียบเปรยตัวของชายหนุ่มว่าเหมือนหมาป่าที่กระหายในการออกล่าเหยื่อ โดยมองว่าหญิงสาว คือ อาหาร การที่หมาป่าออกล่าเหยื่อเพื่อเป็นอาหารคือเรื่องปกติที่ต้องทำเพื่อความอยู่รอด เหมือนกับนิสัยของผู้ชายที่ชอบการท้าทาย ชอบผู้หญิงสวย ๆ แต่ท้ายที่สุดเขากลับหลงรักเธออย่างไม่คาดคิด หรือในเพลง Overdose ที่กล่าวถึงเนื้อหาของความรักที่เข้มข้น และเปรียบเปรยความทรมานจากการรักและรับรักของใครคนหนึ่งที่มากเกินไป ทำให้กลายเป็นความเคยชินและไม่อาจถอนตัวได้ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าความรักเหมือนกับการติดยาเสพติด จะเลิกก็ไม่ได้ แต่รักต่อก็รู้สึกทุกข์ทรมาน ดังที่ว่า
	“ผมจะค่อย ๆ กินคุณ เหมือนที่ผมค่อย ๆ จิบไวน์ แต่ตอนนี้ผมไร้เรี่ยวแรงไปหมดความอยากของผมก็กำลังหมดไปด้วย บางทีผมอาจจะไม่สบายหรือมีไข้อยู่ผมต้องกำลังป่วยอยู่แน่ ๆ คิดอะไรอยู่น่ะ คุณเนี่ยนะจะมาขโมยหัวใจผมคุณมันก็แค่อาหารของผมเท่านั้นเองผมจะกัดคุณ เสร็จแล้วก็จะขย้ำจนคุณเสียศูนย์”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง Wolf (TSNDUE & ThePPYNG, 2013)
	“ใครก็ได้ช่วยเรียกหมอให้ที กอดผมไว้และบอกผมว่าผมเสพติดความเจ็บปวดที่เรียกว่ารักจนเกินขนาดยิ่งเวลาผ่านไปก็ยิ่งเกินกว่าจะควบคุมดำดิ่งลึกลงไปหาคุณ มันมากเกินไปคุณน่ะ ความรักของคุณนั่นแหละ มันมากเกินไปแล้วนะมากเกินไปจริง ๆ เพราะคุณ ความรักของคุณ มันมากเกินขนาดไปแล้วจริง ๆ ”
	จากตัวอย่างเนื้อเพลง Overdose (Cheristakie, Ggamjongin & Pimtaebak, 2014)
	2) องค์ประกอบด้านการร้องเพลง
	ผลการวิเคราะห์พบว่ารูปแบบเพลงของวง EXO เน้นจังหวะดนตรีที่หนักหน่วงและมีเนื้อหาที่เข้มข้น จึงทำให้การร้องเพลงต้องเน้นการโชว์พลังเสียงมากตามไปด้วย กล่าวคือ เน้นการร้องโหนเสียงขึ้นสูงในบางท่อนในเพลง ๆ หนึ่ง หรือเนื้อเสียงที่แสดงพลังในการร้องออกมาอย่างไม่ขาดตอน ซึ่งนอกจากการร้องเพลงในลักษณะแล้วยังมีการใช้เทคนิคการร้องเพลงอื่น ๆ ร่วมด้วย เช่น การร้องประสานเสียง การร้องแร๊ป เป็นต้น การร้องเพลงในรูปแบบโชว์พลังเสียงนี้ได้ปรากฏอยู่ในผลงานเพลงของวง EXO แทบทุกเพลง นอกจากนั้นพบว่าสมาชิกวง EXO มีการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบในการร้องเพลงกันอย่างชัดเจนดังนี้ คือ
	2.1) นักร้องเสียงหลัก ทำหน้าที่ร้องนำ ร้องโชว์พลังเสียง รวมถึงเป็นพื้นเสียงหลักของเพลงนั้น ๆ เช่น เพลง What is Love และเพลง MAMA ที่มีการร้องด้วยเสียงที่หนักแน่นไม่ขาดตอน รวมถึงการร้องโหนเสียงขึ้นสูงกว่าปกติ โดยนักร้องเสียงหลักของวง EXO จะประกอบด้วย ดีโอ แบคฮยอน สำหรับการโปรโมตเพลงในอัมบั้มภาษาเกาหลี ส่วนลู่หานและเฉินที่เป็นนักร้องเสียงหลักสำหรับการร้องโปรโมตเพลงในอัลบั้มภาษาจีนมีส่วนร่วมในการร้องด้วยเช่นกัน 
	2.2) นักร้องเสริม ภายในวง EXO ไม่ได้มีหน้าที่ตายตัว โดยมากจะเป็นสมาชิกที่มีความสามารถด้านการร้องเพลงในระดับกลาง ๆ ที่สามารถอยู่ในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักได้ เช่น ซูโฮ ที่สามารถร้องในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักได้ หรือร้องประสานในตำแหน่งนักร้องเสริมได้เช่นกัน 
	3.3) แร๊ปเปอร์ ทำหน้าที่แร๊ป คือ ชานยอล และคริสที่มีหน้าที่ร้องแร๊ปแทบทุกเพลง ซึ่งทำหน้าที่ควบคู่กันไปกับการร้องประสานเสียงร่วมกับสมาชิกในตำแหน่งอื่น ๆ แต่อย่างไรก็ตามสมาชิกในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักกับนักร้องประสานเสียงจะไม่มีการผันหน้าที่มาทำในตำแหน่งแร๊ปเปอร์ เนื่องจากหน้าที่ของแร๊บเปอร์ไม่เพียงจะต้องมีความชำนาญในการออกเสียงให้ตัวตรงจังหวะ แต่รวมถึงการสร้างบรรยากาศให้ครึกครื้น หรือดุดันตามรูปแบบเพลงอีกด้วย
	3) องค์ประกอบด้านท่าเต้น
	ผลการวิเคราะห์พบว่า ท่าเต้นศิลปินบอยแบนด์วง EXO มีความโดดเด่น และสร้างสรรค์ ซึ่งท่าเต้นมีตั้งระดับง่ายไปจนถึงระดับยาก และมีการใส่เรื่องราวลงไปในท่าเต้นเพื่อเพิ่มความน่าสนใจ ทั้งนี้รูปแบบท่าเต้นของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior สามารถแบ่งออกได้ 3 ลักษณะ คือ
	3.1) ท่าเต้นที่มีความโดดเด่น และสร้างสรรค์ โดยท่าเต้นที่เป็นจุดเด่นของเพลง มีความยากหรือง่ายก็ได้ แต่เป็นท่าเต้นที่สร้างความประทับใจ และการจดจำให้แก่ผู้รับชม เช่น เพลง Overdose มีการออกแบบท่าเต้นที่ยากและแปลกใหม่กว่าเพลงอื่น ๆ ที่ผ่านมา โดยเปิดตัวด้วยท่าที่มีความโดดเด่นมากที่สุด คือ “ท่าต่อตัว” มีลักษณะเป็นเหมือนภาพสะท้อนของคนที่กำลังยืนอยู่ โดยมีการต่อตัวที่ต่างจากการต่อตัวปกติ โดยจะต้องอาศัยคนที่เป็นฐานนอนราบไปกับพื้นแล้วเหยียดขาขึ้นทำองศาเป็นตัววี (V) ในขณะที่สมาชิกอีก 2 คนยืนขนาบข้างช่วยประคองสมาชิกที่ขึ้นไปยืนเป็นยอดให้อีกที ท่าต่อตัวนี้จึงกลายเป็นจุดเด่นและสร้างความน่าสนใจให้กับเพลงนี้ตั้งแต่เริ่มต้นเพลง 
	นอกจากนั้นยังมี “ท่าตีกลอง” ที่จับคู่สมาชิกคนหนึ่งยืนซ้อนอยู่ด้านหลังสมาชิกที่นั่งคุกเข่า สมาชิกที่ยืนจะทำท่าเหมือนกำลังตีกลองเหนือศีรษะของสมาชิกที่นั่ง รวมทั้งมีการประยุกต์ท่าของศิลปะป้องกันตัวมาใช้ร่วมกับการเต้น เช่น การกระโดดตีลังกาโดยไม่ใช้มือในตอนจบของเพลง Overdose ซึ่งทำให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น และแม้ว่าท่าเต้นยาก ๆ จะมีความโดดเด่นที่สามารถดึงดูดความสนใจได้ แต่เป็นท่าเต้นที่ไม่ซับซ้อนและง่ายต่อการเต้นตาม อย่างในเพลง History ที่มีท่าเต้นง่าย ๆ ด้วยการเอามือล้วงกระเป๋าแล้วตบเป็นจังหวะตามเสียงดนตรีในท่อนฮุค หรือท่าเต้นโยกตัวของเพลง Growl ที่สามารถเต้นตามและจดจำได้ ดังภาพที่ 4.4
	ภาพที่ 4.4: ภาพการเต้นท่าตีกลอง (ภาพซ้าย) และท่าต่อตัว (ภาพขวา) ในเพลง Overdose
	/
	ที่มา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-     
	       k.smtown.com/Videos.
	3.2) ท่าเต้นที่มีความหนักแน่น ดูมีพลัง ซึ่งเกิดจากการเต้นอย่างพร้อมเพรียง และแสดงออกด้วยท่าทางที่ดูกระฉับกระเฉง เช่น เพลง MAMA เนื่องจากเป็นเพลงที่เน้นรูปแบบของดนตรีที่ให้ความรู้สึกอลังการ จึงทำให้ท่าเต้นต้องทรงพลังตามไปด้วย โดยเน้นความหนักแน่นของแต่ละท่าเต้น และความพร้อมเพรียงเป็นหลัก ซึ่งในเพลงนี้มีทั้งการสลับขากระโดดเตะ และเคลื่อนไหวร่างกายทุกส่วนอย่างรวดเร็ว ดังภาพที่ 4.5
	ภาพที่ 4.5: ภาพการเต้นที่มีความพร้อมเพรียง และมีพลังในเพลง MAMA
	/
	ที่มา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-     
	       k.smtown.com/Videos.
	3.3) ท่าเต้นบอกเล่าเรื่องราว ซึ่งเกิดจากการออกแบบท่าเต้นให้มีการถ่ายทอดออกมาในลักษณะคล้ายกับการดูละครเวทีที่เปลี่ยนฉากไปในแต่ละฉาก เช่น เพลง Overdose ในท่อนที่กล่าวว่า “สิ่งเดียวที่ผมต้องการคือความรักของเธอ จินตนาการที่อาจทำให้ถึงตายของเธอ ผมกลืนกินลงไปด้วยความเคลิบเคลิ้ม” ซึ่งมีความหมายว่าเป็นการเสพติดความรักมากเกินไป ในท่อนนี้จึงมีการทำมือเป็นสัญลักษณ์รูปหัวใจชูขึ้นเหนือศีรษะ แล้วอ้าปากเหมือนว่ากลืนหัวใจลงไปแล้ว หรือในเพลง Wolf ที่เล่าถึงป่าแห่งหนึ่งที่มีหมาป่าอาศัยอยู่ ซึ่งจุดเด่นของท่าเต้นในเพลงนี้ คือ ท่าต้นไม้ และท่าหมาป่า ซึ่งมีการกล่าวถึงกันอย่างมากเพราะมีความแปลกใหม่ ซึ่ง “ท่าต้นไม้” ปรากฏในตอนต้นของเพลงพร้อมสมาชิกทั้ง 12 คน จับมือรวมกันเป็นแถวตอนลึกเพื่อทำเงาให้เป็นรูปต้นไม้ ส่วน 
	“ท่าหมาป่า” เป็นท่าที่เต้นในท่อนฮุค เป็นการทำฝ่ามือทั้งสองให้เป็นเหมือนกับหูของหมาป่า โดยท่านี้สามารถเต้นตามได้ไม่ยาก อีกทั้งท่าเต้นอื่น ๆ ในเพลงนี้ได้ใช้ลักษณะพื้นฐานของหมาป่ามาใช้ เช่น การเกาตัว ท่าทางการเดิน และการหอน ดังภาพที่ 4.6
	ภาพที่ 4.6: ภาพการเต้นท่าต้นไม้ (ภาพซ้าย) และท่าหมาป่า (ภาพขวา) ในเพลง Wolf
	/
	ที่มา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-     
	       k.smtown.com/Videos.
	4) องค์ประกอบด้านบุคลิก
	ผลการวิเคราะห์พบว่า บุคลิกของศิลปินบอยแบนด์วง EXO ที่นำเสนอผ่านมิวสิควิดีโอแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ
	4.1) บุคลิกเท่ห์แบบผู้ชาย คือ มีเสน่ห์ดึงดูดใจให้เกิดเป็นความนิยมชมชอบ มีท่าทางที่ดูดีและแสดงออกอย่างมั่นใจ ดูเป็นผู้นำ มีความเข้มแข็ง แต่ไม่ดูก้าวร้าว เช่น เพลง History ที่พูดถึงการก้าวต่อไปข้างหน้า โดยจะนำสิ่งที่ผิดพลาดในอดีตมาเป็นบทเรียน หรือเพลง Growl ที่เนื้อหาของเพลงกล่าวถึงแรงดึงดูดของหญิงสาวที่ทำให้ชายหนุ่มรู้สึกเหมือนโดนมนต์สะกด และแสดงออกอย่างมั่นใจว่าสุดท้ายตัวเองจะเป็นฝ่ายที่ถูกเลือก ซึ่งทั้งสองเพลงนี้ได้แสดงให้เห็นถึงแง่มุมในฉบับผู้ชายที่ไม่คิดเล็กคิดน้อยและมีความมั่นใจ ในขณะเดียวกันเพลง MAMA ที่มีเนื้อหาเสียดสีสังคม และเพลง Overdose ที่กล่าวถึง การเสพติดความรักที่มากเกินไปจนไม่อาจถอนตัวได้ มีการแสดงออกที่เข้มแข็ง และเกิดความน่าดึงดูดใจจากท่าทีที่แสดงออกถึงพลังในตัวเอง เป็นต้น โดยบุคลิกเท่ห์แบบผู้ชายเป็นบุคลิกที่พบมากที่สุดในผลงานเพลงของวง EXO
	4.2) บุคลิกอ่อนโยน ให้ความรู้สึกนุ่มนวล เช่น เพลง Miracle in December ซึ่งเป็นรูปแบบเพลงเศร้า จึงมีการถ่ายทอดอารมณ์ผ่านการแสดงออกทางสีหน้ามากกว่าปกติ ไม่ว่าจะเป็นสายตา การยิ้ม หรือตอนที่ร้องไห้ เป็นต้น
	5) องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	ผลการวิเคราะห์พบว่า เครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์วง EXO ที่นำเสนอผ่านมิวสิควิดีโอสามารถแบ่งเครื่องแต่งกายออกเป็น 4 รูปแบบ คือ
	5.1) รูปแบบชุดสูท (Suit Jackets) หรือเสื้อตัวนอกที่มีความสมัย เช่น เพลง What is Love มีลักษณะเป็นเสื้อผ้าประเภทชุดสูทแฟชั่น และแจ็คเก็ตแบบเมทัลลิก (Metallic) คือ ลักษณะของเนื้อผ้าหรือหนังสังเคราะห์ที่มีความวาว บางชุดมีลูกเล่นโดยการปักเลื่อมสีเงิน ทั้งนี้ใช้สวมคลุมทับเสื้อด้านในที่เป็นลายกราฟฟิค โดยภาพรวมของเครื่องแต่งกายในเพลงนี้เน้นโทนสีดำ เทาเงิน และขาว ดูทันสมัยและแปลกตา แม้ว่าสีเงินจะมีความโดดเด่นมากแต่ไม่ให้ความรู้สึกว่าฉูดฉาดจนเกินไป นอกจากนี้พบว่ามีการใช้เครื่องประดับที่เป็นตราสัญลักษณ์ของวง EXO ที่เป็นรูปสี่เหลี่ยม 6 ด้าน โดยนำมาทำเป็นเข็มกลัด สร้อยคอ และแหวน เป็นต้น
	5.2) รูปแบบเสื้อทีม (Uniform) เป็นชุดที่สมาชิกใส่เหมือนกันหมดทุกคนโดยมีความแตกต่างกันเพียงในรายละเอียดปลีกย่อย เช่น เครื่องประดับ สร้อย แหวน ถุงมือ และหมวก เป็นต้น โดยรูปแบบเครื่องแต่งกายลักษณะนี้พบในเพลง Growl ที่ใส่เครื่องแบบนักเรียนสีเทา ด้านในเป็นเสื้อเชิ๊ตสีขาว กางเกงขายาว กับชุดเสื้อเชิ๊ตสีขาวกับกางเกงสแล็คสีดำ โดยภาพรวมสมาชิกทุกคนใส่คล้ายกันหมดแต่แตกต่างกันเพียงเล็กน้อย เช่น เป็นเสื้อเชิ๊ตแขนยาว หรือไม่มีแขน บางคนสวมเสื้อกั๊กสีดำทับอีกชั้น หรือผูกเนคไนคที่มีลวดลายแตกต่างกัน เป็นต้น
	5.3) รูปแบบลำลอง (Casual) เป็นชุดที่ใส่ในชีวิตประจำวันได้ ไม่ฉูดฉาด ซึ่งเป็นเครื่องแต่งกายที่พบในเพลง Miracle in December โดยเป็นเสื้อผ้าที่ใส่ในฤดูหนาวทั้งหมด เสื้อผ้าส่วนใหญ่เป็นชุดที่ไม่เป็นทางการและค่อนข้างธรรมดากว่าเสื้อผ้าในเพลงอื่น ๆ แต่ให้ความรู้สึกอบอุ่น เพราะเป็นเครื่องแต่งกายที่เรียบง่าย โทนสีไม่ฉูดฉาด และไม่มีเครื่องประดับ 
	5.4) รูปแบบผสมผสานระหว่างฮิฟฮอปและสตรีทแวร์ (Mix & Macth) ซึ่งถูกนำมาผสมรวมกันและจัดให้เข้ากับสมาชิกแต่ละคน โดยปรากฏเฉพาะในเพลง Wolf และเพลง Overdose เท่านั้น รูปแบบผสมผสานนี้เน้นการสวมใส่เสื้อโปโล เสื้อสปอร์ตโค้ต เสื้อฮู๊ดแบบมีซิป เสื้อเชิ๊ตลายสก็อต และเสื้อถักไหมพรม ใส่หัวเข็มขัดใหญ่ ๆ หรือมีเครื่องประดับตกแต่งรูปกระโหลกหรือกระดูก 
	ภาพที่ 4.7: ภาพเครื่องแต่งกายของวง EXO รูปแบบชุดสูทเมทัลลิก (บนซ้าย) รูปแบบเสื้อทีมชุด 
	    นักเรียน (บนขวา) รูปแบบลำลอง (ล่างซ้าย) และรูปแบบผสมผสาน (ล่างขวา)
	/
	ที่มา: EXO Official Website. (2014). Music video. Retrieved from http://exo-     
	       k.smtown.com/Videos.
	จากอัตลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์วง EXO ทั้ง 4 รูปแบบดังที่กล่าวมาข้างต้นพบว่า เครื่องแต่งกายรูปแบบชุดสูท และรูปแบบผสมผสานระหว่างฮิฟฮอปและสตรีท เป็นรูปแบบที่วง EXO สวมใส่มากที่สุด โดยโทนสีของเครื่องแต่งกายที่มีความหรูหราอย่างชุดแนวสูทเน้นโทนสีดำ สีเทาและสีขาวเป็นหลัก ส่วนเสื้อผ้าที่มีความทันสมัย แนววัยรุ่น อย่างรูปแบบผสมผสานระหว่างฮิฟฮอปและสตรีทแวร์นั้นไม่ได้เน้นโทนสีหลักสีเดียว แต่เป็นชุดที่มีสันสีสดใส โดยรูปแบบของเครื่องแต่งกายช่วยส่งเสริมบุคลิกและเป็นไปในทิศทางเดียวกันกับรูปแบบเพลงที่นำเสนอให้ชัดเจนยิ่งขึ้น
	4.2 ผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างด้านอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่ง
	      ค่ายเพลง S.M. Entertainment
	การนำเสนอผลการวิเคราะห์ในตอนนี้ ผู้วิจัยมุ่งนำเสนอผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบ
	ความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์ทั้งวง 
	Super Junior และวง EXO โดยครอบคลุม 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง 
	2) องค์ประกอบด้านการร้องเพลง 3) องค์ประกอบด้านท่าเต้น 4) องค์ประกอบด้านบุคลิก
	และ 5) องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย โดยมีรายละเอียดดังนี้
	4.2.1 องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	1) ด้านแนวดนตรี
	ผลการวิจัยพบว่าวง Super Junior และวง EXO มีประเภทของดนตรีแนวป๊อบแดนซ์และแนวอาร์แอนบีประกอบอยู่ในผลงานเพลงของทั้ง 2 วง เหมือนกัน อย่างไรก็ตามศิลปินบอยแบนด์ทั้ง 2 วง มีดนตรีประเภทอื่นที่แตกต่างกันในผลงานเพลงด้วย คือ ดนตรีแนวป๊อบร็อค แนวเออเบิร์นนิวแจ็คสวิง และแนวเออเบิร์นมินิมอลฟังกี้แดนซ์ เป็นประเภทดนตรีที่พบในผลงานเพลงของวง Super Junior เท่านั้น ในขณะที่วง EXO ที่มีประเภทดนตรีแนวฮิปฮอฟ แนวดั๊ปสเตป แนวคลาสสิก ออร์เครสตร้า และแนวเกรเกอเลียนแชนท์ ผสมผสานอยู่ในผลงานเพลง
	2) ด้านลักษณะดนตรี
	ผลการวิจัยพบว่า ล กษณะดนตรีของวง Super Junior และวง EXO มีจังหวะดนตรีที่ทันสมัย หนักหน่วง สนุกสนาน นุ่มนวล และฟังสบาย ผสมปนเปกันไปในผลงานเพลงเหมือนกัน แต่ในขณะที่จังหวะดนตรีที่มีความอลังการเนื่องมาจากมีการใช้เครื่องดนตรีแบบวงซิมโฟนีย์ จะปรากฏเฉพาะในผลงานเพลงของวง EXO เท่านั้น
	3) ด้านเนื้อหาเพลง
	ผลการวิจัยพบว่า เนื้อหาเพลงของวง Super Junior และวง EXO มีประเด็นที่เกี่ยวกับความรัก การต่อสู้ต่ออุปสรรค และการเสียดสีสังคมเหมือนกัน แต่พบว่าเนื้อหาที่เกี่ยวกับการให้กำลังใจมีเฉพาะในเนื้อหาเพลงของวง Super Junior เท่านั้น โดยลักษณะเนื้อหาเพลงของทั้ง 2 วง มีความแตกต่างกัน คือ วง Super Junior มีเนื้อหาเพลงที่สามารถฟังได้ทุกเพศทุกวัย ส่วนวง EXO จะมีเนื้อหาที่เข้มข้น ลึกซึ้งกว่า และทั้ง 2 วง มีความเหมือนกันในด้านการใช้ภาษาอังกฤษในเนื้อหาเพลง เช่น การใช้ท่อนฮุคเป็นภาษาอังกฤษ ส่วนด้านการนำเสนอเนื้อหาเพลงของทั้ง 2 วง จะมีการเล่นคำซ้ำในท่อนฮุคเหมือนกัน โดยวง Super Junior จะนำเสนอเนื้อหาเพลงในมุมมองแง่บวกและใช้การสื่อความหมายแบบตรงไปตรงมา แตกต่างจากวง EXO ที่นำเสนอแง่มุมที่สุดโต่งและใช้การเปรียบเปรยแทนความหมายในเนื้อหาเพลง
	จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 4.1 
	ตารางที่ 4.1: ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง 
	                S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. แนวดนตรี
	   1.1 ประเภทแนวดนตรี
	- แนวป๊อบแดนซ์ 
	√
	√
	- แนวป๊อบร็อค
	√
	-
	- แนวอาร์แอนบี
	- แนวฮิปฮอฟ
	-
	- แนวคลาสสิก ออร์เครสตร้า
	-
	- แนวดั๊ปสเตป
	-
	- แนวเกรเกอเลียนแชนท์
	-
	√
	- แนวเออเบิร์นนิวแจ็คสวิง
	-
	- แนวเออเบิร์นมินิมอลฟังกี้แดนซ์
	-
	ตารางที่ 4.1 (ต่อ): ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	  S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. แนวดนตรี
	   1.2 ลักษณะแนวดนตรี
	- จังหวะดนตรีทันสมัย 
	√
	√
	- จังหวะดนตรีหนักหน่วง
	√
	√
	- จังหวะดนตรีเต้นรำ สนุกสนาน
	√
	√
	- จังหวะดนตรีนุ่มนวล
	√
	√
	- จังหวะดนตรีฟังสบาย
	√
	√
	- จังหวะดนตรีมีความอลังการ
	-
	√
	2. เนื้อหาเพลง
	   2.1 ประเด็นของเนื้อหาเพลง
	- เนื้อหาเกี่ยวกับความรัก
	√
	√
	- เนื้อหาเกี่ยวกับการให้กำลังใจ
	√
	-
	ตารางที่ 4.1 (ต่อ): ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	   S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	   2.1 ประเด็นของเนื้อหาเพลง
	- เนื้อหาเกี่ยวกับการสู้ต่อกับอุปสรรค
	√
	√
	- เนื้อหาเสียดสีสังคม
	-
	-
	   2.2 ลักษณะของเนื้อหาเพลง
	- เนื้อหาทั่วไป ฟังได้ทุกเพศทุกวัย
	-
	- เนื้อหาเข้มข้น ลึกซึ้ง
	-
	- มีการใช้ภาษาอังกฤษในเนื้อหาเพลง
	   2.3 การนำเสนอเนื้อหาเพลง
	- นำเสนอมุมมองแง่บวก
	-
	- นำเสนอมุมมองสุดโต่ง
	√
	- ใช้การเปรียบเปรย แทนความหมาย
	√
	- ใช้การสื่อความหมายตรงไปตรงมา
	-
	- มีการเล่นคำซ้ำในท่อนฮุค
	4.2.2 องค์ประกอบด้านการร้องเพลง
	1) ประเภทของตำแหน่งการร้องเพลง
	ผลการวิจัยพบว่า วง Super Junior และวง EXO แบ่งประเภทของตำแหน่งในการร้องเพลงออกเป็น 3 ตำแหน่งเหมือนกัน คือ ตำแหน่งนักร้องเสียงหลัก ตำแหน่งนักร้องเสริม และตำแหน่งแร๊ปเปอร์ โดยตำแหน่งการร้องเพลงของสมาชิกจะถูกกำหนดจากความสามารถของแต่ละบุคคล ซึ่งการกำหนดตำแหน่งโดยความสามารถจะเป็นการกำหนดตั้งแต่มีการก่อตั้งวงขึ้นมา ส่วนการกำหนดตามความเหมาะสมจะเป็นการกำหนดตำแหน่งการร้องเพลงหลังจากดูความเหมาะสมของรูปแบบเพลงและรูปแบบการร้องเพลงว่ามุ่งเน้นการนำเสนอแบบใด ตำแหน่งการร้องเพลงของสมาชิกสามารถที่จะถูกกำหนดขึ้นมาเพื่อให้สอดคล้องกับรูปแบบเพลงและรูปแบบการร้องเพลงได้โดยไม่เกี่ยวกับการกำหนดตำแหน่งตามความสามารถที่มีตั้งแต่ต้นได้ ซึ่งพบว่า วิธีการกำหนดตำแหน่งของสมาชิกภายในวงทั้งการกำหนดตำแหน่งจากความสามารถ และการกำหนดตำแหน่งตามความเหมาะสม ปรากฏในวง Super Junior และวง EXO เหมือนกัน 
	2 รูปแบบของการร้องเพลง
	ด้านรูปแบบของการร้องเพลงพบว่า วง Super Junior เน้นรูปแบบการร้องเพลงประสานเสียง การร้องรับร้องส่ง และการแร๊ปเป็นหลัก เช่นเดียวกับวง EXO ที่รูปแบบการร้องประสานเสียงและการร้องแร๊ป นอกจากนั้นยังพบว่ารูปแบบการร้องโชว์พลังเสียงเป็นรูปแบบการร้องเพลงที่พบในผลงานเพลงของวง EXO เท่านั้น 
	จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบด้านการร้องเพลง สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 4.2 
	ตารางที่ 4.2: ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านการร้องเพลงของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	                 S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านการร้องเพลง
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. ประเภทของตำแหน่งการร้องเพลง
	- นักร้องเสียงหลัก
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	2. การกำหนดตำแหน่งการร้องเพลง
	- กำหนดจากความสามารถ
	√
	√
	- กำหนดจากตามความเหมาะสม
	√
	√
	2. รูปแบบการร้องเพลง
	- การร้องประสานเสียง
	- การร้องโชว์พลังเสียง
	-
	- การร้องแร๊ป
	- การร้องรับ ร้องส่ง
	4.2.3 องค์ประกอบด้านท่าเต้น
	ผลการวิจัยพบว่า การนำเสนอท่าเต้นในผลงานเพลงของวง Super Junior มีท่าเต้นที่ไม่ซับซ้อน สามารถเต้นตามได้ไม่ยาก และท่าเต้นจะมีความสอดคล้องกับเนื้อหาของเพลงที่นำเสนอ ในขณะที่วง EXO จะมีการนำเสนอท่าเต้นที่โดดเด่นและสร้างสรรค์ โดยใช้วิธีการบอกเล่าเรื่องราวผ่านท่าเต้นเป็นส่วนใหญ่ แต่อย่างไรก็ตามนั้นพบว่าลักษณะการเต้นของทั้ง 2 วง มีลักษณะการเต้นที่พร้อมเพรียงกัน แต่วง EXO จะเน้นลักษณะการเต้นที่มีพลังร่วมด้วย เนื่องจากรูปแบบเพลงของวง EXO จะเน้นความหนักแน่นและมีพลังเป็นส่วนใหญ่ และสมาชิกทุกคนจะเป็นส่วนหนึ่งในทุก ๆ ท่าเต้นเพื่อร้อยเรียงในการถ่ายทอดเรื่องราวในการนำเสนอ ซึ่งแตกต่างจากวง Super Junior ที่สมาชิกทุกคนไม่จำเป็นต้องเต้นพร้อมกันทั้งหมด แต่จะมีนักเต้นหลักซึ่งมีทักษะในการเต้นมากกว่าสมาชิกคนอื่น ๆ ดังนั้นวง Super Junior จึงมีลักษณะการเต้นโดยเน้นไปที่ตัวของนักเต้นหลักมากกว่า
	จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบด้านการร้องเพลง สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 4.3 
	ตารางที่ 4.3: ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านท่าเต้นของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	                S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านท่าเต้น
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. การนำเสนอท่าเต้นในผลงานเพลง
	- ท่าเต้นมีความโดดเด่นและสร้างสรรค์
	- ท่าเต้นไม่ซับซ้อน สามารถเต้นตามได้
	√
	-
	- ท่าเต้นบอกเล่าเรื่องราว
	-
	√
	- ท่าเต้นมีความสอดคล้องกับเนื้อหาของเพลง
	√
	-
	2. ลักษณะของการเต้น
	- การเต้นมีความพร้อมเพรียง
	- การเต้นมีพลังและหนักแน่น
	-
	3. การนำเสนอท่าเต้นของสมาชิกภายในวง
	- สมาชิกทุกคนเป็นส่วนหนึ่งในทุก ๆ ท่าเต้น
	-
	- เน้นการแสดงทักษะการเต้นของนักเต้นหลัก
	√
	4.2.4 องค์ประกอบด้านบุคลิก
	ผลการวิจัยพบว่า ประเภทบุคลิกของวง Super Junior และวง EXO มีความแตกต่างกันทั้งหมด โดยวง Super Junior มีบุคลิกน่ารัก โรมานติก บุคลิกแข็งแกร่ง บุคลิกเท่ห์ มีเสน่ห์ และบุคลิกขี้เล่น สนุกสนาน ในขณะที่วง EXO มีบุคลิกเท่ห์แบบผู้ชาย และบุคลิกอ่อนโยน
	นอกจากนั้นพบว่า ลักษณะการแสดงออกด้านบุคลิกของวง Super Junior และวง EXO มีเหมือนกัน คือ การแสดงออกถึงความมั่นใจ ความอ่อนโยนอบอุ่น และดุดัน อย่างไรก็ตาม การแสดงออกที่มีชีวิตชีวา ร่าเริง การแสดงออกด้วยท่าทางน่ารัก และความอารมณ์ดี ขี้เล่น เป็นการแสดงออกที่พบในวง Super Junior เท่านั้น ในขณะที่วง EXO มีการแสดงออกที่มีลักษณะดูเป็นผู้นำและเอาจริงเอาจัง โดยลักษณะการแสดงออกของบุคลิกที่กล่าวมาเป็นสิ่งที่ถูกนำเสนอผ่านผลงานเพลงของทั้ง 2 วง
	จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบด้านการร้องเพลง สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 4.4
	ตารางที่ 4.4: ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านบุคลิกของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	                 S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านบุคลิก
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. ประเภทของบุคลิก
	- บุคลิกแข็งแกร่ง
	√
	-
	- บุคลิกเท่ห์ มีเสน่ห์
	√
	-
	- บุคลิกขี้เล่น สนุกสนาน
	√
	-
	- บุคลิกเท่ห์ แบบผู้ชาย
	-
	√
	- บุคลิกอ่อนโยน
	-
	√
	2. ลักษณะการแสดงออกด้านบุคลิก
	- มีความมั่นใจ
	- เป็นผู้นำ
	-
	- อ่อนโยน อบอุ่น
	- มีชีวิตชีวา ร่าเริง
	√
	ตารางที่ 4.4 (ต่อ): ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านบุคลิกของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง
	                       S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านบุคลิก
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	2. ลักษณะการแสดงออกของบุคลิกในผลงานเพลง
	- ดุดัน 
	- เอาจริงเอาจัง
	-
	√
	- อารมณ์ดี ขี้เล่น
	√
	-
	4.2.5 องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	1) ประเภทของเครื่องแต่งกาย
	ผลการวิจัยพบว่า ประเภทเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์ทั้ง 2 วง มีรูปแบบชุดสูท รูปแบบสตรีทแวร์ และรูปแบบลำลองเหมือนกัน แต่อย่างไรก็ตามเครื่องแต่งกายรูปแบบแฟนซี รูปแบบพังค์ร็อค รูปแบบเดนิม และรูปแบบมิลิทารี่ เป็นเครื่องแต่งกายที่ปรากฏเฉพาะในผลงานเพลงของวง Super Junior ในขณะที่วง EXO มีเพียงเครื่องแต่งกายรูปแบบฮิปฮอฟทั้น 
	2) ลักษณะเครื่องแต่งกาย
	ผลการวิจัยพบว่า ลักษณะเครื่องแต่งของ Super Junior มีการตัดเย็บขึ้นมาเป็นรูปแบบเฉพาะ โดยไม่ใช่เครื่องแต่งกายที่พบเห็นได้ทั่วไป ดูล้ำสมัย ซึ่งวง EXO ไม่มีเครื่องแต่งกายในลักษณะนี้ แต่อย่างแต่ไรก็ตามพบว่าเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์ทั้ง 2 วง มีการเน้นเครื่องแต่งกายที่มีความเป็นแฟชั่น ทันสมัย รวมถึงเครื่องแต่งกายที่มีลักษณะเรียบหรู ดูดีเป็นหลัก 
	3) การนำเสนอเครื่องแต่งกายในผลงานเพลง
	ผลการวิจัยพบว่า การนำเสนอเครื่องแต่งกายในผลงานเพลงของวง Super Junior และวง EXO มีการนำเสนอเครื่องแต่งกายในรูปแบบเดียวกันทั้งหมด และโทนสีของเครื่องแต่งกายจะไปในทิศทางเดียวกัน โดยเครื่องแต่งกายในแต่ละรูปแบบจะถูกจัดให้เข้ากับบุคลิกของสมาชิกแต่ละคน แต่ในขณะที่วง EXO จะมีการผสมผสานเครื่องแต่งกายจากหลายรูปแบบเอาไว้ในชุดเดียวกันเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ ซึ่งเป็นการนำเสนอที่มีความแตกต่างจากวง Super Junior
	จากผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างขององค์ประกอบด้านการร้องเพลง สามารถสรุปได้ดังตารางที่ 4.5
	ตารางที่ 4.5: ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง                         S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	1. ประเภทของเครื่องแต่งกาย
	- รูปแบบชุดสูท
	√
	√
	- รูปแบบสตรีทแวร์
	- รูปแบบแฟนซี
	√
	-
	- รูปแบบลำลอง
	- รูปแบบฮิฟฮอป
	-
	√
	- รูปแบบพังค์ร๊อค
	√
	-
	- รูปแบบเดนิม
	√
	-
	- รูปแบบมิลิทารี่
	√
	-
	ตารางที่ 4.5 (ต่อ): ผลการสังเคราะห์ความเหมือนและความต่างที่เกี่ยวข้องกับองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง                      S.M. Entertainment 
	องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	ศิลปินบอยแบนด์
	ความเหมือน
	ความต่าง
	Super Junior
	EXO
	Super Junior
	EXO
	2. ลักษณะของเครื่องแต่งกาย
	- อยู่ในกระแสแฟชั่น
	√
	√
	- มีรูปแบบเฉพาะ ไม่ใช่เสื้อผ้าทั่วไป
	√
	-
	- ทันสมัย
	- เรียบหรู ดูดี
	3. การนำเสนอเครื่องแต่งกายในผลงานเพลง
	- แต่งกายแบบผสมผสานเสื้อผ้าหลากหลายแนว
	-
	√
	- แต่งกายในรูปแบบเดียวกันทั้งหมด
	- โทนสีของเครื่องแต่งกายไปในทิศทางเดียวกัน
	- เครื่องแต่งกายให้เข้ากับบุคลิกของสมาชิก

	chapter 5
	บทที่ 5
	สรุปผลการวิจัย อภิปราย และข้อเสนอแนะ
	การวิจัยเรื่อง “การศึกษาอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment” ครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ในการศึกษา 1) เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างด้านอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment โดยศึกษาเฉพาะผลงานเพลงที่นำเสนอเป็น Music Video ซึ่งเป็นเพลงโปรโมตของศิลปินบอยแบนด์ วง Super Junior และวง EXO ที่มีผลงานระหว่างปี พ.ศ. 2548-2557 ที่เป็นภาษาเกาหลีและออกแสดงในประเทศเกาหลีใต้เท่านั้น จำนวนรวมทั้งหมด 23 เพลง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ตารางบันทึกข้อมูล (Coding Sheet) และการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เทคนิคการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
	5.1 สรุปผลการวิจัย 
	5.1.1 ผลการศึกษาอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment
	1) องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงพบว่า วง Super Junior มีแนวดนตรีที่ความหลากหลาย โดยมีรูปแบบเพลงเฉพาะที่เรียกว่าแนวเออเบิร์นมินิมอลฟังกี้แดนซ์หรือเอสเจฟังค์กี้ ลักษณะของดนตรีเน้นจังหวะที่สนุกสนานคึกคัก มีเนื้อหาเพลงเกี่ยวกับความรัก การต่อสู่ต่ออุปสรรค การเสียดสีสังคมและการให้กำลังใจเป็นหลัก โดยนำเสนอแง่มุมบวกและมีการสื่อความหมายในเนื้อเพลงอย่างตรงไปตรงมา ส่วนวง EXO พบว่า มีการนำเสนอรูปแบบแนวดนตรีที่แปลกใหม่ โดยนำมาผสมผสานกับแนวป๊อบแดนซ์และแนวอาร์แอนบีซึ่งเป็นแนวหลักของวง มีลักษณะดนตรีที่หนักหน่วง และอลังการ ด้านเนื้อหาเพลงมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรัก การต่อสู่ต่ออุปสรรค และการเสียดสีสังคมอย่างเข้มข้น ลึกซึ้ง บางครั้งนำเสนอแง่มุมสุดโต่งและใช้การเปรียบเปรยแทนความหมาย
	2) องค์ประกอบด้านการร้องเพลงพบว่า วง Super Junior มีตำแหน่งนักร้องเสียงหลักที่ไม่สามารถเปลี่ยนตำแหน่งในการร้องเพลงได้ ในขณะที่ตำแหน่งนักร้องเสริมและแร๊ปเปอร์ของวง Super Junior สามารถเปลี่ยนตำแหน่งในการร้องเพลงเพื่อทำในตำแหน่งอื่น ๆ ได้ โดยมีรูปแบบการร้องประสานเสียง การร้องรับร้องส่ง และการแร๊ปเป็นหลัก ส่วนวง EXO พบว่า ตำแหน่งนักร้องเสียงหลักไม่สามารถเปลี่ยนตำแหน่งในการรับผิดชอบได้ โดยนักร้องเสริมจะไม่มีตำแหน่งตายตัวซึ่งสามารถอยู่ในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักและแร๊ปเปอร์ได้ แต่อย่างไรก็ตามสมาชิกในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักกับนักร้องประสานเสียงจะไม่มีการผันหน้าที่มาทำในตำแหน่งแร๊ปเปอร์ รูปแบบการร้องเพลงของวง EXO จะเน้นการร้องแบบโชว์พลังเสียง การประสานเสียง และการแร๊ปเป็นหลัก
	3) องค์ประกอบด้านท่าเต้นพบว่า วง Super Junior มีท่าเต้นที่ไม่ซับซ้อนและท่าเต้นมีความสอดคล้อดกับเนื้อหาของเพลง โดยจะเน้นความพร้อมเพรียงในการเต้นและเน้นการชูโรงตัวนักเต้นหลักของวงในท่าเต้นที่มีความยาก ส่วนวง EXO พบว่า ท่าเต้นมีความโดดเด่นและสร้างสรรค์ มีการนำเสนอการเล่าเรื่องราวผ่านท่าเต้นเป็นหลัก โดยที่การเต้นจะมีความหนักแน่น พร้อมเพรียง และเน้นให้สมาชิกทุกคนเป็นส่วนหนึ่งในทุก ๆ ท่าเต้น 
	4) องค์ประกอบด้านบุคลิกพบว่า วง Super Junior จะเน้นบุคคลิกเท่ห์มีเสน่ห์ และบุคลิกขี้เล่น สนุกสนาน ซึ่งจะมีการแสดงออกอย่างมั่นใจ ส่วนวง EXO จะเน้นบุคลิกบุคลิกเท่ห์แบบผู้ชาย และมีการแสดงออกที่ดูเป็นผู้นำและเอาจริงเอาจังทั้งนี้บุคลิกที่กล่าวมาในข้างต้นจะถูกนำเสนอตามรูปแบบของเพลงเท่านั้น
	5) องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายพบว่า วง Super Junior มีรูปแบบของเครื่องแต่งกายที่หลากหลายและอยู่ในกระแสแฟชั่น ส่วนวง EXO จะเน้นรูปแบบชุดสูทและรูปแบบสตรีทแวร์เป็นหลัก ดูทันสมัย และเรียบหรู โทนสีที่ใช้ส่วนใหญ่ คือ สีขาว สีเทา และสีดำ  
	5.1.2 ผลการเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างด้านอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment
	1) องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงพบว่า วง Super Junior และวง EXO มีดนตรีแนวป๊อบแดนซ์ และแนวอาร์แอนบีเป็นดนตรีพื้นฐานของวง และมีลักษณะแนวดนตรีส่วนใหญ่เหมือนกัน แต่ในขณะที่วง EXO จะมีจังหวะดนตรีที่มีความอลังการแตกต่างจากวง Super Junior ที่ส่วนใหญ่จะเป็นดนตรีที่มีจังหวะสนุกสนาน ด้านเนื้อหาเพลงของวง Super Junior สามารถฟังได้ทุกเพศทุกวัยและใช้การสื่อความหมายอย่างตรงไปตรงมา ต่างจากวง EXO ที่มีเนื้อหาเพลงเข้มข้นและใช้การเปรียบเปรยแทนความหมายอย่างลึกซึ้ง
	2) องค์ประกอบด้านการร้องเพลงพบว่า วง Super Junior และวง EXO มีการแบ่งตำแหน่งการร้องเพลงออกเป็น 3 ตำแหน่งเหมือนกัน คือ ตำแหน่งนักร้องเสียงหลัก นักร้องเสริม และแร๊ปเปอร์ โดยสมาชิกในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักจะไม่สามารถเปลี่ยนตำแหน่งหน้าที่การร้องเพลงของตัวเองได้ โดยรูปแบบการร้องเพลงจะเน้นการร้องประสานเสียง และการร้องแร๊ปมากที่สุด ด้านความต่างพบว่า การร้องโชว์พลังเสียงเป็นรูปแบบการร้องเพลงที่ไม่มีในวง Super Junior แต่จะปรากฏในผลงานเพลงของวง EXO แทบทุกเพลง
	3) องค์ประกอบด้านท่าเต้นพบว่า วง Super Junior และวง EXO มีการนำเสนอท่าเต้นในผลงานเพลงที่แตกต่างกัน รวมถึงลักษณะของท่าเต้น ยกเว้นการเต้นที่มีความพร้อมเพรียงที่ศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment ทั้ง 2 วง มีเหมือนกัน
	4) องค์ประกอบด้านบุคลิกพบว่า วง Super Junior และวง EXO มีบุคลิกที่ถูกนำเสนอผ่านผลงานเพลงแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง ในขณะที่การแสดงออกของบุคลิกจะมีการแสดงออกอย่างมั่นใจเหมือนกัน
	5) องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายพบว่า วง Super Junior และวง EXO รูปแบบชุดสูท รูปแบบสตรีทแวร์ และรูปแบบลำลอง โดยมีความทันสมัย และอยู่ในกระแสแฟชั่น ส่วนใหญ่ไม่เน้นสีสดจัดจ้าน แต่จะใช้สีขาว สีเทา และสีดำ เป็นหลักเหมือนกัน แตกต่างที่วง EXO จะมีการผสมผสานชุดจากหลายรูปแบบ 
	5.2 อภิปรายผลการวิจัย
	การอภิปรายผลการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งประเด็นการอภิปรายผลการวิจัยออกเป็น 5 ประเด็น คือ องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง องค์ประกอบด้านการร้องเพลง องค์ประกอบด้านท่าเต้น องค์ประกอบด้านบุคลิก และองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย โดยมีรายละเอียดดังนี้
	5.2.1 องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง
	จากผลการวิจัยพบว่า ศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment มีแนวดนตรีที่หลากหลาย โดยวง Super Junior มีแนวดนตรีเฉพาะที่เรียกว่าแนวเอสเจฟังค์กี้ ในขณะที่วง EXO จะนำเสนอแนวดนตรีที่มีความแปลกใหม่ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่า ค่ายเพลงต้นสังกัดต้องการสร้างรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์แต่ละวงให้มีความแตกต่างกันเพื่อเป็นจุดขาย และเพื่อตอบสนองความต้องการที่หลากหลายของกลุ่มผู้รับชมในปัจุบัน ซึ่งสอดคล้องกับ ทิดกร สอนภาษา (2551) ที่กล่าวว่า ลักษณะเฉพาะเป็นสิ่งที่ทำให้รับรู้และสามารถบ่งชี้ แสดงออกถึงความเป็นตัวเองเฉพาะบุคคลซึ่งมีลักษณะที่ไม่เป็นสากลหรือเหมือนกับของคนอื่น 
	ส่วนเนื้อหาเพลงพบว่า มีการใช้ภาษาอังกฤษในเนื้อร้อง และมีการเล่นคำซ้ำในท่อนฮุคให้เกิดการจดจำได้ง่ายทั้ง 2 วง ซึ่งสอดคล้องกับทรรศนะของ Lee (2010) ว่ารูปแบบเพลงป๊อปเกาหลีเป็นการผสมผสานแนวเพลงหลายรูปแบบที่น่าสนใจและดึงดูดใจของผู้รับฟังด้วยท่อนฮุคที่ติดหู และแม้ว่าจะไม่รู้เนื้อเพลงก็สามารถร้องคลอตามไปได้
	นอกจากนั้นยังพบว่า องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงของวง Super Junior และวง EXO เป็นตัวกำหนดองค์ประกอบด้านอื่น ๆ คือ องค์ประกอบด้านการร้องเพลง องค์ประกอบด้านท่าเต้น องค์ประกอบด้านบุคลิก และองค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกายให้ไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งสอดคล้องกับ กานต์พิชชา เศรษฐวัฒน์ (2553) ที่กล่าวว่า รูปแบบเพลง คือ แนวทางที่ค่ายเพลงใช้เป็นตัวกำหนดรูปแบบของศิลปินบอยแบนด์ในการโปรโมตเพลงให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน
	ส่วนด้านเนื้อหาเพลงของวง Super Junior และวง EXO มักมีเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับความรักมากที่สุด รองลงมาคือ เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการต่อสู้กับอุปสรรค การให้กำลังใจ และการเสียดสีสังคม ที่แม้ว่าทางค่ายเพลงต้นสังกัดจะพยายามสร้างรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์ทั้ง 2 วง ให้มีความหลากหลายจากที่เป็นอยู่ ไม่ว่าจะด้วยเนื้อหาที่ตรงไปตรงมาสามารถฟังได้ทุกเพศทุกวัย หรือมีเนื้อหาที่เข้มข้นด้วยการเปรียบเทียบแทนความหมายอย่างลึกซึ้ง กลับเป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นมาจากแนวทางการสร้างศิลปินบอยแบนด์ที่เหมือนกัน ซึ่งสอดคล้องกับ Adorno และ Horkheimer (1988) ที่ระบุว่า สินค้าในอุตสาหกรรมวัฒนธรรมพยายามสร้างความแตกต่าง ซึ่งเป็นไปเพื่อประโยชน์ทางธุรกิจ ดังนั้นรูปแบบเพลงที่ทางค่ายเพลงต้นสังกัดสร้างขึ้นให้เกิดความแตกต่างจึงเป็นเพียงการสร้างขึ้นและถูกดัดแปลงให้เข้ากับโครงหลักเป็นที่เรียบร้อยแล้ว 
	5.2.2 องค์ประกอบด้านการร้องเพลง
	จากผลการวิจัยพบว่า ศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior และวง EXO มีการกำหนดตำแหน่งความรับผิดชอบด้านการร้องเพลงมาตั้งแต่เริ่มก่อตั้งวง โดยตำแหน่งนักร้องเสียงหลักจะเป็นตำแหน่งที่ไม่มีการสลับเปลี่ยนไปรับผิดชอบในตำแหน่งการร้องอื่น ๆ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้ที่มีตำแหน่งเป็นนักร้องเสียงหลัก คือ สมาชิกที่มีความสามารถในการร้องเพลงมากกว่าสมาชิกในตำแหน่งอื่น ๆ ซึ่งมีเส้นทางการเข้ามาเป็นศิลปินฝึกหัดจากการประกวดร้องเพลง ซึ่งเป็นผลให้นักร้องเสียงหลักไม่สามารถสลับตำแหน่งหน้าที่ในการร้องเพลงได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ธเนศ เจยเสนานนท์ (2554) ที่ว่าเส้นทางการจะเป็นศิลปินเกาหลีใต้ หลังจากผ่านการออดิชั่นจากเวทีประกวดต่าง ๆ เข้ามาแล้วจะต้องได้รับการฝึกฝนที่เข้มงวดทั้งการร้องเพลงและการเต้น เช่นเดียวกับ สุพิชช กตัญญู (2555) ที่กล่าวว่า ค่ายเพลงเกาหลีใต้ให้ความสำคัญกับเรื่องของความสามารถมากกว่าเรื่องลักษณะภายนอก แต่อย่างไรก็ตามยังพบว่า สมาชิกที่มีตำแหน่งนักร้องเสริม สามารถรับผิดชอบหน้าที่ในตำแหน่งนักร้องเสียงหลักได้เช่นกัน อาจเป็นเพราะว่าผลงานเพลงที่เปลี่ยนไปในแต่ละครั้งทำให้สมาชิกให้ตำแหน่งอื่นได้มีโอกาสแสดงความสามารถของทักษะที่เพิ่มขึ้น
	นอกจากนั้นยังพบว่ารูปแบบการร้องเพลงของวง Super Junior มีรูปแบบการร้องประสานเสียง การร้องแร๊ป และการรับรับร้องส่งกัน ส่วนวง EXO เน้นการร้องโชว์พลังเสียงเป็นหลัก รองลงมาคือการร้องประสานเสียงและการแร๊ป ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากรูปแบบเพลงของแต่ละวงจะเป็นตัวกำหนดรูปแบบการร้องเพลงให้เหมาะสมกับแนวดนตรีที่นำเสนอ ดังที่ กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ (2551) กล่าวว่า คอนเซปต์ที่ถูกสร้างขึ้นของศิลปินในแต่ละวงนอกจากจะสร้างความแตกต่างแล้ว ยังเป็นตัวควบคุมให้แนวเพลงมีความสอดคล้องกับคอนเซปต์ที่นำเสนออีกด้วย
	5.2.3 องค์ประกอบด้านท่าเต้น
	จากผลการวิจัยพบว่า ท่าเต้นของวง Super Junior ไม่มีความซับซ้อน สามารถเต้นตามได้ เพลง ในขณะที่วง EXO มีท่าเต้นที่โดดเด่น สร้างสรรค์ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่า มีผู้รับชมจำนวนมากที่เป็นชาวต่างชาติซึ่งอาจไม่มีทักษะทางด้านภาษาเกาหลี ทำให้ไม่สามารถเข้าใจในเนื้อร้องของเพลงได้ จึงมีการออกแบบท่าเต้นเพื่อช่วยให้ผู้รับชมสามารถเข้าถึงอารมณ์ของเพลงแม้ว่าจะไม่เข้าใจเนื้อร้องเลย ซึ่งสอดคล้องกับ Korean Culture and Information Sevice (2011a) ที่กล่าวว่า การเต้นเป็นจุดขายที่สำคัญของเพลงป๊อปเกาหลี โดยเฉพาะการเต้นเป็นกลุ่มที่สามารถถ่ายทอดความเสน่ห์เฉพาะตัวของวงหรือสมาชิกแต่ละคนออกมาได้อย่างได้เยี่ยม ซึ่งการแสดงบนเวทีที่สมบูรณ์ด้วยการเต้นที่พร้อมเพรียง ตลอดจนท่าเต้นที่ดึงดูดความสนใจและง่ายต่อการเต้นตามจะสามารถสร้างความประทับใจให้กับผู้รับชมได้ตั้งแต่ต้นจนจบการแสดง 
	นอกจากนั้นผลการวิจัยยังพบว่าวง Super Junior มีการนำเสนอรูปแบบการเต้นโชว์ความสามารถของนักเต้นหลักของวง สำหรับท่าเต้นที่มีความยากและผาดโผน ในขณะที่วง EXO จะเน้นความพร้อมเพรียงและหนักแน่นในการเต้นแบบกลุ่ม ซึ่งจะทำให้ดูมีพลังและสร้างความประทับใจให้กับผู้รับชมเนื่องจากความเป็นมืออาชีพ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ จุติมาศ เกลี้ยงเกลา (2556) ที่กล่าวว่า สมาชิกแต่ละคนในวงของกลุ่มศิลปินนักร้องเกาหลีใต้จะมีบทบาทหน้าที่และตำแหน่งในวงที่แตกต่างกัน โดยส่วนใหญ่จะแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มหลัก ๆ คือ กลุ่มร้อง กลุ่มเต้น และกลุ่มแร๊ป เพื่อนำเสนอทักษะความสามารถที่โดดเด่นของแต่ละคนอย่างชัดเจน 
	5.2.4 องค์ประกอบด้านบุคลิก
	จากผลการวิจัยพบว่า บุคลิกของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment ทั้ง 2 วง มีความแตกต่างกันโดยสิ้นเชิง โดยบุคลิกที่พบมากที่สุดของวง Super Junior คือ บุคลิกเท่ห์ มีเสน่ห์และบุคลิกสนุกสนาน ขี้เล่น ในขณะที่วง EXO มีบุคลิกเท่ห์แบบผู้ชายมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่ารูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์ทั้ง 2 วง มีความแตกต่างกัน โดยวง Super Junior เน้นแนวดนตรีที่มีความสนุกสนาน คึกคัก แต่วง EXO เน้นแนวดนตรีที่มีความหนักหน่วงและให้ความรู้สึกอลังการ ทำให้การแสดงออกด้านบุคลิกจึงมีความแตกต่างกันอย่างเห็นได้ชัด ซึ่งสอดคล้องกับ กานต์พิชชา เศรษฐวัฒน์ (2553) ที่กล่าวว่า รูปแบบเพลง คือ แนวทางที่ใช้กำหนดรูปแบบของศิลปินบอยแบนด์ในการโปรโมตเพลง รวมถึงเนื้อหาของเพลง ดังนั้น บุคลิกของของศิลปินบอยแบนด์จึงถูกกำหนดทิศทางตามองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง และยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
	กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ (2551) ที่พบว่า ลักษณะของนักร้องเกาหลี มี 2 ประการ คือ เน้นเป็นสื่อบุคคลที่มีบุคลิกที่ชัดเจนตามที่ค่ายเพลงกำหนด และการสร้างคอนเซปต์ของวงและแนวดนตรีให้มีความแตกต่างกัน นอกจากนั้นยังพบว่าบุคลิกของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment มีความหลากหลาย ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ จุติมาศ เกลี้ยงเกลา (2556) ที่พบว่าการสร้างบุคลิกให้มีความแตกต่าง ทำให้กลุ่มผู้ชมมีตัวเลือกที่หลากหลายในการติดสินใจที่จะกลายเป็นแฟนคลับของกลุ่มศิลปินวงใดวงหนึ่ง ตามแต่ความชื่นชอบและรสนิยมในการเลือกบริโภคของแฟนคลับแต่ละคน
	5.2.5 องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย
	จากผลการวิจัยพบว่า เครื่องแต่งกายของศิลปินบอยแบนด์วง Super Junior มีความหลากหลาย อยู่ในกระแสแฟชั่นและทันสมัย ส่วนเครื่องแต่งกายของวง EXO ก็มีการผสมผสานรูปแบบของเครื่องแต่งกายหลาย ๆ แนว โดยในผลงานเพลง ๆ หนึ่งอาจมีการนำเสนอรูปแบบของเครื่องแต่งกายมากกว่า 1 รูปแบบขึ้นไป ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่า ค่ายเพลงต้นสังกัดต้องการนำเสนอความแปลกใหม่อยู่เสมอ และสร้างความประทับใจให้แก่ผู้รับชมไม่ให้ซ้ำซากจำเจ ซึ่งสอดคล้องกับ Park (2011) ที่กล่าวว่า ศิลปินบอยแบนด์ของประเทศเกาหลีจะมีความทันสมัยในด้านแฟชั่น มีการแต่งหน้า อวดรูปร่างกล้ามเนื้อที่เซ็กซี่ หรือการใช้เสื้อผ้าที่มีสีสันสดใส ซึ่งจะสามารถที่เพิ่มคุณค่าให้กับตัวของศิลปิน เช่นเดียวกันกับ ผลการวิจัยของ จุติมาศ เกลี้ยงเกลา (2556) ที่พบว่า รูปแบบเสื้อผ้าของศิลปินนักร้องมีความหลากหลาย ทำให้ผู้รับชมเกิดความรู้สึกอยากติดตามเพื่อที่จะให้เห็นรูปลักษณ์ใหม่ ๆ 
	5.3 ข้อเสนอแนะ
	5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย
	จากผลการวิจัยเกี่ยวกับองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง พบว่า ค่ายเพลง S.M. Entertainment มีแนวดนตรีที่หลากหลาย และสร้างรูปแบบเพลงที่มีความแปลกใหม่ให้กับศิลปินบอยแบนด์ของตัวเองเพื่อให้มีจุดขายที่แตกต่างกัน ดังนั้นบริษัทค่ายเพลงในประเทศไทยเพลงให้ความสำคัญกับองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง ด้วยการนำแนวดนตรีที่มีความแปลกใหม่และมีลักษณะเฉพาะเข้ามาผสมผสาน เพื่อพัฒนารูปแบบเพลงให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น และควรผลิตผลงานเพลงให้สอดคล้องความต้องการของกลุ่มผู้รับชม
	5.3.2 ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้
	1) จากข้อค้นพบในการวิจัยนี้พบว่า องค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง เป็นองค์ประกอบที่มีบทบาทสำคัญมากที่สุดเนื่องจากเป็นองค์ประกอบที่ใช้ในการกำหนดทิศทางและรูปแบบของศิลปินบอยแบนด์ให้มีความแตกต่างและเป็นไปตามแนวทางที่ค่ายเพลงต้นสังกัดวางเอาไว้ ซึ่งการผลิตรูปแบบเพลงของศิลปินบอยแบนด์นี้ไม่ได้มุ่งเพียงแค่ตลาดเพลงในประเทศและตลาดเพลงเอเชียเท่านั้น แต่มองไปถึงตลาดเพลงทั่วโลก แนวดนตรีจึงต้องมีความทันสมัยและแปลกใหม่อยู่เสมอ ดังนั้นค่ายเพลงในประเทศไทยจึงควรให้ความสำคัญในการพัฒนาองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงเป็นอันดับแรก เพื่อที่จะสร้างทิศทางของศิลปินนักร้องให้มีความแตกต่างที่ชัดเจน และเมื่อองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลงมีความชัดเจนจึงจะส่งผลให้องค์ประกอบด้านอื่น ๆ ได้มีการพัฒนาให้เกิดประสิทธิภาพตามไปด้วย
	2) จากข้อค้นพบในการวิจัยนี้พบว่า องค์ประกอบด้านการร้องเพลงศิลปินบอยแบนด์ เป็นองค์ประกอบที่ค่ายเพลง S.M. Entertainment ให้ความใส่ใจในการฝึกฝนของศิลปินบอยแบนด์ภายในค่ายเป็นอย่างมาก แม้ว่าจะมีการแบ่งตำแหน่งหน้าที่ในการร้องเพลงของสมาชิกแต่ละคนในวงให้เหมาะสมกับความสามารถ แต่สมาชิกทุกคนต้องได้รับการฝึกฝนทักษะในการร้องเพลงที่เกินมาตรฐานที่ทางค่ายวางเอาไว้และเพิ่มพูนทักษะด้านการร้องเพลงต่อไปแม้ว่าจะเป็นศิลปินบอยแบนด์เต็มตัวแล้ว เนื่องจากการร้องเป็นหัวใจสำคัญของการเป็นนักร้อง และเป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงคุณค่าและคุณภาพของคนที่เป็นนักร้องอย่างแท้จริงว่ามีความสามารถหรือไม่ ดังนั้นบริษัทค่ายเพลงในประเทศไทยต้องให้ความสำคัญกับการฝึกฝนศิลปินนักร้องตั้งแต่เป็นศิลปินฝึกหัด จนกระทั่งเป็นศิลปินเต็มตัวแล้วเพื่อเพิ่มพูนความสามารถต่อไป
	3) จากข้อค้นพบในการวิจัยนี้พบว่า องค์ประกอบด้านท่าเต้น เป็นองค์ประกอบที่สร้างความตื่นตาตื่นใจให้แก่ผู้รับชม และแสดงให้เห็นถึงความเป็นมืออาชีพของศิลปินบอยแบนด์ เนื่องจากเป็นองค์ประกอบที่ต้องอาศัยการฝึกฝนบ่มเพาะความสามารถ ทำให้เห็นถึงความทุ่มเทในการเต้นที่สมบูรณ์แบบด้วยความพร้อมเพรียงในการเต้นของสมาชิกในวง ความหนักแน่นในท่วงท่า รวมไปถึงการนำเสนอรูปแบบท่าเต้นที่มีจุดเด่นทำให้จดจำได้และสร้างให้เกิดความประทัยใจ นอกจากนั้นการเต้นยังเป็นองค์ประกอบที่สามารถสร้างความมีส่วนร่วมให้กับผู้รับชม ด้วยท่าเต้นง่าย ๆ ที่สามารถเต้นตามได้ ทำให้สนุกไปกับเพลงแม้ว่าจะไม่เข้าใจเนื้อร้องที่เป็นภาษาเกาหลีก็ตาม ซึ่งจุดนี้เป็นเหตุผลสำคัญที่ทำให้อุตสาหกรรมเพลง K-pop โด่งดังไปทั่วโลก เพราะสามารถเข้าถึงกลุ่มผู้ชมได้ทุกชนชาติ ดังนั้นบริษัทค่ายเพลงในประเทศไทยจึงควรคำนึงถึงการออกแบบท่าเต้นที่เป็นกุญแจสำคัญในการก้าวข้ากำแพงภาษาที่ต่างกันของกลุ่มผู้รับชมให้มีส่วนร่วมไปกับผลงานเพลงของศิลปินนักร้อง
	4) จากข้อค้นพบในการวิจัยนี้พบว่า องค์ประกอบด้านบุคลิก เป็นองค์ประกอบที่ส่งเสริมองค์ประกอบด้านรูปแบบเพลง องค์ประกอบด้านการร้องเพลง และองค์ประกอบด้านท่าเต้นได้ชัดเจนที่สุด เนื่องจากเป็นการแสดงออกทางสีหน้าและท่าทางในการร้องเพลงและการเต้น โดยมีแก่นสำคัญคือแนวดนตรีและเนื้อหาของเพลงที่เป็นตัวกำหนดทิศทางในการนำเสนอผลงาน ซึ่งบุคลิกที่ถูกถ่ายทอดออกมามีส่วนที่ทำให้ผู้รับชมสามารถเข้าถึงอารมณ์และผลงานเพลงของศิลปินได้มากยิ่งขึ้น 
	5) จากข้อค้นพบในการวิจัยนี้พบว่า องค์ประกอบด้านเครื่องแต่งกาย เป็นองค์ประกอบที่มีการเปลี่ยนแปลงบ่อยมากที่สุด เนื่องจากเครื่องแต่งกายเป็นองค์ประกอบที่สร้างความแปลกใหม่ และน่าสนใจให้กับศิลปินบอยแบนด์ โดยมีสาเหตุเนื่องมาจากว่าการเปลี่ยนไปของเครื่องแต่งกายในแต่ละผลงานเพลงทำให้ผู้รับชมไม่รู้สึกซ้ำซากจำเจ และเป็นจุดดึงดูดให้ผู้รับชมมีความรู้สึกอยากติดตามดูผลงานต่อไป ดังนั้นบริษัทค่ายเพลงในประเทศไทยควรมีการนำเสนอเครื่องแต่งกายของศิลปินนักร้องให้เหมาะสม โดยการนำรูปแบบเครื่องแต่งกายต่าง ๆ มาประยุกต์ใช้ เพื่อแสดงออกให้เห็นถึงอัตลักษณ์ของตัวเองมากกว่าที่เลียนแบบการแต่งตัวของศิลปินนักร้องต่างชาติ
	5.3.3 ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยในครั้งต่อไป
	1) ในการวิจัยครั้งนี้มุ่งศึกษาเฉพาะตัวบท ดังนั้นในการวิจัยครั้งต่อไป ควรมีการศึกษาองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์ของศิลปินบอยแบนด์แห่งค่ายเพลง S.M. Entertainment ในเชิงลึกยิ่งขึ้น โดยทำการศึกษากลุ่มตัวอย่างที่เป็นศิลปินบอยแบนด์ให้ครบทุกวง และใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกเพิ่มเติมกับผู้ที่มีความเกี่ยวข้องกับวงการเพลง เพื่อที่จะทำให้สามารถมองเห็นอัตลักษณ์ด้านความเหมือนและความต่างได้ครอบคลุมและชัดเจนยิ่งขึ้น
	2) งานวิจัยครั้งต่อไป ควรศึกษาปัจจัยอื่น ๆ ที่มีความเกี่ยวข้องกับการผลิตซ้ำศิลปินบอยแบนด์ เนื่องจากผู้วิจัยพบว่า อุตสาหกรรมค่ายเพลงเกาหลีใต้ ได้มีการผลิตบอยแบนด์ที่มีองค์ประกอบคล้ายคลึงกันออกมาอย่างต่อเนื่อง เช่น มีรูปแบบของสมาชิกที่คล้ายคลึงกัน และยังได้รับความนิยมเหมือนกับบอยแบนด์รุ่นก่อน จึงน่าสนใจว่า มีปัจจัยอื่น ๆ อะไรบ้างที่ทำให้อุตสาหกรรมค่ายเพลงเกาหลีใต้ผลิตซ้ำศิลปินบอยแบนด์ให้ยังครองความนิยมในวงการเพลงได้อย่างไร
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