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บทคัดยอ 

 

 โครงการการตูนกับกีฬา การศึกษาเพ่ือการพัฒนาความชื่นชอบในกีฬามวยไทย โดยไดมี

การศึกษาการพัฒนาการตูนญี่ปุน ท่ีมักมีการนําตัวละครเดนดังของไทยไปใชในงานเขียน และสามารถ

สรางคุณคาใหแกหนังสือการตูนดังกลาวได เชน สกัด (ญี่ปุนเรียก สงัด) กับ อาดอน จาก สตรีท ไฟท

เตอร ชูรา จาก เกมส World Hero และ สามชัย ตมยากุง จากเกมสตอสู The Fighter 's History 

ของนักมวยไทยชาวไทยท่ีมีบทบาทในการตูนญี่ปุน อาภาไชย จาก เคนอิจิ ลูกแกะพันธุเสือ (ลงใน

Neoz) รวมไปถึงเหลานักมวยไทยตัวประกอบจากเรื่อง บากิ จอมประจนับาญ และความสนใจจาก

ตางชาติท่ีมีตอนายขนมตม ซ่ึงถือเปนครูมวยไทยคนแรก เพ่ือนํามาดัดแปลงการตูนออกสื่อผาน

ชองทางการตูน 

 การสรางหนังสือการตูนมวยไทย เพ่ือใหเยาวชนได ไดพัฒนาความชื่นชอบในกีฬามวยไทย

มากข้ึน ซ่ึงแผนยุทธศาสตรและแผนปฎิบัติงานการพัฒนากีฬามวยไทยอาชีพ ระยะ 4 ป (พ.ศ.2554 – 

2557) ของการกีฬาแหงประเทศไทย  ไดใหความสําคัญในการสรางกระแสความนยิมกีฬามวยไทยใน

ประเทศ 

 วิธีในการศึกษาวิจัยเปนการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantiative Research) และเชิงคุณภาพ 

(Qualitative Research)  โดยจะทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากการแสดงความคิดเห็นและการสัม

ภาษณืเชิงลึกของผูเชี่ยวชาญของตัวอยางจํานวน 10คน พรอมผูปกครองของตัวอยางจํานวน 10 คน

ในสวนการเก็บขอมูลเชิงปริมาณจํานวน 400 ตนโดยทําการเก็บแบบสอบถามจากเด็กนักเรียนท่ัวไปท่ี

อานการตูนในเขตกรุงเทพมหานคร และผูปกครอง โดยผูวิจัยจะทําการสุมเลือกอยางงายจากผูท่ีเขา

รานหนังสือการตูนนํามาวิเคราะหเพ่ือหาปจจัยและทัศนคติท่ีมีตอการอานการตูนโดยวิธีการทางสถิติ

จากคาเฉลี่ย คาความถ่ี 0.05 

ผลการวิจัยสามารถนํามาประกอบทําการตลาดในกา พัฒนาการตูนไดโดยจากผลวิจัยพบวา 

เยาวชนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงประถมศึกษาปท่ี 6 ความสนใจในเรื่องของกีฬามวยไทยอยู หากแต

เพียงภาพลักษณท่ีเห็นนั้นอาจจะทําใหผูปกครองไมยอมรับในกีฬามวยไทย ผลการวิจัยไดพบ

ขอเสนอแนะวาตองเริ่มจากทําใหเกิดการยอมรับจากผูปกครองในเรื่องของความนากลัวเปลี่ยนภาพให



เปนกีฬาเพ่ือปองกันตัว และจากผลการศึกษาสามารถจัดกลุมของผลการศึกษาเพ่ือการพัฒนาความ

ชื่นชอบในกีฬามวยไดเปน 3 กลุม ดังนี้ 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 1. กลุมเยาวชนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 6 กลุมเยาวชนท่ีสนใจในการอานการตูนและมี

พัฒนาการท่ีดีของเยาวชนในการสงเสริมความรูไดดี อยูในชวงวัยท่ีพรอมท้ังดานอารมณ รางกาย หาก

ไดรับการสงเสริมในการอานท่ีมีการสอดแรกก็จะสรางการจดจําใหกับเยาวชนไดงาย ๆ โดยเนื้อหา

จะตองมีความสนุก สอดแทรกกีฬาเขาไป 

2. กลุมผูปกครองอายุ 30 -50 ป กลุมนี้จะมีหนาท่ีตัดสินใจซ้ือใหแกเยาวชน จะเห็นไดวามี

ความจําเปนท่ีจะตองทําใหผูปกครองเกิดแรงจูงใจซ้ือใหกับเยาวชน พฤติกรรมมักจะอานหนังสือกอน

เยาวชนวาหนังสือดังกลาวมีความเหมาะสมมากเพียงใด เพ่ือตัดสินใจใหกับเยาวชนวาควรอานหรือไม 

3. กลุมคนที่จะอยากจะเริ่มเลนกีฬามวย กลุมนี้ไมไดตองการเพ่ือการแขงขันแตตองการเพียง

การปองกันตัว และเพ่ือออกกําลังกายหรือใชเวลาวาง ๆ กอใหเกิดประโยชน  

ทางผูวิจัยไดนําผลการทดสอบท่ีไดนํามาทําเปนแผนการตลาด โดยเล็งเห็นวาประวัติศาสตร 

มวยไทยเราสามารถดึงเนื้อหาในเรื่องของครูมวยไทยท่ีมีชื่อเสียง และ เนื้อหาประวัติศาสตรชาติไทย

มาทําเปนการตูนไดโดยเนื้อหาจะสามารถแบงออกเปน 2 ชวงดวยกันคือ  

1.ชวงการฝกฝนกีฬามวยไทย 

2.ฉบับประวัติศาสตรไทย 

จากท่ีไดศึกษามาพบวา ครูมวยไทยหลายทานมีประสบการณตางๆ ท่ีนาสนใจ และสามารถ 

ดึงเนื้อหาบางสวนมาสรางเปนการตูนท่ีมีความสนุกสนานได และฉบับประวัติศาสตรไทย เราสามารถ

ท่ีจะดึงชวงประวัติศาสตรบางตอนมาสรางเปนเนื้อหาใหความรูพรอมความสนุกสนานใหเยาวชนอาน

เยาวชนชั้น ป.1-ป.

 

ผูปกครองอายุ 30-50 

 

กีฬามวยไทยเพ่ือการปองกันตัว 



ได โดยเนื้อหาจะมีการเรียนการสอนแทรกเขาไปในการตูนอีกดวย 

ซ่ึงจากประมาณตนทุนและทํางบการเงินทําใหวามีความคุมคาตอการลงทุนในการทําธุรกิจ 

 

คําสําคัญ: มวยไทย,การพัฒนาเยาวชน, การพัฒนาความชื่นชอบในกีฬา, กีฬามวย, การตูนมวย  
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ABSTRACT 

 

The Sports Comics: A Study to Increase Interest in Thai Boxing project is a 

study based on Japanese comics (manga) which often incorporate famous Thai 

figures as characters, and in doing so, create value for those comics.  Examples 

include Sagat (in Japanese “Sangat”) and Adon in Street Fighters, Shura in World 

Heroes, Samchay Tomyamgun in Fighter’s History, and Apachai in Kenichi: The 

Mightiest Disciple (in Neoz), as well as other Thai boxers with supporting roles in Baki 

The Grappler, all of which are Thai boxers who play a role in Japanese comics.  

Furthermore, Nai Khanom Tom, who was the first Thai boxing instructor, attracted 

much attention from the foreign media and was also adapted as a cartoon and aired 

on cartoon media channels. 

Thai boxing comics are a means to increase interest in Thai boxing among the 

youth in line with the four-year strategic and operational plan to improve Thai 

professional boxing (2011-2014) established by the Sports Authority of Thailand.  This 

plan places emphasis on creating a Thai boxing boom in the country. 

The methods used in this study included both qualitative and quantitative 

research.  Qualitative data was drawn from opinions and responses to in-depth 

interviews of a random sample of ten specialists and ten parents.  Quantitative data 

was based on responses to questionnaires administered to a random sample of 400 

comic book readers who are students and parents in the Bangkok area.  The 

researcher selected participants at random by simply walking into a comic book store 

to give out questionnaires and analysed the results in order to find factors relating to 

and perspectives on comic books.  Data is analysed using descriptive statistics 

methods at the frequency value of 0.5. 



The results of the research study can be used to support marketing strategies.  

The results show that children in Grades 1 to 6 are interested in Thai boxing.  

However, due to the image of the sport, their parents often find Thai boxing to be 

unacceptable.  The results of the research study indicate that in order to increase 

interest, the first step would be to change the mindset of the parents from the 

image of an intimidating sport to an art of self-defence.  The results of the research 

study can be categorised into three groups as fol 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

1.Children in Grades 1 to 6: Individuals in this subject group is interested in  

reading comic books and characteristically show excellent knowledge development 

skills.  This age group is emotionally and physically equipped, and, if proper reading 

skills are promoted, children in this age group will easily be able to remember the 

material.  The content of such material must be engaging and also incorporate 

aspects of the sport. 

2.Parents aged between 30 to 50 years: Individuals in this group are the  

decision-makers who buy the comic books for the younger group.  It is evident that 

these parents must be motivated to buy comics for their children.  Parents often 

read and screen the books to determine the level of appropriateness before deciding 

whether their children are permitted to read them. 

 

 

Children in Grades 1 - 6 

Parents aged between 30-

  

Thai Boxing as a self-defence port 



3.Individuals intending to start Thai boxing: Individuals in this group do not  

want to start Thai boxing only for competing against other athletes, but may also be 

for the purpose of self-defence, exercise, or as a hobby. 

The researcher used the results from this research study to come up with a 

marketing plan and sees the potential in promoting Thai boxing history such as well-

known Thai boxing instructors, as well as Thai history in comic books.  Contents can 

be divided into two parts: 

1. Thai boxing training  

2. Thai history 

From the study, many Thai boxing instructors have interesting experiences, 

which could potentially be featured in comics and can be very entertaining for 

readers.  Certain aspects of Thai history can also be used as contents in comic books 

so that they are both informative and interesting at the same time.  In this case, 

lessons can be incorporated into the contents of the comics.  The estimated costs 

and budget show that the investment will be worthwhile. 

 

Keywords: Thai boxing, Youth development, Increasing interest in sports, Boxing 

sport, Boxing comics 
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รายงานวิจัยฉบับนี้สําเร็จลุลวงดวยดี ดวยความกรุณาจาก อ.ดร. ศิริรักษ ขาวไชยมหา ,  

ดร.ปเตอร กัน, และดร.ชัยฤทธิ์  ทองดวง โดยทุกทานไดใหความกรุณา ในการใหคําปรึกษา 

ขอคิดเห็นตางๆ ในการวิจัยพรอมท้ังพิจารณาตรวจทานแกไข ปรับปรุงงานวิจัยของขาพเจา จนสําเร็จ

ลุลวง ผูทําวิจัยรูสึกซาบซ้ึงในความกรุณาของคณาจารยทุกทาน จงึขอกราบของพระคุณไว ณ โอกาสนี้

ดวย ผูวิจัยขอ ขอกราบขอบพระคุณอยางสูง สําหรับบุคคลท่ีมีความสําคัญตอผูวิจัยมากท่ีสุดคือมารดา

และบิดาผูลวงลับ ผูซ่ึงคอยสนับสนุนทุกอยางในชีวิตของขาพเจา เปนกําลังใจสําคัญยิ่งตอการศึกษามา

โดยตลอด ขาพเจาขอเทิดทูนพระคุณนี้เหนือสิ่งอ่ืนใด  

ขอขอบคุณเพ่ือนๆ ทุกทานท่ียอมสละเวลาอันมีคามาเปนกําลังสําคัญในการชวยแจก

แบบสอบถามเพ่ือเก็บขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ และผูท่ีมีสวนรวมในการตอบแบบสอบถามทุกทาน ท่ีให

ความรวมมือในการเก็บขอมูลครั้งนี้ และอีกหลายๆทานท่ีไมอาจถึงในท่ีนี้ท้ังหมด ขอขอบคุณทุกทาน

จากใจจริง  
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญ  

มวยไทยเปนศิลปะการปองกันตัวท่ีเปนวิชาการตอสูชั้นสูงสําหรับเจานายและขุนนางชั้นสูงท่ี

เปนทหาร อบรมสั่งสอนกันเพ่ือเปนคุณสมบัติของชายไทย  จากประวัติศาสตรคนไทยไดใชมวยไทย

เปนยุทธศาสตรกู และไดใชเปนยุทธศาสตรท่ีสําคัญในการสรางชาติ เพ่ือรักษาเอกราชและอธิปไตย

จากคนรุนบรรพกาลมาสูบุตรหลานสูยุคปจจุบัน ดังนั้น จึงสามารถจัดศาสตรมวยไทยไววิทยาการใน

การปองกันชาติดังท่ีไดมีการกลาวไว โดย  วัลลภิศร สดประเสริฐ (2547, หนา 13) และ สํานักงาน

คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ (2540, หนา 3) จนถึงปจจุบันนี้ การฝกมวยไทยก็ยังไดแพรหลาย

ไปยังสามัญชนสืบทอดกัน และไดมีพัฒนาการจนเปนศาสตรและศิลปะการปองกันตัวท่ีสําคัญของโลก 

เพราะ เพราะถาเราไมมีวิทยาการมวยไทยอาจจะไมมีชื่อประเทศไทย   

พัฒนาการดังกลาว ทําใหการฝกฝนมวยไทยแพรหลายมากข้ึนจนเปนกีฬาไปสูสากลจนเกิด

มวยไทยสมัครเลน และมีการตัง้สมาคมมวยไทยสมัครเลนแหงประเทศไทยและแขงขันมวยไทย

สมัครเลนชิงแชมปเปยนโลกท่ีประเทศไทย เม่ือ พ.ศ. 2538 และขณะนี้มวยไทยเปนกีฬายอดนิยมท่ี

แพรหลายไปท่ัวโลก เกิดการกอตั้งสภามวยไทยโลกและสหพันธมวยไทยโลก ทําใหศิลปะมวยไทย

กลายเปนยุทธศาสตรแบบไทยกระจายไปสูชาวโลกอยางแพรหลาย ซ่ึงเปนนิมิตหมายท่ีดีสําหรับมวย

ไทย ดังนั้น ความสําคัญของมวยไทยเปนศิลปะการตอสูปองกันตัวประจําชาติท่ีพัฒนาการมาเปนกีฬา

ของโลกแลวยังเปนสิ่งท่ีมีคุณคาหลายประการ ดังนี้ 

1. มวยไทยสําคัญตอบุคคล เพราะชวยพัฒนารางกาย อารมณ สงัคม จิตใจ และสติปญญาให

เปนผูมีความสมบูรณทางรางกายและจิตใจ สามารถปรับตัวอยูในสังคมอยางมีความสุข 

2. มวยไทยสําคัญตอชุมชนและสังคม มวยไทยเปนกิจกรรมการออกกําลังกายรวมกันไดหลาย 

ๆ คน อาจใชมวยไทยเพ่ือการเลนสนุกสนาน หรือฝกหัดเพ่ือการแขงขันกีฬาและจัดการแขงขันมวย

ไทยในโอกาสพิเศษตาง ๆ 

3. มวยไทยสําคัญตอประเทศชาติ มวยไทยมีสวนสําคัญในการดํารงเอกราชของชาติตั้งแต

อดีตมาจนถึงปจจุบัน เพราะชวยใหการรบของทหารไดเปรียบคูตอสู 

4. มวยไทยสําคัญตอนานาชาติ มวยไทยสําคัญตอชาวโลก เนื่องจากนานาประเทศเริ่มหันมา

สนใจศิลปะการตอสูแบบมวยไทยและนิยมฝกเรียน ท้ังเพ่ือการออกกําลังกายและเพ่ือการแขงขัน  

5. มวยไทยคูราชบัลลังก นักมวยไทยในอดีตจะไดรับการฝกสอนอบรมใหเปนผูเสียสละมี

ความซ่ือสัตยสุจริต มีความจงรักภักดีตอชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย คุณธรรมประจําตัวนักมวย
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ไทยดังกลาวจึงทําใหพระมหากษัตริยไทยโบราณทรงโปรดปรานนักมวยไทยมาก แตงตั้งใหเปนราช

องครกัษ ทนายเลือก ทนายตํารวจ ตํารวจหลวง และมหาดเล็ก เปนตน 

6. มวยไทยทําใหชาติม่ันคง มวยไทยเปนเอกลกัษณ เปนวัฒนธรรม มวยไทยเปนสวนสําคัญท่ี

ทําใหชาติไทยม่ันคง สรางความสัมพันธอันดีในหมูคนไทยดวยกัน (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรม

แหงชาติ, 2540, หนา 4 – 5) 

จากบริบทความสําคัญขางตนจะเห็นวามวยไทยเปนศิลปะการปองกันตัวเพ่ือปกปองชาติและ

อธิปไตย และ เปนเอกลักษณเฉพาะของคนไทย ดังนั้น โดยเนื้อหาคือการแฝงดวยความรุนแรง

มากกวาเปนการบันเทิงและหรือการกีฬา ซ่ึงจากพัฒนาการดังกลาว ผูวิจัยจึงเห็นความสําคัญในการ

ศึกษาวิจัยเพ่ือใหกีฬามวยไทยเปนกีฬาเพ่ือการปองกันตัวท่ีสามารถรวมความบันเทิงและเปนอีกหนึ่งข

นิดกีฬาท่ีสามารถขยายฐานผูเลนไปสูวัยเด็กและเพศหญิงมากข้ึนโดยการผนวกรวมกับสื่อบันเทิงดาน

การตูน ท้ังนี้เพ่ือใหมวยไทยสามารถเขาถึงประชาชนหมูมากไมจํากัดเพศ และวัยไดอยางกวางขวาง  

1.1.1 สื่อบันเทิงดานการตูนกับโอกาสเพื่อการพัฒนา 

 มวยไทยในวัฒนธรรมสมัยนิยม ไดมีการนาเสนอศิลปะมวยไทยในสื่อตางๆหลายรูปแบบ ท้ัง

ในรูปแบบของ ภาพยนตร, รายการโทรทัศน, หนังสือการตูน, แอนิเมชัน รวมถึงในรูปแบบของวิดีโอ

เกม มวยไทยเริ่มเปนท่ีรูจักไปท่ัวโลก ภายหลังจากท่ีโอซามู โนกูจิ ไดนามวยไทยไปดัดแปลงเปนมวย

คิกบ็อกซ่ิง แลวอางวามวยไทยลอกแบบมาจากคิกบ็อกซ่ิง ครูยอดธง เสนานันท จึงนาทัพนักกีฬามวย

ไทยไปชกกับนักมวยคิกบ็อกซ่ิงชาวญี่ปุน เพ่ือพิสูจนวามวยไทยคือศิลปะการตอสูปองกันตัวตนตารับท่ี

มีมาชานาน (“มวยไทยในวัฒนธรรมสมัยนิยม”, 2554) ซ่ึงเปนจุดเริ่มตนของการเผยแพรพัฒนามวย

ไทยใหเปนลักษณะเฉพาะและแตกตางจากศิลปะมวยไทยในรูปแบบท่ีตางชาติไดนําไปเผยแพรใน

รูปแบบตาง ๆ กันไป  

ดังนั้น ในบริบทนี้ ผูวิจัยไดเห็นความสําคัญในการท่ีจะนําศิลปะมวยไทยในรูปแบบท่ีเปนของ

ประวัติศาสตรชาติไทยแตดั้งเดิม มาเพ่ือการเรียนรูท่ีถูกตองและเปนเอกลักษณเฉพาะของชาติ โดย

การนําเสนอในรูปสื่อเพ่ือการเรียนรูผานความบันเทิงในรูปแบบของการตูน  สื่อบันเทิงในรูปแบบของ

การตูนก็เปนสิ่งหนึ่งท่ีจะทาใหบรรดากลุมคนรุนใหมเกิดความสนใจในมวยไทยมากยิ่งข้ึน  อีกท้ังยัง

สามารถเขาถึงจิตใจและจิตวิญญาณของกลุมเด็กจนถึงวัยรุนไดเปนอยางดี  สื่อนี้จึงมีความนาสนใจท่ีจะ

นาไปพัฒนาและปลูกฝงมวยไทยใหกับคนไทยในระยะยาว และยิ่งจะปลูกฝงใหเกิดความรักชาติ 

วัฒนธรรมประเพณี และ ศิลปะแมไมมวยไทยท่ีเปนของคนไทย ใหเกิดข้ึนตอคนรุนหลังตอไปอยาง

ยั่งยนื 

1.1.2 ความนิยมมวยไทยของชาวตางชาต ิ

 ในปจจุบันชาวตางประเทศใหความสนใจกับการเรียนมวยไทย โดยความสนใจของ

ชาวตางชาติจะมุงเนนเรื่องของการตอสูเพ่ือการปองกันตัว และความนิยมในกีฬามวยไทยทําใหเกิด



3 

ความศรัทธาในดานกีฬามวยไทย โดยจะเห็นไดในแตละปท่ีประเทศไทยจะมีการจัดไหวครูมวยไทย 

นายขนมตม ท่ีจังหวัดพระนครศรีอยุธยา ซ่ึงคนจากท่ัวโลกนิยมมากราบไหวดวยความศรัทธาโดยในป 

2556 ท่ีผานมา มีคนมากราบไหว ประมาณ 600 คน และปจจุบันมีชาวตางชาติไดรวมพิธีการไหวครู

มวยไทยนายขนมตมนี้จํานวนมากกวาหลายพันคน อีกท้ัง กระทรวงทองเท่ียวและกีฬา ยังไดจัดเปนอี

เวนทแหงชาติท่ีรวมไวเปนการทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรมไทยอีกดวย (“นักมวยกวา 60 ประเทศ”, 

2556) 

 ความนิยมของตางชาติท่ีมีตอศิลปะการปองกันตัวมวยไทย มีใหเห็นท่ัวทุกทวีปท้ังยุโรป 

อเมริกา ญี่ปุน เอเชีย สําหรับใบประเทศไทยจะมีตางชาติมาเขาคายมวยไทย ในท้ังภูเก็ต พัทยา และ

คายมวยในแตละจังหวัด นอกจากนี้แลวหากลองในของดานการตลาดมวยไทยเปนสิ่งท่ีมีชื่อเสียงมาก

สําหรับชาวตางชาติ ในชวงหนึ่ง มวยไทยเคยมีกระแสท่ีดีจากการข้ึนชกนอง ตุม ปริญญา เจริญผล ท่ี

เคยโดงดังจากการเลนภาพยนตรเรื่อง Beautiful boxer ในประเทศไทยรายไดถือวาไมประสบ

ความสําเร็จ แตในตางประเทศสามารถสรางรายไดมากกวา 1 ลานเหรียญสหรัฐ ซ่ึงสวนใหญไดรับการ

ตอบรับดีและมีการสรางกระแสในเรื่องของการเรียนมวยไทยแลวทําใหสวยข้ึน สงผลใหมีดารา 

นักแสดงหลายคนหันมาสนใจกีฬามวยไทยมากข้ึน โดยจะเห็นไดจากอัตราการเรียนมวยไทยอยางเชน 

คายเจริญทองเปดยิมมามากกวา 8 ป ในปจจุบันพบวา ผูหญิงมาเรียนมวยไทยท่ีคายมากกวา 70% 

โดยในปจจุบันคายมวยเริ่มปรับภาพลักษณตัวเองจากความเปนผูชาย ดูโหดราย เปนกีฬาผูชายปรับให

มีความเปนการเรียนเพ่ือการปองกันตัวแทน และอยางคายเจริญทองยิม นั้นก็ไดนําการฝกของเทควัน

โดมาปรับใชเพ่ือใหคนนั้นสนใจเรียนมากข้ึน (“มวยไทยเทรดดี้”, 2555) 

 และในปจจุบันคายมวยไทยท่ีรองรับชาวตางชาติมีมากข้ึน โดยจากบทสัมภาษณจาก นาย

ปญญา ไกรทัศน หัวหนากลุมประชาสัมพันธ กรมการทองเท่ียว พบวา คายมวยไทยท่ีรองรับ

ชาวตางชาติปจจุบันสามารถแบงออกไดเปน 3 ลกัษณะคือ 

 1.คายมวยท่ีเปดสอนตางชาติท่ีเขามาเพ่ือฝกซอมมวยไทยจริงๆ โดยชาวตางชาติเหลานี้จะ

ซอมอยางจรงิจงั ไมออกไปไหน เรียนและซอมมวยเพียงอยางเดียว เวลาเรียนก็จะใหเพ่ือนถายรูปไว

ให จากนั้นเม่ือเรียนเสร็จแลวก็จะบันทึกไววาแตละวันไดทําอะไรไปบาง  เพ่ือเก็บไวเปนหลักฐานนําไป

ตอยอดเม่ือกลับประเทศ 

 2.ประเภทท่ีสอง เปนคายท่ีเปดรับชาวตางชาติแบบฉาบฉวย เชนมีทัวรตางชาติมาลง ก็ใหมา

ลองเตะกระสอบทราย ตั้งทาถายรูป เม่ือไดรูปกลับไปก็สามารถนําไปอวดเพ่ือนๆ ญาติพ่ีนองใน

ประเทศของเขาไดวา ไดมาเรียนมวยไทยท่ีเมืองไทยแลว  

 3.สวนประเภทสุดทาย คือคายมวยท่ีเปดเพ่ือรับนักทองเท่ียวตางชาติท่ีจะเขามาเท่ียวและมา

พักอยูนานๆ เนื่องจากตางชาติหลายคนท่ีมาอยูเมืองไทยนานๆ ราคาท่ีพักจะสูงตามไปดวย  ดังนั้นจึงมี

ชาวตางชาติจํานวนหนึ่งนิยมมาพักอยูในคายมวยแทน อยางเชน คายมวยในภูเก็ต ก็จะมีท่ีพักให
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สะดวกสบาย มีสถานท่ีใหเรียนและฝกซอมท้ังเชาเย็น สวนชาวตางชาติอาจจะซอมบางไมซอมบาง 

หรือออกไปทองเท่ียวขางนอกมากกวา โดยใชคายมวยเปนท่ีพักแทน ก็จะประหยัดคาท่ีพักไดมาก 

(“มวยไทยแรง!?! ตางชาติฮิต”, 2555)  

1.1.3 หนังสือการตูน หรือ มังงะ - แอนิเมชันกับมวยไทย  

หนังสือการตูน ในปจจุบันพบวาหนังสือการตูนมีวางขายตามทองตลาดมากมาย ไมวาจะเปน

ชาติตะวันออก ตะวันตก หรือของประเทศไทย การตูนเหลานี้ ถือเปนสิ่งไดรับความนิยมท้ังในเด็กและ

ก็ผูใหญ โดยเฉพาะในประเทศญี่ปุนการตูนถือเปนสื่อท่ีไดรับความนิยมท้ังในเด็กและก็ผูใหญ ใน

ประเทศญี่ปุนนั้นหนังสือการตูนในแตละป สามารถสรางยอดขายไดถึง 8 ลานเลม โดยในครึ่งปแรก 

ของป 2557 และการตูนญี่ปุนยังสามารถผลักดันตัวเองใหสรางยอดขายไดท่ัวโลก แซงหนาการตูน

ของประเทศตัวเองนั้นก็คือเรื่องของ one piece ดวยเนื้อหาท่ีนาสนใจและความสนุกสนานของเนื้อ

เรื่อง การผจญภัย โดย one piece มียอดขายรวมท่ังโลกมากกวา 260 ลานเลมและเปนการตูนท่ีมี

ยอดจําหนายสูงสุดในประวัติศาสตรมังงะในประเทศญี่ปุน (“วันพีช มังงะเบอร 1 ของโลก”, 2555) 

 มังงะคือ เปนภาษาญี่ปุนท่ีมีความหมายวา การตูน จึงเปนสิ่งท่ีนักอานการตูนมักจะเรียน

การตูนญี่ปุนวามังงะ มังงะถูกพัฒนามาจากการผสมผสานศิลปะการวาดภาพแบบอุคิโยเอะกับ

จิตรกรรมตะวันตก ความพยายามของญี่ปุนท่ีจะพัฒนาตัวเองใหทันกับมหาอํานาจตะวันตกในชวง

ปลายศตวรรษท่ี 19 ผลักดันใหญี่ปุนนําเขาวัฒนธรรมตะวันตกหลายๆ รูปแบบ รวมท้ังการจางศิลปน

ตะวันตกมาสอนศิลปนญี่ปุนเก่ียวกับองคประกอบพ้ืนฐานทางศิลปะ เชน เสน รูปทรง และสี ซ่ึงการ

วาดภาพแบบอุคิโยเอะไมใหความสําคัญเนื่องจากคิดวาความรูสึกโดยรวมของภาพสําคัญกวา อยางไร

ก็ดี มังงะท่ีเปนท่ีรูจักกันในปจจุบันเริ่มกอตัวเปนรูปเปนรางในชวงหลังสงครามโลกครั้งท่ีสองหลังจาก

ท่ีรัฐบาลญี่ปุนถูกสหรัฐอเมริกาบังคับใหเปดเสรีภาพแกสื่อมวลชน (“มังงะ”, 2556) 

สิ่งสืบเนื่องในกระแสวัฒนธรรมมวยไทย สงผลใหเกิดตัวละครในมังงะและแอนิเมชันท่ีมี

ชื่อเสียงหลายซีรีส อาทิ มีนกัมวยไทย เชน สมาน (อังกฤษ: Soman Sono Arikton) จากการตูนเรื่อง 

ลูกเตะอสูร (ญี่ปุน: キックの鬼; อังกฤษ: Kick no Oni) เปนนักมวยไทยท่ีทาการตอสูกับนัก

คาราเต นามวา ทาดาชิ ซาวามูระ โดยปรากฏตัวในรูปแบบการตูนแอนิเมชัน รวมท้ังมีการปรากฏตัว

ของตัวการตูนท่ีใชวิชามวยไทยท่ีมีชื่อเสียง  

การตูนท่ีเราอานกันนั้น นอกจากจะใหความสนุก ความเพลิดเพลิน จินตนาการ รวมถึง  

ความรูแฝงและคติสอนใจไปในตัวแลว นอกจากนี้นั้น การตูนยังไดนาเสนอเก่ียวกับวัฒนธรรมดาน

ตางๆดวย โดยในการตูนญี่ปุนท่ีเราอานกันนั้น ก็อยางท่ีรูกันอยูวา พวกเขาไดนาเสนอถึงวัฒนธรรม วถิี

ชีวิตความเปนอยูของพวกเขาใหผูอานไดเห็นกัน และมีอิทธิพลตอการดาเนินชีวิตของผูอานบางคนอีก
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ดวย ในแงของการเลยีนแบบ หรือ จะศึกษาใหเขาใจวัฒนธรรมของพวกเขาอยางถองแทดวย

เหมือนกัน  

ในการตูนญี่ปุนบางเรื่องนั้น ก็ไดมีการนาเสนอถึงวัฒนธรรมของชนชาติอ่ืนๆดวยเหมือนกัน 

โดยการนาเอาจุดเดนท่ีมีอยูของชนชาตินั้นๆมาผูกกับเนื้อเรื่องเพ่ือใหเนื้อเรื่องนั้นมีความนาสนใจและ

ไดรับอรรถรสมากข้ึน และทาใหวัฒนธรรมเดนๆของประเทศนั้น ก็ถูกเผยแพรไปยังท่ีตางๆ ผานทาง

หนังสือการตูน นาจะเรียกไดวา การตูนนั้นเปรียบเสมือนกับทูตฉบับกระเปาเลย โดย ไทยเรานั้นก็เปน

ชาติหนึ่งท่ีญี่ปุนนามาใชในการแตงเรื่องมากอีกชาติหนึ่ง 

การตูนญี่ปุนอยูหลายเรื่องเหมือนกัน ท่ีนาเสนอเรื่องราวตางๆเก่ียวกับ ประเทศไทยเรา ไมวา

จะเปน คนไทย อาหารไทย สถาปตยกรรม หรือ วัฒนธรรมและความเชื่อตางๆ มากมาย  

หากจะพูดถึงเอกลกัษณของคนไทย ท่ีคนตางชาตินึกถึงกันมากท่ีสุด ก็คงจะหนีไมพน ศิลปะ

การตอสูอยาง มวยไทย และในการตูนญี่ปุนนั้น ก็มีตัวละครท่ีเปนคนไทย และ ตองเก่ียวของกับมวย

ไทยอยูหลายคน รวมถึงเกมสวีดีโอบางเกมส โดยเฉพาะ เกมสตอสู ก็จะนานักมวยไทยมาใสดวย เชน 

สกัด (ญี่ปุนเรียก สงัด) กับ อาดอน จาก สตรีท ไฟทเตอร ชูรา จาก เกมส World Hero และ สามชัย 

ตมยากุง จากเกมสตอสูโนเนมอยาง The Fighter 's History เปนตน นี่ยังรวมไปถึง เหลานักมวยไทย

ชาวไทยท่ีมีบทบาทในการตูนญี่ปุนอีก อยาง อาภาไชย จาก เคนอิจิ ลูกแกะพันธุเสือ (ลงในNeoz) 

รวมไปถึงเหลานักมวยไทยตัวประกอบจากเรื่อง บากิ จอมประจันบาญ ท่ีมักจะเสร็จพระเอกของเรื่อง

อยางงายดายเปนประจํา 

ตัวละครคนไทยในการตูนญี่ปุนนั้น ไมไดมีแตนักมวยไทยอยางเดียว แตยังมีนักกีฬาประเภท

อ่ืนอีกดวย เชน พรชยั ท่ีเปนนักมวยสากลจากเรื่อง กาวแรกสูสังเวียน (และ เขาก็เปนโจทยคาถาม ใน

สุดยอดแฟนพันธุแทการตูนญี่ปุน รายการ แฟนพันธุแท ถาใครยังจากันได) นอกจากนี้ ในกาวแรกสู

สังเวียนก็ยังมี จมิม่ี ศรีฟา ซ่ึงเปนนักชกไทยอีกคนหนึ่งดวย นักฟุตบอลเยาวชนทีมชาติไทยจากเรื่อง 

กัปตันซึบาสะ ท่ีมี 3 พ่ีนองกรสวัสดิ์ ซ่ึงประกอบไปดวย ฟาลั่น, สกุล, และ ชนะ รวมถึง กัปตัน 

บุนนาค ท่ีเขาเอาตระกอ และ มวยไทยมาประยุกตกับการเตะบอล โดยพวกเขาเหลานี้ก็เคยสราง

ความลาบากใจใหกับทีมเยาวชนญี่ปุนท่ีนาทีมโดยซึบาสะมาแลว 

จากบทความนี้นั้น ก็เห็นไดชัดเจนวา การตูนญี่ปุนนั้น ไดศึกษาขอมูลเก่ียวกับเรื่องตางๆของ

ประเทศไทย และไดการสะทอนถึงการใชกีฬาและเอกลักษณของคนไทยในรูปแบบตางๆ เพ่ือความ

บันเทิง ไปสูเยาวชน 

เรื่องประโยชนของหนังสือการตูนนั้น มีงานวิจัยหลายชิ้นสนับสนุนอยู โดยผูวิจัยท้ังหลายเชื่อ

วาเราสามารถนําเรื่องราวในหนังสือการตูนไมวาจะเปนเรื่องเก่ียวกับซูเปอรฮีโรอยางซูเปอรแมนมาใช

ในการสงเสริมการอานได เชนเดียวกับวรรณกรรมท้ังหลายท่ีครูและผูปกครองมักไมชอบกับหนังสือ

การตูนประเภทนี้   จากงานวิจัยมีนักวิจารณหลายคนกลาววาการอานหนังสือการตูนนั้นเปนการอาน 
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“ฉบับงาย ๆ” ท่ีไมมีความซับซอนเหมือนอยางหนังสือจริงท่ีมีแตแถวของตัวหนังสือโดยไมมี

ภาพประกอบ ศาสตราจารยแครอล ทิลลี่  (Professor Carol Tilley)  จากภาควิชา

บรรณารักษศาสตรและสารสนเทศศาสตร กลาววาการตูนมีความซับซอนเชนเดียวกับการอานใน

รูปแบบอ่ืน ๆ และเด็ก ๆ ก็ไดรับประโยชนจากการอานอยางนอยไดมากเทากับการอานหนังสือ

ประเภทอ่ืน ๆ เหมือนกัน  เธอยังเสริมวาท่ีสําคัญมันชวยเพ่ิมในเรื่องของคําศัพทและการปลูกฝงนิสัย

รักการอาน  และวานักวิจารณการตูนและหนังสือการตูนหลายคนมาจากกลุมคนท่ีคิดวาเด็ก ๆ กําลัง

มองดูภาพตาง ๆ โดยไมไดรวมถอยคําไวดวยกัน ซ่ึงเธอแยงวาอาจจะเปนเด็กบางคน แตไมใช

ท้ังหมด  ถึงแมวาผูใหญจํานวนมากรวมท้ังครูและบรรณารักษจะยินดีนําหนังสือหนังสือการตูนไวใน

คลังหนังสือก็ตาม ก็มักจะไมพิจารณาความเหมาะสมของการตูนในฐานะท่ีเปนเนื้อหาสําหรับนักอานท่ี

เปนเยาวชนแตอยางใดแครอลกลาววา ตอไปวาในบางขอบเขตหนังสือเลมใด ๆ เปนหนังสือท่ีดีได 

และไมดีไดเชนกัน  มันข้ึนอยูกับบุคลิกภาพสวนตัวและสติปญญาของผูอาน  โดยรวมแลวการตูนเปน

เพียงสื่ออีกอยางหนึ่ง อีกประเภทหนึ่ง  หากการอานนําไปสูความรูหรือความเขาใจที่เปนประโยชน

แลวละก็ ผูอานตองชื่นชอบเนื้อหาพรอมไปกับการทําความเขาใจแบบแผนทางสังคม   ภาษาและ

วัฒนธรรม  และหากมีการพิจารณาภาพและถอยคําไปพรอม ๆ กับการเลาเรื่องอยางแทจริงแลว ก็จะ

สามารถทําใหการตูนเปนกรณีท่ีซับซอนไดเชนเดียวกับวรรณกรรมประเภทอ่ืน ๆ   

         จากงานวิจัยขางตนคงทําใหเห็นไดวาหากมีการใชหนังสือการตูนมาเลาเรื่องท่ีมุงเนนใหเกิด

การเรียนรูสําหรับเด็ก ก็จะกอใหเกิดประโยชนๆ ไมนอยทีเดียว ขอสําคัญอยูท่ีเนื้อหาท่ีเราตองการ

ถายทอด และตัวการตูนท่ีจะชวยเสริมใหเกิดนิสัยรักการอาน  ท่ีสําคัญหากบานเราสามารถทําสื่อ

ประเภทการตูนไดหลากหลาย และสามารถจัดพิมพเผยแพรในราคาท่ีไมแพงอยางกวางขวางแกเด็ก

และเยาวชน ก็เทากับเปนการสงเสริมนิสัยรักการอานใหเกิดข้ึนแกเด็ก ๆ ในบานเราไมมากก็นอย

ทีเดียว (“พิมลเมฆ เรื่องหนังสือการตูน”, 2552) 

1.1.4 การตูนไทยในปจจุบัน 

 การตูนไทยในปจจุบันถือวาอยูในข้ันวิกฤตเนื่องจากการตูนท่ีมีขายอยูในทองตลอดจะเปน

การตูนญี่ปุน 90 % สวนการตูนนักมักจะถูกมองวาเปนการตูนท่ีไมมีความสวยงามและเนื้อหาไม

นาสนใจ และไมไดรับการสนับสนุนเทาท่ีควร โดย นายศักดา เอียว อุปนายกสมาคมการตูนไทย ได

เปดเผยหนังสือการตูนในประเทศไทยนั้น คาดวานาจะมีไมต่ํากวา 1 พันลานบาท แตไมทราบแนชัดวา

มีมูลคาท่ีแทจริงเทาไร เนื่องจากยังไมเคยมีหนวยงานใดทําการเก็บขอมูลดังกลาว อยางไรก็ตามมองวา

มากกวา 90% เปนหนังสือการตูนจากตางประเทศ โดยเฉพาะจากประเทศญี่ปุน รวมไปถึงจากโซน

ทวีปยุโรปและอเมริกา ขณะท่ีหนังสือการตูนไทยมีสวนแบงทางการตลาดไมถึง 10% สาเหตุหนึ่งท่ีทํา

ใหหนังสือการตูนไทยมีสวนแบงทางการตลาดนอยนั้น เนื่องมาจากสวนหนึ่งการตูนไทยไมไดผลิตกัน

ในรูปอุตสาหกรรม อยางในประเทศญี่ปุน ท่ีจะมีการวางจําหนายในทุกๆสัปดาห แตสําหรับประเทศ
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ไทย เนื่องจากผูเขียน ผูแตง หรือบุคลากรทางดานนี้มีนอย กวาจะออกมาไดแตละเลมหรือแตละตอน

ตองใชเวลา จึงทําใหการตูนญี่ปุนไดรับความนิยมคอนขางสูง แทนท่ีการตูนไทย       “สํานักพิมพใน

ประเทศไทยท่ีมีการผลิตและวางจําหนายหนังสือการตูนไทย มีอยูไมก่ีราย เชน ไทยคอมมิกส, บงกช 

และ สยามกีฬา แตการจําหนายคอนขางมีสัดสวนนอย เม่ือเทียบกับหนังสือการตูนญี่ปุน กลาวคือ ใน

สํานักพิมพแหงหนึ่ง แตละเดือนจะมีการวางจําหนายหนังสือการตูนอยูประมาณ 10 เลม แตอาจจะมี

หนังสือการตูนญี่ปุนวางจําหนาย 8 เลม อีก 2 เลมเปนการตูนไทย ท้ังนี้เกิดจากความลาชาในการผลิต

งานท่ีตองใชเวลามากนั่นเอง จึงทําใหในตลาดมีหนังสือการตูนไทยนอยมากเม่ือเทียบกับกลุมหนังสือ

การตูนญี่ปุน” 

        ดังนั้นหากตองการใหการตูนไทยไดรับความนิยม สิ่งสําคัญท่ีตองทําและใหการสนับสนุนคือ 

ตองมีการพัฒนาบุคลากรใหมีความสามารถมากข้ึน รวมไปถึงตองทําออกมาในรูปแบบอุตสาหกรรม

มากข้ึน รวมไปถึงสิ่งสําคัญท่ีสุดนั้นคือ การปรับเปลี่ยนไลฟสไตลผูอานโดยเฉพาะวัยรุนท่ัวๆไปใหหัน

มาสนใจอานหนังสือการตูนไทยทดแทนการตูนญี่ปุน หรือจากยุโรปและอเมริกาแทน สวนระยะเวลาท่ี

คาดวาจะสามารถทําใหสถานการณการตูนไทยมีสวนแบงในตลาดดีข้ึนไดนั้น คาดวาตองใชระยะเวลา

คอนขางยาวนานทีเดียว 

        ขณะท่ีในปจจุบันวัยรุนไทยยังคงนิยมอานหนังสือการตูนญี่ปุนสูงเปนอันดับหนึ่ง รองลงมา 

คือ การตูนจากอเมริกาและยุโรป สุดทายคือการตูนไทย ขณะท่ีวัยรุนในกลุมผูหญิงจะนิยมอานหนังสือ

การตูนแนวรัก โรแมนตกิ สวนผูชายยังคงนิยมอานแนวตอสู และกีฬา 

อยางไรก็ตามเปนท่ีนาสังเกตวา ปจจุบันโดยเฉพาะการตูนญี่ปุน จะเริ่มเจาะกลุมเปาหมายท่ี

เปนนิชมาเก็ตมากข้ึน เชน มีการผลิตและจําหนายหนังสือการตูนสําหรับกลุมรักรวมเพศ ซ่ึงหนังสือ

การตูนประเภทดังกลาว กําลังกลายมาเปนปญหาสําคัญในไทย เนื่องจากวัยรุนไทยบางกลุมหันมา

นิยมอานกันมากข้ึนนั่นเอง (“ญี่ปุนกลืนตลาดการตูนไทย90%”, 2550) 

1.1.5 มูลคาตลาดการตูนในประเทศไทย 

 ธนาคารกสิกรไทยไดเปดเผยตัวเลขในป 2553 การตลาดในประเทศไทยยังสามารถเติบโตได

อีกสามารถตอยอดเขาสูตลาดดิจิตอลคอนเทนได ศูนยวิจัยกสิกรไทยคาดวา ตลาดหนังสือการตูนในป 

2553 มีมูลคาไมต่ํากวา 5,000 ลานบาท มีแนวโนมขยายตัวเพ่ิมข้ึนรอยละ 5-7 จากการเปดเผยขอมูล

พบวาตลาดหนังสือการตูนในประเทศมีขนาดใหญ และมีความหลากหลายท้ังทางดานเนื้อหาและกลุม

ผูอานเปาหมาย ซ่ึงไมไดจํากัดอยูเพียงแคกลุมเด็กและกลุมวัยรุนดังเชนในอดีต โดยหนังสือการตูนถูก

นํามาใชเปนสื่อเพ่ือการเรียนรูสําหรับเด็ก และเปนสื่อในการถายทอดเรื่องราวท่ีหลากหลายตั้งแต

เรื่องราวในเชิงประวัติศาสตร วรรณคดี และเรื่องธรรมะดวยภาพท่ีชวนใหนาอานมากข้ึน โดยหนังสือ

การตูนท่ีจําหนายในประเทศมีท้ังหนังสือการตูนท่ีวาดโดยนักเขียนตางชาติและคนไทย ซ่ึงสามารถ

จําแนกสภาพตลาดของหนังสือการตูนแตละประเภท ไดดังนี้ หนังสือการตูนตางประเทศ เปนหนังสือ
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การตูนท่ีมีสวนแบงตลาดสูงถึงประมาณรอยละ 93-95 ของมูลคาตลาดท้ังหมด หากจําแนกเปน

ประเทศของแหลงท่ีเขียนการตูน จะพบวาสวนใหญมาจากประเทศญี่ปุน (รอยละ 90) สวนท่ีเหลืออีก

ประมาณรอยละ 3-5 มาจากประเทศเกาหลีใต ฮองกงและอ่ืนๆ หนังสือการตูนตางประเทศท่ีมี

จําหนายในไทย แบงออกเปน 2 ประเภทใหญๆ ดังนี้  

1.หนังสือการตูนลิขสิทธิ์แปลไทย

สรางสรรคสําหรับเยาวชน (เชน การตูนความรูสอนวิทยาศาสตร คณิตศาสตร) ออกมาจําหนายเพ่ิม

มากข้ึน 

 สํานักพิมพไทยซ้ือลิขสิทธิ์หนังสือการตูนจากตางประเทศ

เพ่ือนํามาแปล และตีพิมพจําหนายในประเทศ ตลาดหนังสือการตูนลิขสิทธิ์แปลไทยในประเทศมี

ขนาดใหญ หนังสือการตูนมีความหลากหลายทางดานเนื้อเรื่องท่ีมีกลุมผูอานเปาหมายท้ังวัยเด็กจนถึง

วัยทํางาน เพศหญิงและเพศชาย กลุมผูอานสวนใหญซ้ือหนังสือการตูนกลุมนี้อานเพ่ือความบันเทิง 

และชองทางการจําหนายการตูนลิขสิทธิ์แปลไทยมีหลายชองทาง ตั้งแตรานหนังสือขนาดเล็ก

จนกระท่ังศูนยหนังสือขนาดใหญ นอกจากนี้ ในระยะหลังการตูนลิขสิทธิ์แปลไทยท่ีจําหนายไดเนน

การขยายฐานผูอานในกลุมเด็กมากข้ึน โดยการผลิตการตูนเชิงความรูและ 

2.หนังสือการตูนนําเขาจากตางประเทศ ผูนําเขาจัดจําหนายในรูปของหนังสือการตูนท่ีเปน

ภาษาตางประเทศ หนังสือการตูนท่ีนําเขามีความหลากหลายในเนื้อหาเชน การตูนเชิงสรางสรรค

สําหรับเด็ก และการตูนวัยรุน นอกจากนี้ รูปเลมของหนังสือการตูนนําเขายังมีความหลากหลาย เชน 

การตูนภาพขาว-ดําและภาพ 4 สี การตูนปกแข็ง-ปกออน กระดาษมันและกระดาษแข็ง การตูนภาพ 

pop-up เปนตน หนังสือการตูนนําเขามีความโดดเดนทางดานความสวยงามของหนังสือ ทําให

หนังสือกลุมนี้มีราคาคอนขางสูงเม่ือเทียบกับการตูนลิขสิทธิ์แปลไทย สงผลใหตลาดของผูซ้ือหนังสือ

การตูนกลุมนี้ยังมีไมมากนักในปจจุบัน และชองทางการจัดจําหนายยังคงจํากัดอยูในศูนยหนังสือ และ

รานขายหนังสือนําเขาซ่ึงมักเปดใหบริการในศูนยการคาและคอมมูนิตี้มอลล ผูซ้ือการตูนกลุมนี้สวน

ใหญซ้ือเพ่ือตองการเก็บสะสม เนื่องจากรูปลักษณท่ีสวยงามของหนังสือ ความมีชื่อเสียงของนักเขียน 

ความชื่นชอบท่ีมีตอตัวผูเขียน และซ้ืออานเพ่ือตองการฝกภาษาหนังสือการตูนไทย สวนแบงตลาด

หนังสือการตูนไทยยังมีไมมากนักเม่ือเทียบกับหนังสือการตูนตางชาติ (ประมาณรอยละ 5-7) ใน

ปจจุบัน นักวาดการตูนไทยไดมีการปรับปรุงลายเสนในการวาด และสํานักพิมพท่ีผลิตหนังสือการตูน

ไทยขยายฐานผูบริโภคโดยการเพ่ิมเนื้อหา/แนวการตูนท่ีผลิต จากเดิมผลิตการตูนเพ่ือสนองตอความ

ตองการของกลุมผูอานเปาหมายท่ีสนใจทางดานความสนุกสนานและความบันเทิง มาสูการผลิต

การตูนความรูเชิงสรางสรรค การตูนธรรมะ วรรณคดีและประวัติศาสตรท้ังไทยและจีน ตลอดจนการ

นําภาพยนตรท่ีนิยมและมียอดของผูชมจํานวนมาก มาเขียนเปนการตูน ท้ังนี้ การผลิตการตูนไทยใหมี

ความหลากหลายของเนื้อหาเพ่ือเปนการตอบสนองความตองการอานของลูกคาแตละกลุมมากข้ึน  
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 ศูนยวิจัยกสิกรไทย ยังใหความคิดเห็นอีกวาการขยายตัวของตลาดหนังสือการตูนในภาพรวม 

โดยมีแรงผลักดันมาจากปจจัยบวกของการปรับตัวดีข้ึนของภาวะเศรษฐกิจในประเทศ ท่ีสงผลใหกําลัง

ซ้ือของผูอานเพ่ิมสูงข้ึน ประกอบกับปจจัยบวกจากการผลักดันของนโยบายภาครัฐท่ีกําหนดใหการ

สงเสริมการอานเปนวาระแหงชาติ รวมท้ังการรวมมือระหวางภาครัฐและหนวยงานท่ีเก่ียวของในการ

จัดงานหนังสืออยางตอเนื่องเพ่ือเปนการกระตุนใหคนไทยรักการอานหนังสือมากข้ึน ซ่ึงเปนผลใหยอด

จําหนายหนังสือการตูนในประเทศเพ่ิมข้ึนตามดวย 

การขยายตัวของตลาดหนังสือการตูนท่ีพิมพในประเทศ ไดแก หนังสือการตูนลิขสิทธิ์แปล

ไทยและหนังสือการตูนไทย ซ่ึงมีปจจัยสนับสนุนจากการท่ีสํานักพิมพผูผลิตหนังสือการตูนในตลาด

ดังกลาว เนนการดําเนินกลยุทธเพ่ือขยายฐานผูอานจากกลุมผูอานเพ่ือความบันเทิงขยายไปยังกลุม

ผูอานท่ีสนใจทางดานความรู โดยการผลิตการตูนเชิงความรูและสรางสรรคสําหรับเยาวชน การตูน

วรรณคดี ประวัติศาสตรและการตูนธรรมะ ออกมาวางจําหนายและโฆษณาประชาสัมพันธในตลาด

มากข้ึน 

 นอกจากนี้ยังมีปจจัยเสริมจากการพัฒนาทักษะการวาดภาพและการวางโครงเรื่องของ

นักเขียนการตูนไทยซ่ึงทําใหหนังสือการตูนไทยเริ่มเปนท่ีสนใจของผูอานมากข้ึน  

(“ตลาดหนังสือการตูนป’ 53”, 2553) จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยมีความสนใจในการสรางหนังสือ

การตูนมวยไทย เพ่ือใหเยาวชนไดหันมาสนใจในกีฬามวยไทยมากข้ึน ซ่ึงในปจจุบัน การกีฬาแหง

ประเทศไทย(กกท.) ไดนําแผนยุทธศาสตรและแผนปฎิบัติงานการพัฒนากีฬามวยไทยอาชีพ ระยะ 4 

ป (พ.ศ.2554 – 2557) ซ่ึงมีเนื้อหาเก่ียวกับการสรางกระแสความนิยมกีฬามวยไทยในประเทศ  

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค ดังนี้ 

1.2.1 เพ่ือศึกษาความสนใจของเยาวชนตอการตูนมวยไทย 

1.2.2 เพ่ือศึกษาความเปนไปไดของการนํารูปแบบของความบันเทิง สอดแทรกลงในกีฬามวย

ไทย 

 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 1.3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

1.3.2 กลุมตัวอยาง กลุมท่ี 1 ท่ีเราจะศึกษาเด็กระดับชั้นไมเกินประถมศึกษาชั้นปท่ี 6 ท่ีอาน

หนังสือการตูน 

 1.3.3 กลุมตัวอยาง กลุมท่ี 2 กลุมผูปกครองเราจะศึกษาเรื่องทัศนคติเก่ียวกับการตูน และ 

ถามความคิดเห็นเก่ียวกับมวยไทย 
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 1.3.4 กลุมตัวอยาง กลุมท่ี 3 กลุมผูใหญท่ีเคยอานการตูน ไมจํากัดอายุ ศึกษาทัศนคติเรื่อง

การตูนท่ีเคยอานในวัยเด็ก 

 

1.4 สมมติฐานการวิจัย 

 1.4.1 หนังสือการตูนทําใหเยาวชนสนใจกีฬามวยไทยมากข้ึน 

 1.4.2 เยาวชนสนใจรูปแบบของความบันเทิงเปนตัวการตูน 

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

การวิจัยครั้งนี้เปนประโยชน ดังนี้ 

1.5.1 เปนขอมูลใหกับหนวยงานท่ีตองการสงเสริมใหเยาวชนไดเห็นคุณคาในศิลปวัฒนธรรม

ไทย 

1.5.2 ชวยพัฒนากีฬามวยไทยใหอยูคูกับประเทศไทย 

1.5.3 เปลี่ยนมุมมองของกีฬามวยไทยท่ีมีตอความรุนแรง 

 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะ 

 มังงะ  – หมายถึง หนังสือการตูน ชื่อเรียกตามภาษาญี่ปุน 

 มวยไทย   –  ชนิดกีฬา ท่ีใชการตอสูโดยใชทุกสวนของรางกาย 

K1 - กีฬาตอสูท่ีนําศิลปะการตอสูแขนงตาง ๆ เชน มวยไทย คาราเต กังฟู เท

ควันโด โดยมีกติกาคือหามใชศอกและโนมคอตีเขา 

Kick Boxing  – หมายถึงการนํากีฬามวยไทย ผสม กับ คาราเต ซ่ึงเปนการพัฒนาโดย 

เกิดจากมวยไทยโดยตัดการใชเขาและศอกออกไป เพ่ือลดความอันตรายลง 

 

 

 



บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือเปนแนวทางในการสราง

หนังสือการตูนมวยไทย สําหรับเด็กระดับชั้นไมเกินประถมศึกษาชั้นปท่ี 6 ดังนี้ 

 2.1 ประวัติความเปนมากับการจําแนกรูปแบบของมวยในกีฬาโอลิมปก  

 2.2 ประวัติความเปนมาของมวยไทย แมไมมวยไทย 

 2.3 ความหมาย ความสําคัญ และประโยชนของมวยไทย 

2.4 มวยไทยในฐานะตนทุนทางสงัคม วัฒนธรรม และศิลปะการของการปองกันตัวในสมัย 

โบราณ 

 2.5.แผนยุทธศาสตรและแผนปฎิบัติงานการพัฒนากีฬามวยไทยอาชีพ ระยะ 4 ป (พ.ศ.2554 

– 2557)  

2.6 คายมวยในประเทศไทย 

2.7 ครูมวยท่ีมีชื่อเสียง 

 2.8 การสรางหนังสือ ชนิดหนังสือเพ่ือการเรียนรู การเรียนการสอน และการสงเสริมการอาน

ตามนโยบายของรัฐบาล 

2.10 หนังสือภาพการตูน 

 2.10 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

2.1 ประวัติความเปนมากับการจําแนกรูปแบบของมวยในกีฬาโอลิมปก 

 มวยเปนท้ังศาสตรและศิลป ศาสตรท่ีวาพราะเปนวิชาการท่ีทุกทาน อาจจะศึกษาหาความรู

ไดเชนวิชาแขนงอ่ืนๆ และเปนศิลปอยางสูงของนักมวยคนหนึ่งยากท่ีนักมวยอีกคนหนึ่งจะพ่ึงปฎิบัติ

สืบทอดตอไปได ดังท่ีตระหนักดีวา มวยเปนศิลปะการตอสูปองกันตัวอยางหนึ่งตามธรรมชาติ   

ปจจุบันมีมวยอยู 2 ชนิดคือ 

 1. มวยปล้ํา เปนกีฬาท่ีเปนท่ีนิยมเสมอมาตั้งแตมีการบันทึกในประวัติศาสตร จุดกําเนิดของ

กีฬามวยปล้ําเกิดข้ึนเม่ือ 15,000 ปในบริเวณท่ีตั้งของประเทศฝรั่งเศส โดยมีหลักฐานเปนรูปภาพ

เก่ียวกับมวยปล้ําในถํ้าแหงหนึ่ง ชาวบาบิโลนและชาวอียิปตไดเผยแพรการแสดงของนักมวยปล้ําโดย

การปล้ําและการเขาล็อกซ่ึงเปนท่ีรูจักกันในปจจุบัน ในยุคกรีกโบราณมวยปล้ํามีหลักฐานอยางเดนชัด

ผานทางตํานานและเรื่องเลาตาง ๆ เชน การแขงขันมวยปล้ํา และแงมุมตาง ๆ ในรูปแบบท่ีโหดราย 

ปจจุบันมวยปล้ําถูกบรรจุเปนหนึ่งในกีฬาโอลิมปก 
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 2. มวยชก แบงเปน 2 แบบคือ ชกดวยหมัด บวกกับการตอสูดวยเทาตามแบบมวยไทย และ 

โดยชกดวยหมัดเพียงอยางเดียว ท่ีเรียกวา มวยสากล 

การแขงขันกีฬามวยกับโอลิมปค 

 ประวัติมวยสากล (2553) ในปจจุบันกีฬาเปน 1 ในกีฬาโอลิมปกฤดูรอน ท่ีไดรับการบรรจุ 

โดยมวยท่ีไดรับการคัดเลือกเขาไปแขงขันมีดวยกัน 2 ชนิดคือ  

 2.1 กีฬามวยสากลสมัครเลน  เกิดข้ึนตั้งแต 5,000 ปมาแลวในดินแดนเมโสโปเตเมีย ตอมา

เม่ือเกือบ 700 ป กอนคริสตกาล การชกมวยเปนท่ีนิยมแพรหลายมาก จนถูกจัดอยูในกีฬาโอลิมปก

สมัยโบราณดวย กีฬาโอลิมปกสมัยใหมครั้งแรกท่ีกรุงเอเธนส ประเทศกรีซ ป ค .ศ. 1896 การชกมวย

ยังถือวาเปนกีฬาท่ีอันตรายเกินไปและไรความเปนผูดี จึงไมมีการบรรจุเขาในการแขงขัน แตเนื่องจาก

ชาวอเมริกันชื่นชอบกีฬาชกมวยมาก ดังนั้นในป ค.ศ. 1904 ท่ีเซนตหลุยส สหรัฐอเมริกา กีฬาชกมวย

ก็เปนกีฬาสาธิต และไดรับการบรรจุเปนกีฬาชิงเหรียญทองในโอลิมปกป ค.ศ. 1908 ท่ีประเทศ

อังกฤษ และวางเวนไปในป ค.ศ. 1912 ท่ีสวีเดน ซ่ึงเปนประเทศรักสงบและถือวาการชกมวยขัดตอ

กฎหมาย และตองถูกยกเลิกอีกในป ค.ศ. 1916 เพราะสงครามโลกครั้งท่ี 1 จนในป ค.ศ. 1920 

โอลิมปกทีเบลเยียมจึงไดมีการแขงขันอีกครั้งและมีการแขงขันเรื่อยมา 

 2.2 กีฬามวยปล้ํา มีมาตั้งแตโอลิมปกสมัยโบราณ และถือวาเปนการแขงขันท่ีเกาแกท่ีสุดใน

บรรดากีฬาท้ังหลาย เม่ือโอลิมปกสมัยโบราณเกิดข้ึนในป 776 กอนคริสตกาล มวยปล้ําก็เปนกีฬา

ชนิดหนึ่งท่ีรวมอยูดวยและก็ยังเปนกีฬาหลักสืบตอมา เม่ือเขาสูโอลิมปกยุคปจจุบันท่ีเริ่มในป ค.ศ. 

1896 คณะกรรมการจัดการแขงขันมีความคิดท่ีจะพยายามเชื่อมโยงไปถึงสมัยโบราณโดยเสาะหากีฬา

ท่ีนิยมกันในทุกหยอมหญา สรางความบันเทิงใหแกผูคนในสมัยนั้น ไมวาในกรีซ อาณาจักรอัสซีเรีย 

บาบีลอน ตลอดจนอินเดีย จีน และญี่ปุน แลวในท่ีสุด พวกเขาก็ไดพลิกฟนกีฬามวยปล้ําแบบท่ีเชื่อวา

พวกกรีก กับโรมันนิยมในสมัยกอน เรียกวา มวยปล้ําสไตลเกรกโก-โรมัน (Greco-Roman) ใหคืนชีพ

ข้ึนมา สไตลนี้นักมวยปล้ําจะใชแตแขนและสวนท่ีอยูเหนือเอวข้ึนไปในการตอสู และการจับคูตอสูก็

ตองจับท่ีบริเวณแขนหรือสวนบนของลําตัวเทานั้น มวยปล้ําเกรกโก-โรมันนั้นเปนที่นิยมในทวีปยุโรป 

ตอมาในโอลิมปกครั้งท่ี 3 ท่ีเซนตหลุยส สหรัฐอเมริกา ป 1904 ก็เกิดมวยปล้ําสไตลใหมข้ึนมา 

เรียกวา แบบฟรีสไตล (Freestyle) ซ่ึงอนุญาตใหใชขาได โดยไดรับความนิยมจากท่ัวโลกมากกวาแบบ

แรก เพราะสามารถใชทุกสวนของรางกายได ตลอดระยะเวลาหลายปนักมวยปล้ําจากทวีปยุโรปครอง

ความเปนจาวในมวยปล้ําแบบเกรกโก-โรมัน สวนแบบฟรีสไตลนั้นไมมีชาติใดโดดเดนแตเพียงผูเดียว

อยางไรก็ตาม มวยปล้ําแบบฟรีสไตลถูกงดในโอลิมปก 1912 ท่ีสวีเดน ใหมีแตแบบเกรกโก-โรมัน ซ่ึงก็

เปนเพียงครั้งเดียวเทานั้น ซ่ึงในสมัยนั้นยังไมมีการกําหนดเวลาแบงเปนยก  
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2.2 ประวัติความเปนมาของมวยไทย 

 มวยไทยเปนท้ังยุทธวิธีและกีฬาท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรมการตอสูปองกันตัวแบบไทยท่ีสืบ

ทอดกันมานานเปนพันป ถาสืบยอนไปจะพบวา มวยไทยมีมาพรอมกับมีคนไทย คนไทยใชมวยไทยใน

การปองกันการรุกรานจากชนชาติอ่ืน ๆ เชน ในสมัยราชวงศนานเจา สมัยกรุงสุโขทัยกรุงศรีอยุธยา 

กรุงธนบุรี กรุงรัตนโกสินทร และพัฒนาจนมาถึงปจจุบัน ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ (“สปอรต โฟกัส”, 

2547, หนา 38 – 40) 

 2.2.1 มวยไทยสมัยอาณาจักรนานเจา (พ.ศ. 1291) 

 2.2.2 มวยไทยสมัยกรงุสโุขทัย (พ.ศ. 1781 – 1921) 

 2.2.3 มวยไทยสมัยกรุงศรีอยุธยา (พ.ศ. 1893 – 2310) 

 2.2.4 มวยไทยสมัยกรุงธนบุรี 

 2.2.5 มวยไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร 

 2.2.6 มวยไทยสมัยโลกาภิวัตน (ปจจุบัน) 

 2.2.1 มวยไทยสมัยอาณาจักรนานเจา 

 มวยไทยสมัยนานเจา สันนิษฐานไดวา คนไทยมีมวยไทยไวตอสูกับผูเขามารุกราน คนไทยมี

รูปรางเล็กกวาชาวจีน แตมีพิษสงในการตอสู สูไดก็สู สูไมไดก็ถอย แตไมเคยยอมจํานน บรรพบุรุษ

ของไทยไดคิดคนวิธีการตอสูแอบแฝงไวดวยพิษสงรอบตัว เรียกวาแบบ “พันลํา” ซ่ึงแปลวา “รอบ

ดาน” สําหรับไวตอสูปองกันตัว วิธีการตอสูแบบนี้มีการใชหัวขวิด ปากกัด ตีนเตะ ถีบเหน็บ มือตะปบ 

ตบตอย ทุบ ศอกถอง ฟนสับ สนเดือย เขากระทุง กนกระแทก แบกบาทุม ลมทับ จับหัก ควักนัยนตา 

ผาลูกหมาก ซ่ึงจะเห็นไดวาเปนการตอสูดวยมือเปลา สูเพ่ือปองกันตัว สูเพ่ือความอยูรอด แมตัวจะ

เล็กแตก็มีพิษสงรอบตัวหนวย (ศึกษานเิทศก กรมพลศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร, 2541, หนา 9) 

 ลักษณะการตอสูขางตนแสดงใหเห็นวา บรรพบุรุษไทยไดใชการตอสูมานานจนเปนมวยไทย

ข้ึนมาในภายหลัง โดยในสมัยนานเจา พ.ศ. 1291 พระเจาพีลอโกะไดรวบรวมอาณาจักรไทยข้ึน

เรียกวา อาณาจักรนานเจารบกับจีน โดยใชอาวุธ ใชหอก ใชงาว การตอสูมือเปลาก็มีอยูบางแต

สวนมากจะใชระยะประชิดตัวและนิยมการเลียนแบบจีน (รงัสฤษฏิ์ บุญชลอ, 2541, หนา 14) 

มวยไทยสมัยนานเจาจึงมีลักษณะไมมีแบบแผนท่ีแนนอน สูแบบสัญชาตญาณรอบตัวคลายมวยปล้ํา 

แตมีความรุนแรงกวา 

 2.2.2 มวยไทยสมัยกรุงสุโขทัย 

 การใชมวยไทยประกอบการใชอาวุธอ่ืน ๆ ในการตอสูระยะประชิดตัว ยังคงมีอยูในสายเลือด

ของคนไทย แมวาจะไมเรียกวามวยไทยโดยตรงแตก็เปนยุทธวิธีประกอบการรบท่ีสมบูรณแบบ มีการ

ใชวิชาศิลปศาสตร 18 ประการ สําหรับผูท่ีจะทําหนาท่ีเปนพระเจาแผนดินไววา จะตองรูเก่ียวกับ 

“มายา” คือ ความรูเก่ียวกับมวยไทย กระบี่กระบอง อันเปนการตอสูระยะประชิดตัว รวมท้ังแบบ
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แผนการสูรบท่ีเรียกวา ตําราพิชัยสงคราม (สุจิตรา สุคนธทรัพย, 2540, หนา 64) ความดังกลาว

สอดคลองกับวัตถุประสงคของการฝกมวยไทยในชวงป พ.ศ. 1781 – 1921 ท่ีมีการตอสูกับขาศึกแบบ

มือเปลาดวยวิชามวยไทย แตสวนใหญก็ยังใชอาวุธชนิดตาง ๆ เพ่ือการกอบกูประเทศชาติ โดยสํานัก

เรียนวิชามวยไทยแบงออกเปน 3 แหลง ดังนี้ 

 1. วัด ศึกษาเลาเรียนจากครูอาจารยท่ีบวชเปนพระภิกษุและมีฝมือในการตอสู  

 2. บาน ศึกษาเลาเรียนจากผูมีความรูเปนผูถายทอดวิชามวยไทยใหกุลบุตร กุลธิดา 

 3. สํานักราชบัณฑิต ฝกใหเรียนวิชาการตอสูปองกันตัว มีการฝกใชอาวุธบนหลังชางมา วัว 

ควาย (รงัสฤษฏิ์ บุญชลอ, 2541, หนา 14) 

 การรบแบบประจัญบานมีโอกาสที่จะใชมวยไทยมาก ดังนั้น การฝกการใชอาวุธตองฝกมวย

ไทยเปนพ้ืนฐาน และชายชาตรีในยุคสุโขทัยจะฝกฝนมวยไทยกันแทบทุกคน เด็กผูชายสมัยสุโขทัย

ตอนยางเขาสูวัยรุนมักจะฝกหัดมวยไทยกันทุกคน การฝกมวยไทยเปนสวนหนึ่งของผูท่ีจะมีลักษณะ

ชายชาตรี โดยกลาววา ชายชาตร ีหมายถึง ผูมีศิลปะวิชาอาคม หรือผูมีฝมือทางการตอสู 

ประกอบดวย (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ก, หนา 11) 

 1. คุณวฒุิ 

 2. มารยาท 

 3. มนุษยธรรม 

 4. วีรกรรม 

 5. ความทรหดอดทน 

 6. อํานาจทางคาถาอาคม 

 7. พลังกาย 

 8. ศิลปะการตอสูมวยไทยและกระบี่กระบอง 

 ชายชาตรีในสมัยกรุงสุโขทัยจึงเปนมวยไทยกันแทบทุกคน เพราะตองเตรียมพรอมรับมือผู

รุกรานและเปนการออกกําลังกายไปดวย ขณะเดียวกันก็ยังใชในการทดสอบพละกําลังและแสดงออก

ถึงความเปนชายชาตรีในตัวดวย เพราะนอกจากมวยไทยจะฝกหัดเพ่ือเปนการออกกําลังกายและเพ่ือ

การเตรียมความพรอมสําหรับการทําศึกสงครามแลว ยังมีการฝกประลองพละกําลังและ ชั้นเชิงการ

ตอสูในเทศกาลงานถือน้ําพิพัฒนสัตยา งานประเพณีตาง ๆ สรางความสนุกสนานเพลิดเพลินใหแก

ผูชมในสมัยนั้นไดเปนอยางดี ดังปรากฎในกฎหมายจารึกลงในใบลาน ในมังรายศาสตรมีเรื่องเก่ียวกับ

มวยไทย คือ ในเรื่องสาเหตุวิวาท ดาตี กําหนดไว 16 ประการ มีประการท่ี 7 ตอยกัน และประการท่ี 

15 เลนการพนัน ในสมัยสุโขทัยถือวา การชกมวยเวทีชั่วคราวตามงานวัดและงานเฉลิมฉลองตาง ๆ 

เปนลักษณะศิลปะปองกันตัว เปนประเพณีอันดีงามไมใชเปนการพนันจึงไมมีการเสียภาษีอากรแต

อยางใด (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ข, หนา 14) 
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กลาวโดยสรุป การชกมวยไทยในสมัยกรุงสุโขทัยมีท้ังสวนท่ีเปนยุทธวิธีประกอบการใชอาวุธสําหรับ

ตอสูปองกันการรุกรานจากชาติอ่ืน ๆ ซ่ึงเปนวิชาท่ีเจาฟาเจาแผนดินและโอรสของกษัตริยจะตองเรียน

ไวเปนคุณสมบัติของขุนศึกในฐานะจอมทัพไทยมีการบูรณาการใชรวมกับอาวุธอ่ืน  ๆ ในระยะประชิด 

ดังนั้น มวยไทยจึงถือวาเปนศิลปะข้ันสูงสงสําหรับชาติไทย และในขณะเดียวกันก็มีการถายทอดลงสู

สามัญชน โดยร่ําเรียนกันตามวัด บาน และราชสํานักตาง ๆ ใชสําหรับเปนกีฬานันทนาการแขงขันกัน

เปนประเพณีในยามวางเวนจากศึกสงคราม เตรียมความพรอมดานพละกําลังและทดสอบความเปน

ชายชาตรีไปดวยในขณะเดียวกัน 

 2.2.3 มวยไทยสมัยกรุงศรีอยุธยา 

 มวยไทยสมัยกรุงศรีอยุธยามีความเดนชัดวา มีการฝกกันโดยท่ัวไป ไมวาจะเปน

พระมหากษัตริย ขุนนางชั้นสูง และชาวบานท่ีอาศัยใชชั้นเชิงมวยไทยเขารับราชการ ถวายตัวเปน

มหาดเล็กรับราชกาเจริญกาวหนา บางทานข้ึนเปนพระมหากษัตริย ซ่ึงมีรายละเอียดดังท่ีกลาววาการ

ฝกมวยควบคูไปกับการฝกใชอาวุธท่ีมีอยูในสมัยนั้น คือ ดาบ ดั้ง เขน ทวน หอกใหญ หอกคู เสโล 

โตมร ธน ูและมีดสั้น เปาประสงคจากการฝกก็คือการเตรียมไพรพลไวสําหรับการศึกสงคราม ท่ีจะ

เกิดข้ึน โดยสํานักฝกท่ีมีชื่อเสียง ไดแก สํานักดาบพุทไธสวรรย (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรม

แหงชาติ, 2540ค, หนา 15) สอดคลองกับเปาหมายของสํานักดาบพุทไธสวรรยท่ีไดผลิตนักดาบและ

นักมวยซ่ึงลวนแตมีเกียรติประวัติชื่อเสียงเปนจํานวนมาก เม่ือชายไทยคนใดท่ีไดรับการฝกฝนจนมี

ความสามารถเปนเลิศแลว ก็ตองไปข้ึนทะเบียนสังกัดกรมทนายเพ่ือเขาประจําการในกองทัพ  ซ่ึงมีชื่อ

วา “หมูทะลวงฟน” การเปนทหารจึงเปนนักมวยไปดวยในตัว (หนวยศึกษา นเิทศก กรมพลศึกษา

กระทรวงศึกษาธกิาร, 2541, หนา 11) 

 ลกัษณะพิเศษของมวยในสมัยอยธุยาจงึมีลกัษณะ ดังนี้ 

 1. มีกฎหมายเก่ียวกับการชกมวยในสมัยกรุงศรีอยุธยาชวงสมเด็จพระเอกาทศรถมีกฎหมาย

เก่ียวกับการชกมวยเกิดข้ึนเรียกกฎหมายนี้วา พระอัยการเบ็ดเสร็จ (อางใน สาํนกังานคณะกรรมการ

วัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ง, หนา 11 – 15) ระบุไว ดังนี้ “117 มาตราหนึ่ง ชนท้ังสองเปนเอกจิตเอก

ฉันท ตีมวยดวยกันก็ด ีแลปล้ํากันก็ด ีแลผูหนึ่งตองเจ็บปวดก็ด ีคนหักถึงแกมรณภาพก็ด ีทานวาหา

โทษมิได อนึ่งมีผูยุยงตกรางวัลก็ดี ใหปล้ําตีนั้นผูยุหาโทษมิได เพราะเหตุผูยุนั้น จะไดมีเจตนาท่ีจะใคร

ใหสิ้นชีวิตหามิได แตใครดูเลนเปนผาสุขภาพ เปนกรรมแกผูถึงมรณภาพเองแล” นอกจากนี้ยังมี

กฎหมายพระเจามังรายหรือมังรายศาสตร ลกัษณะววิาท พ.ศ. 2230 สมัยรัชกาลสมเด็จพระเพทราชา 

มีความวา คนท้ังหลายในโลกนี้จักวิวาทผิดกันดวยเหตุ 16 ประการ ดังนี้ 

 1. กูของทาน 

 2. ยมืของทาน 

 3. รวมทุนกันทําการคากําไร 
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 4. รับจางทํางานไมสําเร็จละท้ิงงานเสีย 

 5. ใหของแลวจะขอคืน 

 6. ปลอม (แปลก) ของซ่ึงไมมีวิญญาณ 

 7. ตอยกัน 

 8. ผัวเมียจะหยากัน 

 9. รักเมียทานจับมือถือนม 

 10. แยงทรพัยและแยงมรดก 

 11. ฝากของกันไว 

 12. ของสูญเสียไป 

 13. ไมคืนไมครบถวน 

 14. ของนอยอางวาของมาก 

 15. การเลนการพนัน 

 16. เหตุระหวางคนเลว คนตีพอ แม ลูก ผัวเมีย ขาและเจา 

 กฎหมายลักษณะวิวาทดาตีกันนี้มีหลายมาตรา และท่ีเก่ียวของกับมวยไทย ไดแกมาตราหนึ่ง 

: คนสองคนตกัีน ปล้ํากัน ผูหนึ่งตายก็ใหเลิกแลวกันไป เพราะเขาปล้ํากันผิเจาพระยา เจาขุนตีปล้ํากัน 

และมีผูยุยงใหทําดังนั้น หากฝายหนึ่งตายลง ใหผูยุยงทานเผาศพเสียเพราะเหตุไปเค่ียวเข็นใหทาน

ตอสูกัน การชกมวยนาจะถือวาเปนความสมัครใจของท้ังสองฝาย ดังนั้น จึงมีกฎหมายไมใหเอาผิดฝาย

ท่ีกระทําใหอีกฝายหนึ่งเสียชีวิต และคงถือวาเปนการแขงขันรื่นเริงตามปกติท่ัวไปนั่นเอง 

 2. พระมหากษัตริย ราชวงษ ขุนนางชั้นสูง ตลอดสามัญชนตื่นตัวในการแขงขันชกมวยในสมัย

กรุงศรีอยุธยานี้มีพระมหากษัตริยท่ีเปนนักมวยมาขอชกมวยกับชาวบานตามงานประเพณีรื่นเริง  

พระมหากษัตริยองคท่ีกลาวถึง คือ สมเด็จพระศรีสรรเพชญท่ี 8 หรือพระเจาเสือ ซ่ึงโปรดการชกมวย

มากถึงขนาดทรงปลอมพระองคออกมาชกกับชาวบานชนะคูตอสูถึงสามคน ดังท่ีพระเจาเสือไดปลอม

แปลงพระองคเปนสามัญชนมาชกมวยกับนักมวยฝมือดีของเมืองวิเศษไชยชาญ โดยชนะนักมวยเอกถึง

สามคน ไดแก นายกลางหมัดตาย นายใหญหมัดเหล็กและนายเล็กหมัดหนัก โดยท้ังสามคนพบกับ

ความพายแพอยางบอบช้ํา จากฝมอืมวยไทยของพระองค (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรม

แหงชาติ, 2540จ, 16) 

 เม่ือพระมหากษัตริยทรงโปรดวิชามวยไทย เปนแบบอยางดานมวยไทยจึงทําใหมีการฝกมวย

ไทยกันอยางแพรหลายในราชสํานักและขยายไปสูบานและวัด โดยเฉพาะวัดถือเปนแหลงประสิทธิ์

ประสาทวิชามวยไทยอยางดี เพราะขุนศึกเม่ือมีอายุมากมักจะบวชเปนพระและสอนวิชาการตอสูให

ลูกศิษยท่ีดีและมีความกตัญูรูคุณ โดยเฉพาะนักมวยเดนในยุคหลัง ๆ ก็เกิดจากการฝกฝนกับพระใน
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วัดแทบท้ังสิ้น ลักษณะดังกลาวทําใหการฝกมวยไทยแพรหลายและขยายวงกวางขวางไปสูสามัญชน

มากยิ่งข้ึน 

 3. นักมวยมีโอกาสเขารับราชการใหกาวหนาไดการเปนนักมวยไทยนั้นถือไดวามีโอกาสในการ

รับใชชาติบานเมืองในการเปนทหารพิทักษราชบัลลังก เพราะวา นักมวยฝมือดีจะเขาเปนทหารสวน

ราชการท่ีเรียกวา ทนายเลือกตํารวจวัง ซ่ึงเปนท่ีรูจักกันท่ัวไปวาเปนหนวยท่ีเก่ียวกับนักมวย ถึงขนาด

ตั้งเปนกรมนักมวยเกิดข้ึนกรมดังกลาวเรียก กองทนายเลือก ซ่ึงในสมัยอยุธยาทําหนาท่ีหลายอยาง 

บางครั้งเรียก ตํารวจหลวง ทนายตํารวจ หรือกรมนักมวย ทําหนาท่ีรักษาความปลอดภัยภายใน

พระราชวัง ดังท่ี ส.พลายนอย (อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฉ, หนา 18) 

กลาวไวในเกร็ดโบราณคดีวา กรมนกัมวย หรือทนายเลือก เปนกรมหนึ่งสําหรับกํากับนักมวย ทนาย

เลือกหรือพวกนักมวย ท่ีจัดข้ึนเปนรักษาพระองคนั้น เห็นจะมีมาแตครั้งกรุงศรีอยุธยาแลวนักมวยท่ี

เจริญกาวหนาในหนาท่ีราชการจนไดเปนถึงกษัตริย คือ นายมะเดื่อ หรือพระเจาเสือ ซ่ึงก็คือพระสรร

เพชรท่ี 8 โดยในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณมีนักมวยฝมือดี ตําแหนงมหาดเล็กหลวง ชื่อนายเดื่อ 

ตอมารับราชการมีความดีความชอบไดเลื่อนบรรดาศักดิ์เปนหลวงสรศักดิ์  สังกัดกรมชาง ตอมาได

เลื่อนดํารงตําแหนงกรมพระราชวังบวรสถานมงคล เม่ือสมเด็จพระเพทราชาสวรรคตลง ไดข้ึน

ครองราชสมบัติ ทรงพระนามวา สมเด็จพระสรรเพชญท่ี 8แตสามัญชนถวายพระนามวา สมเด็จพระ

เจาเสือ ซ่ึงตรงตามบุคลิกลักษณะของทาน (หนวยศึกษานเิทศก กรมพลศึกษา กระทรวงศึกษาธกิาร, 

2541, หนา 10) 

 นอกจากนี้ นักมวยไทยท่ีมีชื่อเสียงสมัยกรุงธนบุรีอยางนายทองดี ฟนขาว ก็ใชวิชามวยไทยรับ

ราชการจนเจริญกาวหนาเปนพระยาพิชัยดาบหัก เจาเมืองพิชัย และใชวชิามวยไทยกอบกูชาติ

บานเมืองมาเปนเอกราชจนถึงปจจุบันก็เพราะใชวิชามวยไทยนั่นเอง 

 4. มีหนวยงานท่ีทําหนาท่ีสําคัญดูแลนักมวยท่ีรับราชการในพระราชสํานักในยุคนี้อาจกลาวได

วา เปนยคุทองของมวยไทย เพราะนักมวยท่ีมีฝมือจะถูกเรียกเขาสังกัดกรมทหารเลือก กรมตํารวจ

หลวง หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา กรมนกัมวย ซ่ึงแสดงใหเห็นวาบทบาทและสถานภาพของการเปน

นักมวยในยุคนี้คอนขางจะเปนท่ียอมรับของสังคมและราชสํานักมาก บทบาทของทนายเลือกนอกจาก

จะทําหนาท่ีรักษาความปลอดภัยในพระมหาราชวังและทําการฝกหัดมวยไทยใหทหารและพระราช

โอรสแลวยังมีหนาท่ีพิเศษอีกหลายอยาง สมัยอยุธยาพระเจาแผนดินมีกองกําลังทหารกองหนึ่งสําหรับ

ทําหนาท่ีถวายการอารักขา เรียกวา กองทนายเลือก ผูเขารับราชการในกองนี้ไดรับคัดเลือกมาจาก

นักมวยฝมือดี เปนชายฉกรรจท่ีมีรูปรางล่ําสันแข็งแรง นอกจากนั้นบรรดาเจานายชั้นสูงก็มีทนายเลือก

ไวประจําตัวเชนเดียวกัน ทนายเลือกมีบทบาทสําคัญและอยูใกลชิดพระยุคลบาทพระเจาแผนดิน 

ดังเชนระหวางท่ีสมเด็จพระนารายณมหาราชทรงประชวรใกลเสด็จสวรรคตมีขาววาเจาพระยาวิ

ชาเยนทรซ่ึงเปนฝรั่งจะคิดการกบฎ ขุนหลวงสรศักดิ์ไดใชทนายเลือกไปลวงเจาพระยาวิชาเยนทรเขา
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มาในพระราชวังโดยโกหกวาพระเจาแผนดินรับสั่งแลวใหทนายเลือกคอยทีอยูสองขางทาง พอ

เจาพระยาวิชาเยนทรนั่งเสลียงคนหามเขามา ทนายเลือกก็จัดการดวยไมพลองแลวฆาเสียจะเห็นไดวา

หนาท่ีของทนายเลือกมีความสําคัญตอพระมหากษัตริยและความม่ันคงของพระราชบัลลังกมาก 

ทนายเลือกทํางานใกลชิดพระมหากษัตริยมากท่ีสุดบางครั้งก็เปนทหารรักษาพระองค  บางครั้งก็ตรวจ

ตราอยูเวรยาม ซ่ึงเรียกชื่อแตกตางออกไปตามหนาท่ีนั้น ถาอยูเวรยามเรียกกองตระเวน ดังนั้น 

นอกจากจะคัดเลือกเอาผูมีฝมือมวยไทยอยางดีเยี่ยม แข็งแรง ล่ําสัน ทรหด อดทน มีไหวพรบิ 

สติปญญาดีแลวจะตองมีความซ่ือสัตยสุจริตและจงรักภักดีตอพระมหากษัตริยอยางจริงใจดวย 

(สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ช, หนา 18) ลักษณะดังกลาวขางตนแสดงใหเห็น

วานักมวยเปนผูอารักขาพระเจาแผนดิน เพราะในเขตพระราชฐานมีกฎหามพกพาอาวุธ ดังนั้น ผูมี

หนาท่ีอารักขาพระเจาแผนดินจึงมักเปนนักมวยกองทนายเลือกสมัยอยุธยาทําหนาท่ีหลายอยาง  

บางครั้งก็เรียกตํารวจหลวง ทนายตํารวจ หรือกรมนักมวยทําหนาท่ีรักษาความปลอดภัยภายใน

พระราชวัง ดังในเกร็ดโบราณคดีท่ีวา กรมนักมวยหรือทนายเลือกเปนกรม ๆ หนึ่งสําหรับกํากับ

นกัมวย ทนายเลือกหรือพวกนักมวยท่ีจัดข้ึนเปนกองรักษาพระองคนั้นเห็นจะมีมาแตครั้งกรุงศรี

อยุธยาแลว ทรงโปรดใหมีกรมมวยหลวงข้ึนตั้งแตสมัยอยุธยา โดยใหคัดเลือกเอาชายฉกรรจท่ีมีฝมือ

การชกมวยไทยเขามาตอสูกันหนาพระท่ีนั่ง แลวคัดเลือกเอาผูท่ีมีฝมือดีเลิศไวเปนผูอารักขาเปนทหาร

สนทิและทหารรกัษาพระองค มีหนาท่ีรักษาความปลอดภัยเวลาเสด็จประทับในพระราชวัง หรือเสด็จ

ในงานตาง ๆ (ส. พลายนอย อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ซ, หนา 18) 

นอกจากนี้ เม่ือครั้งนายขนมตมถูกจับเปนเชลย ถูกกวาดตอนไปอยูท่ีกรุงอังวะ ประเทศพมา พ.ศ. 

2310 พมาจัดใหมีการฉลองชัยชนะ สุก้ีพระนายกองไดคัดเลือกนายขนมตมข้ึนชกมวยกับพมา และ

สามารถตอสูกับพมาไดถึง 10 คน เม่ือพมาแพแกนายขนมตมหมดทุกคนจนถึงกับพระเจากรุงอังวะ

ตรัสชมเชยวาคนไทยถึงแมจะไมมีอาวุธในมือ มีเพียงมือเปลา 2 ขางก็ยังมีพิษสงรอบตัว (รงัสฤษฎิ์  

บุญชลอ, 2541, หนา 17) การท่ีนายขนมตมสูคนเดียวชนะถึงเกาคนสิบคนนี้ เพราะเจานายไมดีจึง

เสียบานเมืองแกขาศึก ถาเจานายดีแลวไหนเลยจะเสียกรุงศรีอยุธยา (สาํนกังานคณะกรรมการ

วัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฌ, หนา 18) ภาพดังกลาวสะทอนใหเห็นความออนแอของระบบบริหารท่ี

ผูนําขาดความสามารถในขณะท่ีมวยไทยยังเปนท่ีหวั่นเกรงของตางชาติเปนอันมากในขณะท่ียุคปลาย

สมัยกรุงศรีอยุธยาบทบาทในการรบประชิดตัวเริ่มลดลง เพราะมีอาวุธปนไฟ ปนใหญจากตะวันตกเขา

มาเปนตัวแปรสําคัญในการตอสูของทหาร แตการชกมวยไทยในงานรื่นเริงหรืองานเทศกาลก็ยังคง

ดําเนินอยูตอไป เพราะถือวา เปนสิ่งท่ีปลูกฝงอยูในวิถีชีวิตของคนไทยแลว และลกัษณะพิเศษของมวย

ไทยปลายสมัยอยุธยาก็คือมีการชกมวยคาดเชือกเรียกวา มวยคาดเชือก ซ่ึงใชเชือกหรือผาพันมือ 

บางครั้งการชกอาจถึงตาย เพราะเชือกท่ีคาดมือนั้นบางครั้งใชน้ํามันชุบเศษแกวละเอียด ชกตรงไหน
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เปนแตกไดเลือด จะเห็นวา ในยุคสมัยนี้การชกมวยคาดเชือกมีอันตรายมาก (รงัสฤษฏิ์ บุญชลอ, 

2541, หนา 17) 

 สรุป มวยไทยยุคกรุงศรีอยุธยาเปนยุครุงโรจนของมวยไทย เพราะนอกเหนือจากการฝกมวย

ไทยกันท่ัวไปตั้งแตระดับผูใกลชิดพระเจาแผนดินและพระบรมวงศานุวงศแลว ระดับขาราชการ

จนกระท่ังสามัญชนก็ฝกมวยกันอยางกวางขวาง เพราะวิชามวยไทยสามารถปกปองชาติบานเมืองจาก

ศัตรูราชบัลลังก แสดงถึงความเปนชายชาตรีและเปดโอกาสใหชายชาตรีสามารถใชวิชามวยไทยไตเตา

สูตําแหนงหนาท่ีทางราชการในกรมทนายเลือกหรือกรมนักมวยได และใชความสามารถให

เจริญกาวหนาถึงขีดสุดได ดังนายมะเดื่อท่ีไดข้ึนครองราชยเปนสมเด็จพระเจาสรรเพชญท่ี 8 หรือ

สมเด็จพระเจาเสือ และกรณีของนายทองดี ฟนขาว หรืออีกนามพระยาพิชัยดาบหัก ท่ีไดข้ึนเปนพระ

ยาไชยบูรณครองเมืองพิชัย อุตรดิตถ นั่นเอง 

 2.2.4 มวยไทยสมัยกรุงธนบุรี 

 พระเจากรุงธนบุรีกอบกูอิสรภาพดวยการรบท่ีตองใชยุทธวิธีกําลังพลนอยแตมีประสิทธิภาพ 

ดังนั้น การฝกมวยไทยและการใชอาวุธตาง ๆ จึงตองมีอยูตลอดเวลา ในสมัยของพระองคทานเม่ือครั้ง

เปนเจาเมืองตากไดมีทหารเอกคูใจท่ีมีความสามารถดานมวยไทยมากสามารถสูกับเสือดวยมีดสั้นเพียง

เลมเดียวชกมวยอยูในชั้นแนวหนาของทนายเลือก นั่นคือนายทองดี ฟนขาว (จอย) ชาวเมืองพิชัย 

ตอมาไดเปนเจาเมืองพิชัย หรือพระยาไชยบูรณ หรือพระยาพิชัยดาบหัก 

 สมเด็จพระเจาตากสินมหาราชทรงสนพระทัยศึกษาวิชามวยไทย ทรงเปนพระมหากษัตริยท่ี

สนใจมวยไทยเปนพิเศษ ทรงมีความสามารถในศิลปะมวยไทยและกระบี่กระบองเปนอยางดี  ในขณะ

อายุ 9 ขวบ ไดเขาศึกษาท่ีวัดโกษาเวศท และทรงฝกหัดมวยไทยจากทนายเลือกในพระราชวัง และ

สํานักมวยอ่ืน ๆ อีกหลายสํานัก และไดเสด็จ ทอดพระเนตรการชกมวยอยูเสมอ (ประยูร พิศนาคะ 

อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ญ, หนา 22) เม่ือพระเจาอยูหัวสนพระทัย

มวยไทย ทําใหขาราชการชั้นผูใหญและราษฎรสนใจในการฝกหัดมวยไทยกันอยางกวางขวาง ในสมัย

กรุงศรีอยุธยาตอนปลายและสมัยกรุงธนบุรีมีนักมวยท่ีมีความสามารถเกิดข้ึนมากมายท่ีมีชื่อเสียงดัง

กลาวถึงในประวัติศาสตร ไดแก ครูเมฆ –บานทาเสา, ครูเท่ียง – บานแกง, นายทองดี ฟนขาว (นาย

จอย) หรือจม่ืนไวยวรนารถ หรือพระยาสีหราชเดโช หรือพระยาพิชัยดาบหัก, ครูหาว แขวงเมืองตาก, 

ครูนิล เมืองทุงยั้ง, นายถึก ศิษยครูนิล สวนท่ีเปนทนายเลือกของพระเจาตากสินมีหลายคน เชน นาย

หมึก หลวงพรหมเสนาหลวงราชเสนหา และขุนอภัยภักดี เปนตน (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรม

แหงชาติ, 2540ญ, หนา 23) 

 การท่ีพระมหากษัตริย เจาเมือง หรือเจานายชั้นสูง นิยมใหมีการชกมวยเฉลิมฉลองหนาพระ

ท่ีนั่ง จึงเปนโอกาสท่ีนักมวยจากทองถ่ินตาง ๆ จะไดแสดงความสามารถในชั้นเชิงมวยไทยใหเปนท่ี

ประจักษแกสายตาประชาชน และหากมีความสามารถเปนเลิศแลว ยอมเปนหนทางแหงความ



20 

เจริญกาวหนาในอนาคต อยางเชนนายทองดี ฟนขาว หรือพระยาพิชัยดาบหักนายทหารเอกคูบารมี

ของสมเด็จพระเจาตากสินมหาราช ซ่ึงสนใจฝกหัดมวยไทยตั้งแตเล็ก และไดเดินทางไปในท่ีตาง ๆ 

เพ่ือไปขอเลาเรียนวิชามวยไทยกับครูมวยท่ีมีชื่อเสียง ไดแก ครูเท่ียง –บานแกง และ ครูเมฆ – บาน

ทาเสา นอกจากนี้ยังสนใจการตอสูชนิดอ่ืนอีก เชน มวยจีน การฟนดาบ จึงทําใหมีความรอบรูและ

ชํานาญการตอสูเปนพิเศษ เพราะสามารถผสมผสานวิชาความรูแตละอยางท่ีเลาเรียนมาใหเปน

ประโยชนไดเปนอยางดี 

 สํานักฝกมวยสมัยกรุงธนบุรีมีลักษณะคลาย ๆ กับในสมัยกรุงศรีอยุธยา คือ มีสํานักมวยใน

พระราชวังสําหรับฝกหัดมวยไทยใหทหารและขุนนาง และมีสํานักมวยตามหมูบานตาง ๆ ท่ัวไปการ

ฝกหัดก็นิยมฝกหัดกันในบริเวณวัด เพราะบริเวณวัดกวางขวางเหมาะสมอยางยิ่งในการฝกหัดมวย 

และอีกอยางหนึ่งคนเกงไมวาจะเปนนักรบและนักมวยเม่ือแกชราลงมักจะใชชีวิตในบั้นปลายออกบวช

เปนพระภิกษุอยูท่ีวัด ลูกศิษยเม่ือไดขาววามีฝมือดีก็จะติดตามไปขอมอบตัวเปนลูกศิษยเพ่ือฝกหัดมวย

ดวย จะเห็นวาครูเท่ียง – บานแกง ซ่ึงเปนครูมวยของนายทองดี ฟนขาว ก็เปนศิษยเอกของสมภารวัด

บานแกง เมืองพิชัย และในยามปลอดภัยจากศึกสงคราม จงึมีการชกมวยในงานเฉลมิฉลองตาง ๆ ซ่ึง

ลักษณะดังกลาวถือวาเปนการเตรียมพรอมดานพละกําลังของกองทัพไปในตัวขณะเดียวกันก็เปนการ

ทดสอบความเปนชายชาตรีไปดวย โดยลักษณะของการชกจะชกกันจนกวาฝายหนึ่งจะยอมแพไปเอง

ดังนั้น การฝกมวยไทยในยุคนี้ จึงเปนการฝกของทหารเพ่ือเตรียมความพรอมของกําลังพลสําหรับยาม

ศึกสงคราม ขณะเดียวกันก็เปนกิจกรรมการแขงขันของชายชาตรีในดานฝมือมวยไทยอีกดวย  การฝก

มวยยุคนี้จึงมีแพรหลายออกไปตามบาน วัด และก็เกิดบรรดาครูมวยมีชื่อเสียงข้ึนมาก 

 2.2.5 มวยไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร 

 การฝกมวยไทยยังคงมีจุดประสงคเพ่ือใหทหารมีความสามารถในการรบระยะประชิดใน

ขณะท่ีการรบเริ่มเปลี่ยนรูปแบบจากการรบตะลุมบอนมาเปนการใชปนไฟและปนใหญตามเทคโนโลยี

ของชาติตะวันตก ในขณะท่ีการแขงขันชกมวยในงานเทศกาลประจําปหรืองานประเพณีรื่นเริงก็ยังคงมี

อยู สวนท่ีเก่ียวของกับการชกพนันกันก็มีอยู เห็นไดจากท่ีมีพ่ีนองขับเรือกําปนชาวฝรั่งเศสสองคนมา

ทาชกพนันกับนักมวยไทย คือ หม่ืนผลาญ ผลการชกครั้งนั้นไมมีการตัดสินเพราะการชกมีกติกาไม

รัดกุม (สมศักดิ์ ศิริอนันต, 2541, หนา 13) ในขณะท่ีมีการเขียน การพิมพหนังสือข้ึนพบวา มีการ

จารึกตํารามวยไทยไวในสมัย รัชกาลท่ี 3 จารึกไวในสมุดขอย ประกอบดวยแมไมและลูกไมอยางละ 

12 ทา ซ่ึงตอมาไดพัฒนาเปน ลูกไมยอย ๆ ท่ีมีผูนําไปพัฒนาตอไปอีกเปนจํานวนมาก 

 การฝกมวยในพระราชสํานักยังคงมีอยูอยางชัดเจนดังปรากฏหลักฐานวา พระบาทสมเด็จ

พระจอมเกลาเจาอยูหัวและสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวทรงโปรดและศึกษาศิลปะมวยไทยและ

กระบี่กระบอง ทรงใหพระเจาลูกยาเธอหลายพระองคหัดกระบี่กระบอง โดยเฉพาะสมเด็จ

พระพุทธเจาหลวงทรงศึกษาศิลปะมวยไทยมาจากสํานักมวยหลวง โดยในสมัยรัชกาลท่ี 5
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พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวทรงครองราชย พ.ศ. 2411 “พระองคศกึษาศิลปะมวยไทย

มาจากสํานักมวยหลวง ซ่ึงมีปรมาจารยหลวงพลโยธานุโยค” ครูมวยหลวงเปนผูฝกสอนทําใหพระองค

ทรงโปรดกีฬามวยไทยมาก ในสมัยนี้การฝกหัดมวยไดแพรหลายไปตามหัวเมืองตาง ๆ ท้ังภาคเหนือ 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใตของประเทศ เพราะไดจัดใหมีการแขงขันชกมวยหนาพระท่ีนั่งใน

งานศพของกรมขุนมรุพงศศิริพัฒน ณ ดานใตของทุงพระสุเมรุ (ทองสนามหลวง) นักมวยท่ีเจาเมือง

นํามาแขงขันลวนแตคัดเลือกคนท่ีมีฝมือดี การแขงขันครั้งนี้ไดนักมวยท่ีสามารถชกชนะคูตอสูหลายคน

และไดรับพระราชทานบรรดาศักดิ์ ไดแกหม่ืนมือแมนหมัด เปนนักมวยจากลพบุรีหม่ืนชงัดเชิงชก เปน

ชาวโคราชชื่อ นายแดง ไทยประเสริฐ ลูกศิษยคุณพระเหมสมาหารเจาเมืองโคราช มีชื่อในเรื่องการใช

หมัดเหวี่ยงควายหม่ืนมวยมีชื่อ เปนนักมวยจากไชยาชื่อปลอง จาํนงทอง ลูกศิษยพระยาวัยวุฒิวิเศษ

ฤทธิ์ (ขํา ศรียาภัย) เจาเมืองไชยา การแขงขันชกมวยในลักษณะดังกลาวเปนการชกท่ีแขงขันกัน

ระหวางมวยตางถ่ิน หรือลูกศิษยตางครูกัน และมีขอนาสังเกตไดชัดเจนก็คือวา บรรดาเจาเมืองและ

ขาราชการขุนนางชั้นผูใหญมักมีนักมวยของตนเองอยูในสังกัด และนักมวยเหลานั้นก็มีครูมวยท่ีมาจาก

แตละถ่ินกัน ไมวาจะมวยลพบุรี มวยไชยา มวยโคราช แตท่ีนาสังเกตอีกประการหนึ่งก็คือมีการนํา

นักมวยท่ีมีฝมือดีมารับราชการในกรมทนายเลือกหรือกรมนักมวยกรมทนายเลือกเปนกรมท่ีคัดเลือก

เอาแตคนท่ีล่ําสัน ม่ันคงมีฝมือชกมวยดีใหเดินแหตามเสด็จในท่ีใกล ๆ ไดปองกันอันตรายอันไมพอท่ี

จะตองถึงใชอาวุธ เชน จับคนบา เปนตน ซ่ึงเกิดกรมทนายเลือกข้ึนนี้ ดวยพระเจาแผนดินโปรดทรง

มวย เลือกหาคนท่ีมีฝมือดีไวเปนเพ่ือนพระองคสําหรับเสด็จปลอมแปลงไปในท่ีแหงใดท่ีไมควรจะใช

ปองกันดวยอาวุธ แตเม่ือแหเสด็จโดยปกติก็ใหถือหอกเหมือนกรมพระตํารวจ มีเวรประจําการเหมือน

กรมพลพัน และไมมีหนาท่ีชําระความศาลรับสั่งท้ังสองกรม เพราะฉะนั้นกรมเหลานี้เปนกรมท่ี

ใกลเคียงเปนกําลังของพระเจาแผนดินจึงมิใหผูใดบังคับบัญชาได ทหารรักษาพระองคในกรมทนาย

เลือกยังคงทําหนาท่ีตามเสด็จ ฝกหัดมวยไทยใหกับพระราชโอรส ทหาร และขาราชการในพระราชวัง 

รวมท้ังควบคุมการชกมวยและจัดการชกมวยถวายใหพระมหากษัตริยทอดพระเนตร 

 สภาพของการชกมวยไทยในสมัยนี้จึงมีการพัฒนาไปสูหัวเมืองและตางจังหวัด ในขณะท่ีใน

สํานักพระราชวังมีการตั้งกรมมหาดเล็กรักษาพระองคข้ึน สําหรับในพระราชวังทรงโปรดเกลาฯ ใหตั้ง

กรมมหาดเล็กข้ึนเพ่ือทําหนาท่ีรักษาความปลอดภัยในพระราชวัง และถวายอารักขาแด

พระมหากษัตริย กรมมหาดเล็กเกิดข้ึนหลังจากพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวเสด็จเถลิง

ถวัลยราชสมบัติแลวไมนาน ตอมาในป พ.ศ. 2514 ไดโปรดใหคัดเลือกบุตรหลานผูท่ีมีตระกูลสูงมา

ฝกหัดจัดเปนกรมทหารมหาดเล็กรักษาพระองค และโปรดใหศึกษาหาความรูในราชสํานักและสํานัก

ราชการดวยป พ.ศ. 2423 ไดยายมาอยูท่ีพระตําหนักสวนกุหลาบและไดโปรดใหจัดตั้งโรงเรียน

นายทหารมหาดเล็กข้ึนเม่ือ พ.ศ. 2425 มีนักเรียนประมาณ 10 คน เปนหมอมเจาและหมอมราชวงศ

ท้ังสิ้น ในป พ.ศ. 2427 โรงเรียนพระตําหนักสวนกุหลาบจึงเปลี่ยนเปนโรงเรียน 



22 

พลเรือนสําหรับนักเรียนท่ีประสงคจะเขารับราชการเปนนายทหารมหาดเล็กนั้น เม่ือเรียนวิชาความรู

เบื้องตนในโรงเรียนพระตําหนักสวนกุหลาบแลวใหแยกไปฝกหัดวิชาการทหาร ซ่ึงมีวิชามวยไทยอยู

ดวย (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ญ, หนา 36 - 37)  

สวนทางดานของโรงเรียนนายรอยพระจุลจอมเกลาไดมีการฝกวิชามวยไทยอยูในหลักสูตร โดยเรียน

สัปดาหละ 2 ชั่วโมง โดยเริ่มในป พ.ศ. 2437 ในสมัยรัชกาลท่ี 6 แมเกิดสงครามโลกครั้งท่ี 1 ป พ.ศ. 

2463 แตก็ไดเกิดสนามมวยข้ึนครั้งแรก ระบุวา ไดมี สนามมวยสวนกุหลาบเกิดข้ึนในป พ.ศ. 2463 

คือ สนามมวยสวน 

 กุหลาบ จัดใหมีการชกมวยไทยเปนประจํา เม่ือแรกเริ่มนั้นใหนักมวยชกกันบนพ้ืนดิน ผูดูนั่ง

และยืนอยูรอบบริเวณสังเวียนซ่ึงกวางกวา 20 เมตร มีการขีดเสนกําหนดใหคนนั่งหามล้ําเขาไปในเขต

สังเวียน นักมวยคาดเชือกท่ีพันมือดวยดายดิบ สวมมงคล แมขณะชกก็ยงัสวมอยู มีผาประเจียดมัดไว

ท่ีตนแขนซายและขวา สวมกางเกงขาสั้นมีผาพาดทับอยางแนนหนาตรงบริเวณอวัยวะสําคัญปกคลุม

มาจนถึงดานบนตรงเอว ไมสวมเสื้อและปลายเทาเปลือยเปลา กรรมการแตงกายดวยผามวงนุงโจง

กระเบน สวม ถุงเทาขาวเสื้อราชประแตน (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ญ, 

หนา 22) 

 ใน พ.ศ. 2464 ไดมีการจัดการแขงขันมวยไทยอยางเปนทางการท่ีสนามมวยสวนกุหลาบ 

(บริเวณโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย) นักมวยคูแรกท่ีชกกัน คือ “หม่ืนมือแมนหมัด” ซ่ึงเปนนักมวย

ฝมือดีในสมัยรัชกาลท่ี 5 ขณะข้ึนชกมีอายุประมาณ 50 ป ชกกับนักมวยรุนหนุมชื่อนายผอง ปราบ

สบก อายุประมาณ 22 ป เปนนักมวยมาจากโคราช การชกครั้งนี้เปนการชกแกแคนแทนบิดาของนาย

ผอง ซ่ึงเคยชกพายแพหม่ืนมือแมนหมัดเม่ือครั้งงานพระเมรุกรมขุนมรุพงศศิริพัฒน  นายผองจึงตั้งใจ

ชกเพ่ือลางแคน ประกอบกับหม่ืนมือแมนหมัดมีอายุมากแลวจึงพายแพในเวลาไมเกิน  2 นาที นาย

ผองไดรับรางวัลหัวเสือ และสรอยเงิน จากการท่ีผูชมดีใจวิ่งเขาไปหอมลอมนักมวยท้ังสองทําใหเกิด

ความวุนวายไมเปนระเบียบ คณะกรรมการจัดมวยจึงไดสรางสนามมวยใหมโดยจัดยกพ้ืนสนามมวย

ข้ึนสูงประมาณ 4 ฟุต ปูลาดดวยเสื่อจันทบูรณ มีเชือกก้ันเวทีสองเสน เสาเชือกทาสีขาวเวนชองประตู

ไวตรงกันขามใหนักมวยข้ึนลง 2 ชอง และมีบันไดกาวข้ึนลงกรรมการตัดสินลวนแตงตัวเต็มยศแบบ

เสือปาการชกมวยไทยขางตนมีลักษณะเฉพาะของสนามมวยสวนกุหลาบ ซ่ึงการชกมวยในยุคนี้มีการ

นําเอาความรูทางวิชาการดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทางการพลศึกษาเขามาชวยในการฝกมวย

มากข้ึน เชนการฝกดวยอุปกรณ เชน กระสอบทราย เปาสั้น เปายาว การฝกในโรงยิมแตสิ่งพิเศษอีก

อยางก็คือมีการใชนวมแทนการคาดเชือก สมัยนี้เปนหัวเลี้ยวหัวตอของกีฬามวยไทยมีการ

เปลี่ยนแปลงจากการคาดเชือกมาเปนแบบสวมนวม สาเหตุเพราะในสมัยนั้นมีการชกกันถึงตาย ใน

สมัยหลักเมืองทาชาง นายแพ เลี้ยงประเสริฐ นักมวยฝมือดีจากทาเสา อุตรดิตถ ตอยทายนายเจีย 

แขกเขมร ดวยหมัดคาดเชือกจนตาย หลังเหตุการณอันนาสลดใจนี้ ทางคณะกรรมการหลายฝาย



23 

รวมท้ังทางการตํารวจไดตกลงใหการชกมวยไทยท่ัวประเทศมีการสวมนวมชก หลังสมัยรัชกาลท่ี 6 

มวยไทยพัฒนาข้ึนเปนลําดับมีคายมวยเกิดข้ึนหลายคาย และมีนักมวยหลายคนท่ีมีชื่อเสียง เชน คาย

เทียมกําแหง คายนฤภัย คายเจริญเมือง คายเกศสงคราม คายสมานฉันท วงษเทเวศ ฯลฯ จุดเดนของ

ยุคนี้อีกประการหนึ่งคือ เริ่มมีเชือกก้ันเวที มีการกําหนดยกนักมวย แตงกายตามมุม คือ มุมแดงและ

มุมน้ําเงิน มีการชกมวยสากลและเกิดพระราชบัญญัติการพนันข้ึนครั้งแรกในพุทธศักราช 2478 และ 

พ.ศ. 2478 – 2485 คณบดีผูมีชื่อเสียงคนหนึ่งคือ เจาเชษฐ ไดตั้งสนามมวยในท่ีดินของตนเอง เพ่ือนํา

รายไดจากการชกมวยไปบํารุงกิจการทหาร การแขงขันชกมวยหยุดไปเนื่องจากสงครามโลกครั้งท่ีสอง 

หลังจากสงครามโลกครั้งท่ี 2 การแขงขันชกมวยไทยฟูเฟองข้ึนมาก เพราะประชาชนสนใจมวยและมี

การแขงขันกันอยูมิไดขาด แมไมมีสนามเนื่องจากภาวะสงครามก็ยิ่งแอบจัดชกกันตามโรงภาพยนตร 

(สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ญ, หนา 49) 

 เม่ือวันท่ี 2 ธันวาคม พ.ศ. 2488 มีการจัดตั้งสนามมวยราชดําเนิน ในสมัยนี้มีการแขงขันชก

มวยอาชีพกันเปนจํานวนมาก แจงเกิดนักมวยมีชื่อเสียงมากมาย เชน สุข ปราสาทหินพิมาย,พล พระ

ประแดง, ประเสริฐ ส.ส. ประสิทธิ์, ชม ศรีเมฆ, สมาน ดิลกวิลาศ, เปงสูน เทียมกําแหง,สุริยา ลูกทุง 

ฯลฯ การชกมวยในยุคนี้มีลักษณะพิเศษอีกอยางหนึ่งคือ มีการชกมวยขามรุนตาง ๆนอกจากนี้การ

ตกแตงของนักมวยก็ถูกปรับปรุงใหแตงกายโดยใชสีตามมุมของตนเองสนามมวยลุมพินีไดเปดตัวข้ึนอีก

แหงหนึ่งเม่ือวันท่ี 8 ธันวาคม 2596 นักมวยสวนใหญจึงใชเวทีมวยราชดําเนินและเวทีมวยลุมพินีใน

การจัดแขงขันชกมวย และท้ังสองสนามนี้ถือวาเปนสนามมวยมาตรฐานของประเทศไทย มีการจัดแบง

ประเภทของนักมวยเปนรุนตาง ๆ ตามน้ําหนักตัวท่ีกําหนด เกิดกติกามวยไทยอาชีพฉบับป พ.ศ. 

2498 แกไขปรับปรุงจากฉบับป พ.ศ. 2480 ของกรมพลศึกษา และเม่ือวันเสารท่ี 4 กันยายน พ.ศ. 

2498 ไทยทีวีไดมีการถายทอดการชกมวยไทยจากสนามมวยราชดําเนินเปนครั้งแรก จนกระท่ังชาว

ตางประเทศเดินทางมาฝกมวยไทยและจัดชกแขงกับนักมวยไทยอยูเสมอ เชน ชาวญี่ปุน ชาวจีน 

โดยเฉพาะการชกมวยฟรีสไตลระหวางมวยไทยกับมวยของชาติอ่ืน ๆ จากการถายทอดการชกมวย

ทางโทรทัศนไปสูผูชมทางบานสงผลใหกีฬามวยไทยแพรหลายออกไปอยางรวดเร็ว มีการฝกมวยไทย

กันมากท้ังในกรงุเทพ ฯ และตางจังหวัด โดยนักมวยท่ีมีฝมือดี ๆ จะเดินทางเขามาชกในเวทีมวย

มาตรฐานท้ัง 2 แหงดังกลาวในขณะท่ีกระแสธุรกิจเริ่มเขามาสูประเทศไทย มวยไทยไดกลายเปนธุรกิจ

การคาและธุรกิจการพนันมากข้ึน โดยยึดถือเรื่องแพชนะมาเปนปจจัยสําคัญในการไดเสียทรัพย ทําให

นายทุนบางกลุมท่ีเห็นแกประโยชนสวนตนและไมคิดถึงศิลปะมวยไทยท่ีแทจริง มุงฝกนักมวยเพียง

เพ่ือเอาชนะอยางเดียวโดยไมไดคํานึงถึงศิลปะแมไมมวยไทย การชกจึงตกอยูในเกมของการพนันหรือ

เรียกวา เซียนพนันทําใหมวยไทยละเลยออกจากสาระและคุณคาภูมิปญญาท่ีแทจริงออกไปมากข้ึนทุก

วัน โดยเฉพาะสื่อและกลุมนายทุนยั่วยุใหใชวิชามวยไทยทํารายคูตอสูอยางรุนแรง ขาดคุณธรรมและ

เมตตาธรรมสงผลใหการแขงขันชกมวยสอไปในทํานองโหดราย เชน ถาชกฝายตรงขามไดแผลแตกนับ
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เย็บไดก่ีเข็มจะไดเงินเพ่ิมอีกเทาไร ถาชนะน็อคภายในสามยกจะไดเงินเพ่ิมอีกเทาไร เปนตนลักษณะ

ดังกลาวขางตนทําใหเยาวชนไทยมองกีฬามวยไทยวามีลักษณะโหดราย ปาเถ่ือน ไรมนุษยธรรม ขาด

การฝกมวยอยางสรางเสริมตามแบบคุณคาและประเพณีท่ีแทจริงตกอยูในวังวนของสื่อความรุนแรง

เปนกีฬาของนักพนัน คนชั้นต่ํา ปาเถ่ือน และตกอยูภายใตอิทธิพลของนักเลงการพนัน การชกมวยซ่ึง

อยูในวังวนของคนกลุมหนึ่งท่ีทําธุรกิจมุงผลแพชนะจากเรือนรางของนักมวยท่ีถูกมองวาเปนสินคา

ชนิดหนึ่ง ในขณะท่ีชาวตางประเทศพากันชื่นชมศิลปะมวยไทยท่ีแทจริงโดยมองถึงคุณคาและภูมิ

ปญญาไทย หลายประเทศเดินทางมาจางนักมวยไทยไปสอนยังประเทศของตน เชน ฝรั่งเศส ญี่ปุน 

ฮอลแลนด เยอรมัน ฯลฯ 

 อยางไรก็ดีประเทศไทยไดมีพัฒนาการดานมวยไทยจนเกิดเปนสมาคมมวยไทยสมัครเลนแหง

ประเทศไทย การชกมวยไทยมีเครื่องปองกันอันตรายใหนักมวยมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึนทําให

ชาวตางชาติเดินทางมาแขงขันมากข้ึนในแตละป และมีการแพรภาพการชกมวยทางโทรทัศนมาก

ยิ่งข้ึน ทําใหธุรกิจมวยขยายออกไปกวางขวาง เกิดเวทีมวยหลายแหงในตางจังหวัด ลักษณะดังกลาว

ทําใหมีนักมวยมีฝมือจากตางจังหวัดเดินทางเขามาชกในกรุงเทพ ฯ มากยิ่งข้ึน การชกมวยไทยสวน

ใหญจึงมุงชกเพ่ือผลแพชนะทางธุรกิจ ตกอยูในวังวนของการพนันและทุนอุปถัมภ ทําใหขาดศิลปะ

และแกนแท แมมีหลักสูตรการเรียนหรือสอนกันบาง แตก็เปนเพียงรายวิชาหนึ่งในการเรียนสาขาพล

ศึกษาเทานั้น แตปจจุบันมีการเรียนการสอนมวยไทยในระดับบัณฑิตศึกษาเกิดข้ึน ณ มหาวิทยาลัย

ราชภัฏหมูบานจอมบึง จังหวัดราชบุร ีโดยเปดสอนในระดับสูงกวาปริญญาตรี คือ ระดับ

ประกาศนียบัตรบัณฑิต มวยไทย และปริญญาโทหลักสูตรศิลปศาสตร มหาบัณฑิต สาขามวยไทย

ศึกษา โดยเริ่มเปดสอนมาตั้งแตภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2547 ดังนั้น มวยไทยจึงเริ่มมีพัฒนาการ

เขาสูวิชาการเรียนการสอนเพ่ือการอนุรักษ ถอดรหัสแสวงหาคุณคาทางภูมิปญญาไทยในฐานะท่ีเปน

ทุนทางสงัคมท่ีแทจรงิมากข้ึนในยุคปจจุบัน แมวาอีกกระแสหนึ่งท่ีการดําเนินธุรกิจมวยก็ยังคงดําเนิน

ตอไป มีการจัดตั้งสภามวยไทยโลกและสหพันธมวยไทยนานาชาติทําธุรกิจเก่ียวกับมวยไทยท่ัวโลก ซ่ึง

ท้ังสองสวนกําลังประสานสัมพันธกันและสงผลใหมวยไทยเปนท้ังศาสตรและศิลป เปนท้ังกีฬามวย

และยทุธศาสตรแบบไทย ท่ีสําคัญเปนทุนทางสังคมท่ีจะพัฒนาประเทศชาติใหกาวหนาตอไป 

 2.2.6 ความหมายของไมมวยไทย 

 ไมมวยไทย หมายถึง ทาของการผสมผสานการใชหมัด เทา เขา ศอก เพ่ือการรุกหรือรับใน

การตอสูดวยมวยไทย (สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฎ, หนา 250) ไมมวยไทย

ถือเปนจุดเดนท่ีสําคัญท่ีสุดของมวยไทย เพราะเปนการแสดงใหเห็นถึงความชาญฉลาดของคนไทยใน

การบูรณาการนวอาวุธเขาดวยกัน 
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 2..2.7 ประเภทของไมมวยไทย 

 ไมมวยไทยแบงออกไดหลายทาตาง ๆ กัน ข้ึนอยูกับครูมวยแตละทาน แมบางทาจะมีชื่อเรียก

เหมือนกันก็ตาม ไมมวยไทยท่ีมีการกลาวถึงในตํารามวยหลายตําราและแบงลักษณะไวชัดเจนคือ แบง

ตามลักษณะการแกทางมวยและการจูโจม เรียกชื่อวา กลมวย แบงตามลักษณะการใชหมัด เทา เขา 

ศอก เรียกวา เชงิมวย บางตําราแบงเปนแมไมลูกไม หรือแบงเปนไมครู ไมเกร็ดซ่ึงไมครู หมายถึง ไม

สําคัญ เปนไมหลักท่ีครูมวยเนนใหลูกศิษยทุกคนตองทําใหได  ทําใหดี และทําใหชํานาญ เพราะเม่ือรู

และชํานาญเรื่องไมครูแลว จะสามารถแตกไมครูแตละแบบออกเปนไมเกร็ดไดอีกมากมาย  

รายละเอียดของไมมวยท่ีมีการแบงไวชัดเจนมี 3 ลกัษณะ ดังตอไปนี้ (สาํนกังานคณะกรรมการ

วัฒนธรรมแหงชาติ , 2540ฏ, หนา 250-254) 

  1. กลมวย 

  2.  เชงิมวย 

  3. แมไมและลกูไมมวยไทย 

 2.2.8 กลมวย 

 กลมวย หมายถึง ทาของการใชศิลปะมวยไทยท้ังการรุกและการรับในการตอสูดวยมวยไทย 

เรียกชื่อตามลักษณะการใช ถาใชในการรุกเรียกวา กลมวย จูโจม ถาใชในการรับหรือตอบโต เรียกวา 

กลมวยแก ถารับและตอบโตหมัด เรียกวา กลมวยแกหมัด ถารับและตอบโตเทาเรียกวา กลมวยแก

เทา ถารับและตอบโตเขา เรียกวา กลมวยแกเขา ถารับและตอบโต ศอก เรยีกวา กลมวยแกศอก ยศ 

เรืองสา ไดกลาวถึงกลมวยไวในตํารามวยไทยตํารับพระเจาเสือ ดังนี้ กลมวยแบงเปนกลมวยแกหมัด 

29 กล กลมวยแกเทา 23 กล กลมวยแกเขา 3 กล กลมวย แกศอก 4 กล และกลมวยจูโจม 23 กล 

  2.2.8.1 กลมวลแกหมัด 29 กล 

  1 สลับฟนปลา 

  2 ปกษาแหวกรงั 

  3 ชวาซัดหอก 

  4 อิเหนาแทงกริซ 

  5 ยอเขาพระสุเมรุ 

  6 ตาเถรคํ้าฝก 

  7 มอญยันหลัก 

  8 ขุนศึกตีทวน 

  9 ดับชวาลา 

  10 หนูไตราว 

  11 เอราวัณเสยงา 
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  12 หนุมานถวายแหวน 

  13 หงสปกหัก 

  14 สักพวงมาลัย 

  15 ฝานลูกบวบ 

  16 ปดปกชกดวยศอก 

  17 สวนทวน 

  18 คลื่นกระทบฝง 

  19 บาทาลูบพักตร 

  20 ขุนยักษพานาง 

  21 พระรามจองถนน 

  22 นารายณบั่นเศียร 

  23 ลูกคางจับหมัด 

  24 รกัแรหกัแขน 

  25 ศอกทายทอย 

  26 นารายณขวางจักร 

  27 ลมขุนทวน 

  28 หนุมานหักดาน 

  29 จระเขฟาดหาง 

  2.2.8.2  กลมวยแกเทา 23 กล 

  1 ปกลกูทอย 

  2 นาคาบิดหาง 

  3 หกังวงไอยรา 

  4 วิรุฬหกกลับ 

  5 ไกรสรขามหวย 

  6 หิรัญมวนแผนดิน 

  7 นาคมุดบาดาล 

  8 ทะแยคํ้าเสา 

  9 ฤาษีเหิน 

  10 พระรามเดินดง 

  11 บรรพตถลม 

  12 นางมณโฑนัง่แทน 
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  13 รัดงวงเอราวัณ 

  14 ยันรุกขมูล 

  15 โคนรกุขมูล 

  16 นางมณโฑนั่งตัก 

  17 หักหลักเพชร 

  18 หนุมานฟาดกุมภัณฑ 

  19 ลิงพริ้ว 

  20 ญวนทอดแห 

  21 ทวนขุนศึก 

  22 กวาดมาร 

  23 หนมุานแบกแขง 

  2.2.8.3  กลมวยแกเขา 3 กล 

  1 พลิกแผนดิน 

  2 กังหันตองลม 

  3 เบนสุเมรุ 

  2.2.8.4  4 กลมวยแกศอก 4 กล 

  1 พระรามนาวศร 

  2 พระรามหกัศร 

  3 พระรามฟาดศร 

  4 พระรามยันศร 

  2.2.8.5 กลมวยจูโจม 23 กล 

  1 หกัคอไอยรา 

  2 ขุนยักษจับลิง 

  3 กวางเหลียวหลัง 

  4 ตลบข้ึน 

  5 อีกาฉีกรัง 

  6 ตลบลง 

  7 หนมุานแหวกฟอง 

  8 นกคุมเขารัง 

  9 ฤาษีมุดสระ 

  10 หนุมานทะยาน 
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  11 หักคอเอราวัณ 

  12 ตะเพียนแฝงตอ 

  13 จระเขฟาดหาง 

  14 ยันเอราวัณ 

  15 เถรกวาดลาน 

  16 พระรามตีทัพ 

  17 พระรามสะกดทัพ 

  18 บั่นเศียรทศกัณฐ 

  19 ขวางจักรนารายณ 

  20 พระรามเหยียบลงกา 

  21 รามสูรขวางขวาน 

  22 หนุมานขามลงกา 

  23 นารายณขามสมุทร 

 2.2.9 เชิงมวย 

 เชงิมวย หมายถึง วิธีการใชหมัด เทา เขา และศอก เปนทาทางหรือแบบแผนในการรุกและ

รับแบบตางๆ อุทัย สินธุสาร ไดกลาวถึงเชิงมวยไวดังนี้ เชิงมวยแบงเปน 4 เชิง คือ เชิงหมัด 15 เชิง 

เชิงเทา 15 เชิง เชิงเขา 11 เชิง เชิงศอก 24 เชิง มีชื่อเรียกแตกตางกัน ดังตอไปนี้ 

  2.2.9.1 เชิงหมัด 15 เชิง 

  1 กาจกิไข (หมัดตรงนํา) 

  2 พระพายลมสิงขร (หมัดตรงตาม) 

  3 วานรหักดาน (หมัดเหวี่ยงขาง) 

  4 พระกาฬเปดโลก (หมัดหงาย) 

  5 โขกนาสา (หมัดงอตวัด) 

  6 อินทราขวางจักร (หมัดขวาง) 

  7 พระลักษณหามพล (หมัดอัด) 

  8 ผจญชางสาร (ชกพรอมกับเทา) 

  9 หนุมานถวายแหวน (หมัดคู) 

  10 ลวงแดนเหรา (ชกพรอมเขา) 

  11 นาคาพนไฟกาฬ (หมัดสลับ) 

  12 หักดานลมกรด (หมัดปนศอก) 

  13 องคตควงพระขรรค (หมัดควง) 
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  14 ฤาษีลืมญาณ (หมัดหลอก) 

  15 หนุมานจองถนน (หมัดคว่ําบน) 

  2.2.9.2 เชิงเทา 15 เชิง 

  1 เปดทวาร (เตะนํา) 

  2 ลงดานประตู (เตะเหวี่ยง) 

  3 กระทูขรัวตา (เตะถีบ) 

  4 โยธาสินธพ (ถีบเตะตรง) 

  5 มานพเลนขา (เทาหนาเตะเหวี่ยง) 

  6 มัจฉาเลนหาง (เตะสามไม เตะเทา คาง และถีบ) 

  7 กวางเลนโปง (กระโดดเตะ) 

  8 ณรงคพยุหบาท (ถีบเตะเหวี่ยง) 

  9 จระเขฟาดหาง (เตะเหวี่ยงหลัง) 

  10 กินรีเลนน้ํา (สนเทาตีข้ึน) 

  11 ตามดวยแขง (เตะดวยแขง) 

  12 แปลงอินทรีย (เทาพรอมหมัด) 

  13 พาชีสะบัดยาง (เตะติดตาม) 

  14 นางสลับบาท (เตะสลับเทา) 

  15 กวาดธรณี (เตะเหวี่ยงต่ํา) 

 2.2.9.3 เชิงเขา 11 เชิง 

  1 กุมภัณฐพุงหอก (เขาตรง) 

  2 หยอกนาง (เขาตะแคง) 

  3 เชยคาง (เขาคู) 

  4 พรางศัตรู (เขาขาง) 

  5 งูไลตุกแก (เขาสลับ) 

  6 ตาแกตีชุด (เขาคูศอก) 

  7 หยุดโยธา (เขาพรอมศอก) 

  8 ภูผาสะทาน (เขาอัด) 

  9 หักคอชางเอราวัณ (โนมคอตีเขา) 

  10 ดั้นภูผา (เขาพรอมหมัด) 

  11 ศิลากระทบ (เขากระทบ) 
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  2.2.9.4 เชิงศอก 24 เชิง 

  1 พุงหอก (ศอกนาํ) 

  2 ศอกฝานหนา (ศอกฟนหนา) 

  3 พรายายแก (ศอกเหวี่ยง) 

  4 แงลูกคาง (ศอกตดั) 

  5 ถางปา (ศอกคว่าํ) 

  6 ฟาลั่น (ศอกปนแขน) 

  7 ยันพยัคฆ (ศอกอัด) 

  8 จักรนารายณ (ศอกกลบั) 

  9 ทรายเหลียวหลัง (ศอกเฉียงหลัง) 

  10 กวางสะบัดหนา (ศอกสลดั) 

  11 คชาตกมัน (ศอกฟนหลงั) 

  12 พสุธาสะทาน (ตสีองศอก) 

  13 ยันโยธี (ศอกอัดหลัง) 

  14 อัคคีสองแสง (ศอกสลบัหมัด) 

  15 กําแพงภูผา (ศอกสลับหลัง) 

  16 นาคาคาบหาง (ศอกพรอมเขา) 

  17 ชางประสานงา (ศอกคู) 

  18 สูแดนนาคา (ศอกตบกลบั) 

  19 โยธาเคลื่อนทัพ (ศอกพุงหนา) 

  20 ยันสองกร (ศอกยนัหลงั) 

  21 ฆอนตีท่ัง (ศอกปก) 

  22 ขวางพสุธา (ศอกขวางหลงั) 

  23 ฤาษีบดยา (ศอกคํ้าปก) 

  24 นาคาเคลื่อนกาย (ศอกควง) 

 2.2.10 แมไมและลูกไมมวยไทย 

 แมไมมวยไทย หมายถึง ทาของการใชศิลปะมวยไทยท่ีสําคัญท่ีสุด อันเปนพ้ืนฐานของการใช

ไมมวยไทย ซ่ึงผูฝกมวยไทยจะตองเรียนรูและปฏิบัติใหไดกอนท่ีจะฝกลูกไมซ่ึงถือวาเปนการใชไมมวย

ไทยท่ีละเอียดข้ึน (โพธิ์สวัสดิ ์แสงสวาง อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฏ, 

หนา 414) โบราณอาจารยผูทรงคุณวุฒิไดจัดแบงแมไมมวยไทยเปน 15 ไม ดังนี้ (ฟอง เกิดแกว และ

สุภาพ เจริญสวัสดิ์ อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฏ, หนา 414) 
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  2.2.10.1 แมไม 15 ไม 

  1 สลับฟนปลา 

  2 ปกษาแหวกรงั 

  3 ชวาซัดหอก 

  4 อิเหนาแทงกริซ 

  5 ยอเขาพระสุเมรุ 

  6 ตาเถรคํ้าฝก 

  7 มอญยันหลัก 

  8 ปกลกูทอย 

  9 จระเขฟาดหาง 

  10 หกังวงไอยรา 

  11 นาคาบิดหาง 

  12 วิรุฬหกกลับ 

  13 ดับชวาลา 

  14 ขุนยักษจับลิง 

  15 หักคอเอราวัณ 

 ลกูไมมวยไทย หมายถึง ทาของการใชศิลปะมวยไทยท่ีแตกยอยออกไปจากแมไมมีลักษณะ

ละเอียดออนมากมายหลายอยาง ซ่ึงผูฝกจะตองผานการฝกหัดแมไมมวยไทยกอนจึงจะฝกลูกไมไดดี  

โบราณอาจารยผูทรงคุณวุฒิไดจัดแบงลูกไมมวยไทยออกเปน 15 ไม ดังนี้ (โพธิ์สวัสดิ์ แสงสวาง อางใน 

สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ฏ, หนา 414) 

  2.2.10.2 ลกูไม 15 ไม 

  1 เอราวัณเสยงา 

  2 บาทาลูบพักตร 

  3 ขุนยักษพานาง 

  4 พระรามนาวศร 

  5 ไกรสรขามหวย 

  6 กวางเหลียวหลัง 

  7 หิรัญมวนแผนดิน 

  8 นาคมุดบาดาล 

  9 หนุมานถวายแหวน 

  10 ญวณทอดแห 
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  11 ทะแยคํ้าเสา 

  12 หงสปกหัก 

  13 สักพวงมาลัย 

  14 เถรกวาดลาน 

  15 ฝานลูกบวบ. 

 

2.3 ความหมาย ความสําคัญ และประโยชนของมวยไทย 

 2.3.1 ความหมายของมวยไทย 

 คําวา มวยไทย มีผูใหความหมายไว ซ่ึงแตละความหมายมีคุณคาดังนี้ เชนมวยไทยเปน

วิชาการตอสูและปองกันตัวชนิดหนึ่งท่ีมีลักษณะผิดแผกแตกตางไปจากมวยตางประเทศ โดยอวัยวะ

ทุกสวนมิไดปลอยนิ่งเฉย ท้ังกําลังกาย กําลังใจ และกําลังความคิดเปนสิ่งท่ีทุกคนพึงมีและเปนสิ่งท่ี

นักมวยทุกคนตองมีความวองไวระหวางตัวตอตัวโดยปราศจากอาวุธ ตอสูกันดวยความดุเดือดโลดโผน 

(ปญญา ไกรทัศน, 2524, หนา 15) นอกจากนี้ ชาญณรงค สหุงษา (2545, หนา 2) ไดใหความหมาย

ของ มวยไทย หมายถึง กีฬาชกมวยบนเวทีท่ีมีกติกายอมใหคูชกใชเทา ศอก และเขาไดมวยไทยจึงเปน

ท้ังศาสตรและศิลป ท่ีเปนศาสตรเพราะเปนวิชาการท่ีทุกคนอาจจะศึกษาหาความรูไดเหมือนวิชา

แขนงอ่ืน ๆ สวนท่ีเปนศิลปก็เพราะแขนงนี้เต็มไปดวยกลยุทธและลวดลายซ่ึงยากจะเรียนรูและปฏิบัติ

ไดอยางชัดเจน ในดานการจัดชนิดกีฬามวยแลว โพธิ์สวัสดิ์ แสงสวาง (2522, หนา 25) ไดใหคําจํากัด

ความของ กีฬามวยไทย นั้น หมายถึง กิจกรรมเคลื่อนไหวชนิดหนึ่งท่ีใชอวัยวะเกือบทุกสวน เชนศอก 

เขา เทา หมัดเปนศิลปะในการตอสูแขงขัน ฝกซอมออกกําลังกายเพ่ือชวยพัฒนารางกายอารมณ 

สงัคม จิตใจ แลสติปญญา มวยไทยเปนท้ังกีฬาและเปนยุทธวิธีของไทย ซ่ึงประดิษฐคิดเอาอวัยวะ

บางสวนของรางกายเปนอาวุธประหารศัตรู และทําการปองกันตัวใหหนักเปนเบาได (สํานักงาน

คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540, หนา 2)ดังนั้น มวยไทยจึงเปนไดท้ังวิธีการตอสู กีฬา 

กิจกรรมการเคลื่อนไหว และถือวาเปนยุทธวิธีการปองกันตัวท่ีมีลักษณะเปนท้ังศาสตรและศิลปได 

 2.3.2 ความสําคัญของมวยไทย 

 มวยไทยมีความสําคัญดังมีผูกลาวไวดังนี้ ฟอง เกิดแกว (อางใน สาํนกังานคณะกรรมการ

วัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ก, หนา 8) กลาววา กีฬามวยไทยมีประโยชน ดังนี้ 

 1. มีความม่ันใจในตนเอง 

 2. ทําใหเกิดความกลาหาญ 

 3. มีอํานาจบังคับจิตใจดีข้ึน 

 4. มีความสุขุม รอบคอบ และเยือกเย็น 

 5. มีความพินิจ พิเคราะห รูจักเหตุผล 
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 6. มีสมรรถภาพทางกายดี 

 7. มีความมานะอดทน 

 8. มีเชาวนไว ไหวพรบิด ีตัดสินใจไดฉับพลัน 

 9. มีความเข็มแข็ง อดทน 

 10. มีความสุจริต ยุติธรรม 

 11. มีความสนุกสนาน ราเริง เบิกบาน 

 12. มีความสามัคคี 

 13. มีน้ําใจนักกีฬา รูแพ รูชนะ รูอภัย 

 14. มีวินัย ปฏิบัติตามระเบียบแบบแผน 

 15. มีความโอบออม อารี เอ้ือเฟอ เผื่อแผ 

 16. เปนพลเมืองดีของชาติ 

 17. มีรปูรางทรวงทรงสงางาม 

 18. สรางภูมิตานทานโรคใหกับรางกาย 

 19. สามารถปองกันตนเองและคุมครองผูอ่ืนในยามมีอุบัติภัยตาง ๆ 

 สมศักดิ์ ศิริอนันต (2541, หนา 5 – 6) กลาววา ศิลปะมวยไทยมีคุณคาสูงสําหรับผูเรียน

หลายประการ คือ 

 1. รางกายมีสมรรถภาพดีสมสวน มีภูมิตานทานโรคสูง 

 2. มีจิตใจเข็มแข็ง มีความสุขุมรอบคอบ 

 3. สามารถปองกันตัวและเปนประโยชนตอสังคมในชีวิตประจําวันได 

 4. มีความเชื่อม่ันตอตนเอง มีระเบียบวินัย กลาหาญ อดทน 

 5. ดํารงไวซ่ึงศิลปะการตอสูประจําชาติไทยใหยั่งยืนแพรหลายตลอดไป 

 6. มีไหวพรบิ เชาวนปญญา แกปญหาเฉพาะหนาได 

 7. มีความเปนสุภาพบุรุษไมกลากระทําในสิ่งท่ีสังคมไมยอมรับ 

 8. มีความกลาหาญ 

 9. ยึดเปนอาชีพได 

 การฝกมวยไทยกอใหเกิดการพัฒนาทางดานรางกาย จิตใจ อารมณ และสงัคม สรางความมี

ระเบียบวินัยและสงเสริมอนุรักษวัฒนธรรมประเพณีไทยอันดีงาม เปนศิลปะการตอสูท่ีสามารถ

ชวยเหลือตนเองไดในยามคับขันอีกดวย นอกจากนี้หากผูฝกมวยไทยไดฝกอยางจริงจังก็สามารถเปน

นักกีฬาท่ีทํารายไดใหแกตนเองได (ชาญณรงค สหุงษา, 2545, หนา 1) ความสาํคัญของมวยไทยมี 6 

ประการ คือ 

 1. มวยไทยสําคัญตอบุคคล 
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 บุคคลท่ีฝกมวยไทยจะมีพัฒนาการทางกาย อารมณ สงัคม จิตใจและสติปญญา สามารถ

ปรับตัวอยูในสังคมไดอยางมีความสุข 

 2. มวยไทยสําคัญตอชุมชนและสังคม 

 กิจกรรมการชกมวยไทยเปนกิจกรรมทางสังคมรวมกันหลาย ๆ คน เม่ือมีการแขงขันใน

โอกาสตาง ๆ ยอมเปนกิจกรรมการออกกําลังกายและนันทนาการสนุกสนานไปดวยกัน 

 3. มวยไทยสําคัญตอประเทศชาติ 

 ประเทศไทยใชวิชามวยไทยปกปองการรุกรานจากชาติอ่ืน ๆ พระเจาตากสินและทหารกลา

ใชวิชามวยไทยกอบกูราชบัลลังกจากพมา ดังนั้นวิชามวยไทยจึงใชปกปองอิสระภาพกอบกูอิสระภาพ 

พิทักษราชบัลลังกและพระมหากษัตริย 

 4. มวยไทยสําคัญตอนานาชาติ 

 ปจจุบันชาวตางชาติหัดชกมวยไทยกันมากท้ังในและตางประเทศ ทําใหเขาใจวิถีชีวิตและ

ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรมประเพณีของไทย ดังนั้น มวยไทยจึงเปนมรดกของชาวโลกท่ีเกิดจากภูมิ

ปญญาของคนไทย 

 5. มวยไทยคูราชบัลลังก 

 นักมวยไทยไดใชวิชามวยไทยเขารับราชการในกรมทนายเลือก หรือกรมนักมวยรับราชการ

สนองคุณพระมหากษัตริยและพิทักษราชบัลลังก ทําใหมวยไทยคูราชบัลลังก 

 6. มวยไทยชวยทําใหชาติม่ันคง 

 ความม่ันคงทางวัฒนธรรมคือเปนความม่ันคงของชาติ โดยเฉพาะดานเอกลักษณไทยถือวา

เปนทุนทางสังคมรวมกันท่ีหลอหลอมบุคลิกภาพรวมใจของคนไทยใหเขามาอยูดวยกัน (สํานักงาน

คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ก, หนา 4 – 6) มวยไทยจึงจัดเปนสื่อในการสรางทุนทาง

สังคมดานวัฒนธรรมไดอยางยั่งยืนอีกดวย 

 2.3.3 ประโยชนของกีฬามวยไทย 

 มวยไทยมีประโยชน ดังนี้ 

 1. กีฬามวยไทยชวยพัฒนาการทางรางกาย 

 ผูท่ีฝกมวยไทยมีรางกายแข็งแรงสมชายชาตรีมีบุคลิกภาพเหมาะสมในการเปนผูนํา  

 2. กีฬามวยไทยชวยพัฒนาการทางอารมณ 

 การแขงขันกีฬามวยไทยมีแพชนะ เปนสิ่งท่ีเกิดข้ึนได การเขาแขงขันและมีประสบการณมาก 

ๆ จะทําใหมีวุฒิภาวะทางอารมณ เขาใจความเปนมาเปนไปของชีวิตไดดี 

 3. กีฬามวยไทยชวยพัฒนาการทางดานสังคม 

 การฝกกีฬามวยไทยทําใหผูฝกมีสังคมใชเวลาวางใหเกิดประโยชนชวยใหเยาวชนหันเหออก

จากพฤติกรรมเบี่ยงเบนทางสังคม สงผลใหสังคมดีข้ึน 
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 4. กีฬามวยไทยชวยพัฒนาดานจิตใจ 

 วัฒนธรรมมวยไทยเปนวัฒนธรรมที่เคารพพอ แม ครู อาจารย พ่ี นอง ฝกมารยาทวินัย ความ

อดทน กลาหาญ มีน้ําใจนักกีฬารูแพรูชนะ 

 5. กีฬามวยไทยชวยใหเกิดสวัสดิภาพแกบุคคลและสังคม 

 ผูฝกมวยไทยสามารถใชวิชาปองกันรางกาย ชีวิต ทรัพยสินของตนเองและบุคคลอ่ืน ๆไดใน

ภาวะคับขัน 

 6. กีฬามวยไทยชวยเพ่ิมสมรรถภาพและประสิทธิภาพทางอาชีพทหารและตํารวจได 

 เนื่องจากอาชีพทหารและตํารวจเปนอาชีพท่ีเก่ียวของกับการตอสูปองกันตัว  ถาหากบคุคล

หรือกลุมอาชีพตาง ๆ เหลานี้ไดเรียนวิชามวยไทยแลว สามารถจะเสริมอาชีพใหม่ันคงได 

 7. กีฬาสรางเสริมคุณธรรม 

 คนท่ีฝกมวยจะถูกปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมดานตาง ๆ ใหเกิดในตัวผูฝกมวยนับตั้งแตการ

ครอบครู การสาบานตน และหลักการของนักมวยไทยปรากฏในขอความท่ี สาํนกังานคณะกรรมการ

วัฒนธรรมแหงชาติ (2540ก, หนา 7) กลาววา หลักการฝกมวยมิไดมุงเพียงฝกฝนใหมีสมรรถภาพใน

ดานกําลังกาย ความวองไว ความมีปฏิภาณเทานั้น แตมุงฝกจิตใจใหสุภาพ และมีศีลธรรมอันดีดวย 

ดังท่ี พล พระประแดง (อางใน สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ, 2540ก, หนา 7) กลาวไว

วา นักกีฬามวยไทยเปนผูรั้งความเสื่อมโทรมของศีลธรรมใหยับยั้งอยูเพราะกีฬามวยไทยเปนผูมีความ

ตั้งใจ สมัครใจสามัคคี พรอมเพรียงหมูคณะ แพไมเสียใจ ชนะไมหลงตัว ไมอาฆาตแคน ไมเยาะเยยคู

ตอสู มีวินัยยอมรับคําตัดสินโดยดี ไมเอาเปรียบคูตอสูโดยการซํ้าเติม เม่ือคูตอสูพลั้งเผลอ ไมเห็นแกตัว 

เอ้ือเฟอเผื่อแผคนอ่ืนสรุป ประโยชนและคุณคามวยไทย มีดังนี้ 

 1. คุณคาตอบุคคล สงเสริมพัฒนาการดานกาย อารมณ สงัคม จิตใจ และสติปญญา 

 2. คุณคาตอสังคม สงเสริมกิจกรรมทางสังคมดานนันทนาการระหวางกลุมและชุมชน 

 3. คุณคาตอประเทศชาติ ชวยบูรณาการความเปนชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย 

 4. ชวยสงเสริมอาชีพท่ีเก่ียวของ 

 5. คุณคาท่ีสื่อสารทางวัฒนธรรมนานาชาติ 

 6. คุณคาในการพิทักษราชบัลลังกและสถาบันพระมหากษัตริย  

 7. คุณคาในดานคุณธรรมจริยธรรมทางสังคม 

 8. คุณคาในการสรางเสริมบุคลิกภาพและภาวะผูนํา 

 9. คุณคาในการปกปองชีวิตทรัพยสินของตนเองและผูอ่ืน 

 10.คุณคาในการใชดํารงชีวิตประจําวัน 
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2.4 มวยไทยในฐานะตนทุนทางสังคม 

 มวยไทยมีความสําคัญในฐานะเปนตนทุนทางสังคมท่ีชวยสรางพ้ืนฐานดานจิตใจแกคนไทยมา

ชานาน ทุนทางสงัคม หมายถึง ทุนทางทรัพยากรธรรมชาติ ทุนสติปญญาของมนุษย ทุนทางดาน

สิ่งแวดลอม แลวยังมีทุนดานวัฒนธรรมเปนทุนทางสังคมท่ีสําคัญ โดยเฉพาะดานตอไปนี้ 

 1. วัฒนธรรมดานศิลปศาสตรแขนงศิลปะการตอสูท่ีแฝงไวดวยนวอาวุธท่ีสั่งสมถายทอดกัน

มาชานาน ตั้งแตสรางชาติ รักษาชาติไวดวยอาวุธมวยไทยและมวยไทยตอมือ ศิลปศาสตรแขนง

ดังกลาวใชในการฝกทหาร จนเปนท่ีสังเกตไดวาขุนพลแกวคูราชบัลลังกมักมีพ้ืนฐานมาจากการเปน

นกัมวย เชน นายทองดี ฟนขาว (พระยาพิชัยดาบหัก) ขุนพลแกวคูราชบัลลังกของสมเด็จพระเจาตาก

สินมหาราช ดังกลาววา “…พระยาศรีสัชนาลัยบดีบรรยายนิสัยของนายทองดี ฟนขาวไวเปนท่ีนาเอา

เยี่ยงอยางวา มีไหวพริบดี และมีนิสัยทําอะไรทําจริงไมเกียจคราน มีวิชาความรูดานมวยและดาบจนมี

เด็กรุนหนุมสมัครขอเปนศิษยมากมาย ฝมือมวยเปนท่ีพอใจเจาเมืองตาก…” (หลกัแกว อัมโรสถ, 

2547, หนา 99) จนในท่ีสุด นายทองดี ฟนขาว ก็ไดเปนขาหลวงของสมเด็จพระเจากรุงธนบุรี หรือ

สมเด็จพระเจาตากสินมหาราช เปนขุนพลแกวคูราชบัลลังก และเปนบุคคลสําคัญในการทําศึกกอบกู

อิสระภาพจากพมาดวยผูหนึ่ง ดังปรากฏพระบรมรูปของพระยาพิชัยดาบหักคูเคียงขางพระบรมรา

ชานุสาวรียของพระเจาตากสินมหาราชท่ีจังหวัดจันทบุรีดวยผูหนึ่งวัฒนธรรรมท่ีเปนยุทธศาสตรแบบ

ไทยท่ีใชรักษาชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริยนี้ฝงลึกอยูในสายเลือดของคนไทยทุกคน เม่ือยามหวน

ระลึกถึงคราใดก็จะมีความรูสึกผูกพันและตื่นเตนในตนทุนทางวัฒนธรรมท่ีบรรพบุรุษไดมอบไวใหเปน

อนุสรณ 

 2. วัฒนธรรมดานกีฬาและนันทนาการ 

 มวยไทยถือเปนการนันทนาการและเปนกีฬาท่ีใชแขงขันกันในงานเทศกาลรื่นเริงตาม

ประเพณีมีการพนันขันตอกันเพ่ือความสนุกสนานครื้นเครง และเปนการแสดงออกในดานความเปน

ลูกผูชาย เพราะถือวาชายไทยทุกคนตองมีความเปนมวย ดังนั้น แมวาผูท่ีไมไดเปนนักมวยก็ยังเขารวม

เชียรและรวมสันทนาการ ถือเปนการรวมใจกันเพ่ือการสมัครสมานสามัคคีมีความรูสึกเปนพวกพอง

ญาติพ่ีนองรวมเผาพันธุ ลักษณะเชนนี้ถาอยูตางประเทศจะรูสึกถึงความเปนคนไทยท่ีมีคุณสมบัติพิเศษ

รวมกันอยางหาชาติใดเทียบไดยาก 

 3. วัฒนธรรมดานมนุษยศาสตร ไดแก ความกตัญูรูคุณ และความโอบออมอารีมีน้ําใจมวย

ไทยตองเรียนจากครูตองไหวครู กตัญูตอครูอาจารย ชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย คนเปนมวย

จะตองเปนคนท่ีมีคุณลักษณะท่ีสอนได มีจิตใจงดงาม ไมทรยศตอชาติ การทรยศตอครูอาจารยและตอ

ชาติถือเปนสิ่งอัปยศ ดังท่ี หลกัแกว อัมโรสถ (2547, หนา 9) กลาวถึง หลวงไกรพิชติ หัวหนากลุม

ครุฑดําขุนพลแกว กอนเสียกรุงครั้งแรกวา “…เราไมมีวิธี อ่ืนใดท่ีจะจัดการกับคนทรยศตอชาติ การฆา

คนขายชาติคนหนึ่งจะตออายุของชาติออกไปหาปถาฆาเสียสิบคนอายุของชาติจะยืนยาวไปหาสิบป  
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ถาฆาไดสักหนึ่งรอยคนชาติจะอายุยืนไปหารอยป…” กีฬามวยไทยยึดถือการเคารพครูมาตั้งแตโบราณ 

เพราะการท่ีครูจะรับบุคคลไวเปนศิษยไมใชงาย บุคคลท่ีครูจะรับไวเปนศิษย ตองผานการคัดเลือกและ

กลั่นกรองอยางถ่ีถวน เม่ือครูตระหนักวาไมใชคนพาล และมีคุณสมบัติพอท่ีจะรับการถายทอดวิชา

จากทานได ครูจึงรับไวเปนศิษย การท่ีศิษยทรยศ ขาดความเคารพ ไมออนนอมถอมตน โดยผูท่ีขาด

ความเคารพครูยอมตกอยูในสถานภาพตอไปนี้ 

 1. ไมมีโอกาสไดรับการถายทอดความรูความดีท้ังหลายจากครู 

 2. เปนผูท่ีสรางเวรใหแกตนเองเพราะความโง หรือไมรู หากเกิดแกใครบุคคลนั้นยอมเอาตัว

รอดลําบาก เพราะความโงนั้นไมสิ้นสุด 

 3. เปนท่ีทําใหสังคมเสื่อมทราม เพราะสังคมใดหากเต็มไปดวยบุคคลท่ีมีแตความโงเขลาและ

อันธพาล สังคมนั้นยอมจะเสื่อมสลายไป คนในสังคมมีแตจะคอยทําลายกันไมมีคนคิดสรางสรรค 

 4. ทําใหความรูทางวิชาการและวิทยาการท้ังหลายสาบสูญไป (ชาญณรงค สหุงษา, 2545, 

หนา 21) ดั้งนั้น ความกตัญูรูคุณ จึงเปนคุณธรรมท่ีเปนทุนทางสังคมของคนไทยท่ีฝงมากับมวยไทย 

แผกวางออกไปถึงชาติบานเมืองของไทย นอกจากนี้ กีฬามวยไทยยังสอนใหเปนสุภาพบุรุษมีน้ําใจ 

โอบออมอารี ออนนอมถอมตน เปนคนท่ีมีประโยชนตอสาธารณะ เพราะตองเขาพิธีรับสัตยปฏิญาณ

ซ่ึง พิธีรับสัตยนี้เปนเสมือนคําสาบานของลูกผูชาย ดังปฏิญาณท่ีศิษยจักมีตอครู สัจจะยอมอยู

เหนือกวาชีวิต นักมวยคนใดนอกรีตจากคําปฏิญาณและรับสัตยนี้ มักจะเกิดหายนะ แกตนในภายหนา

ทุกราย โดยตองปฏิญาณตน ดังนี้ 

 1. ขา ฯ จะบํารุงรางกายใหสะอาด แข็งแรง และดํารงชีวิตดวยความซ่ือสัตย สุจริต บริสุทธิ ์

 2. ขา ฯ จะไมรังแกผูออนแอ รวมรักสามัคคี และชวยเหลือกันเม่ือชวยได 

 3. ขา ฯ จะบําเพ็ญกรณีเพ่ือประโยชนแกผูอ่ืน และจงรักภักดีตอชาติ 

 4. ขา ฯ จะหลีกเลี่ยงเหตุการณอันไมสงบทุกกรณี 

 คําโบราณ กลาวไว “มันผูใดไมปฏิบัติตามคําสัตยปฏิญาณท่ีใหไวกับครู มันผูนั้นจงฉิบหาย…” 

ผลจากการรับสัตยดังกลาว จึงทําใหนักมวยไทยสวนใหญเปนสุภาพบุรุษ (ปญญา ไกรทัศน, 2524, 

หนา 31) จากการท่ีมวยไทยพัฒนาใหเปนคนดี คนเกง เชื่อวาบุคคลนั้น ๆ และบคุคลท่ีแวดลอมจะมี

ความสุข เพราะมวยไทยสรางคนใหเปนทุนทางสังคมแกทรัพยากรมนุษยมานานนับเปนพัน ๆป มวย

นั้นมีความหมายลึกซ้ึง แปลวา ผูกรวมกันเปนหนึ่งซ่ึง คําวาผูกนี้มีถึงสี่ผูกดวยกัน ผกูแรกไดแก ผูก

ศรษีะ คนไทยเราถือกันมากวา ศรีษะเปนของสูง สมัยกอนพอแมท่ีมีลูกเปนทหารเวลาออกไปรบก็จะ

อํานวยพรใหลูกกลับมาดวยความปลอดภัย พรอมกับฉีกชายผาถุง ชายโสรงพันกับหมวกหรือพันกับ

ศรษีะ ซ่ึงก็วา เปนมงคลสูงสุดเชนเดียวกับครูท่ีรักศิษยเหมือนกับพอแมท่ีหวงใยลูก ก็จะทํามงคลซ่ึงถัก

จากสิ่งท่ีเคารพบูชารวมเขากับดาย ท่ีไดรับการปลูกเสกจากพระเกจิอาจารยเพ่ือมอบใหศิษยเปน

เครื่องปองกันตัวกําชับไมใหถอดออก เพราะมีเหตุผลซอนอยูคือ หากโดนศอกของคูตอสู ศรษีะก็จะไม
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แตก โดยเฉพาะบริเวณทัดดอกไมซ่ึงเปนจุดอันตรายตอชีวิตมาถึงผูกท่ีสอง คือ แหวนพิรอดสําหรับผูก

แขน เพ่ือใหกําลังใจ ม่ันใจวา เปนเครื่องปองกันท่ีครูคุมให พรอม ๆ กันนั้นหากถูกเตะมาโดนแขน จะ

ชวยใหกลามเนื้อท่ีมัดไวแลวไมแตกผูกท่ีสาม เปนการผูกมือสําหรับใชเปนอาวุธ สมัยกอนจะมีการพัน

มือหรือท่ีเรียกกันวามวยคาดเชือก ซ่ึงเปนการปองกันขอมือไมใหมือซนและผูกสุดทายคือผูกใจ 

หมายถึง ครกัูบศิษยจะตองรักกัน เคารพกันไปตลอดชีวิตท้ังสามผูกจึงถือวาเปนการผูกสังคมไทยไวให

แนบแนนม่ันคงนับเปนพัน ๆ ป จนมาถึงปจจุบันนี้กระบวนการพัฒนาทรัพยากรมนุษยดังกลาวขางตน

ถือเปนตนทุนทางสังคมท่ีมีคุณลักษณะเฉพาะพิเศษสําหรับสังคมไทยท่ีนาจะเปนตนแบบขยายผลไป

ใหครอบคลุมทุกหมูบานของไทย 

 โดยเฉพาะทุนทางสังคมไทยท่ีบรรพบุรุษไดใชอบรมกลอมเกลารักชาติบานเมืองและแผนดิน

ถ่ินเกิดไวใหบุตรหลาน (สุจิตรา สุคนธทรัพย อางใน มนนิภา สังขศักดา, นิศวันต พิชญดํารง และ 

ธีระพงษ มาลัยทอง, 2547, หนา 58) บรรพบุรุษเรามีเพียงหอก ดาบตอมือ แตก็สามารถรักษาชาติไว

ได มนุษยพันธุไทยเปน มนุษยพันธุพิเศษท่ีมีอาวุธ 9 ชนิดอยูในตัว คือ สองหมัด สองศอก สองเขา 

สองเทา หนึ่งหัวโดยเฉพาะหนึ่งหัวคือมันสมองอันเลิศล้ําของคนไทยท่ีเปนนักแกปญหา เปนนัก

ประนีประนอมจึงรักษาชาติเอาไวได ถาเราเอาสิ่งเหลานี้มาเปนสื่อ เปนเครื่องมือในการพัฒนาคนให 

“เปนมวย” หมายถึง ฟงเปน คิดเปน พูดเปน แกปญหาเปน และเรียนรูวัฒนธรรมไทยอยางถองแท ก็

พรอมท่ีจะกาวไปสูสังคมโลกอยางสงางาม จึงเรียกไดวา “คนเปนมวย” อยางแทจริงดังท่ี (วิชิต ชี้เชิญ

อางใน มนนิภา สังขศักดา และคณะ, 2547, หนา 59) 

 นอกจากนี้ มวยยังเปนการชกกันเปนการตอสูกันของมนุษยท่ัวโลกไมวาเด็ก ผูใหญ ชายหรือ

หญิง ดวยพละกําลังโดยใชอวัยวะบางสวนเปนอาวุธหรือแมกระท่ังทุกสวนของรางกายท่ีมีอยูในตัวเขา

ทําการสูรบ (ปญญา ไกรทัศน, 2524, หนา 15) สรุปมวยไทยจึงสามารถใชเปนทุนทางสังคมไดใน

ฐานะเปนกระบวนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย ชวยจรรโลงจิตใจ และยึดโยงจิตใจของคนเปนมวยเขา

ไวดวยกัน เปนศักยภาพท่ีเปนทุนสําหรับการแขงขันและการพัฒนาท่ียั่งยืน 
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2.5 แผนยุทธศาสตรและแผนปฎิบัติงานการพัฒนากีฬามวยไทยอาชีพ ระยะ 4 ป (พ.ศ.2554 – 

2557)  

 

ภาพท่ี 2.1: เว็บไซตสํานักคณะกรรมการกีฬามวย  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2.5.1 คายมวยในประเทศไทย 

 จากขอมูลในปจจุบันคายมวยในประเทศไทยมีท้ังหมด 1,118 คาย คามวยในประเทศไทย 

(2555) โดยจําแนกเปน 5 ภาค และ จํานวนคาย 

- ภาคกลาง 426 คาย 

- ภาคเหนือ 172 คาย 

- ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 269 คาย 

- ภาคตะวันออก 71 คาย 

- ภายใต 180 คาย 

 2.5.2 ครูมวยที่มีชื่อเสียง 

 ครูโพธิ์สวัสดิ์ แสงสวาง 

 ปรมาจารยอาวุโส สมาคมครูมวยไทย 
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 ครทูองหลอ ยาและ 

 ทองหลอ ยาและ (2555) ทานเกิดเม่ือ 1 สงิหาคม พ.ศ. 2472 ท่ีโรงพยาบาลศิริราช 

กรุงเทพฯ เม่ือเรียน อยูชั้น ป.6 โรงเรียนวัฒนศิลป ประตูน้ํา เริ่มเรียนมวยสากลกับครูประสิทธิ์ 

นักมวยสากลจากกรมพละ ชวงอายุ 13-14 ป ครูไดออกหาคายมวยไทยท่ีจะเรียน อยางจริงจัง ครูไป

ดูอยูหลายท่ี แตก็ไมถูกใจเพราะแตละคายนั้น เวลาซอมนักมวย จะเจ็บตัวกันมาก ไมมีการปองกันตัว

เลย ครูจึงไดไปหัดเรียนมวยไทยกับ ปะลาม ญาติของแม แถวซอยก่ิงเพชร มีครูฉันท สมิตเวชกับครู

ชาย สิทธิผล สอน 

 ครูแปรง ประธานมูลนิธิมวยไทยไชยาแหงประเทศไทย 

 ครูแปรง เกิดเม่ือวันจันทรท่ี ๑ กันยายน พ.ศ. ๒๕๐๑ ท่ี ตําบลหนองชิ่ม อําเภอแหลมสิงห 

จังหวัดจันทบุรี ในวัยเด็กนั้นดวยเปนคนตางจังหวัด ใชชีวิตตามแบบเด็กในชนบท จึงมีความถนัดใน

ดาน ยิงหนาไม ยิงลูกกระสุน ธนู และปน เพ่ือยังชีพ และไดเริ่มเรียน มวย กับคุณพอ และคุณอา เม่ือ

เขาชวงวัยรุนไดเดินทางมาศึกษาตอ ท่ีมหาวิทยาลัย รามคําแหง และไดสมัครเขาเปนสมาชิก ชมรม

ตอสูปองกันตัว แผนกมวยไทย ฝกซอม และข้ึนชกมวย ในการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัย อยูพักหนึ่ง 

จึงยายมาเรียนท่ี แผนก อาวุธไทย “สํานักดาบเจาราม” ซ่ึงรุนพ่ีในชมรมฯชวงนั้น จะมีหลายคนมา

จากหลายสํานัก รวมตัวกันในรามฯ เพ่ือกอตั้งเปน แผนกอาวุธไทยครูแปรง จึงไดเรียนวิชา จากหลาย

สํานัก เชน ดาบพุทไธสวรรค, ดาบผดุงสิทธิ์, ดาบ พละ, ดาบพรานนก, ดาบอาทมาต, ดาบอาทมาต 

เทาชาง ปตตานี, มีดสั้นทอง นับแตป พ.ศ. ๒๕๒๐ – ๒๕๒๕ จึงจบหลักสูตร หลังจากนั้น ครูแปรง ยัง

ไดศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม จากครูอีกหลายทาน อาทิเชน ครูพัน ยารนะ ครูดาบสะบัดชัย , ดาบสาย

กรมหลวงชุมพร จาก กี คลองตัน, ดาบบานไชว อยุธยา, ดาบสายอาจารยนาค เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 

ดาบและมวยในสายอาจารยกิมเส็ง ซ่ึงถือวาเปนอาจารยปู สายมวยทวีสิทธิ์ ในเวลาตอมาอีกดวย 

 ครู ยอดธง เสนานันท 

 ครู ยอดธง เปนครูสอนวิชามวยไทยผูอุทิศตนเพ่ือสงเสริมศิลปะการตอสูประจําชาติมาชานาน 

จนไดรับการยกยองเชิดชูจากสังคมในเวลาตอมา โดยท่ัวไปมักเรียกชื่อครูยอดธงกันวา "ครูตุย" หรอื 

"ครูตุย" นอกจากนี้ทานยังมีลูกศิษยเปนนักมวยท่ีมีชื่อเสียงหลายราย อาทิ สามารถ พยัคฆอรุณ , กอง

ธรณี พยัคฆอรุณ รวมท้ัง ยอดสนั่น 3เคแบตเตอรี่ อีกท้ังยังเปนผูกอใหเกิดนักมวยไทยแชมปโลก

มาแลว 57 ราย 
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 ครูวิชิต ชี้เชิญ 

 ครูวิชิต ชี้เชิญ เปนผูเชี่ยวชาญพิเศษดานกระบี่กระบองและมวยไทย แหงสถาบันอาศรมศิลป 

ผูทําการฝกสอนวิชากระบี่กระบองใหแกนักมวยไทยชาวตางชาติรวมถึงไดรับการยกยองใหเปนครูภูมิ

ปญญาไทยของสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา และเปนครูผูสอนวิชากระบี่กระบองคนแรกของ

อาจารยโชคอนันต อังสกุลอาภรณ 

 เคยข้ึนชกมวยไทยมากอนในสมัยเรียนระดับมัธยมศึกษา และเลนกีฬาหลายประเภท เชน 

ฟุตบอล และเม่ือศึกษาจบการวิทยาลัยครูไดประกอบอาชีพเปนครูเรื่อยมา พรอมกับไดเปดคายมวย

ไทยข้ึนเพราะความชอบสวนตัวและตองการสอนเด็กไดรูจักการเลนกีฬา  

 ครูผุดผาดนอย วรวุฒิ 

 ครูผุดผาดนอย วรวุฒิ เปนบุตรคนท่ี 4 จากพ่ีนองท้ังหมด 8 คน เริ่มชกมวยตั้งแตอายุ 10 

ขวบตามบรรดาพ่ีชาย ในชื่อ "ผุดผาดนอย จ.หาญผจญ" คายมวยในขอนแกน ของนายแพทยจําลอง 

มุงการดีและนายยล หาญเผชิญ (พ่ีชายคนโตใชชื่อมวย "ผุดผาด จ.หาญผจญ") แตบิดา (นายผอง 

ออมกลิน่)ไมสนับสนุน อยากใหเรียบจบมศ.3 กอน เม่ือเรียนจนจบ มศ.3 ท่ีขอนแกน ไดฝกเชิงมวยกับ

เพ่ือนของพ่ีชายชื่อ "ศรทอง ลูกเครื่องมือกล" และไดตระเวนชกท่ัวภาคอีสานเปนจํานวนกวา 60 ครั้ง 

โดยไมแพใครเลย ในปพ.ศ. 2512 เม่ืออายุได 18 ป ก็ไดเดินทางเขาชกมวยท่ีกรุงเทพจากการชักนํา

ของเพ่ือนนักมวยของพ่ีชายอีกคนชื่อ "ศักดิ์มนู วรวุฒิ" จึงไดมาอยูกับคายวรวุฒิ ของ หมอมราชวงศ

พรพุฒิ วรวุฒิ นับแตบัดนั้น ใชชื่อมวย "ผุดผาดนอย วรวุฒิ" ชกครั้งท่ีเวทีราชดําเนินในรายการเดิมพัน 

ชนะน็อคดวยการเตะกานคอ ตอมาในปเดียวกันไดแชมป "ขวัญใจโลลิตา" ในรุน 108 ปอนด 

 ครูเล็ก (บานชางไทย) 

 ครูเล็ก (บานชางไทย) เริ่มฝกมวยไทย ตั้งแตอายุประมาณ 12 ป โดยเรียนจากพ่ีชายคนโต 

คือ วิชชนันท สดประเสริฐ (ลูก ศิษยของทานปรมาจารยกิมเส็ง ทวีสิทธิ์) โดยในขณะนั้นศึกษาอยูท่ี

โรงเรียนอัสสัมชัญ บางรัก กรุงเทพฯ   จนกระท่ังอายุได 16 ป อยูชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1ไดมีโอกาสอาน

นิตยสาร "ฟาเมืองไทย" พบขอความท่ีเขียนโดยทานปรมาจารยเขตร ศรียาภัย ในหัวขอ "ปริทัศนมวย

ไทย" อานแลวทําใหเขาใจมวยไทยไดอยางถองแท และบังเกิดความศรัทธาในตัวทานปรมาจารยเขตร 

ศรียาภัยเปนอยางสูง  จึงไดติดตามคนหาประวัติของ ทานจึงไดทราบวา ทานเปนปรมาจารย

ผูทรงคุณวุฒิและเปนผูเชี่ยวชาญวิชามวยไทยอยางเอกอุ ยากหาผูใดเสมอเหมือน ทานไดร่ําเรียนถึง 

13 บรมครู โดยมีทานปรมาจารย กิมเส็ง ทวีสิทธิ์ เปนครูคนท่ี 13 อีกดวย 

 ดวยเหตุผลดังกลาว จึงเปนเหตุจูงใจอยางแรงกลา ท่ีตองตามหาทานปรมาจารยเขตร ศรียา

ภัยและเม่ือไดพบทานแลว จึงไดสอบถามทุกสิ่งทุกอยางท่ีเคยเปนเรื่องคลุมเครือเก่ียวกับมวยไทยเชน 

แมไม ลูกไม สามขุม ไมตาย ฯลฯทานก็ไดอธิบายใหความกระจางมิไดมีความติดขัดหรือสองแงสามมุม

ทาน อธิบายแลวจบ คือไมสงสัยอีกตอไปนั่นเอง นับแตวินาทีนั้นจึงไดฝาก ตัวเปนลูกศิษย ตั้งใจฝกฝน
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มวยไทยตํารับไชยากับทาน จนกระท่ังอายุ 18 ปหลังจากเรียนจบชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 สอบเขาท่ี

วทิยาลัยชางศิลปได จึงตองหางเหินจากการฝกมวยไทยกับทาน จนกระ ท่ังอยูป.ว.ส.ไดครึ่งป ก็มิได

เรียนตอ ตองออกมาทํางาน เม่ือเริ่มใชชีวิตในการทํางาน อายุประมาณ 21 ป ก็ทราบขาวการเสียชีวิต

ของทานปรมาจารยเขตร ศรียาภัยครั้นถึงป พ.ศ.2524 ไดไปเขียนยันตลงบนตัวของนักมวยอีสาน ซ่ึง

เดินทางมาแสดงท่ีสยามสมาคม ก็ไดมี โอกาสพบทานคุณครูทองหลอ ยาและ ลูกศิษยรักของทาน

ปรมาจารยเขตร ซ่ึงขณะนั้นทานไดเดินทางไปอธิบายเนื้อหาสาระเก่ียวกับมวยไทย ใหแกประชาชนท่ี

สนใจนับแตวันนั้นเปนตนมา จึงไดฝากเนื้อฝากตัวเปนลูกศิษยของคุณครทูองหลอ ยาและ และไดร่ํา

เรียนมวยไชยาตอจากทานมาโดยตลอด จนกระท่ังทานเสียชิวิต เม่ือป พ.ศ.2539 ดวยโรคมะเร็ง 

ครูเจริญทอง เกียรติบานชอง 

 ครูเจริญทอง เกียรติบานชอง อดีตนักมวยไทยชื่อดัง มีชื่อจริงวา เจริญ ชูมณ ีมีชื่อเลนวา 

"เปด" เกิดเม่ือวันท่ี 11 มิถุนายน พ.ศ. 2511 ท่ี ตําบลทุงใหญ อําเภอทุงใหญ จังหวัดนครศรีธรรมราช 

เปนลูกคนท่ี 7 ในครอบครัวท่ีมีพ่ีนองท้ังหมด 9 คน ซ่ึงพ่ี ๆ นอง ๆ ท่ีเปนผูชายหลายคนก็เปนนักมวย

ไทยเชนกัน ไดแก ฉลามทอง เกียรติบานชอง (พ่ีชาย), เจริญทรัพย เกียรติบานชอง และสําราญทอง 

เกียรติบานชอง (นองชาย) 

 เจริญทอง ชกมวยไทยครั้งแรกเม่ืออายุ 12 ขวบ ไดเงินคาตัวครั้งแรกมา 100 บาท ตอมาเม่ือ

มาเรียนตอในกรุงเทพมหานคร ก็ยังคงชกมวยอยู จนกระท่ัง ใหม เมืองคอน (สมคิด ชูแกวรวง-

ปจจุบันเสียชีวิตแลว) มาพบเขา จึงไดรับการฝากฝงใหเขาสังกัด หลังจากนั้นก็ชกสั่งสมชื่อเสียงมา

เรื่อย ๆ จนควาแชมปได 3 รุน ไดแก จูเนียรแบนตั้มเวท (115 ปอนด), เฟเธอรเวท (126 ปอนด), ไลท

เวท (135 ปอนด) ซ่ึงท้ังหมดเปนแชมปของสนามมวยเวทีลุมพินี 

 ในป พ.ศ. 2531 เจริญทองถือวาเปนนักมวยไทยท่ีประสบความสําเร็จและมีชื่อเสียงอยางมาก 

และเม่ือ สามารถ พยัคฆอรุณ เสียแชมปโลกในแบบมวยสากลไปแลว และกลับมาชกมวยไทยอีกครั้ง 

ไดถูกประกบคูกับเจริญทอง เพ่ือพิสูจนวาใครจะเปนยอดมวยไทยตัวจริง ปรากฏวา เจริญทองเปนฝาย

แพนอ็กไปเพียงแคยกแรกเทานั้น แตวาการชกในไฟทนี้ เปนไฟทท่ีเจริญทองภาคภูมิใจท่ีสุดเจริญทอง

เคยไดรับคาตัวสูงสุดคือ 2.5 แสนบาท ในการชกกับ แสนเชิง ปนแสงชัย 

นอกจากนี้แลวยังเคยชกมวยสากลสมัครเลนจนติดทีมชาติในชวงระยะเวลาสั้น ๆ ในรายการคิงสคัพ 

และชกในกีฬาเอเชียนเกมส พ.ศ. 2533 ท่ีประเทศจีนดวย 

 ครูอํานาจ พุกศรีสุข 

 เริ่มตนเรียนมวยไทยโบราณตํารับลพบุรีกับคร ูสังเวียน บัวทอง ซ่ึงมีศักดิ์เปนคุณตาพ.ศ. 

๒๕๑๖ เรียนมวยไทยทวีสิทธิ์กับ อ.โกวิท ยงศิริ ศิษยครูอุทัย ผละธัญญะ (ครูอุทัยเปนศิษยของครูกิม

เส็ง ทวีสิทธิ์)พ.ศ. ๒๕๑๙ เรียนมวยไทยสายยนตรกิจกับ อ. หนามเตย ยนตรกิจ(พ.อ. นรินทร พวง

แกว อดตีแชมปมวยไทย)พ.ศ. ๒๕๒๐ เรียนมวยไทยเลิศฤทธิ์กับ พ.ท. ณรงคเดช นันทโพธิเดช และ
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ศิษยรุนพ่ีคนอ่ืนๆอีกจํานวนมากพ.ศ. ๒๕๒๑ เรียนมวยไทยทวีสิทธิ์อีกครั้งกับ รศ.ดร. ชัยสวัสดิ์ เทียน

วิบูลย(ศิษยครรูส ไชยจักร ซ่ึงครูรสเปนศิษยของครูกิมเส็ง ทวีสิทธิ์) เรียนมวยไทยสายยนตรกิจอีกครั้ง

กับ อ. เขียวหวาน ยนตรกิจ(พ.อ. บุญสง เกิดมณี) และในปเดียวกันกันนั้นไดเรียนมวยไทยโบราณสาย

โคราชกับครูบัว วัดอ่ิม(ร.ท. บัว นิลอาชา) ท่ีบานซอยโซดา ถนนสุโขทัย ขณะนั้นครูบัวมีอายุ ๘๒ ป

พ.ศ. ๒๕๒๓ เรียนมวยไทยกับ พ.อ. พงษ ภโววาท ท่ีบานถนนสุขุมวิทพ.ศ. ๒๕๒๓ ถึง พ.ศ. ๒๕๒๕ 

เรียนมวยไทยไชยา ท่ีบานครูเขตร ศรียาภัย(บานซอยมาลยมงคล) ขณะนั้นครูเขตรไดถึงแกกรรมแลว 

โดยคุณศรีธร ตันสมบัติ ลูกสาวของทานไดเชิญลูกศิษยอาวุโสท่ีมีช ื่อเสียง อาทิ ครูสมศักดิ์ ครูณรงค 

ครูใหญ และครูเปยก มาชวยถายทอดวิชาความรูใหพ.ศ. ๒๕๒๔ เปนประธานชมรมมวยไทยเลิศฤทธิ์ 

โรงเรียนนายรอย จปรพ.ศ. ๒๕๒๖ รับราชการครั้งแรกท่ีจังหวัดลําปาง โดยในชวงวันหยุดไดไปเรียน

มวยไทยอุตรดิตถ กับคุณตาขอด ท่ีบานศิลาอาสน จังหวัดอุตรดิตถพ.ศ. ๒๕๒๗ ยายไปรับราชการที่

อําเภอแมสะเรียง จังหวัดแมฮองสอน ไดรับการถายทอดศิลปะเจิงจากคุณตานวล มณีธร และเริ่ม

เรียนศิลปะการตอสูลานนาและมวยไทยจากพอครูพัน ยาระณะ(พอครูมานพ ยาระณะ ศิลปน

แหงชาติสาขาศิลปะการแสดง พ.ศ. ๒๕๔๘) ท่ีบานหนาคายกาวิละ อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหมพ.ศ. 

๒๕๔๐ เรียนมวยไทยทาเสาจากครูฉลอง เลี้ยงประเสริฐ ท่ีบานปาขนุน อําเภอเมือง จังหวัดอุตรดิตถ  

 

2.6 การสรางหนังสือสงเสริมการอาน 

 หนังสือสงเสริมการอานเปนหนังสือเสริมประสบการณประเภทหนึ่งท่ีเนนการเสริมสราง

ทักษะและนิสัยรักการอานใหแกนักเรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2522, หนา 1) ไดใหคําจัดกัดความวา 

หนังสือสงเสริมการอานคือ หนังสือท่ีสงเสริมใหมีทักษะการอานภาษาไทยและมีนิสัยรักการอานมาก

ข้ึน หนังสือสงเสริมการอานคือ หนังสือท่ีเสริมใหมีทักษะในการอานภาษาไทยและมีนิสัยการอานมาก

ข้ึน หนังสือสงเสริมการอานจะมีเนื้อหาสงเสริมความสงบเรียบรอยและมีศีลธรรมอันดีงามและให

ความรู มีคติอันเปนประโยชนตามวัยของผูเรียน ท้ังนี้อาจเรียบเรียงข้ึนเปนเรื่องสนุกหรือสารคดีเรา

ความรู เราความสนใจใหการอานมากข้ึน  

 ถวัลย มาศจรัส (2538, หนา 29) กลาวถึงหนังสือสงเสริมการอานวา เปนหนังสือท่ีจัดทําข้ึน

โดยมีวัตถุประสงคเนนไปในทางสงเสริมใหผูอานเสริมทักษะในการอานและนิสัยรักการอานยิ่งข้ึน โดย

มีเนื้อหาสาระท่ีไมขัดตอประเพณี วัฒนธรรมและศีลธรรม อันดีงามของสังคม เปนหนังสือท่ีใหความรู  

สนม ครฑุเมือง (2550, หนา 123) ไดใหความหมายเก่ียวกับหนังสือหนังสือสงเสริมการอานวาเปน

เอกสารท่ีจัดข้ึนเพ่ือสงเสริมการฝกทักษะอาน สรางจิตสํานึกใหมีความใฝรู ใฝ เรียน ใฝอานตลอดเวลา 

หนังสือสงเสริมการอานการเขียนเปนรอยแกว หรือรอยกรองในเรื่องสาระในทองถ่ิน วิถีชีวิตศิลปวัฒ

ธรรม ประเพณี นิทาน เรื่องสั้น นวนิยาย ฯลฯ เรื่องเขียนจะสงเสริมการเขียนการสอน ศิลปวัฒธรรม 

ตลอดจนความรักในชาติ ศาสนา กษัตริย 
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สอดคลองกับ รังสิมันตุ ฉิมรักษ (2550, หนา 8) ไดใหความหมายวา หนังสือสงเสริมการอาน คือ 

หนังสือท่ีเขียนข้ึนมาเพ่ือสงเสริมใหเด็กมีนิสัยรักการอานม่ันคง รูปแบบของหนังสือสงเสริมการอาน

อาจเปนิทาน นวนิยาย สารคดี เรื่องสั้น วรรณกรรมเยาวชนก็ได ท้ังนี้ตองมีคติแงคิดจากเรื่อง รูปเลม

ตองสวยงาม มีภาพประกอบจะเขียนอยูในรูปของรอยแกวหรือรองกรองก็ได แตเนื้อหาตองไมขัดตอ

ประเพณีและวัฒนธรรมอันดีงาม 

 จากความหมายของหนังสือสงเสริมการอานท่ีกลาวมา สรุปไดวา หนังสือสงเสริมการอานเปน

หนังสือท่ีชวยใหเด็กมีนิสัยรักการอาน ทําใหเด็กนอกจะไดเรียนรูเนื้อหาจากตําราแลว หนังสือสงเสริม

การยังชวยใหเด็กไดรับความรูท่ีนอกเหนือจากตําราจะมีให ในแงท่ีดีตอประเพณีและวัฒนธรรมอันดี

งามสงัคม 

 2.6.1 ความสําคัญของหนังสือสงเสริมการอาน 

 หนังสือสงเสริมการอานเปนหนังสือท่ีกระทรวงศึกษาธิการไดเล็งเห็นความสําคัญ โดยมี

หนวยงานท้ังจากภาครัฐและเอกชน ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการอนุญาตใหใชในโรงเรียนได แตไมได

กําหนดใหเปนหนังสือเรียน ซ่ึงนอกจากจะทําใหเด็กไดรับความรูจากตําราท่ีมี ยังทําใหเด็กได

เพลิดเพลินกับการอานหนังสือสงเสริมการอาน ทําใหมีความรูและไดใชจินตนาการ เพ่ือใหมีการ

พัฒนาดานการเรียนรู จินตนา ใบกาซูยี (2537, หนา 27-28) ไดกลาวถึงความสําคัญของหนังสือ

สงเสริมการอานสรุปไดดังนี้ 

 1.สงเสริมใหเด็กมีนิสัยรักการอานหนังสือ มีเรื่องราวเนื้อหาท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินมี

ภาพประกอบและเหมาะสมกับวัย จึงสามารถเราความสนใจท่ีจะอานมากกวาแบบเรียนซ่ึงจะปลูกฝง

นิสัยรักการอานในท่ีสุด 

 2.ชวยสรางความคิดคํานึงและความคิดสรางสรรคของเด็ก หนังสือสงเสริมการอาน เปน

หนังสือท่ีเด็กสามารถอานไดอยางอิสระ ไมจํากัดสถานท่ี เปนการสรางนิสัยการคนความ หาความรู ให

ตนเอง 

 3.ชวยพัฒนาการเรียนรูดานภาษาของเด็กใหเจริญตามวัย หนังสือสงเสริมการอานใชภาษา

โดยคํานึงความเหมาะสมกับวัยของเด็ก ฝกทักษะในการอานอยูเสมอ รวมท้ังยังใชเวลาวางใหเปน

ประโยชน 

 4.ชวยปลูกฝงคุณธรรม เจตตคติ และแบบอยางอันนาพึงปรารถนาใหแกเด็ก 

 5.ชวยใหเด็กรูจักการอานหนังสือ เกิดนิสัยรักการอาน ซ่ึงจะเปนประโยชนแกเด็กในการรูจัก

ใชการอานเปนเครื่องมือหาความรู 

 6.ชวยทดแทนความรูสึกท่ีเด็กขาดหายไปทางดานจิตใจ 
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 จากท่ีกลาวมาจะเห็นไดวา หนังสือสงเสริมการอานมีความสําคัญตอเด็กในการสงเสริมใหเด็ก

มีความคิด การใชเวลาวางใหเปนประโยชน ปลูกฝงคุณธรรม แบบอันนาพึงปรารถนาใหแกเด็ก ทําให

เกิดนิสัยรักการอาน ฝกใหรูจักคนควาหาความรูใหกับตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

 2.6.2 วัตถุประสงคในการสรางหนังสือสงเสริมการอาน 

 การท่ีจะทําใหเด็กไดเขาใจถึงหนังสือสงเสริมการอาน  ผูเขียนจําเปนตองรูถึงวัตถุประสงค

ของการเขียนเสียกอน  

 ถวัลย มาศจรัส (2529, หนา 24) กลาวถึงวัตถุประสงคในการเขียนหนังสือสงเสริมการอานไว

ดังนี้ 

 1.เพ่ือตอบสนองจุดหมายของหลักสูตร 

 2.ใหมีนิสัยรักการอาน รูจักเลือกหนังสืออานและใชเวลาวางในการแสวงหาความรูเพ่ิมเติม

จากหนังสือและแหลงความรูอ่ืนๆ  

 3.เพ่ือเปนแหลงคนควาหาความรูของนักเรียน 

 4.เพ่ือใชประกอบการสอนเรื่องใดเรื่องหนึ่งในกลุมสาระการเยนรู ท้ัง 8 กลุมสาระไดแก สาระ

การเรียนรูภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม สุขศึกษาและพล

ศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ภาษาตางประเทศ 

 5.เพ่ือเสริมทักษะในการอานและปลูกฝงนิสัยรักการอานใหแกนักเรียน 

 ละเมียด ลิ้มอักษร (2521, หนา 24) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของการเขียนหนังสือสําหรับเด็ก 

สรุปไดดังนี้ 

 1.เพ่ือสงเสริมนิสัยรักการอาน อันจะเปนทางนําไปสูคลังแหงวิทยากรและประสบการณ  

 2.เพ่ือเสริมสรางใหเด็กรูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

 3.เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค 

 4.เพ่ือปลูกฝงเจตคติท่ีดี 

 5.เพ่ือสงเสริมศีลธรรมและการกระทําท่ีดี 

 6.เพ่ือสงเสริมศิลปะ วัฒนธรรม และ ประเพณีของชาติ 

 จากท่ีกลาวมาจะเห็นไดวาวัตถุประสงคในการสรางหนังสือมีความตองการใหเด็ก ไดรูจักการ

เรียนรูศิลปะ และมุงใหเด็กไดรูจักเรียนรูเพ่ือเปนความรูนอกตํารา ทําใหเด็กรูจักการคนควาหาความรู

ใหมๆ หาตัวเอง และยังทําใหใชเวลาวางในการพัฒนาศักยภาพของตนเอง นอกจากนี้หนังสือสงเสริม

การอานเปนหนังือประเภทหนึ่งท่ีกระทรวงศึกษาธิกาอนุญาตใหนํามาใชในโรงเรียนได กรทรวง

ศึกษาธิการไดออกคําสงท่ี วก.419/2522 เรื่อง กําหนดหนังสือเรียนสําหรับโรงเรียนประถมศึกษา ของ

หนังสือท่ีใชในเรียนไว 2 ประเภทดังนี้ 
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 1.หนังสือเรียน คือหนังสือท่ีกระทรวงศึกษาธิการกําหนดใหใชสําหรับการเรียน มีสระตรง

ตามท่ีระบุไวในหลักสูตรอยางถูกตอง 

 หนังสือเสริมประสบการณ คือหนังสือท่ีกระทรวงศึกษาธิการมิไดกําหนดเปนขอบังคับให

เปหนังสือแบบเรียน หนังสือประเภทนี้โรงเรียนควรจัดหาไวบริการครูและนักเรียนในโรงเรียน โดย

คํานึงถึงประโยชนในแงของการศึกษาหาความรูดวยตนเอง ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ความซาบซ้ึง

ในคุณคาของภาษา การเสริมสรางทักษะนิสัยการอานและการเพ่ิมพูน ความรู ความเขาใจ ในสิ่งท่ี

เรียนรูตามหลักสูตรใหกวางขวางยิ่งข้ึนหนังสือเสริมประสบการณ แบงออกเปน 4 ประเภท ไดแก 

หนังสือ อุเทศ หนังสืออานนอกเวลา หนังสืออานเพ่ิมเติมและหนังสือสงเสริมการอาน 

 2.6.3 รูปแบบการเขียนหนังสือสงเสริมการอาน 

 หนังสือสงเสริมการอานเปนหนังสือท่ีมีเนื้อหาหลายรูปแบบ มีท้ังรอยกรองและรอยแกว มี

ภาพประกอบ เพ่ือใหเด็กมีความสนใจท่ีจะหยิบหนังสือมาอานและเพลิดเพลินไปกับการสราง

จินตนาการ ทําใหเด็กไดรูสึกตื่นเตนไปกับเนื้อหาในหนังสือ จินตนา ใบกาซูยี (2534, หนา 133-135) 

ไดกลาววาการเขียนหนังสือสงเสริมการอานใหนาอานนาติดตามนั้น มีรูปแบบท่ีนาสนใจเปนพิเศษอยู 

2 ประเภทคือ 

 1.การเขียนในรูปสารคดี แนวการเขียนจะบรรจุความรู ซ่ึงอาจจะเปนความรูสวนใดสวนหนึ่ง

จากหนักสูตร หรือความรูในเรื่องใดเรื่องหนึ่งซ่ึงเปนประโยชนเสริมประสบการณใหแกผูอานท้ังในแง

ใหสาระประโยชนมากกกวาบันเทิง การเนนหนักในแงใหสารประโยชนความรู 

 2.การเขียนในรูปบันเทิงคดี แนวทางการเขียนมุงไปในแงใหเกิดความสนุก เกิดความบันเทิงใจ 

เกิดความอยากอานและชอบการอานจนเปนนิสัยมากกวาจะมุงใหเกิดความรูหรือมวลประสบการณแก

ผูอาน การเขียนรูปบันเทิงคดีเปนหนังสือสงเสริมการอาน จัดทําข้ึนเพ่ือจุดประสงคใหผูอานเกิดทักษะ

การอาน รักการอานและมีนิสัยในการอาน บางครั้งเนื้อหาของหนังสือ อาจแทรกความรู คติธรรมและ

คุณธรรมตางๆ 

 ถวัลย มาศจรัส (2535, หนา 29-30) ไดกลาวถึงลักษณะและรูปแบบของหนังสือสงเสริมอาน 

จะมีลักษณะเฉพาะดังนี้ 

 1.เรื่องตองสั้น 

 2.ภาพประกอบเรื่องสําหรับเด็กมีบทบาทสําคัญมาก 

 3.เคาโครงเรื่องสําหรับเด็กตองงายและเปนเรื่องธรรมดาท่ีไมยุงยากซับซอนมาก 

 4.เรื่องสําหรับเด็กเนนในดานบทบาทการกระทําของตัวละครมากกวาความรูสึกนึกคิด 

 5.ตัวเอกของเรื่องมักจะเปนเด็กหรือสัตว 

 สนม ครฑุเมือง (2550, หนา 123) ไดกลาวถึง การเขียนหนังสือสงเสริมการอานควรจะ

ลักษณะดังนี้ 
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 1.มีความมุงหมายสงเสริมการอาน และสรางนิสัยใหรักการอาน 

 2.มีเนื้อหาสาระท่ีไมขัดตอประเพณี วัฒนธธรม และศีลธรรมอันดีงามของสังคม 

 3.มีการสงเสริมการใหความรู ความคิด ปรัชญา และบันเทิง 

 4.มีเนื้อหาสาระเปนรอยแกวหรือรอยกรองแลวแตความถนัด 

 5.มีเนื้อหาสาระท่ีสงเสริมสนับสนุนในรายวิชาท่ีเรียนหรือใชประกอบการเรียนการสอน 

 6.มีเนื้อหาสาระท่ีดี สนุกสนานอยากติดตาม 

 7.มีภาพประกอบทําใหเรื่องราวนาสนใจ 

 8.มีเคาโครงเรื่องงายๆ ไมซับซอน 

 9.มีการเนนบทบาทตัวละครมากกวาความนึกคิด 

 10.มีเรื่องราวท่ีเกิดความเปนจริง แตแฝงไวดวยจริยธรรม คุณธรรม 

 สรุปคือการเขียนสงเสริมการอานในรูปบันเทิงคดี การเขียนมุงใหความบันเทิงมากกวาความรู 

ซ่ึงในความบันเทิงจะแฝงไวดวยความรู ท่ีมีสาระและเปนประโยชนเพ่ือสงเสริมใหเรื่องมีความนาสนใจ 

พรอมกันนี้เรื่องราว ท่ีจะเขียนตองใหเหมาะกับวัย ซ่ึงภาพประกอบตางๆจะชวยใหเนื้ อหาของเรื่องราว

มีความนาสนุกมากยิ่งข้ึน การใชภาษาท่ีเขาใจงายและเรื่องราวท่ีไมซับซอนจะทําใหเด็กมีความเขาใจท่ี

ดีข้ึน 

 2.6.4 หลักเกณฑการสรางหนังสือใหมีคุณภาพ 

 บนัลอื พฤกษะวนั (2536, หนา 83-91) ไดกลาถึงหลกัการการสรางหนังสือใหมีคุณภาพซ่ึงมี

หลักเกณฑดังนี้ 

 1.โครงเรื่องสิ่งสําคัญทีสุดในการสรางหนังสือ คือ การเขียนโครงเรื่องท่ีดีตองเหมาะสม

สอดคลองกบวัตถุประสงคของหนังสือ โดยติดตอสืบเนื่องเปนเรื่องเดียวกัน มีเหตุผลใหผูอานอยาก

ติดตาม โครงเรื่องควรเริ่มจากจุดภายในเรื่องคลี่คลายสูภายนอก เพ่ือใหผูอานเกิดแนวคิดทรรศนะจาก

ลักษณะของตัวละคร ชี้ใหเห็นผลของความพยายามของบุคคล บางตอนควรมีความตลบขบขันหรือ

แสดงความราเริงสนุกสนานจะทําใหมีชีวิตชีวามากข้ึน 

 2.ฉากตาง ๆ ในเรืองตองชัดเจน นาเชื่อถือตรงกับความเปนจริง ฉากจะบอกใหรูวาเรื่อง

เกิดข้ึนท่ีไหน เม่ือใด บรรยากาศเปนบรรยากาศท่ีเด็กคุนเคยชวยเสริมประสบการณ ทําใหผูอ่ืนรูสึก

เหมือนอยูในสถานการณนั้น 

 3.แกนของเรื่องมีอะไรเปนแนวคิดของเรื่อง แนวคิดของเรื่องควรจะเปนเรื่องตางๆใน

ชีวิตประจําวันตามประสบการณเด็ก แนวคิดจะชวยเด็กในการพัฒนากรและการปรับตัวรวมท้ังชวย

เด็กท่ีประสบปญหาหในเรื่องทํานองเดียวกันกับตัวละคร ตองสนองความตองการเรียนรูความเห็นอก

เห็นใจ และมีความเขาใจสภาพความเปนไปของชีวิตอีกดวย 
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 4.ตัวละครควรมัยใกลเคียงกับเด็ก ไมควรมีตัวละครมาก เพราะจะทําใหเปนเรื่องซับซอน ตัว

ละครมีบุคลิกเดนในตัวปนไปตามธรรมชาตของคนจริง ๆ มีพฤติกรรมสมเหตุสมผล มีความสําคัญตอ

เนื้อเรื่องและตัวอยางท่ีใหเด็กลอกเลียนแบบได 

 5.แนวการเขียนเรื่อง หมายความวาเรื่องนั้น เขียนทํานองใด แสดงความรูสึกและความ

คิดเห็นโดยใชวิธีใด ยากหรืองายแกการทําความเขาใจเรื่องของเด็ก การเขียนใชถอยคําสํานวนคําศัพท

ตาง ๆ  เหมาะกับวัยและประสบการณของเด็กเพียงใด ควรเขียนใหนาสนใจเพราะจะพบวาหนังสือ

บางเลมวิธีเขียนท่ีอานแลวเขาใจงายกวาบางเลม ภาษาท่ีใชในการเขียนตองพิจารณาใหเหมาะสมกับ

วัยของตัวละคร การบรรยายเหตุการณตองใชภาษากะทัดรัดอานแลวเกิดภาพพจนและจินตนาการ ให

ภาษาทันมสมัยเปนท่ีนิยมแตถูกตอง ในเนื้อเรื่องตางสมัยตองใชภาษาใหเหมาะสมกับสมัยท่ีเปน

บรรยากาศในทองเรื่อง หากเปนบทรอยกรองตองใชใหถูกตองตามฉันทลักษณ ผูเขียนควรศึกษาคํา

ของกรมวชิาการ แลวเลือกคํายากงายใหเหมาะสมกับเด็ก บทสนทนาตองนําไปสูจุดสําคัญได เพ่ือให

เด็กไดรับประโยชนกวางขวางจากการอานกลาวโดยสรุปคือ การเขียนเรื่องตองใชภาษาท่ีถูกตอง อาน

งาย ทําใหผูอาน เกิดภาพพจน เกิดอารมณรวม และทัศนะท่ีดี 

 6.รูปเลม 

  6.1 รูปเลมควรเหมาะมือสะดวกตอการหยิบถือของเด็ก และควรมีขนาดตาง ๆ  

จากแบบเรียน กระดาษตองมีคุณภาพดี เย็บเลมคงทนถาวร ประหยัด ความหนาบบางเหมาะสมกับวัย 

การจัดหนาควรใหมีความกระจายแจง มีท่ีวางเพ่ือเปนการพักสายตาของเด็ก จัดภาพเหมาะสมกับเนื้อ

เรื่อง หนาปกดึงดูดสายตานาสนใจ สิ่งท่ีควรคํานึงถึงคือภาพปก รองรับกับเนื้อเรื่องหรือมีขนาด

ตัวอักษรเหมาะสมเพียงใด หนาปกและปกรองมีชื่อเรื่อง ชื่อผูแตง ผูวาดภาพประกอบ ผูแปล ราคา 

ปกหลังสอดคลองกลลมกลืนกับปกหนาหรือไม มีดัชนี สารบัญ ครบถวน และไมควรมีการผิดพลาดใน

การพิมพ 

  6.2 ภาพชวยเสริมความเขาใจความหมายและประสบการณใหเด็ก ควรเปนภาพสี 

งาย ๆ ไมซับซอน และแสดงการกระทําเคลื่อนไหว ภาพมีขนาดเหมาะกับหนังสือ มีภาพเพียงพอท่ีจะ

ใหความรู ความเพลิดเพลิน ชวยขยายความหมายของเรื่องราวในเลม มีเจตนาท่ีจะอธิบายความเปน

จริงๆเก่ียวกับเนื้อเรื่องอยางถูกตอง รูปภาพท่ีสวยงามทําใหเด็กเพลิดเพลินมีจิตนาการและความคิด

สรางสรรค ไมนําสิ่งท่ีผิดในดานศีลธรรรมหรือความรูสึกของประชาชนมาสูผูอาน 

  6.3 คุณคาของเรื่อง ตองวางจุดมุงหมายวาจะใหอะไรแกผูอาน ชวยสอนใหเกิด

ความรูสึกนึกคิด ใหประโยชนของพฤติกรรมท่ีดีงามแฝงคุณธรรม อานแลวอบอุน สบายใจชวยพัฒนา

ความสนใจในการอาน เด็กท่ีขาดสิ่งใดอานแลวรูสึกวาตนไดรับสิ่งชดเชยในดานอารมณไดดี ชวย

ปลูกฝงทัศนคติท่ีดีแกผูอาน ควรพิจารณาวาหนังสือแตละเลมมีจุดหมายท่ีจะใหเกิดประโยชนดานตาง 
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ๆ ท่ีผูเขียนตองการใหเกิดกับผูอานมากนอยเพียงใด จะเห็นไดวา หนักเกณฑการสรางหนังสือใหมี

คุณภาพ มีประโยชนอยางยิ่งตอเด็ก 

 2.6.5 เทคนิคการเขียนเรื่องสําหรับเด็ก 

 จินตนา ใบกาซูยี (2534, หนา 85-100) ไดเสนอเทคนิคการเขียนเรื่องสําหรับเด็กไว ดังนี้ 

 1.ลักษณะของหนังสือเด็กท่ีดี กอนเขียนตองวางแผนลวงหนาเพ่ือเปนเข็มทิศนํารองการเขียน

ใหถูกทิศทาง เม่ือกําหนดแผนแลวจึงลงมือเขียนอยางจริงจัง ควรทบทวนสิ่งท่ีวางแผนไวหนังสือท่ีจะ

เขียนนั้นมีลักษณะเปนหนังสือท่ีดีหรือไมโดยพิจารณาจากสิ่งตอไปนี้  

  1.1 ไมสอนโดยตรง การเขียนหนังสือสําหรับเด็กมีขอสังเกตอยางหนึ่ง คือผูอานจะ

เลิกอานทันทีถาเกิดความรูสึกวาหนังสือตนอานกําลังสั่งสอนผูอาน กําลังเตือนผูอาน กําลังหามผูอาน

ไมใหปฎิบัติหรือใหปฎิบัติอยางใดอยางหนึ่ง เปนเชิงดูหม่ินความสามารถของผูอานเด็ก ๆ ไมชอบการ

สั่งสอนโดยตรง เพราะเบื่อหนายจากการสอนของพอแมท่ีบาน ครูบาอาจารยท่ีโรงเรียนอยูแลว และ

ถามาพบในหนังสืออานท่ีเด็กตองการความสนุกสนานมากกวาคําสั่งสอนศีลธรรม ดังนั้นการเขียนตอง

แทรกในความสนกุสนาน 

  1.2 จุดประสงคตองชัดเจน ตองการใหผูอานไดสิ่งใดจากกาอาน ตองการความ

สนุกสนาเพลิดเพลิน  ใหความจรรโลงใจ  ความสุขใจ  สรางเสริมจินตนาการในการสรางสรรรคให

สาระความรูโดยตรงหรือใหอารมณอันพึงปรารถนาตอผูอานเปนตน การเขียนหนังสือเด็กท่ีดี 

จุดประสงคตองชัดเจน จนผูอานบรรลุไดเม่ืออานจนจบ 

  1.3คุณคาของเรื่อง ตองมีคุณคาตอผูอานคือตองมีแกนเรื่อง หรือความคิดรวบยอด

หรือความคิดหลักของเรื่องท่ีแนนอน ชัดเจน มีโครงเรื่อง หรือการดําเนินเรื่องท่ีชวนติดตาม รสชาติเรา

อารมณ มีสํานวนภาษาท่ีดีตรงกับรสนิยมของเด็ก จัดรูปเลมและภาพประกอบเขากับเนื้อเรื่อง ตรงกับ

ความสนใจ ความนิยม และพ้ืนฐานความรูในการอานของเด็กแตละวัย 

  1.4 เนื้อเรื่องท่ีดี ควรตรงกับความตองการของเด็ก ซ่ึงสรุปไดดังนี้  

   1.4.1 นิทาน เทพนิยาย นิทานวรรณคดี ซ่ึงท้ังเรื่องงมีเรื่องราวของเทวดา 

นางฟา แมมด เจาชาย เจาหญิงและการผจญภัยในดินแดนมหัศจรรย เปนตน 

   1.4.2 นิทานรวมสมัยหรือเรื่อสั้นรวมสมัย ไดแกเรื่องเก่ียวกับปญหาของเด็ก

ตามวัย เรื่องเก่ียวกับประสบการณ ความบันเทิงตามวัย ความชอบ เวลาวางและ งามอดิเรก การเรียน

การสอนในโรงเรียน เรื่องเสริมสรางลักษณะนิสัยโดยเนนคุณธรรม 31 ประกาตามหลักสูตร 

   1.4.3 เรื่องการตอสูผจญภัย หวาดเสียว 

   1.4.4 เรื่องตื่นเตนผจญภัย 

   1.4.5 เรื่องลึกลับประเภทนักสืบ  

   1.4.6 เรื่องขบขันจี้เสน 
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   1.4.7เรื่องวิทยาศาสตร 

   1.4.8การตูนนานประเภท 

 เรื่องท่ีควรหลีกเลี่ยง ไดแก เรื่องตลกลามาก เรื่องเพศ เรื่องหยาบคาบ เรื่องยั่วยุใหคนเกลียด

ชังกัน โกรธแกคนและเคียดแคนสังคมจนไมอยากมีชีวิตอยูในโลกตอไป ลอเลียนผูออนแอ เปนตน  

  1.5 รสของเนื้อหา การเขียนโครงเรื่องนั้นนอกจากกําหนดตัวละคร ฉาก สถานท่ีวัน

เวลาและรายละเอียดอ่ืน ๆ  รวมท้ังสิ่งท่ีสมควรแทรกใหกับผูอานแลว การสรางเรื่องให มีชีวิตชีวา

นาสนใจ นาติดตามรสท่ีมีอยูในหนังสือสําหรับเด็กไมมากนักไดแก รัก โศรก บู ผจญภัย นากลัว 

หวาดเสียว เปนตน 

  1.6 การสรางตัวละคร บุคลิก และลักษณะนิสัยใจคอของตัวละคร ตลอดจนการ

พัฒนานิสัยของตัวละคร ตองมีการวางแผนลวงหนาชัดเจน เม่ือสรางตัวละครข้ึนอุปนิสัยใจคอ ตอง

เปนไปตามตัวละคร ลักษนะนิสัย อายุกับชื่อตัวละครควรระมัดระวังในเรื่องของยุคสมัยและกาลเวลา 

ชื่อตัวละครอยาใชคําท่ีมีเสียงใกลเคียงกันอาจสับสนไดงาย 

  1.7 การตั้งชื่อเรื่อง เปนเรื่องสําคัญมาก เพราะชื่อเรื่องเปนจุดดึงดูดผูอานให 

หยุดชะงัก มองดู หยิบชม ถาชื่อเรื่องตรงกับความสนใจเราใจก็อยากอานใหรูเรื่องตลอดท้ังเลม 

โดยเฉพาะการออกแบบปกควรออกแบบใหมีความสัมพันธกับชื่อเรื่องดวยอาจตั้งชื่อตามเนื้อหาหรือ

ตั้งชื่อใหสะดุดใจ ประเภททําไม อยางไร ใคร ท่ีไหน เปนตน ชื่อเรื่อง ไมควรยาวมากจนเต็มบรรทัด 

ชื่อเรื่องควรมีความหมายสมบูรณในตัว 

  1.8 การสรางฉาก ซ่ึงเปนสิ่งแวดลอมของตัวละครตองมีลักษณะ และรายละเอียด

ถูกตองตามความเปนจริง มีความเปนไปไดหรือกลมกลืนกับการดําเนินเรื่อง ยุคสมัยและนิสัยของตัว

ละคร การบรรยายฉากไมควรมีมาก จนทําใหนาเบื่อหนายและยืดยาว การบรรยายเชนนี้สามารถ

หลีกเลี่ยงไดโดยใชภาพวาดแทนได 

  1.9 ผูเขียนตองตระหนักในเวลาท่ีเกิดข้ึน เรื่องเกิดในอดีต ปจจุบัน หรือเลาสืบตอกัน

มา การแตงกายของตัวละครลวนเปนความสมจริงและถูกตองตามขอเท็จจริงในเนื้อเรื่องท้ังสิ้น  

  1.10 กลวิธีการเขียนเพ่ือเสนอเนื้อหา วิธีเสนอเนื้อหาเก่ียวกับตัวละคร บทบาทฉาก 

และเหตุการณ ซ่ึงประกอบเปนเรื่องราวมีหลายรูปแบบ 

  -รูปแบบใหผูเขียนเปนผูบรรยายเรื่อง โดยดัดแปลงใหตัวละครสําคัญหรือไมสําคัญก็

ไดเปนผูบรรยายเรื่อง 

  -รูปแบบใหตัวละครสนทนาโตตอบแบบบทละคร 

  -รูปแบบผสมโดยใชท้ังสองแบบผสมผสานกันใหเหมาะสมกับเรื่องซ่ึงนิยมมากใน

ปจจุบัน 
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  1.11 การเขียนเรื่องความรู เรื่องท่ีมีสาระประโยชน โดยเฉพาะสารคดีซ่ึงหมายถึง

หนังสือท่ีมีเนื้อหาเปนความจริง ใหขอเท็จจริงในการเขียนควรคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้  

  -ตองคนความาจากหลักฐานท่ีเชื่อถือได 

  -การเขียนทุกแงมุมท้ังในดานดีและดานเสีย  

  -บอกแหลงท่ีไดขอมูลมาอยางชัดเจน 

  - กลวิธีท่ีจะเสนอเรื่องหลายอยาง เชน เขียนแนะนําใหผูอานรูจักเขียนทํานองให

ความรู และขอเสนอแนะในฐานผูเขียนมีความรู 

  1.12 มีโครงเรื่องท่ีดี หนังสือสําหรับเด็กบันเทิงคดีควรเปนเรื่องสั้น ๆ  มีโครงเรื่อง

เพียงนิดเดียว มีตัวละครไมมาก 3-4 ตัวเปนอยางมาก โครงเรื่องไมซับซอน มีความสั้นกระชับแตคม

คาย โครงเรื่องประกอบดวยบทนําหรือการข้ึนตนเรื่อง ซ่ึงเปนการเปดฉากปญหา จุดสนใจกลางเรื่อง 

และตอนจบท่ีเปนสุดยอดของเรื่อง เปนการคลี่ยคลายปญหาท้ังหมดและจบดวยความสุขสมหวังหรือ

ตัวละครไดรับรางวัลตอบแทน 

 2. ข้ันตอนในการเขียนเรื่องสําหรับเด็ก สําหรับนักเขียนมือใหม จินตนา ใบกาซูยี (2542, 

หนา 48-53) ไดแนะนําข้ันตอนในการเขียนไว 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

  1. ตั้งเปาหมายในการเขียนใหชัดเจนวาจะเขียนในรูปแบบใด นิทาน นิยาย สารคดี 

เรื่องสั้นหรือวรรณกรรมเยาวชน 

  2.แนวคิดของเรื่อง (แกนเรื่อง) ตองกําหนดชัดเจนและควรมีเพียงแนวคิดเดียว ไม

ควรมีหลายแนวคิด เพราะจะทําใหเรื่องท่ีเขียนขาดเอกภาพ 

  3.เขียนโครงเรื่องไวคราว ๆ วาจะเปดเรื่องอยางไร ตอนกลางของเรื่องจะเขียน

อยางไร ตอนปดเรื่องจะปดอยางไรตองกําหนดจุดสุดยอดของเรื่อง  

  4.เขียนโครงเรื่อยยอ ๆ ในหนากระดาษ อานทบทวนดูวาโครงเรื่องถูกใจผูเขียน

หรอืไม 

  5. กําหนดการเขียนบทนําหรือการข้ึนตนเรื่อง การดําเนินเรื่องตอนกลาง และตอน

จบอยางละเอียด ทบทวนดูจนกวาจะพอใจ 

  6. สรางตัวละครและอุปนิสัยใหชัดเจน โดยเฉพาะตัวละครเอก 

  7.สรางรายละเอียดฉากซ่ึงไดแก บาน สถานท่ี ถนนหนทางบริเวณท่ีเรื่องราวเกิดข้ึน 

กําหนดยุคสมัยระหวางเวลาและฤดูกาลใหถูกตอง เพราะเรื่องสําหรับเด็กสวนใหญใชภาพแสดง

รายละเอียดปลกยอยเหลานี้ 

  8.ทบทวนดูวาโครงเรื่องยังสนุกเปนท่ีนาสนใจแกผูเขียนหรือไม แลวนําไปเลาใหเด็ก 

2-3 คนฟง เพ่ือดูวาเด็กสนุกในการฟงหรือไม 
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  9.ทบทวนดูวาแนวคิดของเรื่อง ทรรศะหรือคุณธรรมกําหนดไวครบถวนชัดเจน

หรอืไม 

  10. สํารวจดูเรื่องมีการเครื่องไหวดีหรือไม ตัวละครเปนผูดําเนินเรื่องอยางราบรื่นหรื

ไม เหตุการณตาง ๆ สอดรับกันดีหรือไม 

  11. กําหนดความยาวของเรื่อง จะใชประมาณก่ีหนา 

  ข้ันท่ีสอง 

  1.ลงมือเขียนเรื่องอยางละเอียด ตามทีกํ่าหนดไวในข้ันแรก แลวตั้งชื่อเรื่อง 

  2.ทบทวนวาชื่อเรื่องเหมาะสมกับเรื่องหรือไม เนื้อเรื่องนาเชื่อถือ เรืองคอย ๆ  

ดําเนินไปอยางเหมาะสมหรือไม แนวคิดของเรื่องชัดเจนหรือไม ตรึงคนอานไดหรือไม ปญหาของตัว

ละครไดรับการแกไขอยางสมเหตุสมผลหรือไม สนุกเราใจหรือไม สํานวนภาษาท่ีตัวตัวละครให

เหมาะสมกับวัยและสถานของตัวละครหรือไม  

  3.เขียนเรื่องดวยลายมืออานงาย และเก็บไวระยะหนึ่งแลวนํามาอานใหมจนกวาจะ

พอใจโดยไมปรับปรุงแกไข แลวนําไปใหเพ่ือนท่ีสนิทอาน เพ่ือฟงความคิดเห็น จากนั้นนําไปใหเด็กอาน 

2-3 คน เพ่ือดูวาเขาใจเรื่องโดยตลอด 

 ข้ันท่ีสาม 

  1.อานทบทวนเรื่องตลอดอีกครั้งหนึ่ง เพ่ือตรวจดูสํานวนท่ีใช ภาษา และความ

กลมกลืนของเรื่อง 

  2.ลงมือเขจียนใสกระดาษดวยลายมือท่ีชัดเจน 

  3.ตนฉบับท่ีเปนหนังสือการตูน จะตองเขียนบท มีคําพูดท่ีตอบโตและคําบรรยาย

เรื่องนํามาลองจัดภาพคราว ๆ ดูใหเหมาะสมกับคําบรรยายเรื่องและคําพูด 

  4.จัดทําตนฉบับเปนหนังสือภาพสําหรับเด็กกอนวัยเรียนหรือหนังสือภาพประกอบ

สําหรับเด็กในระดับประถมศึกษา ซ่ึงมีรูปภาพประกอบทุกหนา ควรทําตนฉบับในทํานอนดัมม่ี ซ่ึงเปน

รูปเลมจําลอง(คลายเลมท่ีจัดพิมพ) กําหนดเนื้อเรื่องลงในแตละหนาพรอมเลขหนา ถาเปนไปไดควร

กําหนดรายละเอียดภาพลงไปดวย 

  5.เม่ือจัดทําตนฉบับเรียบรอยแลว อานทบทวนตนฉบับอีกครั้งเปนครั้งสุดทาย 

  6.จัดสงตนฉับไปยังบรรณาธิการ เพ่ือจัดทํารูปภาพประกอบหรือถาวาดเองดไ ก็เริ่ม

ลงมือวาดภาพประกอบ หรือจัดหาภาพประกอบตามเรื่อง 

  7.เม่ือดําเนินการเขียนเรื่องลงตนฉบับแลวก็จัดวางการตูนและภาพถายใหสอดคลอง

กับเนื้อหา 
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 2..6.6 ลักษณะที่ดีของหนังสือสําหรับเด็ก 

 ครรชิต มนูญผล (2547, หนา 11-14) ไดกลาวา ลักษณะท่ีดีของหนังสือสําหรับเด็กมีหลาย

วิธี เชน ยึดวิธีเขียนเปนหลัก ยึดรูปแบบของหนังสือเปนหลัก ซ่ึงสามารถแบงออกได 3 ประเภทคือ 

  1. หนังสือภาพ เปนหนังสือท่ีเสนอเรื่องราวโดยใชภาพประกอบสื่อความหมายทานตัวหนังสือ 

บางเรื่องมีแตภาพประกอบท้ังเลม บางเรื่องมีขอความหรือเนื้อเรื่องบางแตไมมาก มีจุดประสงคในการ

จัดทําข้ึนเพ่ือเด็กกอนวัยเรียน ซ่ึงยังไมสามารถอานหนังสือไดดวยตนเองแตใหผูใหญหรือผูปกครอง

อานใหฟง เรืองราวสวนใหญเนนใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 2. หนังสือบันเทิงคดี เปนหนังสือท่ีเก่ียวกับเรื่องราวท่ีสมมติข้ึน ท้ังเหตุการณ ตัวละคร 

สถานท่ี มีจุดมุงหมายเพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลิน เสริมสรางจินตนาการท่ีดีงามเปนสําคัญ

มากกวาใหสาระความรู 

 3. หนังสือสารคดี เปนหนังสือมุงใหสาระความรูแกเด็กและเยาวชนเปนสําคัญ ท้ังเนื้อหา

เก่ียวกับเรื่องราวตาง ๆ ตามธรรมชาติท้ังในโลกและรอบจักรวาล เปนเรื่องจริงไมใชเรื่องท่ีแตงข้ึนเอง 

สามารถตรวจสอบความถูกตองของขอมูลได  

 แนวทางในการจัดทําหนังสือ 

 1. จุดมุงหมายของการเขียนชัดเจน เพ่ือสามารถกําหนดขอบขายของเรื่องราวได  

 2. เนื้อหาถูกตองเหมาะสม ครบถวนและทันสมัย 

 3. ใชภาษาตรงไปตรงมา ไมเลนสํานวน เปนภาษาท่ีสุภาพ และสามารถมองเห็นภาพได

ชัดเจน 

 4. ภาพประกอบชัดเจน เหมาะสมกับเรื่องราวเหตุการณ 

 5. การนําเสนอเรื่องราวเปนไปตามลําดับ สอดคลองและตอเนื่องอยางเหมาะสมเปนเนื้อเรื่อง

เดียวกันหนังสือสําหรับเด็ก จึงเปนหนังสือท่ีตองสงเสริมและสรางจินตนาเด็ก และสอดแทรกคุณธรรม

ใหแกเด็ก  

 วินัย รอดจาย (2534, หนา 9) กลาวถึงลักษณะท่ีดีของหนังสือเด็ก สรุปไดวา หนังสือท่ีเด็ก

อยากอาน คือตองสนุกสนาน มีเนื้อหาสาระท่ีเด็กอยากอาน แบงได 3 ประการ คือ 

    1. ดานเทคนิคการพิมพการจัดรูปเลม การจัดพิมพภาพและตัวอักษรนั้นตองชัดเจนปกตอง

สวยงามดึงดูดความสนใจเด็ก ขนาดรูปเลมเหมาะสมกับความตองการของเด็ก คุณภาพของกระดาษ

ตองดี ขนาดตัวอักษรเหมาะกับวัยของเด็ก 

 2. ดานเนื้อหา เนื้อหานาสนใจ มีความสนุกสนาน ความยากงายเหมาะสมกับวัยเนื้อหา

ถูกตอง การดําเนินเรื่องควรเราใจชวนใหติดตาม เด็กตองไดรับประโยชนจากการอานเรื่องและสํานวน

ภาษาจะตองเหมาะสมกับวัยของเด็ก 
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 3. ดานภาพประกอบ หนังสือเด็กตองมีภาพประกอบทุหนา ภาพประกอบตองมีสีสัน 

สวยงาม วาดอยางประณีต สอดคลองกับเนื้อหาของเรื่อง ขนาดภาพเหมาะสมกับขนาดรูปเลมและ

นาสนใจ 

 รัฐจวน อินทนกําแหง (2520, หนา 24-25) ไดกลาถึงหนังสือสําหรับเด็ก สรุปไดวา ควรมี

ลักษณะดังนี้ 

 1.ตรงกับความสนใจของเด็ก จําแนกไดดังนี้ 

  1.1 เปนหนังสือสนุกใหความเพลิดเพลิน 

  1.2 สงเสริมจินตนาการ 

  1.3สงเสริมใหเด็กเกิดความม่ันใจ 

  1.4สนองอารมณท่ีปรารถนา 

  1.5สงเสริมความรู 

 2.เคาโครงเรื่องไมซับซอน มีแนวคิดท่ีเดนชัด ซ่ึงเด็กสามารถจะไดงายตัวละครอยูในวัย

ใกลเคียงกับผูอาน 

 3.สํานวนภาษา ใชภาษางาย ชัดเจน เปนคําธรรมดาท่ีเด็กสามารถเขาใจไดทันที 

 4.ภาพ เปนหัวใจของหนังสื่อสําหรับเด็ก ภาพประกอบตองเปนภาพท่ีมีความรูสึกมีชีวิต มี

ความเคลื่อนไหว สอดงคลองกับเนื้อเรื่องและอธิบายเรื่องได  

 5.รูปเลม พิจาณา ดังนี้ 

  5.1 ขนาด ไมสามารถกําหนดไดแนนอน เพราะเด็กมักเปลี่ยนความสนใจอยูเสมอ 

ไมชอบสิ่งท่ีจําเจ ซํ้าซาก รูปเลมอาจเปนแนวนอนบางแนวตั้งบาง ความยาวของเรื่อง ตั้งแต 20 แผน

ข้ึนไป จนถึง 40-5- แผน ก็ได แตตองไมเกิดท่ีกําลังท่ีผูอานจะยกได 

  5.2 การจัดทําหนังสือตองประณีตตั้งแตปก ภาพในปก ไปตลอดจนการจัดหนา 

หนังสือควรท้ิงหนาใหวางกอนข้ึนเรื่องอาจจะครึ่งหนา หรือคอนหนา ตัวอักษรตองพอเหมาะแก

สายตาของเด็กแตละวัย กระดาษพิมพตองมีคุณภาพดี การเย็บเลมแข็งแรงทนทาน พิสูจนอักษรไม

ผิดพลาด 

 ณรงค ทองปาน (2526, หนา 79-80) ไดกลาววาลักษณะหนังสือสําหรับ สรุปไดวา มี 4 

ประการคือ 

 1.คุณภาพการพิมพ ตองพิมพตัวอักษร ภาพประกอบใหชัดเจนมีสีสันงดงามดึงดูดความสนใจ

ตั้งแตหนาปกไปจนจบเลม 

 2.คุณภาพการจัดหนาและรูปเลม ตองจัดใหเปนไปตามหลักจิตวิทยาสําหรับเด็ก หนาหนังสือ

ดูโปรงตา ไมหางหรือแนนจนเกิดไป การใชตัวอักษรและขนาดตองระมัดระวังและเลือกใหเหมาะสม

กับเรื่องและวัยของเด็ก 
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 3.คุณภาพทางศิลปะ ภาพเขียนหรือภาพประกอบ ควรจะเขียนโดยใหอารมณแกผูอาน จริง 

ๆ ภาพเขียนตองเขียนอยางประณีต การใชสีสันก็เชนกัน ในหนังสือสําหรับเด็กบางครั้งจะตองดูความ

เขมขน 

 4.คุณภาพในการเขียนเรื่อง ตองผูกเรื่องไดสนุกสนานใชถอยคําท่ีสละสลวย เด็กอานแลว 

เขาใจทุกหัวขอ สามารถบรรยายอารมณของเด็ก ๆ ไดดี  

 

2.7 หนังสือภาพการตูน 

 จินตนา ใบกาซูยี (2534, หนา 245) ไดใหความหมายของหนังสือการตูนวา หมายถึง หนังสือ

ท่ีใชภาพการตูนดําเนินเรื่อง และใชภาพแสดงเรื่องราว แทนท่ีจะใชหนังสือดําเนินเรื่องท้ังหมดเหมือน

หนังสือเด็กท่ัวไป หนังสือภาพการตูนเปนสื่อใหความรูและสารประโยชน ซ่ึงมักสอดแทรกคุณธรรม

ตาง ๆ เขาไป และการตูนเปนสื่อท่ีเขาถึงเด็กไดงาย หนังสือภาพการตูนตองมีเรื่องราวและมีการ

ดําเนินเรื่องของตัวละคร เพ่ือดึงดูดใจใหผูอานติดตามเรื่อง หนังสือภาพการตูนจึงเปนหนังสือเสริม

ประสบการณเพ่ือสรางนิสัยรักการอานของเด็ก 

 นอกจากนี้ ศักดิ์ชัย เกียรตินาดินทร (2534, หนา 76-77) ไดใหความหมายวา เปนภาพวาด

ลักษณะงาย ๆ บิดเบี้ยวโอเอในลักษณะไมเหมาะภาพในโลกแหงความเปนจริงซ่ึงมีรูปลักษณะท่ี

เลียนแบบธรรมชาติ เรขาคณิต หรือรูปรางอิสระ ท่ีลดทอดในการพูดหรือแสดงออกตาง ๆ ท้ังเปน

ภาพประกอบตกแตง มุงใหเกิดความสวยงาม นาขัน ลอเลียน เสียดสี ในทางการเมือง สังคม และใช

เปนสื่อในการโฆษณา ประชาสัมพันธ ประกอบการเลาเรื่องในบันเทิงคดีและสารคดี  

 2.7.1 รูปแบบของภาพการตูน 

 รูปแบบของการเขียนการตูนนั้นมีลักษณะดัง สมัคร ผลจํารูญ (2552, หนา 24-25) ไดเสนอ

ไว ดังนี้ 

 1.แบบเลียนของจริง เปนการเขียนภาพใหมีลักษณะใกลเคียงความเปนจริงในธรรมชาติท้ังใน

เรื่องสัดสวน รูปราง ลักษณะทาทางและสภาพแวดลอม ภาพแบบนี้มีลักษณะใกลเคียงกับความเปน

จริงมากแตไมถึงกับเปนภาพวาดเหมือนจริง 

 2.แบบลอของจริง เปนภาพท่ีเขียนดัดแปลงไปจากความจริง มักเนนเฉพาะลักษณะเดน ๆ 

หรือท่ีสําคัญ มีจุดมุงหมายเพ่ือจะใหเปนการลอเลียนและใหเกิดอารมณขบขันแกผูอาน  

 2.7.2 ลักษณะของการตูนที่ด ี

 การตูนถือเปนสื่อท่ีดีท่ีสามารถสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพอีกแบบหนึ่ง เพราะเปนการ

ถายทอดภาพเรื่องราวภาพวาดท่ีสวยงาม ชม ภูมิภาค (2524, หนา 139) ไดกลาวถึงลักษณะการตูนท่ี

ดี ควรเปนภาพท่ีมีลักษณะ ดังนี้ 

 1.สื่อความหมายไดถูกตอง ทําใหผูคนเขาใจไดรวดเร็ว  
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 2.แสดงภาพไดตรงกับจุดมุงหมายของผูสอน โดยทําใหผูอานสามารถระลึกถึงสิ่งท่ีเปนจริง  

 3.แสดงแนวคิดเพียงแนวเดียว 

 4.ใหอารมณขันแกดู 

 5.สามารถจูงใจใหผูดูเกิดความรูสึกคลอยตามในการสรางสรรค 

 6.คําบรรยายกะทัดรัดแตมีความหมายสามารถอธิบายเนื้อหาของภาพได  

 ดังนั้น การตูนสามารถทําใหคนเขาใจไดงาย ใหอารมณขันแกผูอาน สามารถทําใหคนเกิดการ

สรางสรรคจินตนาการได การตูนท่ีดีจึงมีความสนใจในการอานเพราะมีเนื้อหาท่ีอธิบายผานภาพไดดี 

และมีเนื้อหาท่ีอานเขาใจสื่อสารไดตรง มีความบันเทิงในหนังสือประเภทนี้  

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 พรหมชรินทร มหาดิลกนพรัตน (2539, หนา 74 – 83) ไดทําวิจัยเรื่อง ปญหาการจัด

กิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดแพรโดยมี

ความมุงหมายเพ่ือศึกษาปญหาของการจัดกิจกรรมแมไมมวยไทย และเปรียบเทียบระดับปญหาในการ

จดักิจกรรมแมไมมวยไทย ระหวางผูบริหารกับครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยในระดับประถมศึกษา 

สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดแพร กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาไดแก ผูบริหารโรงเรียน

สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดแพร จํานวน 143 คน ครผููสอนกิจกรรมแมไมมวยไทย สังกัด

สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดแพร จํานวน 145 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบแบงชั้น 

(Stratified Random Sampling) โดยใชแบบสอบถามเปน 

เครื่องมือในการวิจัย ผลการวิจัยมีดังนี้ 

 1. เก่ียวกับปญหาในดานการบริหารและการจัดการกิจกรรมแมไมมวยไทย พบวา ผูบริหาร

และครผููสอนกิจกรรมแมไมมวยไทย มีความคิดเห็นสอดคลองและเปนไปในทิศทางเดียวกันระดับ

ความเปนปญหามีคาเฉลี่ยอยูในระดับปานกลาง คือ ปญหาผูบริหารไมจัดสรรงบประมาณใหแก

กิจกรรมแมไมมวยไทยอยางเพียงพอ ปญหาไมมีการจัดครูชวยควบคุมการฝกซอมและปญหาในดาน

การไมมีนโยบายในการท่ีจะเชิญผูเชี่ยวชาญมาสาธิต และใหคําแนะนําการจัดกิจกรรมแมไมมวยไทย 

นอกจากนี้ครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทย เห็นวา เปนปญหาท่ีอยูในระดับปานกลางมากกวาผูบริหาร

อีก 3 ขอ คือ ปญหาผูบริหารมองไมเห็นความสําคัญในการสนับสนุนวัสดุอุปกรณของกิจกรรมแมไม

มวยไทย ปญหาผูบริหารมีแนวความคิดวากิจกรรมแมไมมวยไทยท่ีกําลังดําเนินอยูเพียงพอแลว ไม

จําเปนตองเนนหนักเพราะเปนกิจกรรมท่ีไมบังคับและผูบริหารขาดความเขาใจในกระบวนการจัด

กิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียน 

 2. เก่ียวกับปญหาดานการดําเนินการจัดการเรียนการสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียน 

พบวา ผูบริหารและครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยมีความคิดเห็นสอดคลองเปนไปในทิศทางเดียวกัน  
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ระดับความเปนปญหามีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก คือ ปญหาครูผูสอนไมเคยผานการอบรมเทคนิควิธี

สอนและเพ่ิมพูนความรูเก่ียวกับการจัดกิจกรรมแมไมมวยไทย ปญหาการขาดผูเชี่ยวชาญมารวม

ปรึกษาและสาธิตศิลปะทาทางกิจกรรมแมไมมวยไทยท่ีถูกตองใหกับครูผูสอนและนักเรียน  ปญหา

ครูผูสอนขาดแคลนคูมือ หนังสือประกอบการสอนทาไมไมมวยไทยนอกจากนี้ครูผูสอนกิจกรรมแมไม

มวยไทยมีความเห็นวายังมีปญหาท่ีอยูในระดับมากเพ่ิมข้ึน 1 ขอ คือ ปญหางานรับผิดชอบการสอน

และงานอ่ืน ๆ มีมากทําใหไมมีเวลาพอท่ีจะทําการฝกกิจกรรมแมไมมวยไทยไดตลอดท้ังโปรแกรมและ

บรรลุเปาหมายได 

 3. เก่ียวกับปญหาในดานตัวผูเรียนกิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียน พบวา ผูบริหารมีความ

คิดเห็นตอปญหาในดานตัวผูเรียน ความเปนปญหาอยูในระดับนอย ซ่ึงตางจากครูผูสอนกิจกรรมแมไม

มวยไทยท่ีมีความคิดเห็นใหความสําคัญกับปญหาอยูในระดับปานกลาง คือ ปญหาในการเรียนการ

สอนนอกเวลาเรียน ปญหานักเรียนขาดความกระตือรือรนในการท่ีจะพัฒนาประสิทธิภาพของการ

เรียนกิจกรรมใหดีข้ึนและปญหานักเรียนขาดความม่ันใจในการประกอบกิจกรรม 

 4. เก่ียวกับปญหาในตัวผูปกครองนักเรียนท่ีเรียนกิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียน พบวา

ผูบริหารและครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยมีความคิดเห็นตรงกันโดยระดับความเปนปญหาอยูใน

ระดับนอย เม่ือพิจารณาเปนรายขอจะเห็นไดวา มีเพียงขอเดียวท่ีผูบริหารและครูผูสอนกิจกรรมแมไม

มวยไทยเห็นวาความสําคัญของปญหามีคาเฉลี่ยสูงกวาทุกขอ คือ ปญหาการไมอนุญาตใหนักเรียนเขา

รวมกิจกรรมในวันเสาร – อาทิตย และหลังเลิกเรียน 

 5. เก่ียวกับปญหาดานการวัดผลประเมินผลการจัดกิจกรรมแมไมมวยไทยในโรงเรียนพบวา 

ผูบริหารและครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยมีความคิดเห็นตอปญหาเปนไปในทิศทางเดียวกัน  ระดับ

ความเปนปญหาอยูในระดับปานกลาง 9 ขอ มีเพียงขอเดียวเทานั้นท่ีผูบริหารเห็นวา เปนปญหาอยูใน

ระดับนอย คือ การประเมินผลท่ีทําอยูไมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนสวนครูผูสอนกิจกรรมแม

ไมมวยไทย เห็นวาความสําคัญของปญหาในขอนี้อยูในระดับปานกลาง 

 6. เก่ียวกับการเปรียบเทียบความคิดเห็น ระดับปญหาการจัดกิจกรรมแมไมมวยไทยใน

โรงเรียน ระหวางผูบริหารกับครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทย พบวา ปญหาในดานผูปกครองของ

นักเรียนท่ีเรียนกิจกรรมแมไมมวยไทยกับปญหาในดานการวัดผลประเมินผลการจัดกิจกรรมแมไมมวย

ไทย โดยคาเฉลี่ยรวมแลวไมแตกตางกัน สวนปญหาในดานการบริหารและการดําเนินการปญหาดาน

การดําเนินการจัดการเรียนการสอนกิจกรรมแมไมมวยไทย และปญหาในดานตัวผูเรียนโดยคาเฉลี่ย

รวมแลวท้ังสองกลุมมีความคิดเห็นแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05เม่ือเปรียบเทียบ

ความคิดเห็นระดับปญหาท้ัง 5 ดานของผูบริหารกับครูผูสอนกิจกรรมแมไมมวยไทยโดยรวมพบวา มี

ความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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 วิชัย โรจนานนท (2535) ไดทําวิจัย เรื่อง การผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาเรื่องแมไม

มวยไทย โดยมีจุดประสงคเพ่ือผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาเรื่องแมไมมวยไทย โดยผูวิจัยได

ดําเนินการผลิตรายการดวยการศึกษาทฤษฎี และหลักการเก่ียวกับการผลิตรายการโทรทัศนโดยการ

ปรึกษาผูเชี่ยวชาญ วิเคราะหเนื้อหาเก่ียวกับแมไมมวยไทย เขียนบทโทรทัศน ดําเนินการผลิตรายการ

โทรทัศนและสรางเครื่องมือประเมินคุณภาพรายการโทรทัศนสรางแบบทดสอบเพ่ือประเมินความรู

และแบบประเมินการฝกปฏิบัติโดยปรึกษาผูเชี่ยวชาญนํารายการโทรทัศนไปทดลองหาประสิทธิภาพ 

โดยนําไปทดลองใชกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 10 คน และนักเรียนกลุมยอยจํานวน 5 

คน เพ่ือหาจุดบกพรองแลวปรับปรุงแกไขตอจากนั้นนําไปใชภาคสนามกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลาย (ม. 6) ปการศึกษา 2534 โรงเรียนสระแกว อําเภอสระแกว จังหวัดปราจีนบุรี ซ่ึงไมเคย

ผานการฝกทาแมไมมวยไทยมากอนจํานวน 20 คน  

 ผลการศึกษาปรากฏวา รายการโทรทัศนเพ่ือการศึกษาเรื่องแมไมมวยไทยมีคุณภาพดี  จาก

การปวัตผผระเมินของผูเชี่ยวชาญและผลจากการทดสอบประเมินความรูของนักเรียนจํานวน 20 คน 

ภายหลังจากชมรายการโทรทัศนนี้แลว โดยไดระดับคะแนนเฉลี่ยท่ีสูง และจากการประเมินดานการ

ฝกปฏิบัติปรากฎวานักเรียนสามารถปฏิบัติทาแมไมมวยไทย จํานวน 15 ทา ไดอยางถูกตอง 

 ธารา จันทรอนุ (2551) ไดทําการวิจัยการวิเคราะหหนังสือการตูนญี่ปุนไทยในชวงป พ.ศ.

2544-2550 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือวิเคราะหเนื้อหา วิธีการนําเสนอ และพิมพลักษณของ

การตูนลิขสิทธิ์ท่ีแปลจากภาษาญี่ปุนในระหวางป 2544-2550  

 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือหนังสือการตูนลิขสิทธิ์แปลจากภาษาญี่ปุนของสํานักพิมพ 5 

สํานักพิมพ ไดแก สํานักพิมพวิบูลยกิจ สํานักพิมพสยามอินเตอรคอมมิคส สํานักพิมพบูรพัฒน สนัก

พิมพเนชั่นเอ็ดดูเทนเมนท และ สํานักพิมพบงกช ซ่ึงสามารถรวบรวมหนังสือการตูนได 2,896 ชื่อ

เรื่อง เครื่องือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบวิเคราหสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ 

ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 1.โดยภาพรวมหนังสือการตูนสวนใหญท่ีมีการตีพิมพมีตัวละครท่ีใชในการดําเนินเรื่องเปน

เพศชาย เนนการใชภาพเพ่ือบรรยายเนื้อเรื่องมากกวาการใชขอความหรือคําพูด มีการนําเสนอสาระ

ความรูตาง ๆ รวมไปกับเนื้อหาเปนสวนใหญและหนังสือการตูนท่ีมีการตีพิมพในประเทศไทยมีรูปแบบ

การเปดอานจากซายไปขวาเปนหลักหากแตการเปดอานจากขวาไปซายมีแนวโนมท่ี สูงเพ่ิมมากข้ึนใน

ทุกที 

 2.สวนใหญของหนังสือการตูนท่ีนํามาวิเคราะหพบวามีเนื้อหาเปนเรื่องการตอสู รองลงมาคือ

ความรัก โดยในภาพรวมทุกสํานัพิมพนิยมพิมพการตูนท่ีเปนเรื่องการตอสูมากท่ีสุด ยกเวนสํานักพิมพ

บงกชท่ีนิยมพิมพการตูนท่ีเปนเรื่องความรักมากท่ีสุด หนังสือการตูนท่ีนํามาทําการวิเคราะหท้ังหมด

ลวนมีการสอดแทรกสาระในดานหลัก ปฎิบัติ โดยสวนใหญปนเรื่องขอความพยายามมุมานะ 
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รองลงมาคือความสามัคคีในดานสาระความรูดานตาง ๆ พบวา สวนใหญของหนังสือการตูนจะมีการ

ใหสาระเก่ียวกับดานศาสนาและคติความเชื่อตาง ๆ รองลงมาคือดานปรัชญาท่ีเปนขอคิด คําคม ของ

บุคคลสําคัญตาง ๆ และดานจิตวิทยาท่ีใหสาระเก่ียวกับความคิด พฤติกรรมมนุษย 

 3.ในเรื่องของสิ่งท่ีไมเหมาะสมท่ีปรากฎในหนังสือการตูนพบเพียง 2 ประเด็นไดแก ภาพท่ี

เปนลักษณะแสดงออกทางเพศท่ีไมเหมาะสม และมีการกระทําท่ีโหดรายทารุณ ซ่ึงจากจํานวนหนังสือ

ท่ีนํามาวิเคราะหท้ังหมดมีสัดสวนเพียงเล็กนอย โดยหนังสือการตูนท่ีมีภาพท่ีเปนลักษณะแสดงออก

ทางเพศท่ีไมเหมาะสม คิดเปนรอยละ 0.6 และมีภาพการกระทําท่ีโหดราย ทารุณ คิดเปนรอยละ 7 

ของจํานวนหนังสือการตูนท้ังหมดท่ีนํามาวิเคราะห ท้ังนี้เนื่องจากทุกสํานักพิมพมีนโยบายในคัดกรอง

ภาพท่ีไมเหมาะสมคอนขางเขมงวด 

 สมพงษ พนัสเจริญ (2545) ไดทําการวิจัยการศึกษาพฤติกรรมผูบริโภคหนังสือการตูนในเขต 

กทม. ศึกษาเฉพาะกรณีหนังสือการตูนญี่ปุน และ จีน 

 วัตถุประสงคของการวิจัย เพ่ือศึกษา  

 1.คุณลักษณะทางประชากรศาสตรของผูบริโภคหนังสือการตูนญี่ปุน/จีน  

 2.พฤติกรรมของผูบริโภคในดานการอานและการซ้ือนหังสือการตูนญี่ปุน/จีน  

 3.ความสัมพันธระหวาง คุณลักษณะทางประชากรศาสตรของผูบริโภคกับพฤติกรรมการอาน

และพฤติกรรมการซ้ือ หนังสือการตูนญี่ปุน/จีน 

 การวิจัยครั้งเปนการวิจัยเชิงสํารวจ มีประชากรคือผูท่ีมีอายุระหวาง 15-24 ป ท่ีอาศัยอยูใน

กรุงเทพมหานคร ขนาดของกลุมตัวอยาง 400 คน เลือกกลุมตัวอยาง โดยวิธีเจาะจง(puposive) ใช

สถิติเชิงพรรณา คารอยละและใชคาไคสแควในการทดสอบความสัมพันธ โดยกําหนดระดับนัยสําคัญท่ี 

0.05 และใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS ในการประมวลผลขอมูล 

 ผลการวิจัยพบวา  

 1.คุณลักษณะทางประชากรของกลุมตัวอยางเปนชาย 200 คนและเปนหญิง 200 คน โดยท่ี

อายุ 15 ปมากท่ีสุด สวนใหญมีอาชีพนักเรียน มีรายไดเฉลี่ยตอเดือนไมเกิน 3.000บาท 

 2.พฤติกรรมในการอานเก่ียวของกับ บุคคลท่ีชักนําใหอาน ความถ่ีในการอานตอสัปดาห 

จํานวนเลมท่ีอานตอสัปดาห ปริมาณท่ีอานแตละครั้ง สถานท่ีอาน ลักษณะการอาน ความรูสึกหลัง

อาน และจํานวนปท่ีอาน สวนพฤติกรรมการซ้ือเก่ียวของกับ ความถ่ีในการซ้ือ แหลงท่ีซ้ือ สาเหตุใน

การซ้ือ ผูมีอิทิพลในการตัดสินใจซ้ือ จํานวนเงินท่ีซ้ือ และความเหมาะสมของราคาหนั งสอื  

 3.คุณลักษณะทางประชากรศาสตรมีความสัมพันธกับพฤติกรรมการบริโภค หนังสือการตูน

ญี่ปุน/จีน 

 ผลการวิจัยพบวากลุมตัวอยางเพศชาย และเพศหญิงมีสัดสวนใกลเคียงกัน อายุระหวาง 12-

15 ป ศึกษาอยูชั้นมัธยมศึกษาตอนตนของโรงเรียนในเขตบางกะป นิยมอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนว
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สืบสวน เรื่องโคนันยอดนักสืบจิ๋วมากท่ีสุดโดยภาพยนตรการตูนตัวอยางมีผลกระตุนใหเกิดความ

ตองการอานไดมาก สวนเรื่องคินดะอิจิกับคดีฆาตกรรมปริศนาและเรื่องโรงเรียนนักสืบคิว ชื่อเรื่อง

และเรื่องยอมีผลตอความนิยมในการเลือกอานมากรองลงมา 

 ความนิยมในการอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวนท้ัง 3 เรื่อง สวนใหญไมข้ึนอยูกับลักณะ

ประชากร รูปแบบหนังสือการตูน สภาพแวดลอม และสิ่งกระตุน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 แสดงวาปฎิเสธสมมติฐานการวิจัย กลาวคือลักษณะประชากร รูปแบบหนังสือการตูน สภพา

พแวดลอม รวมไปถึงสิ่งกระตุนตางกันจะไมมีผลทําใหวัยรุนนิยมอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวน

ตางกัน สวนเรื่องท่ีพบความแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 จะทําการเปรียบเทียบเปน

รายคูดวยวิธี LSD ผลปรากฎวาวัยรุนอายุ 12 ป นิยมอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวนเรื่องคิน

ดะอิจิมากกวา วัยรุนอายุ 14 ป ความนิยมในการอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวนเรื่องโรงเรียน

นักสืบคิว วัยรุนอายุ 12 ป มีความนิยมในการอานมากกวา วัยรุนอายุ 15 ป สวนวัยรุนท่ีกําลังศึกษา

ในระดับชั้น ม.1 มีความนิยมในการอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวนเรื่องโคนันยอดนักสืบจิ๋ว 

มากกวา วัยรุนท่ีกําลังศึกษาในชั้น ม.2 และ ม.3 และเห็นวากระดาษอารตมีผลตอความนิยมในการ

อานมากกวา กระดาษปอนด และกระดาษถนอมสายตา วัยรุนสวนใหญเห็นวา โกโช อาโอยามา โยซา

บุโร คานาริ และฟมิยะ ซาโตะ มีผลตอความนิยมในการอานหนังสือการตูนญี่ปุนแนวสืบสวนเรื่องคิน

ดะอจิ มากกวา เซมารุ อามาจิ ตามลําดับ 

 ปยวรรณ สมบูรณดี (2550) ศึกษางานวิจัยเรื่อง พฤติกรรมการอานหนังสือการตูนญี่ปุนใน

กลุมวัยรุนไทย:กรณีศึกษา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา โรงเรียนราชวินิย มัธยมกรุงเทพมหานคร 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

 1.เพ่ือศึกษาความสัมพันธของพฤติกรรมการอานหนังสือการตูนญี่ปุนในกลุมวัยรุนไทย  

 2.เพ่ือศึกษาปจจัยท่ีสงผลใหวัยรุนไทยตัดสินใจอานหนังสือการตูนญี่ปุน 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการศึกษาวิจัยเชิงปริมาณ โดยใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือสวนสถิติท่ีใช

ในการวิเคราะห คือ คาความถ่ี รอยละ และทดสอบสมมติฐานโดยใช คา ไค-แสควร (Chi-square 

Test) 

 ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 

 1.สาเหตุการอานหนังสือการตูนญี่ปุนครั้งแรก สถานท่ีท่ีหาหนังสือการตูนอานและแนว

หนังสือการตูนท่ีนักเรียนอานมีความสัมพันธกับเพศของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา  

 2.ชวงเวลาในการอานหนังสือการตูนครั้งแรก สาเหตุการอานหนังสือการตูนครั้งแรก สถานท่ี

อานหนังสือการตูน ชวงเวลาท่ีอาหนังสือการตูนประโยชนท่ีไดรับจากการอานหนังสือการตูนและ

แนวคิดจากหนังสือการตูนท่ีสารถนําไปปฎิบิตไดจริง มีความสัมพันธกับระดับการศึกษาของนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษา 
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 3.รายไดท่ีไดรับในแตละเดือน และเรื่องของคาใชจายเก่ียวกับหนังสือการตูนมีความสัมพันธ

กับแนวคิดในการดําเนินชีวิตของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

 4.แนวคิดในการดําเนินชีวิตและประโยชนท่ีไดรับจากการอานหนังสือการตูนญี่ปนมี

ความสัมพันธกับรายไดท่ีนักเรียนมัธยมศึกษาไดรับ 

 5.ปจจัยท่ีทําใหนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาอานหนังสือการตูนญี่ปุนอยางตอเนื่องคือ 

เนื้อเรื่องสนุกนาสนใจ มีใหเลือกอานมากมาย ชวยคลายเครียด ประกอบดวยรูปเลมและลายเสน

สวยงาม หาอานงาย พกพาสะดวก และครอบครัวไมตอตาน รวมท้ังเพ่ือนชวนอาน 



บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 

การวิจัยเรื่อง “การตูนกับกีฬา การศึกษาเพ่ือการพัฒนาความชื่นชอบในกีฬามวยไทย” ครั้งนี้ 

ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยท้ัง 2 วิธี ท้ังนี้เนื่องจากการวิจัยนี้เปนการศึกษาความเปนไปไดของกลุม

ประชากรเปาหมายท่ีชื่นชอบกีฬามวย และการตูน ดังนั้น การวิจัยเชิงสํารวจ หรือ Exploratory 

Research จึงมีความสําคัญเพ่ือสามารถเขาถึงความเปนไปไดของกลุมเปาหมายอยางแทจริง คือ การ

วิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) เพ่ือทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากการแสดงความคิดเห็น

ของกลุมตัวอยางท่ีไดทําการสุมเลือกโดยวิธีการสุมตัวอยางงาย จากจํานวนสถิติของประชากรทะเบียน

ราษฎรในเขตกรุงเทพมหานคร  และการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research)  โดยการ

สัมภาษณเชิงลึก (In-Depth Interview) ในผูเชี่ยวชาญ (Expert opinion) ในชนิดกีฬามวย จํานวน

ท้ังสิ้น 10 คน และการสัมภาษณผูปกครอง อีกดวย 

การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 

 

3.1 กลุมตัวอยาง 

หนวยการวิเคราะห (Unit of analysis) คือเด็กนักเรียนท่ัวไปท่ีอานการตูนในเขต

กรุงเทพมหานคร และผูปกครอง โดยผูวิจัยจะทําการสุมเลือกจากผูท่ีเขารานหนังสือการตูนนํามา

วิเคราะหเพ่ือหาปจจัยและทัศนคติท่ีมีตอการอานการตูน การคัดเลือกจะใชจากตาราง  Yamane  

(อางใน สุทธนู ศรีไสย, 2551) 
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ตารางท่ี 3.1: ตารางกําหนดขนาดตัวอยาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากตารางข้ันตนจํานวนประชากรในเขตกรุงเทพมหานคร ตามสําเนาทะเบียนราษฎรเฉพาะ

ในเขตในของเมืองหลวง พ.ศ.2556 จําแนกตามอายุและเขตในเขตพ้ืนท่ีจังหวัดกรุงเทพมหานคร  

เพศ ชายมีท้ังหมด 482,881 คน เพศ หญิงมีท้ังหมด 469,230 คน โดยเทียบเคียงกับตาราง

ของ Taro Yamane หรือการแทนคาในสูตร จะไดกลุมประชากรตัวอยาง 400 คน 

   n =    N 

 เม่ือ   n = ขนาดของหนวยตัวอยางกลุมเปาหมาย 

                                                1+Nd2 

   N = ประชากรท้ังหมด 

   D = ระดับความมีนัยสําคัญ 

 ตัวอยางเชน N = 952,111 คน 

   D = 0.05  
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 แทนคา                  n = 952,111     

                  1+952,111(0.05)2 

   N = 399 
 ผูวิจัยไดปรับตัวเลขเพ่ือความเหมาะสม จึงปรับกลุมตัวอยาเปน 400 คน  

 

3.2 การทดสอบเครื่องมือ 

 3.2.1 นําแบบสอบถามไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญทางดานเทคนิคเครื่องมือเพ่ือตรวจสอบและ

พิจารณาเนื้อหาของแบบสอบถามวาครอบคลุมปจจัยท่ีสอดคลองกับสมมุติฐาน 

 3.2.2 จากนั้นนําแบบสอบถามจํานวน 10 ชุด ไปทดสอบ กอนท่ีจะเก็บจริง เพ่ือทดลองถาม

คําถามและนํามาทดลองวิเคราะหขอมูล 

 

3.3 สมมุติฐาน 

H0 เยาวชนมีความสนใจดูการตูนมวยไทย 

H1 เยาวชนไมมีความสนใจดูการตูนมวยไทย 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 แบบสอบถามท่ีสรางข้ึนเปนแบบสอบถามท่ีใหกลุมตัวอยางกรอกดวยตัวเองและสัมภาษณ 

ผูวิจัยจะไดเก็บขอมูลพรอมบันทึก ซ่ึงผูวิจัยนําบันทึกและประมวลผลผานโปรแกรม SPSS 12.0  

  

3.5 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 การวิจัยนี้ใชแบบสอบถามในการเบขอมูลจากกลุมตัวอยางท่ีเลือกมาจากกลุมประชากร 

 แบบสอบถามไดมาจากคนควา และดัดแปลงความคิดและงานวิจัยใกลเคียงท่ีมีผูเคยมีวิจัยมา

กอนหนานี้ เพ่ือใหไดมาซ่ึงขอมูลท่ีครอบคลุมและเท่ียงตรงท่ีสุด 

 ตอนท่ี 1 เปนคําถามเก่ียวกับลักษณะประชากรของผูแบบสอบถาม ไดแก เพศ อายุ ระดับชั้น

ป  

 ตอนท่ี 2 เปนคําถามเก่ียวกับการอานการตูน 

 ตอนท่ี 3 เปนคําถามเก่ียวกับทัศนคติตอการตูน 

 ตอนท่ี 4 เปนคําถามเก่ียวกับทัศนคติตอการตูนกีฬา 

 นอกจากจะมีแบบสอบถาม ผูวิจัยยังไดทําการสัมภาษณจากผูปกครองและนักเรียนกลุมยอย

เพ่ือใหไดขอมูลนํามาวิเคราะห ถึงความตองการของนักเรียนและผูปกครองเรื่องทัศนคติตอกีฬามวย

ไทยในจะใชการวิเคราะหแบบ แบบสอบถามแบบมาตรประมาณคา(Rating Scale) เปนเครื่องมือ
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สอบวัดประเภทหนึ่งท่ีมีการใหคะแนนแบบประมาณคาเปนระดับคะแนน โดยมีการใหคะแนนตาม

ระดับ ความเขม เชน 1 2 3 4 5 โดยกําหนดให 5 คือ คะแนนสูงสุดท่ีบงบอกถึง สิ่งที่มีอยู หรือ สงที่

พอใจมากที่สุด และคะแนน 1 คือคะแนนตํ่าสุดท่ีบงบอกถึง สิ่งที่มีอยูหรือ สิ่งที่พอใจนอยที่สุด หรือ

บางทีไมมีการกํา หนดเปนคะแนน แตกํา หนดเปนความเขมของระดับความรูสึก ระดับความพอใจ 

หรือ ระดับของสิ่งท่ีสังเกตได เชนมากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุด หรือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็น

ดวย เฉย ๆไมเห็นดวย ไมเห็นดวยอยางยิ่ง เปนตนเม่ือนํา มาแปรผลก็จะมีการแปลงเปนคะแนน เชน 

มากท่ีสุด  = 5 คะแนน 

มาก   = 4 คะแนน 

ปานกลาง  = 3 คะแนน 

นอย   = 2 คะแนน 

นอยท่ีสุด  = 1 คะแนน 

การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 

ในการเก็บขอมูลโดยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ เก็บขอมูลความคิดเห็น

เรื่องการตูนกับมวยไทย ทั้งนี้ ผูวิจัยไดเก็บขอมูลจาก 2 กลุมตัวอยาง คือ 

1. ผูปกครอง จํานวน 10 คน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ สอบถามความคิดเห็นการใชการตูนเพ่ือ

เปนสื่อใหกับเยาวชน ประเภทคําถาม ปลายเปด 

2. ผูเข่ียวขาญ นักมวยโอลิมปค บุคลากรจากการกแหงประเทศไทย นักบริหารการกีฬา 

จํานวน 10 คน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ ความคิดเห็นการสนับสนุนของผูเชี่ยวชาญในการสนับสนุน

การตูนมวยไทย ประเภทคําถาม ปลายเปด 

 



บทที่ 4 

การวิเคราะหขอมูล 

 

บทนี้เปนการวิเคราะหขอมูลเพ่ือการอธิบายและการทดสอบสมมุติฐานท่ีเก่ียวของ ซ่ึงขอมูล

ดังกลาวผูวิจัยไดเก็บรวบรวมจากแบบสอบถามท่ีมีคําตอบครบถวนสมบูรณ จํานวนท้ังสิ้น 400 ชุดผล

การวิเคราะหแบงออกเปน 7 สวน ประกอบดวย 

ขอมูลชุดที ่1 คําถามสําหรับเยาวชน 

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับปจจัยสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามไดแก เพศ ระดับ

การศึกษา อายุ  

สวนท่ี 2 ขอมูลเก่ียวกับพฤติกรรมของเยาวชนตอหนังสือการตูน 

สวนท่ี 3 ขอมูลเก่ียวกับกีฬามวยไทย 

ขอมูลชุดที่ 2 คําถามสําหรับผูใหญ 

สวนท่ี 4 ขอมูลท่ัวไปเก่ียวกับปจจัยสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามไดแก เพศ ระดับ

การศึกษา อายุ อาชีพ  

 สวนท่ี 5 ขอมูลเก่ียวกับความคิดเห็นตอการอานการตูน 

 สวนท่ี 6 ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการตูน 

 สวนท่ี 7 ขอมูลเก่ียวกับทัศนคติตอการตูนกีฬา 

ขอมูลขุดที่ 1 คําถามสําหรับเยาวชน 

 

4.1 ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับปจจัยสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ตารางท่ี 4.1: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ 

 

เพศ จํานวน รอยละ 

 ชาย 120 60.0 

 หญิง 80 40.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตารางท่ี 4.1แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม สวนใหญเปนเพศชาย 
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ซ่ึงมีจํานวน 120คน คิดเปนรอยละ 60รองลงมาคือ เพศหญิง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น80คน คิดเปนรอยละ 

40.0 

 

ตารางท่ี 4.2: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามระดับการศึกษา 

 

ระดับการศึกษา จํานวน รอยละ 

 ประถมศึกษาปที่1-2 86 44.0 

 ประถมศึกษาปท่ี3-4 74 36.0 

 ประถมศึกษาปที่5-6 40 20.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตาราง 4.2แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีระดับการศึกษา 

ชั้นเด็กระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี1-2ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 86คน คิดเปนรอยละ 44.0รองลงคือ มีระดับ

การศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี3-4 ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 74คนคิดเปนรอยละ 36.0และลําดับสุดทายคือ

ระดับการศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี5-6 ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 40 คนคิดเปนรอยละ 20.0   

 

ตารางท่ี 4.3: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอายุ 

 

อายุ จํานวน รอยละ 

 6 – 7ป 86 44.0 

 8 – 9ป 74 36.0 

 10 – 11 ป 40 20.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตาราง 4.3แสดงใหเห็นวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุ ระหวาง 6 – 

7ป ซ่ึงมีจํานวน 86คน คิดเปนรอยละ 44.0รองลงมาคือ มีอายุระหวาง 8 - 9ป ซ่ึงมีจํานวน 74 คน 

คิดเปนรอยละ 36.0และลําดับสุดทายคือ อายุระหวาง 10 - 11ป ซ่ึงมีจํานวน 40คน คิดเปนรอยละ 

20 
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4.2 ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมของเยาวชนตอหนังสือการตูน 

 

ตารางท่ี 4.4: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามจํานวนการอานหนังสือตอเดือน 

 

หนังสือการตูนที่อาน/เดือน จํานวน รอยละ 

 1 – 3 เลม 83 42.0 

 4 – 6 เลม 40 20.0 

 7 – 10 เลม 43 22.0 

 10 เลมข้ึนไป 34 16.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.4แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานการตูนเดือน

ละ 1-3 เลมซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 83คน คิดเปนรอยละ 42.0 รองลงมาคือ อานหนังสือการตูนเดือนละ 

7-10 เลม ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 43 คน คิดเปนรอยละ 22.0 รองลงมาคือ อานการตูนเดือนละ 4-6 เลม 

ซ่ึงมีจํานวน 40 คน คิดเปนรอยละ 20.0 และสุดทายคือ อานการตูนเดือนละ 10 เลมข้ึนไปซ่ึงมี

จํานวน 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0 

 

ตารางท่ี 4.5: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเวลาการอานหนังสือการตูน 

 

เวลา จํานวน รอยละ 

 12.00 – 15.00  55 26.7 

 15.00 – 18.00 53 25.3 

 18.00 น. เปนตนไป 92 48.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.5แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานหนังสือการตูน

ในเวลา 18.00 น. เปนตนไปซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 92 คน คิดเปนรอยละ 48.0รองลงมาคือกลุมท่ีอาน

หนังสือการตูนในเวลา 12.00 – 15.00 น.ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 55 คน คิดเปนรอยละ 26.7 และลําดับ

สุดทายคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนในเวลา 15.00 – 18.00 น. ซ่ึงมีจํานวน 53 คน คิดเปนรอยละ 

25.3 
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ตารางท่ี 4.6: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามประเภทการตูน 

 

ประเภทของหนังสือการตูน จํานวน รอยละ 

 ความรัก 18 12.0 

 การตูนผี 47 18.0 

 จินตนาการ 34 16.0 

 กีฬา 48 25.3 

 อาหาร 14 9.3 

 สืบสวน 39 19.3 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.6แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานหนังสือการตูน

ประเภทกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 48 คน คิดเปนรอยละ 25.3 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูน

ประเภทสืบสวน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 39 คน คิดเปนรอยละ 19.3รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูน

ผี ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 47 คน คิดเปนรอยละ 18.0 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนประเภท

จินตนาการ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูน

ประเภทความรัก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 18 คน คิดเปนรอยละ 12.0และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีอาน

หนังสือการตูนประเภทอาหาร ซ่ึงมีจํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 9.3 

 

ตารางท่ี 4.7: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามสาเหตุหลักของการซ้ือหนังสือ 

      การตูน 

 

ปกติเลือกซื้อหนังสือการตูนเองหรือไม จํานวน รอยละ 

 เลือก 123 62.0 

 ไมเลือก 77 38.0 

                    รวม 200 100.0 
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ผลการศึกษาตามตาราง 4.7แสดงใหเห็นวาสาเหตุหลักของการเลือกซ้ือหนังสือการตูนของ

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจะเลือกซ้ือหนังสือการตูนเอง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 123 คน คิดเปนรอยละ 

62.0 และไมไดเลือกซ้ือหนังสือการตูนดวยตนเอง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 77 คน คิดเปนรอยละ 38.0 

 

ตารางท่ี 4.8: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามสาเหตุในการเลือกซ้ือหนังสือ 

      การตูน 

 

สาเหตุของหนังสือการตูน จํานวน รอยละ 

 เนื้อหา 56 30.7 

 ตัวละคร 52 28.7 

 เพ่ือนแนะนํา 59 32.0 

 อ่ืนๆ 33 8.7 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.8แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญตัดสินใจเลือกซ้ือ

หนังสือการตูนเพราะเพ่ือนแนะนํา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 59 คน คิดเปนรอยละ 32.0 รองลงมาคือ กลุมท่ี

ตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะเนื้อหา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 56 คน คิดเปนรอยละ 30.7 

รองลงมาคือ กลุมท่ีตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะตัวละคร ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 52 คน คิดเปน

รอยละ 28.7และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะเหตุผลอ่ืน เชน ชอบ

หนาปกหนังสือ, ชื่อเรื่อง ฯลฯซ่ึงมีจํานวน 33 คน คิดเปนรอยละ 8.7 

 

ตารางท่ี 4.9: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามการบอกตอหนังสือการตูน 

 

การเลือกบอกตอหนังสือการตูน จํานวน รอยละ 

 บอก 132 68.0 

 ไมบอก 68 32.0 

                    รวม 200 100.0 
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ผลการศึกษาตามตาราง 4.9แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจะเลือกบอกตอ

หนังสือการตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 132 คน คิดเปนรอยละ 68.0 และไมไดเลือกบอกตอหนังสือการตูน 

ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 68 คน คิดเปนรอยละ 32.0 

 

ตารางท่ี 4.10: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามการอยากเปนแบบการตูน 

 

อยากเปนแบบการตูนหรือไม จํานวน รอยละ 

 อยาก 168 92.0 

 ไมอยาก 32 8.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.10แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอยากเปนแบบ

การตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 168 คน คิดเปนรอยละ 92.0 และไมอยากเปนแบบการตูน ซ่ึงมีจํานวน

ท้ังสิ้น 32 คน คิดเปนรอยละ 8.0 

 

4.3 ขอมูลเกี่ยวกับกีฬามวยไทย 

 

ตารางท่ี 4.11: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามความคิดเห็นวามวยไทยเปน

กีฬาหรอืไม 

 

มวยไทยเปนกีฬาหรือไม จํานวน รอยละ 

 เปน 121 54.0 

 ไมเปน 89 46.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.11แสดงใหเห็นวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความคิดเห็น

วามวยไทยเปนกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 121 คน คิดเปนรอยละ 54.0 และมีความคิดเห็นวามวยไทย

ไมใชกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 89 คน คิดเปนรอยละ 46.0 
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ตารางท่ี 4.12: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามจํานวนการอยากเลนกีฬามวย

ไทย 

 

อยากลองเลนกีฬามวยไทยหรือไม จํานวน รอยละ 

 ลอง 121 60.7 

 ไมลอง 79 39.3 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.12แสดงใหเห็นวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอยากลองเลน

กีฬามวยไทย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 121คน คิดเปนรอยละ 60.7และไมอยากลองเลนกีฬามวยไทย ซ่ึงมี

จํานวนท้ังสิ้น 79คน คิดเปนรอยละ 39.3 

 

ตารางท่ี 4.13: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามจํานวนของการเลือกศิลปะ 

                  ปองกันตัว 

 

ประเภทศิลปะปองกันตัว จํานวน รอยละ 

 มวยไทย 83 42.0 

 เทควันโด 77 38.0 

 ยูโด 40 20.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.13 แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ เลือกศิลปะ

ปองกันตัวประเภทมวยไทย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 83 คน คิดเปนรอยละ 42.0รองลงมาคือ เลือกศิลปะ

ปองกันตัวประเภทเทควันโดซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 77 คน คิดเปนรอยละ 38.0และลําดับสุดทายคือ เลือก

ศิลปะปองกันตัวประเภทยูโด ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 40 คน คิดเปนรอยละ 20.0 
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ตารางท่ี 4.14: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามการเลือกหนาตาตัวการตูน 

 

หนาตาของตัวการตูน จํานวน รอยละ 

 ยูกิ 153 82.0 

 มดเอ็ก 5 2.0 

 สแลมดงัก 17 6.0 

 ปงปอน 25 10.0 

 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.14 แสดงใหเห็นวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ เลือกหนาตา

ของตัวการตูนยูกิ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 153 คน คิดเปนรอยละ 82.0รองลงมาคือ เลือกหนาตาของตัว

การตูนปงปอนซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 25 คน คิดเปนรอยละ 10.0 รองลงมาคือ เลือกหนาตาของตัว

การตูนสแลมดังกซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 17 คน คิดเปนรอยละ 6.0และลําดับสุดทายคือ เลือกหนาตาของ

ตัวการตูนมดเอ็ก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 5 คน คิดเปนรอยละ 2.0 

 

ขอมูลชุดที่ 2 คําถามสําหรับผูใหญ 

 

4.4 ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับปจจัยสวนบุคคลและพฤติกรรมของผูใหญ 

 

ตารางท่ี 4.15: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามเพศ 

 

เพศ จํานวน รอยละ 

 ชาย 85 43.3 

 หญิง 115 56.7 

                  รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตารางท่ี 4.15 แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถาม สวนใหญเปนเพศหญิง 

ซ่ึงมีจํานวน 115คน คิดเปนรอยละ 56.7รองลงมาคือ เพศชาย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 85คน คิดเปนรอย

ละ 43.3 
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ตารางท่ี 4.16: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามระดับการศึกษา 

 

ระดับการศึกษา จํานวน รอยละ 

 ต่ํากวามัธยม 21 14.0 

 มัธยมศึกษา 53 22.0 

 ปวช./ปวส.  37 18.0 

 ปริญญาตรี 80 40.0 

 ปริญญาโท 9 6.0 

                   รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตาราง 4.16แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีระดับการศึกษา

ชั้นปริญญาตรี ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 80คน คิดเปนรอยละ 40.0รองลงคือ มีระดับการศึกษาชั้น

มัธยมศึกษา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 53คนคิดเปนรอยละ 22.0รองลงคือ ระดับการศึกษาปวช./ปวส. ซ่ึงมี

จํานวนท้ังสิ้น 37คนคิดเปนรอยละ 18.0 รองลงคือ ระดับการศึกษาต่ํากวามัธยมศึกษาซ่ึงมีจํานวน

ท้ังสิ้น 21คนคิดเปนรอยละ 14.0 และลําดับสุดทายคือ ระดับการศึกษาปริญญาโทซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 

9 คน คิดเปนรอยละ 6.0 

 

ตารางท่ี 4.17: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอายุ 

 

อายุ จํานวน รอยละ 

 26 – 30ป 34 16.0 

 30 – 35ป 64 36.0 

 36 – 40ป 80 40.0 

 มากกวา 40 ป 22 8.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาจากตาราง 4.17แสดงใหเห็นวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุ ระหวาง 36 

– 40ป ซ่ึงมีจํานวน 80คน คิดเปนรอยละ 40.0 รองลงมาคือ มีอายุระหวาง 30 - 35ป ซ่ึงมีจํานวน 64 

คน คิดเปนรอยละ 36.0 รองลงมาคือ มีอายุระหวาง 26 - 30 ป ซ่ึงมีจํานวน 34 คน คิดเปนรอยละ 

16.0 และลําดับสุดทายคือ อายุมากกวา 40ปข้ึนไป ซ่ึงมีจํานวน 22คน คิดเปนรอยละ 8.0 
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ตารางท่ี 4.18: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามอาชีพ 

 

อาชีพ จํานวน รอยละ 

 ทํางานราชการ 27 8.0 

 ทํางานรัฐวิสาหกิจ 34 16.0 

 เจาของกิจการ 60 32.0 

 อ่ืนๆ 79 44.0 

                 รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตารางท่ี 4.18แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอาชีพอ่ืน ๆ 

เชน นักเรียน/นกัศึกษา, พนักงานเอกชน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 79คน คิดเปนรอยละ 44.0 รองลงมาคือ 

เปนเจาของกิจการ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 60 คน คิดเปนรอยละ 32.0 รองลงมาคือ พนักงานรัฐวิสาหกิจ 

ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0และสุดทายคือ มีอาชีพรับราชการซ่ึงมีจํานวน 27 คน 

คิดเปนรอยละ 8.0 

  

4.5 ขอมูลที่เกี่ยวกับความคิดเห็นของผูใหญตอการตูน 

 

ตารางท่ี 4.19: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามการซ้ือหนังสือการตูนใหลูก  

 

การตัดสินใจซื้อหนังสือการตูนใหลูก จํานวน รอยละ 

 ซ้ือ 116 57.3 

 ไมซ้ือ 84 42.7 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.19แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญตัดสินใจซ้ือหนังสือ

การตูนใหลูก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 116 คน คิดเปนรอยละ 57.3 และตัดสินใจไมซ้ือหนังสือการตูนใหลูก 

ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 84 คน คิดเปนรอยละ 42.7 
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ตารางท่ี 4.20: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามการแสดงความคิดเห็นวา 

        หนังสือการตูนใหประโยชนหรอืไม 

 

หนังสือการตูนใหประโยชนหรือไม จํานวน รอยละ 

 มีประโยชน 148 72.0 

 ไมมีประโยชน 52 28.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.20แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญคิดวาหนังสือ

การตูนมีประโยชน ซ่ึงมีจํานวน 148 คน คิดเปนรอยละ 72.0 และคิดวาหนังสือการตูนไมมีประโยชน

ซ่ึงมีจํานวน 52 คน คิดเปนรอยละ 28.0 

 

ตารางท่ี 4.21: จํานวนและรอยละของผูตอบแบบสอบถาม จําแนกตามหนังสือการตูนจะชวยอะไร 

        ใหกับเด็ก 

 

หนังสือการตูนชวยอะไรกับเด็ก จํานวน รอยละ 

 ความคิดสรางสรรค 35 20.0 

 สนุกสนาน 62 28.0 

 ความรู 62 28.0 

 อ่ืนๆ 41 24.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.21แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความคิดเห็นวา

หนังสือการตูนทําใหเด็กสนุกสนาน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 62 คน คิดเปนรอยละ 28.0และความคิดเห็นวา

หนงัสือการตูนทําใหเด็กไดรับความรู ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 62 คน คิดเปนรอยละ 28.0 เชนกัน รองลงมา

คือ กลุมท่ีมีความคิดเห็นวาหนังสือการตูนชวยเด็กในเรื่องอ่ืน ๆ เชน ชวยใหเด็กอยากอานหนังสือ ซ่ึง

มีจํานวนท้ังสิ้น 41 คน คิดเปนรอยละ 24.0และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีมีความคิดเห็นวาหนังสือ

การตูนชวยใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรค ซ่ึงมีจํานวน 35 คน คิดเปนรอยละ 20.0 
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ตารางท่ี 4.22: จํานวนรอยละของความคิดเห็นวาในวัยเด็กทานเคยอยากเปนแบบในการตูนหรือไม 

 

ทานเคยอยากเปนแบบในการตูนหรือไม จํานวน รอยละ 

 เคย 180 80.0 

 ไมเคย 20 20.0 

                    รวม 200 100.0 

 

 ผลการศึกษาตามตาราง 4.22แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาในวัยเด็กเคย

อยากเปนแบบในการตูน 180 คน รอยละ 80 และไมเคยอยากเปนแบบในการตูน 20 รอยละ 20 

 

ตารางท่ี 4.23: จํานวนรอยละของความคิดเห็นวาการตูนเปนแรงบันดาลใจใหทานหรือไม 

 

การตูนเปนแรงบันดาลใจใหทานหรือไม จํานวน รอยละ 

 ใช 172 88.0 

 ไมใช 28 12.0 

                    รวม 150 100.0 

 

 ผลการศึกษาตามตาราง 4.23แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาการตูนไดเปน

แรงบันดาลใจ 172 คน รอยละ 88 และไมไดเปนแรงบันดาลใจ 28 คน รอยละ 12 

 

ตารางท่ี 4.24: จํานวนรอยละของความคิดเห็นวา ทานอานการตูนแลวทําใหอยากเรียนรูกีฬาหรือไม  

 

การตูนแลวทําใหอยากเรียนรูกีฬาหรือไม จํานวน รอยละ 

 ใช 155 70.0 

 ไมใช 45 30.0 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.24แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาการตูนทําให

อยากเรียนรูกีฬาตอบใช จํานวน 155 คน รอยละ 70 และไมใช 45 คน รอยละ 30 
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ตารางท่ี 4.25: จํานวนรอยละของความคิดเห็นวา เห็นดวยหรือไมหากกระทรวงกีฬาจัดสรรงบทํา

การตูน 

 

เห็นดวยหรือไมหากกระทรวงกีฬาจัดสรรงบ

ทําการตูน 
จํานวน รอยละ 

 เห็นดวย 91 44 

 ไมเห็นดวย 109 56 

                    รวม 200 100.0 

 

ผลการศึกษาตามตาราง 4.25แสดงใหเห็นวาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาเห็นดวยหาก

กระทรวงกีฬาจัดสรรงบทําการตูน 91 คน รอยละ 44 ไมเห็นดวย 109 คน รอยละ 56 

 

4.6 ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นตอการอานการตูน 

 

ตารางท่ี 4.26: ตารางแสดงจํานวนผูตอบแบบสอบถามท่ีมีความคิดเห็นตอการอานการตูน 

 

ปจจัยความคิดเห็นตอการอาน

การตูน 

ระดับความคิดเห็นจากจํานวนผูตอบ

แบบสอบถาม 

คาเฉลี่ย การแปล

ความหมาย 

5 4 3 2 1 

1. การตนูเปนประโยชนตอการ

พัฒนา 

64 49 52 22 13 2.14 มาก 

36% 26% 42% 8% 3.8% 

2. ทานมักใหบุตรหลานอานการตูน

เปนประจาํ 

64 67 34 19 16 2.04 มาก 

36% 38% 16% 6% 4% 

3. ทานมักจะเนนการตูนท่ีมีสาระ 61 52 61 21 0 2.56 มาก 

34% 28% 34% 4% 0% 

4. ทานคิดวาการตูนเสริมสรางจิตนา

การ 

70 46 46 33 0 2.08 มาก 

40% 24% 24% 12% 0% 

5. ราคาสงผลตอการเลือกซื้อหนังสือ 64 64 16 34 22 2.64 มาก 

36% 36% 24% 12% 8% 

 6. เลือกหนังสือเหมาะกับราคา 61 37 46 37 19 2.44 มาก 

34% 18% 24% 18% 6% 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางท่ี 4.26 (ตอ): ตารางแสดงจํานวนผูตอบแบบสอบถามท่ีมีความคิดเห็นตอการอานการตูน 

 

 7. ทานมักจะซื้อการตูนใหบุตร

บอยๆ 

97 34 22 28 19 1.92 มาก 

58% 16% 8% 12% 6% 

 8. ทานมักซื้อการตูนมาใหลูก 160 40 0 0 0 1.20 มาก 

90% 10% 0% 0% 0% 

9. ทานมักพาลูกไปเลือกซื้อหนังสือ 161 26 13 0 0 1.08 มาก 

94% 4% 2% 0% 0% 

 10. ทานมักซื้อหนังสือทางบริการ 

online 

22 22 25 40 91 2.20 มาก 

8% 8% 10% 20% 54% 

 11. ทานคิดเห็นอยางไรกับการ

สะสมแตมเวลาเลือกซื้อหนังสือ 

107 49 44 0 0 1.58 มาก 

60% 22% 18% 0% 0% 

 12. การจัดโปรโมช่ันมีผลตอการ

เลือกซื้อ 

112 43 16 13 16 1.52 มาก 

68% 22% 4% 2% 4% 

 13. การลดราคาของทําใหทาน

ตัดสินใจซื้องายข้ึน 

75 101 10 10 4 3.95 มาก 

27.8

% 

43.8% 25.0% 2.5% 1.0% 

 

จากขอมูลสํารวจในตารางท่ี 4.26 พบวาท่ีมีความคิดเห็นตอการอานการตูน ราคาสงผลตอ

การเลือกซ้ือหนังสือเปนอันดับ 1 คาเฉลี่ยคือ 2.64 อันดับรองลงมา คือ มักจะเนนการตูนท่ีมีสาระ 

คาเฉลี่ยคือ 2.56 อันดับ 3 เลือกหนังสือเหมาะสมกับราคา คาเฉลี่ยคือ 2.44 
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ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติตอกีฬา 

 

ตารางท่ี 4.27: ตารางแสดงจํานวนผูตอบแบบสอบถามท่ีมีทัศนคติตอกีฬา 

 

ปจจัยดานทัศนคติตอกีฬา ระดับความคิดเห็นจากจํานวนผูตอบ

แบบสอบถาม 

คาเฉลี่ย การแปล

ความหมาย 

5 4 3 2 1 

 1. ทานเลนกีฬาประจํา 108 39 35 18 0 1.68 มาก 

58.7

% 

19.3% 16.7

% 

5.3% 0% 

 2. ทานอานการตูนกีฬาประจํา 108 20 43 16 13 1.70 มาก 

65.3

% 

6.7% 22% 4% 2% 

 3. ทานมักใหความสนใจการตูน

กีฬาเปนพิเศษ 

96 35 40 17 12 2.56 มาก 

57.3

% 

16.7% 20% 4.7% 1.3% 

 4. การตนูกีฬาทาํใหสนใจกีฬา 99 35 40 15 11 1.69 มาก 

59.3

% 

16.7% 20% 3.3% 1% 

 5. ทานมักจะเลนกีฬาตามตัว

ละครที่ทานชอบ 

100 30 23 28 19 1.90 มาก 

60% 13% 8% 12% 6% 

 6. การตนูกีฬาทาํใหรูจกักฎกตกิา

มากข้ึน 

79 40 46 19 16 2.02 มาก 

46% 20% 24% 6% 4% 

 7.การตูนทําใหเกิดความมุงมั่นใน

การซอม 

35 37 55 57 16 2.88 มาก 

16.7

% 

18% 30% 31% 4% 

8.การตูนกีฬาทําใหอยากพัฒนา

ตนเอง 

64 70 28 25 13 2.02 มาก 

36% 40% 12% 10% 2% 
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จากขอมูลสํารวจในตารางท่ี 4.27 พบวาท่ีมีทัศนคติตอกีฬา การตูนทําใหเกิดความมุงม่ันใน

การซอมเปนอันดับ 1 คาเฉลี่ย คือ 2.88 อันดับรองลงมาคือ มักใหความสนใจการตูนกีฬาเปนพิเศษ 

คาเฉลี่ยคือ 2.56 อันดับสามคือทําใหรูจักกฎกติกามากข้ึน คาเฉลี่ยคือ 2.02 

 

4.7 การแสดงความคิดเห็นของผูปกครองและผูเชี่ยวชาญ 

4.7.1 จากการสุมตัวอยางผูปกครองความคิดเห็นเรื่องการนําการตูนมาเปนสื่อใหกับเยาวชน  

ผูปกครองสวนใหญไดแสดงความคิดเห็นดวยกับการนําการตูนมาเปนสื่อใหกับเยาวชน

เนื่องจากในสมัยวัยเด็กผูปกครองมีความชื่นชอบอยากเปนแบบในตัวการตูนเชนกันและเคยมีความ

พยายามอยากจะเปนอยางการตูน และเชื่อมันวาการตูนจะสามารถผลักดันใหเยาวชนนั้นมีความสนใจ

ผานสื่อการตูนไดงายข้ึน 

  4.7.2 จากการสุมตัวอยางผูเขี่ยวขาญ ความคิดเห็นเรื่องการสนับสนุนการตูนมวยไทย 

 ผูเชี่ยวชาญไดใหความสนใจในการสรางการตูนมวยไทยเพ่ือใหเยาวชนไดอานหรือชมกัน 

เพราะตองการใหกีฬามวยไทยนั้นไดรับความนิยมจากคนไทยและปลูกฝงใหเยาวชนนั้นมีความเคารพ

ครูบาอาจารย เพราะมวยไทยถือเปนกีฬาท่ีนอกจากฝกทางดานการตอสูแลวยั งมีความออนนอมถอม

ตน ดานบุคคลการจากการกีฬาแหงประเทศไทยไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมวา ทาง กกท . ใหการ

สนับสนุนเต็มท่ีสําหรับการเผยแพรใหกับกีฬาท่ีเปนของชาติไทย 



บทที ่5 

การกําหนดรูปแบบธุรกิจ 

 

ชื่อบริษัท 

ชื่อ บริษัท Comic group จํากัด 

ในปจจุบันการกีฬาแหงประเทศไทย(กกท.) ไดจัดนโยบายสงเสริมกีฬาของไทยเพ่ือกาวสู

ระดับโลก โดยเนนเสริมสรางความแข็งแกรงจากเยาวชนปลูกจิตสํานึกความรักชาติและความเปนไทย 

ซ่ึง ขณะนี้มีการทุมงบประมาณเพ่ือสงเสริมกีฬาในดานตาง ๆ เปนจํานวนมาก เพ่ือกอใหเกิดความ

แพรหลายในมุมกวางของกีฬา และในปจจุบันจะเห็นไดวา เยาวชนนั้นเริ่มหันมาสนใจการเลนกีฬา

มากข้ึน บริษัทจึงคิดท่ีจะสงเสริมกีฬาของไทย ในอีกรูปแบบหนึ่งคือการทําหนังสือการตูน นอกจากจะ

สรางความสนใจใหแกเยาวชนแลว และยังสรางการเติบโตทางดานเศรษฐกิจอีกดวย 

 

5.1 วิสัยทัศน พันธกิจ และเปาหมาย 

วิสัยทัศน   

บริษัท Comic group จะจัดทําการตูนท่ีสอดแทรกวัฒนธรรมไทยในทุก ๆ ดาน พรอม 

ตอบสนองผูบริโภค ซ่ึงมีความเหมาะสมดานเนื้อหาและความสนุก ไมจํากัดแนวเรื่องพรอมเปดโอกาส

ใหเยาวชนรุนใหมไดมีบทบาทในการคิดริเริ่มสรางสรรค ในการตูนท่ีตนเองนั้นอยากใหมีข้ึน  

พันธกิจ 

นําเนื้อหาท่ีมีความเขมขนปลูกฝงความเปนไทยลงสูเยาวชนใหมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

สอดแทรกคุณธรรมความดีลงในหนังสือการตูน 

เปดโอกาสใหเยาวชนมีสวนรวมในการจัดทําการตูนโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

 

5.2 เปาหมายธุรกิจ 

เปาหมายธุรกิจของบริษัท 

บริษัท Comic group ประกอบธุรกิจการตูนไทย โดยมีเปาหมายไววา จะทํากําไรใหไดมาก

ท่ีสุด โดยเนนการตอบสนองกลุมลูกคาเยาวชนกอนเปนอันดับแรกเพ่ือสรางชื่นชอบในหนังสือการตูน 

เปาหมายในสวนของลูกคา  

ชวงท่ีหนึ่ง เราจะเนนตีตลาดขนาดใหญกอนเพ่ือใหเกิดการยอมรับทางการตลาดและสนใจท่ี

จะเลือกอานการตูนของเรา ทําใหเราไปอยูเปนตัวเลือกของผูบริโภคใหไดกอน 

ชวงท่ีสอง เราจะเริ่มเจาะกลุมมากข้ึน และใหผูบริโภคแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวาง

นักเขียนและผูอาน เพ่ือใหการตูนมีความสนุกและเนื้อหาตรงกับกลุมผูอานมากข้ึน  
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ชวงสาม สราง Application ในการขายการตูนแบบ Online ในลักษณะเชาอานได เพ่ือสราง

ความสะดวกแกผูอานและตอบสนองความตองการของวัยรุนท่ีในปจจุบันอุปกรณท่ีรองรับเหลานี้มี

เกือบทุกครอบครวั 

รูปแบบธุรกิจ 

Comic group เปนธุรกิจขายหนังสือการตูนมีดังนี้ 

อรรถประโยชน 

 Comic group เปนบริษัททําหนังสือการตูนหนาใหม ท่ีจะจําหนังสือการตูนกีฬา และการตูน

เนื้อหาอ่ืน ๆ โดยจะจําทําเพ่ือเปนหนังสือท่ีใหความรูและสนุก 

สถานที่ตั้ง 

 จัดตั้งท่ีสถานท่ีบานทาวโฮมบริเวณแจงวัฒนะ อ.ปากเกร็ด จ.นนทบุรี 

การจัดการองคการ  

การจัดการองคกรหรือการบริหาบริษัทเปนการจัดการองคกรใหเปนระบบตองมีการแบง

หนาท่ีชัดเจนแบงออกเปน 3 ฝายหลัก คือ 

1.ฝายบริหาร 

1.1 กรรมการผูจัดการ รับผิดชอบหนาท่ีวางแผนการขายและการตลาด รวมท้ังดูแล 

องคกรท้ังหมด 

คุณสมบัติ : จบปริญญาตรี – เอก สาขาท่ีเก่ียวของ มีความเปนนําสูงกลาตัดสินใจมี 

ประสบการณในการบริหารองคการหนังสือ 

อัตรารายได 50,000/เดือน 

1.2 หัวหนาฝายการขายและการตลาด 

หนาท่ีรับผิดชอบ : ดูแลการตลาดโดยรวมของบริษัท นําเสนอการตลาดตอฝาย 

บริหาร  

คุณสมบัติ : จบปริญญา – โท มีประสบการณในการขายหนังสือ มีทักษะการแกไข 

สถานการณไดดี 

อัตรารายได : 40,000 บาท/เดือน 

2.ฝายขายและการตลาด 

2.1เจาหนาที่การตลาด 

หนาท่ีรับผิดชอบ : รับผิดชอบวางแผนการขายนําเสนอผลิตภัณฑใหแกบริษัทตาง ๆ  

มีความสามารถและเขาใจในหนังสือการตูนสามารถวิเคราะหการตลาดได 

คุณสมบัติ : จบปริญญาตรี – โท สาขาท่ีเก่ียวของ รักการขาย มีพาหนะเปนของ 

ตัวเอง 
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อัตรารายได : 20,000 บาท/เดือน 

3.ฝายบรรณาธิการ 

3.1 บรรณาธิการ 

หนาท่ีรับผิดชอบ : รับผิดชอบตรวจตนฉบับหนังสือการตูน  

คุณสมบัติ : จบปริญญาตรี – โท สาขานิเทศศาสตร ศิลปะศาสตร หรือสาขาท่ี 

เก่ียวของ 

อัตรารายได : 30,000 บาท/เดือน 

3.2คอมพิวเตอรกราฟฟค 

หนาท่ีรับผิดชอบ: จัดวางและวาดการตูนตามท่ีนักเขียนตองการ 

คุณสมบัติ: จบปริญญาตรี – โท สาขานิเทศศาสตร ศิลปะศาสตร หรือสาขาท่ี 

เก่ียวของ 

อัตรารายได : 20,000 บาท/เดือน 

3.3 นักเขียนการตูน(อาวุโส) 

หนาท่ีรับผิดชอบ: เขียนหนังสือการตูน คนหาเนื้อเรื่องท่ีนาสนใจนําเสนอแกผูอาน 

คุณสมบัติ: จบปริญญาตรี – โท สาขานิเทศศาสตร ศิลปะศาสตร หรือสาขาท่ี 

เก่ียวของ 

อัตรารายได : 30,000 บาท/เดือน. 

3.4 นักเขียนการตูน 

หนาท่ีรับผิดชอบ: เขียนหนังสือการตูน คนหาเนื้อเรื่องท่ีนาสนใจนําเสนอแกผูอาน 

คุณสมบัติ: จบปริญญาตรี – โท สาขานิเทศศาสตร ศิลปะศาสตร หรือสาขาท่ี 

เก่ียวของ 

อัตรารายได :15,000 บาท/เดือน. 
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ตารางท่ี 5.1: รายละเอียดตําแหนงงาน  

 

ตําแหนง จํานวน เงินเดือน(บาท)/เดือน 

กรรมการผูจัดการ 1 50,000 

หัวหนาฝายการขายและการตลาด 1 40,000 

เจาหนาท่ีการตลาด 1 20,000 

บรรณาธิการ 2 40,000 

คอมพิวเตอรกราฟฟค 2 20,000 

นักเขียนการตูน(อาวุโส) 2 40,000 

นกัเขียนการตูน 1 15,000 

 10 285,000 

 

 

ภาพท่ี 5.1: Organization Chart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูบริหาร 

หัวหนาฝายการตลาด บรรณาธิการ คอมพิวเตอรกราฟฟค 

เจาหนาที่การตลาด นักเขียนการตูนอาวุโส คอมพิวเตอรกราฟฟค 

เจาหนาที่การตลาด นักเขียนการตูน คอมพิวเตอรกราฟฟค 

เจาหนาที่ฝายบุคคล 

ประสานงาน ประสานงาน 

อานิเมชั่น 

อานิเมชั่น 
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แผนผังองคกรจะมีการเพ่ิมทุก ๆ ปเพ่ือรองรับการเติบโตของธุรกิจท่ีจะเจริญไปพรอมกับ

เศรษฐกิจและการเปดตลาดใหม โดยในแตละปจะเพ่ิมบุคลากรเพ่ือรองรับงานตาง ๆ แกบริษัทเพ่ือ

เปนการประหยัดงบการใชงาน Outsource และสรางคุณคาใหกับการตูนของบริษัทเรา 

 

5.3 การวิเคราะห 4P 

Product  

บริษัทเปดใหบริการการจําหนายและสรางวัฒนธรรมใหแกประเทศไทยโดยมีรูปแบบของ

สินคาดังตอไปนี้ 

1.หนังสือการตูน จําหนายการตูนไทยสอดแทรกวัฒนธรรมไทย โดยจะมีเนื้อหาแบงแยกไป

หลากหลายรูปแบบ เพ่ือใหเหมาะสมกับความตองการของตลาดและเยาวชนเพ่ือเปนการสงเสริมให

เยาวชนใสใจกีฬาของชาติตัวเองโดยเนื้อหาของการตูนจะมีการคัดกรองจากคนท่ีอยูในวงการมวยไทย 

2.หนังสือการตูนออนไลน เพ่ือใหการสรางความนิยมใหเกิดความแพรหลายมากข้ึน เรา

เตรียมพรอมสําหรับเขาสูระบบออนไนเพ่ือเขาถึงเยาวชนไดงายพรอม แอพพลิเคชั่นโดยจะจับมือ

รวมกับ รานท่ีขายหนังสือออนไลน เพ่ือใหเกิดความนิยมไดงายข้ึน 

3.ของท่ีระลึก สิ่งของท่ีจะทําใหเกิดการจดภาพลักษณของการตูนคือการสรางคาแลคเตอร

การตูนใหมีความโดดเดนและชัดเจน 

3.1 ฟกเกอร  หลาย ๆ บริษัทมีการทําตัวละครออกมาจําลองเพ่ือใหลูกคาเก็บเปนท่ี  

ระลึก และสรางของท่ีเปน limited `เพ่ือใหเกิดคุณคาของสินคา และเพ่ิมมูลคาของแบรนดตัวละคร 

เพราะในปจจุบันตัวการตูนไมใชเพียงแคภาพบนหนังสือการตูน แตยังสามารถสรางใหคนรูสึกไดวาตัว

ละครเหลานี้มีชีวิตจริง เชนการเอาไปสรางเปนสวนสนุก ตาง ๆ การมีฟกเกอรเขาไปอยูในช็อบจะ

สรางยอดขายได 

3.2 สินคามวยไทย การนับตัวละครหรือภาพสกรีนไปวางตําแหนงบนเสื้อผามวยไทย  

จะทําใหลูกคารับรูไดมากยิ่งข้ึน และยังทําใหเยาวชนรูสึกอยากเรียนมวยไทย เนื่องจากตัวละครท่ีเขา

ชื่นชอบนั้นก็เลนมวยไทย 

4 อานิเมชั่น ภาพเครื่องไหวเปนสื่อท่ีเขาใจงายท่ีสุด นอกจากจะทําใหการตูนมีชื่อเสียงมาก

ข้ึน การตูนบางเรื่องท่ีนิยม บางครั้งจะมี-การนําไปแปลกันเองสําหรับหมูคนท่ีชอบดูการตูน ซ่ึงจะทํา

ใหการตูนมวยไทยสามารถแพรหลายไปยังพ้ืนท่ีอ่ืน ๆ นอกประเทศไดอีกดวย 

Price  

ราคาของสินคาเราจะจะแบงออกเปน 3 กลุมลูกคาเพ่ือใหสอดคลองกับแผนงานวิจัยท่ีได

ศึกษามาคือ 
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ภาพท่ี 5.2: ราคาของสินคาเราจะจะแบงออกเปน 3 กลุมลูกคา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.หนังสือการตูนจะมีการจัดจําหนายผานรานหนังสือการตูนใหญท่ัวประเทศ โดยราคาจะ

แบงออกเปน 2 แบบคือ 

สําหรับการขายแบบเปนเลม เลมละ    45 บาท 

  ขายยกชุด ชุดละ 500 บาท 

2. หนังสือการตูนออนไลน จะนําไปฝากบนนรานหนังสืออนไลน  

โดยราคาจะอยูท่ีเลมละ 0.99 เหรียญ (30 บาท) เพ่ือใหเกิดการขยายตลาดในโลกออนไลน

และเปนการทําโดยไมมีตนทุนเนื่องจากเรามีการวาดการตูนไวเรียบรอยแลวเพียงแตทําการอัพโหลด

ข้ึนเว็บไซต 

3.ของที่ระลึกเนื่องจากในปจจุบันมีการทําของท่ีระลึกสําหรับสินคาประเภทการตูนถือเปน

รายไดหลักของการทําการตูนในยุคปจจุบัน จะเห็นไดวาสวนสนุกตาง ๆ ในประเทศญี่ปุนมีการนําตัว

การตูนไปเชื่อมโยงเพ่ือสรางธีมใหกับสวนสนุกโดยเอาตัวการตูนท่ีเปนท่ีนิยมนํามาใช หรือการเปดให

ซ้ือตัวการตูนตาง ๆ โดยทําเปนทาทางในฉากสําคัญของเรื่อง ซ่ึงมีกลุมนักสะสมท่ีชอบสินคาประเภทนี้

เปนจํานวนมาก 

3.1ฟกเกอร 

  โดยเราจะขายตัวละครมวยไทยท้ังหมด 5 ตัวละครโดยจะนํามาจาก นักมวยไทยดัง

ในอดีตโดยอาศัยคาแลคเตอรเพ่ือใหเกิดการจดจํา ตัวละครจะขายเฉลี่ยอยูท่ี 50-100 บาท โดยข้ึนอยู

กับความนิยมของตัวละคร 

 

 

 

ผูปกครองอายุ 30-50 ป 

เยาวชนชั้น ป.1-ป.6 

กีฬามวยไทยเพื่อการปองกันตัว 
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3.2 สินคามวยไทย 

  เนื่องจากในปจจุบันสินคาประเภทมวยไทยถือเปนสิ่งท่ีสรางความชื่นชอบใหกับชาว

ตางประเทศเทศเราจึงเล็งเห็นวาตลาดของตางชาติเปนตลาดท่ีนาสนใจ อยากจะนําตัวโลโกหรือลาย

การตูนตัวละครท่ีเราไดสรางข้ึน นํามาใชเพ่ือกระตุนใหเปนนิยมของชาวตางชาติ 

4.อานิเมชั่น 

 สื่อการตูนท่ีเปนภาพผานจอทีวีถือเปนสิ่งท่ีทําใหเยาวชนและสวนนี้เราจะใช outsource ใน

การพัฒนาอานิเมชั่นโดยใชพันธมิตรผานทางการกีฬาแหงประเทศไทย  

Place  

1.หนังสือการตูน 

ขายตามแผงหนังสือชั้นนําท่ัวประเทศ  โดยจะเนนท่ีหัวจังหวัดใหญในเมืองไทย เชน 

เชยีงใหม ขอนแกน กรงุเทพและปรมิณฑล กระบี่ 

2. หนังสือการตูนออนไลน 

ขายผานชองทาง ookbeeเพ่ือใหสามารถหาซ้ือไดขายและเปนการลดตนทุนในอนาคต โดย 

ookbeeถือเปนเปนแอพรานหนังสือในรูปแบบดิจิทัล ท่ีใหญท่ีสุดใน Southeast Asia เรารวบรวมท้ัง 

หนังสือพ็อคเกตบุค นิตยสาร หนังสือพิมพ และอ่ืนๆอีกมากมาย 

3.ของที่ระลึก 

ขายผานชองทางท่ีท่ีเปนสถานท่ีแขงขันมวยไทย คายมวยไทย และชองทางตาง ๆ ท่ีการกีฬา

แหงประเทศไทยเปนพัฒนมิตรเพ่ือใหสินคาไดกระจายไปหลายภาคสวน หรือสนามบิน 

4.อานิเมชั่น 

เราจะใชชองทางท่ีทางการกีฬาสามารถจะลงใหไดไมวาจะเปนชองฟรีทีวีหรือเปนเพียงชวง

สั้น ๆ กอนการชกมวย thai fight เพราะการตูนอานิเมชั่นเปนสื่อท่ีทําใหคนสนใจและเขาถึงไดงาย  

Promotion  

1.หนังสือการตูน 

 กลยุทธท่ีเราจะใชสําหรับโปรโมชั่นเพ่ือดึงดูดลูกคาใหสนใจการตูนของบริษัท การปลอยไป

ตามชองทางของโรงเรียนแตละแหงท่ัวประเทศไทย พรอมกับการออกจําหนายในราคาพิเศษสําหรับ

เยาวชนในคายมวยเพ่ือใหการตูนเปนท่ีนิยมและเกิดการตลาดแบบ ปากตอปากเพ่ือกระตุน 

2. หนังสือการตูนออนไลน 

 สําหรับการตูนเราจะมีตอนพิเศษใหโหลดฟรีตามเว็บไซต และ ใน ookbeeเพ่ือใหคนท่ีไม

อยากเสียเงินสามารถมาโหลดเพ่ือใหเขาสามารถเขาใจในตัวเนื้อหาและสิ่งท่ีเราตองการเขียน 

3.ของที่ระลึก  

 จําหนายของเปน set โดยเหมารวมตั้งแตเสื้อผา  ฟกเกอร 
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4.อานิเมชั่น 

 แจกฟรีสําหรับโรงเรียนเพ่ือใหเด็กไดดูการตูนท่ีเราไดทํามาเปนอานิเมชั่นและเกิดการบอกตอ 

ใหมีการไปหาซ้ือหนังสือการตูนตอเนื่อง 

 

5.4 การวิเคราะห 4C 

Customer 

  กลุมลูกคาของเราผูท่ีชื่นชอบอานการตูนประเภทตอสูและประเทศกีฬา เนื่องจากการตูน

ประเภทนี้จะสวนผสมของการตอสูและกีฬา ผูอานการตูนมวยไทย นั้นมีหลากหลายอายุเราไมจํากัด

เฉพาะใหเยาวชน  

Cost  

ราคาอยูในชวงไมเกิน 50 บาท เปนราคาท่ีสามารถซ้ือไดและเราจะมีการแจกใหกับโรงเรียน

ตาง ๆและคายมวยไทยท่ีเขามาเปนพันมิตรกับเรา  

Convenience 

นําเสนอแกลูกคาโดยการแจกหนังสือฟรี หรือ เรื่องสั้นๆ แทรกลงในนิตยสารแจกฟรีตามแมก

กาซีนตาง ๆ โดยเขียนใหเหมือนเปนการโฆษณาอยางหนึ่ง  และเรายังมีการทําการตลาดผาน 

ookbeeโดยจะเนการตูนตอนพิเศษท่ีสามารถโหลดไดฟรีได 

Communication  

มีการสรางกระแสและนําเสนอผานรานหนังสือตาง ๆ โดยเนนการเปดกิจกรรมใหผูอานได

เขียนสิ่งท่ีตัวเองอยากไดมายังบริษัท เนื้อหาใดโดนจัดไดจัดพิมพจะมีรางวัลมอบให และการจับมือกับ 

thaifightในการขอใชพ้ืนท่ีกอนเขาการแขงขันในการเปดการตูนอานิเมชั่นใหคนอยากเขาไปอานตอ 

หรือชมตอผานชองทางท่ีเราไดติดตอกับพัฒนมิตร 

 

5.5 การวิเคราะห 5 ‘c 

Context 

การเมือง โครงการ Creative Economy รัฐบาลยังคงใหการสนับสนุนการทําธุรกิจเชิง

สรางสรรคและการกีฬาแหงประเทศไทยยังใหการสนับสนุนกีฬามวยไทยสูความเปนสากลและ

แพรหลายและการเขามาของ AECเพ่ือเปดประเทศมากข้ึนจะทําใหการตูนมวยไทยซ่ึงเปนสิ่งท่ีมี

ชื่อเสียงจะทําใหรัฐบาลหันมาสนใจและใหการสนับสนุนอยางเต็มท่ีการสงเสริมกีฬามวยไทยของ 

กระทรวงทองเท่ียวและกีฬาไดสรางศูนยอนุรักษมวยไทยติ ณ สนามกีฬาเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระ

นางเจาฯ พระบรมราชินีนาถ 60 พรรษา และไดสราง การสงเสริม 3 ระดับคือ 
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1.จะมีการจัดตั้งคณะทํางานรวมกันระหวางหนวยงานเพ่ือสนับสนุนมวยไทยสู 

โอลิมปก 

2.สงเสรมิมวยไทยในตางประเทศใหเกิดมาตรฐานเดียวกัน 

3.จัดตั้งศูนยอนุรักษมวยไทย  

เศรษฐกิจ ในปจจุบัน ตลาดหนังสือการตูนในประเทศมีขนาดใหญ และมีความหลากหลายท้ัง

ทางดานเนื้อหาและกลุมผูอานเปาหมาย ซ่ึงไมไดจํากัดอยูเพียงแคกลุมเด็กและกลุมวัยรุนดังเชนใน

อดีต โดยหนังสือการตูนถูกนํามาใชเปนสื่อเพ่ือการเรียนรูสําหรับเด็ก และเปนสื่อในการถายทอด

เรื่องราวท่ีหลากหลายตั้งแตเรื่องราวในเชิงประวัติศาสตร วรรณคดี และเรื่องธรรมะดวยภาพท่ีชวนให

นาอานมากข้ึน โดยหนังสือการตูนท่ีจําหนายในประเทศมีท้ังหนังสือการตูนท่ีวาดโดยนักเขียนตางชาติ

และคนไทย 

สังคม การยอมรับอยางกวางขวางของการตูนไทย วัฒนธรรมไทย กีฬามวยไทยมีคนใหความ

สนใจมากข้ึนจาก social media หรือ รายการ Thaifightท่ีมีการพูดถึงเปนอยางมาก มีคนใหความ

สนใจไมวาจะเปนการชมสด หรือชมผานทีวีก็มี rating ท่ีดี จึงเปนสิ่งท่ีทางบริษัทเห็นถึงความเปนไป

ไดในการใชชวงจังหวะนี้ในการเผยแพรการตูน 

เทคโนโลย ีการทําการตูนในประเทศไทยมีศักยภาพพอ และเทคโนโลยีในการสื่อท่ีสามารถ

เผยแพรไดงายผานทาง ookbeeเพราะเปนสื่อท่ีสามารถใหลูกคาหรือคนท่ีสนใจสามรถเขามาโหลดได 

รวมถึงการใช youtubeในการโปรโมท อานิเมชั่นใหมีความแพรหลาย 

สิ่งแวดลอม ประเทศไทยยงัมี content ท่ีสามารถหยิบจับมาทําเปนเรื่องไดอีกมาก ไมวาจะ

เปนประวัติการแขงขันแมตสําคัญ ๆ ของประเทศไทย ท่ีเราไดแชมป หรือเกือบจะไดแชมป หรือ

เรื่องราวของบุคคลสําคัญตาง ๆ ท่ีเคยมีชื่อเสียงและเปนนักมวยนํามาสรางคุณคาใหแกนักมวยและ

สรางเรื่องราวใหมีความยิ่งใหญ 

CUSTOMER 

จากผลวิจัยพบวา เยาวชนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ถึงประถมศึกษาปท่ี 6 ความสนใจในเรื่อง

ของกีฬามวยไทยอยู หากแตเพียงภาพลักษณท่ีเห็นนั้นอาจจะทําใหผูปกครองไมยอมรับในกีฬามวย

ไทย เราตองเริ่มจากทําใหเกิดการยอมรับจากผูปกครองในเรื่องของความนากลัวเปลี่ยนภาพใหเปน

กีฬาท่ีมีการจัดทําเพ่ือปองกันตัวจึงแบงออกไดเปน 3 กลุมดังนี้ 

1. กลุมเยาวชนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 6 กลุมเยาวชนท่ีสนใจในการอานการตูนและมี

พัฒนาการท่ีดีของเยาวชนในการสงเสริมความรูไดดี อยูในชวงวัยท่ีพรอมท้ังดานอารมณ รางกาย หาก

ไดรับการสงเสริมในการอานท่ีมีการสอดแรกก็จะสรางการจดจําใหกับเยาวชนไดงาย ๆ โดยเนื้อหา

จะตองมีความสนุก สอดแทรกกีฬาเขาไป 
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2. กลุมผูปกครองอายุ 30 -50 ป กลุมนี้จะมีหนาท่ีตัดสินใจซ้ือใหแกเยาวชน จะเห็นไดวามี

ความจําเปนท่ีจะตองทําใหผูปกครองเกิดแรงจูงใจซ้ือใหกับเยาวชน พฤติกรรมมักจะอานหนังสือกอน

เยาวชนวาหนังสือดังกลาวมีความเหมาะสมมากเพียงใด เพ่ือตัดสินใจใหกับเยาวชนวาควรอานหรือไม  

3. กลุมคนที่จะอยากจะเริ่มเลนกีฬามวย กลุมนี้ไมไดตองการเพ่ือการแขงขันแตตองการเพียง

การปองกันตัว และเพ่ือออกกําลังกายหรือใชเวลาวาง ๆ กอใหเกิดประโยชน  

วิเคราะหความตองการของลูกคา  

 จากการเก็บผลสํารวจและการวิเคราะห จึงสรุปไดดังนี้ 

1.เยาวชนชอบเทควันโดมากกวามวยไทย เนื่องจากเปนการฝกเพ่ือการปองกันตัว 

2.ชอบอานการตูนท่ีเพ่ือน ๆ อานและมีการบอกตอ 

3.ชอบการตูนมากอน และอยากพัฒนาตนเองโดยตนแบบอยางในพระเอกเรื่อง  

4.เม่ือมีลูก สนับสนุนใหเด็กมีการพัฒนาทักษะดานกีฬาโดยเฉพาะเพ่ือการปองกันตัว 

5.พัฒนากีฬามวยไทยผานสื่อการตูน โดยมุงเนนเปนกีฬาเพ่ือการปองกันตัว ไมใชเพ่ือการ

ตอสู 

6.สรางรูปแบบการฝกกีฬามวยเพ่ือการปองกันตัว  

COMPETITOR 

 การวิเคราะหคูแขงนี้จะวิเคราะหทางตรงและทางออม มีรายละเอียดดังตอไปนี้  

1.บริษัททีวีบูรพา จํากัด เปนบริษัทจัดทําหนังสือการตูนท่ีนําเนื้อหาจากรายการทีวีท่ีฉายจาก

รายการ กบนอกกะลามาทําเปหนังสือการตูนออกเปนลักษณะการตูนเกล็ดเล็กเกล็ดนอย เพ่ือให

ความรูแกเยาวชน ซ่ึงเปนหนังสือท่ีไดรับการยอมรับอยางแพรหลาย 

2.อมรินทรคอมมิกส คายอมรินทรมีชื่อเสียงมานาน เรื่องการจัดทําหนังสือ การท่ีไดจัดทํา

หนังสือการตูนออกมานั้นไดแสดงวาการตูนมีผูใหความสนใจและมีกําลังซ้ือในสวนนี้ โดยทางคาย

อมรินทรคอมมิกสนั้นไดเนนการตูนท่ีใหความรูดานวิทยาศาสตรและประวัติศาสตร ตาง ๆ มีจุด

จําหนายท่ีครอบคลุม 

3.การตูนตางชาติ ในปจจุบันมีการนําการตูนตางชาติเขามาจําหนายเปนจํานวนมาก และ

สวนใหญจะเปนการตูนท่ีมีชื่อเสียงจึงถือเปนคูแขงทางตรงของเราเพราะดวยราคาท่ีตางจากเราไมมาก 

และเปนการตูนท่ีไดรับการยอมรับอยางแพรหลายในประเทศไทย 

COMPANY 

องคการของเรานั้นเปนองคการท่ีสงความเปนไทยในทุก ๆ ดานเปนบริษัทท่ีทําหนังสือการตูน

ไทย จัดทําการตูนท่ีมีคุณภาพไมแพตางประเทศ รูปแบบของการนําเสนอการตูนจะมีท้ังเปนเลม ๆ 

เปนหนังสือชุด และ เปนแบบฟรี เพ่ือจัดจําหนายใหตรงกลุมลูกคา และกระจายสินคาไปหลาย ๆ 
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ชองทาง พรอมกันนี้การตูนของเรานั้นยังจะจางผูมีประสบการณมาควบคุมบริหารเพ่ือใหองคการมีผล

กําไรเกิดข้ึน  

จุดแข็ง การเขียนเนื้อเรื่องและภาพของเรานั้นจะมีการคิดแบบตอยอดทางธุรกิจใหเกิดการ

สรางสรรคของเยาวชนใหเกิดความรูสึกอยากจะเปนในสิ่งท่ีเคานาจะเปนไปได  

จุดออนขอมูลท่ีเรายังไมแนนพอ การตูนไทยยังไมประสบความสําเร็จมากนัก ยังไมมีรูปแบบ

ท่ีชัดเจนในการเก็บขอมูล 

 

5.6 วิเคราะห SWOT 

 

ตารางท่ี 5.2: วิเคราะห SWOT 

 

Strengths  

1.บริษัทมีบุคลากรท่ีมีคุณภาพ 

2.มีการจัดการท่ีเปนระบบ 

3.เนื้อหาท่ีสอดแรกวัฒนธรรมไทย 

4.ความเปนไทย 

Weaknesses  

1.ไมมีประสบการณการทําบริษัท 

2.ยังจับเนื้อหาใหตรงกับกลุมลูกคาไมแมนยํา 

3.ขาดการยอมรับจากผูบริโภคดานชื่อเสียงของ

บริษัท 

Opportunities  

1.กระทรวงการกีฬามีแผนทางดานยุทธศาสตร

การพัฒนากีฬา 

2.รัฐบาลกําลังเปดโอกาสใหกับเศรษฐกิจ

สรางสรรค 

3.การตูนไทยเริ่มไดรับการยอมรับ 

4.การตูนในตลาดโลกกําลังเติบโต 

Threats  

1.การนําเขาการตูนตางประเทศ 

2.การละเมิดลิขสิทธิ์ 
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5.7 วิเคราะห TOWS 

 

ตารางท่ี 5.3: วิเคราะห TOWS 

 

SO 

1.จับทีมท่ีมีประสบการณการทําการตูนมาเสริม 

2.จัดทํา survey ตามรานจัดจําหนาย 

3.เพ่ิมเนื้อหาท่ีมีความหลากหลาย 

WO 

1.ของบประมาณการทําธุรกิจจากโครงการ

เศรษฐกิจสรางสรรค 

2.จัดทําเนื้อหาสงเสริมนโยบายการกีฬา 

ST 

1.จัดทําการตูนโดยของบจากกระทรวงการกีฬา

แหงประเทศไทย 

2.นํามูลท่ีไดมาจัดทําหนังสือการตูนท่ีตรง

กลุมเปาหมายขายในชวงจังหวะท่ีตลาดการตูน

ไทยกําลังเปดกวาง 

WT 

1.จัดทําหนังสือโดยขอสปอนเซอรท่ีเก่ียวของ

การกีฬา 

2.จัดทําหนังสือแจกฟรี 

 

 

 

COLLABORATOR 

ทางทีมผูวิจัยไดมีการติดตอประสานงานไปยัง การกีฬาแหงประเทศไทยเพ่ือขอการสนับสนุน

โดยทาง การกีฬาแหงประเทศไทยไดมีความเห็นชอบในสวนของเนื้อหางานวิจัย เราจะสามารถดึงผูท่ี

ใหการสนับสนุนแกการกีฬาแหงประเทศไทยมาสนับสนุนบริษัทของเราได 

บริษัทท่ีใหการสนับสนุนการกีฬาแหงประเทศไทยในป 2558 คือ 

1.บริษัท ปตท. จํากัด 

เนื่องจากในปจจุบันบริษัท ปตท. มีการขยายฐานลูกคาผานทางสื่อออนไลนจํานวนมาก เรา

จะจับมือกับทาง ปตท. เพ่ือขอใหนําตัวสติ๊กเกอรใน line application ใสชุดกีฬามวยไทย 

2.บริษัท ซีพี ออลล จํากัด 

การนําสินคาท่ีมีตัวการตูนนํามาเปนโปรโมชั่นแลกซ้ือสินคาหรือการนําจําหนายในรานสะดวก

ซ้ือ เซเวออีเลฟเวน ท่ัวประเทศ 

3.บริษัท เอ. พี. ฮอนดา จํากัด 

เอพีฮอนดา ผูจําหนายมอเตอรไซตภาพลักษณของความเปนวัยรุนคนรุนใหมหากนํามาจับกับ

การตูนจะสรางใหเกิดคุณคาความเปนคนทันสมัย 
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4.บริษัท โอสถสภา จํากัด 

ผูจําหนายน้ําดื่ม เอ็มสปอรต สามารถนําตัวการตูนของเรามาเปนพรีเซนนเตอรสินคาเพ่ือตอ

ยอดธุรกิจของเราไปยังผูท่ีซ้ือสินคา เพ่ือใหเกิดความสนใจในกีฬามวยไทยมากข้ึน 

 

5.8 กลยุทธการตลาด  

 

Road map 

ตารางท่ี 5.4: แผนระยะสั้น 1 ป 

 

แผนดําเนินงาน รายละเอียด หมายเหตุ 

-เตรียมการดําเนินงานสื่อ

สิ่งพิมพ 

 

-วาจางพนักงานเขาบริษัท 

-เตรียมตนฉบับ พรอมจัดพิมพ 

ใชระยะเวลาไมเกิน 5 เดือน 

-ประชาสัมพันธผานสื่อตาง ๆ  

 

-เริ่มติดตอสื่อตาง ๆ  

-ติดตอตัวแทนจําหนายราน

หนังสือ 

ใชระยะเวลา 1 เดือน 

-เปดตัวหนังสือ  

 

-ขายหนังสือการตูน  

-เปดตัวนักเขียนท่ีชวยดูแล

ตนฉบับ 

เนื้อเรื่อง ของการฝกฝนของเด็ก

ท่ีมีความ มุมานะอดทน 

-เตรียมการดําเนินงานสื่อ

สิ่งพิมพ 

 

-เริ่มเตรียมตนฉบับ เลมใหม 

-จัดประกวด การวาดการตูน 
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ตารางท่ี 5.5: แผนระยะยาว ภายใน 3 ป 

 

แผนดําเนินงาน รายละเอียด หมายเหตุ 

-ออกอนิเมชั่นการตูน 

 

-จางบริษัท อานิเมชั่นสราง

การตูน 

 

-สงเสริมเปนตัวแทนของกีฬา 

 

-นําตัวละครมาสรางเปนตัวแทน

นักกีฬามวยไทย 

 

-สรางเปนสัญลักษณของ

ประเทศ 

-ใชเปนสัญลักษณการแขงกีฬา

ระดับชาติ 

 

-สงเสริมการขายไปยังเพ่ือน

บาน 

-แปลภาษาเพ่ือเริ่มกระจายให

ท่ัวภูมิภาคอาเซียน 

 

 

ภาพท่ี 5.3: ภาวะตลาดอานิเมชั่นโดยรวม 

 

 
 

 มูลคาตลาดของประเทศญี่ปุนจากการวิจัยของ MDRIพบวามูลคาการตูนตางชาติในญี่ปุนมี

การเติบโต 5.8% รวมเปนเงินสูงถึง 229 พันลานเยน ( 2.55 ลานเหรียญสหรัฐ) โดยการตูนท่ีไดรับ

ความนิยมท่ีสุดคือ Toy story 3 ทําเงินในประเทศญี่ปุนมากกวา 10.8 พันลานเยน และอุตสาหกรรม

ท่ีทําเงินท่ีสุด ก็คือ blueray disc เพ่ือใหสามารถบรรลุวัตถุประสงคขางตน บริษัทไดกําหนดกลยุทธท่ี

ใชในการดําเนินงาน ดังนี้ 
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Content Strategy  

  ในการสรางการตูนใหประสบความสําเร็จพรอมกับทําใหผูใหญมีการยอมรับตองแบงออกเปน 

2 ลักษณะดังนี้ 

1.เนื้อหาสําหรับใหความรูและสรางความเขาใจในกีฬามวยไทย 

1.1ชวงการฝกฝนกีฬามวยไทย 

1.2ฉบับประวัติศาสตร 

2.เนื้อหาสําหรับความบันเทิง ใหเกิดความสนุกสนานในหมูวัยรุนและเกิดการพูดตอในเรื่อง

ของความสนกุ 

 

ภาพท่ี 5.4: ชวงการฝกฝนมวยไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชวงการฝกฝนมวยไทยเราจะหยิบยกการแขงขันสําคัญทางประวัติศาสตรโดยเลาเรื่องราวผาน

ตัวละครท่ีเปนครูมวยหรือบุคคลท่ีมีชื่อเสียงในอดีตและปจจุบันท่ีมีเนื้อหาสนุกสนานดึงมาเติมเพ่ือใหมี

ความสมจริง บุคคลท่ีมีชื่อเสียงเชน 

ครูโพสวัสดิ์ แสงสวาง ปรมาจารยอาวุโส มวยไชยา กวาจะมาเปนถึงปรมาจารยดานมวยไชยา

ไดเคยผานเรื่องราวอะไรมาบางการตอสูกับศัตรู และการประสบความสําเร็จเปนผูฝกสอนมวยสากล

ทีมชาติไทย   

ฝกกีฬามวยไทย 

ฝกตอแขงระดับจังหวัด ฝกตอแขงระดับเขต 
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ครูทองหลอ ยาและ ประวัติจากการเริ่มเรียนมวยสากลและไดเริ่มออกคายเก็บเก่ียว

ประสบการณตั้งแตอายุ 13-14 ปและเริ่มเรียนกีฬามวยไทยและเริ่มฝกฝนแตกวาจะหาคายท่ีลงตัวได

นั้นทานตองฝาฝนอุปสรรคมากมาย 

ครูแปรง ทานในวัยเด็กนั้นเปนเด็กชนบทจึงมีความถนัดในดาน ยิงหนาไม ยิงลูกกระสุน ธนู 

และปน เพ่ือยังชีพตอมาไดมาศึกษาในมหาวิทยาลัยรามคําแหงและเริ่มมีความสนใจในกีฬามวยไทย

และยังเริ่มออกหาคายฝกอ่ืนๆ เพ่ือหาความรูเพ่ิมเติมจากสํานักดาบเจาราม  

ครู ยอดธง เสนานันท เนื้อหาเลาเรื่องราวการเปนครูฝกมวยใหแกสามารถ พยัคฆอรุณ, กอง

ธรณี พยัคฆอรุณ รวมท้ัง ยอดสนั่น 3เคแบตเตอรี่ อีกท้ังยังเปนผูกอใหเกิดนักมวยไทยแชมปโลก

มาแลว 57 ราย วาทานสามารถสรางนักมวยเหลานี้ใหมีความแข็งแกรงไดอยางไร  

ครูผุดผาดนอย วรวุฒิ แตเดิมไมไดสนใจกีฬามวยไทยหากแตเกิดจากการพ่ีชายท่ีชักชวนใหไป

ลองเรียนกีฬามวยและไดตระเวนชกมากกวา 60 ครั้งโดยไมแพใครเลย 

 

ภาพท่ี 5.5: ฉบับประวัติศาสตร 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ฉบับประวัติศาสตรเนนเลาเรื่องการเกิดเหตุการณสําคัญในชวงประวัติศาสตรในยุคตาง ๆ 

ดังนี้ โดยเนนเปนการใหความรูดานการเรียนการสอนประวัติศาสตร 

1. มวยไทยสมัยอาณาจักรนานเจา  เนนเรื่องการตอสูกอนจะมาเปนมวยไทยวาสมัยกอนมี

การใชการตอสูแบบไหนบาง เพราะสมัยกอนยังไมมีกติกามารยาท วิธีการตอสูแบบนี้มีการใชหัวขวิด  

ฉบับประวัติศาสตร 

บุคคลตนแบบ มวยไทย 
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ปากกัด ตีนเตะ ถีบเหน็บ มือตะปบ ตบตอย ทุบ ศอกถอง ฟนสับ สนเดือย เขากระทุง กนกระแทก 

แบกบาทุม ลมทับ จับหัก ควักนัยนตา ผาลูกหมาก ซ่ึงจะเห็นไดวาเปนการตอสูดวยมือเปลา สูเพ่ือ

ปองกันตัว สูเพ่ือความอยูรอด 

2. มวยไทยสมัยกรุงสุโขทัย เริ่มมีการเรียนการสอนมวยไทยในตําราโดยในยุคนี้จะเลาถึง

ความสําคัญของมวยไทยวาชายไทยทุกคนตองฝกฝนมวยไทยผูชายสมัยสุโขทัยตอนยางเขาสูวัยรุน

มักจะฝกหัดมวยไทยกันทุกคน การฝกมวยไทยเปนสวนหนึ่งของผูท่ีจะมีลักษณะชายชาตรี 

3. มวยไทยสมัยกรุงศรีอยุธยา เปนชวงนี้กษัตริย ขุนนาง ชั้นสูงเริ่มมีการศึกษาการถวายตัว

เพ่ือรับราชการเพ่ือความกาวหนาในยุคนี้เริ่มมีการนํามวยไทยไปประยุกตฝกฝนกับอาวุธดาบ  ดั้ง เขน 

ทวน หอกใหญ หอกคู เสโล โตมร ธนู  

4. มวยไทยสมัยกรุงธนบุร ีจะนําเรื่องราวของพระยาพิชัยดาบหัก มาสรางเนื้อหาการตอสูคู

กับพระเจากรุงธนบุรีในการกอบกูอิสรภาพดวยการรบท่ีตองใชยุทธวิธีกําลังพลนอยแตมีประสิทธิภาพ 

ทานไดทรงฝกมวยไทยมาจากอาจารยทานใดมาบางและผานความยากลําบากมาอยางไร 

5. มวยไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร มวยไทยในสมัยนี้ไมไดเนนไปทางนําไปตอสูแตจะมีการ

การละเลนหรือการแสดงมวยไทยเพ่ือความบันเทิงแตก็เริ่มมีการแตกแขนงของศาสตรมวยไทยไปตาม

หัวเมืองสําคัญตาง ๆ เริ่มมีการแขงขันชกมวยไทยเกิดข้ึนท่ีสนามสวนกุหลาบโดยนักมวยคูแรกท่ีชกกัน

คือนักมวยคูแรกท่ีชกกัน คือ “หม่ืนมือแมนหมัด” ซ่ึงเปนนักมวยฝมือดีในสมัยรัชกาลท่ี 5 ขณะข้ึนชก

มีอายุประมาณ 50 ป ชกกับนักมวยรุนหนุมชื่อนายผอง ปราบสบก อายุประมาณ 22 ป เปนนักมวย

มาจากโคราช การชกครั้งนี้เปนการชกแกแคนแทนบิดาของนายผอง 

เนื้อหาที่เนนความสนุกสนาน 

 โดยเนื้อเรื่องจะเนนไปท่ีความสนุกสนานการผจญภัยท่ีใหเนื้อหามีความนาติดตอ โดยเนื้อหา

จะแบงออกเปน 3 แบบคือ 

1 ความมุมานะของเด็ก 

 นําเรื่องของบัวขาวมาเลาเรื่องวา กวาจะกาวข้ึนมาสูจุดๆนี้บัวขาวไดผานการฝกฝนมามาก

ขนาดไหนเริ่มตนท่ีอายุ 8 ขวบเริ่มฝกมวยโดยไปอยูคายของ กํานัน เกและก็ไมทําใหเจาของคายตอง

ผิดหวังและเริ่มแขงขันชกเรื่อยมาและเขาก็เริ่มมีชื่อเสียงไปยังตางประเทศและไดเริ่มชก K1 เปนครั้ง

แรก แตก็ตองผิดหวังและเริ่มตั้งใจฝกฝนเพ่ือเอาชนะใหม จนสามารถเปนแชมป K1 สามสมัยติดกันได 

2 การตอสูกับกีฬาอื่น 

 การนําการแขงขันของ K1 หรอื Kick boxing สรางเนื้อหาของกีฬามวยไทยท่ีมีคนมาดูถูก

การตอสูของไทยวาเปนกีฬาท่ีสูแบบอ่ืนไมได ดึงมาเปนเนื้อหา และนําครูท่ีมีชื่อเสียงอยางเชน ครูโพธิ์

สวัสดิ์ แสงสวาง 



99 

ปรมาจารยอาวุโส สมาคมครูมวยไทย มาเปนตัวชูโรงเนื่องจากครูโพธิ์สวัสดิ์มีชื่อเสียง

ตางประเทศคอนขางมาก และเริ่มเค่ียวเข็ญใหเด็กคนนึงนํากีฬามวยไทยไปตอสูกับกีฬาอ่ืน 

3 การตอสูเพื่อสรางความยุติธรรม 

 นําเรื่องราวของตุม ปริญญา เกิดผล อดีตแชมเปยน มวยไทยมาสรางเปนเนื้อหาเปนครูคอย

สอนใหกับผูหญิงท่ีตองการปกปองตัวเองและชวยเหลือคนอ่ืนจากอันตรายตาง ๆ โดยจะเลาผานความ

ยากลําบากของตุมท่ีกวาจะผานเรื่องราวตางๆมาจนถึงจุดๆนี้ได 

  

ตารางท่ี 5.6: Pricing Strategy  

 

แจกฟรี จําหนาย ใหการสนับสนุน 

-สปอนเซอร 

-แหลงเงินทุน 

-ขายเลม ละ 45 บาท 

-ขาย เปนชุด ชุดละ 500 บาท 

-เยาวชนเรียนดีในชุมชน 

-กองทุนนักกีฬามวย 

 

บริษัทไดวางแผนที่จะใชงบในการทําหนังสือออกมาทั้งหมด 3 รูปแบบคือ 

1.แจกฟรี ใชกลยุทธโดยการจัดทําหนังสือการตูนเพ่ือสนับสนุนโดยรับการสนับสนุนจากคาย

มวยตาง ๆ เพ่ือนําไปแจกเปนการประชาสัมพันธคายมวยของตัวเอง แบงได 2 แบบคือ 

1.1สปอนเซอร จากผูผลิตเครื่องดื่มตาง ๆ หรือ คายมวย ท่ีตองการใหเงินลงทุนเพ่ือ  

การสนับสนุนการตูนโดยจะมีการโฆษณาสินคาแทรกในการตูน 

1.2แหลงเงินทุน จากกระทรวงกีฬาแหงประเทศไทย ท่ีตองการสนับสนุนกีฬามวย  

ไทย และอยากจะใหทุนในการทําหนังสือแจกฟรีแกเยาวชน 

2. จําหนาย กลยุทธของราคาท่ีทุกคนสามารถซ้ือใหกับเยาวชน โดยแบงออกเปน 2 ชุด คือ 

2.1ขายเปนเลม จําหนายตามรานหนังสือท่ัวไป เนนกลุมลูกคาท่ีแวะผานมา เพ่ือให 

เกิดการรูจักและซ้ือ เพ่ือบอกตอ ๆ  

2.2ขายเปนชุด เปนซีรี่ออกมาเพ่ือขายใหกับกลุมคนท่ีอยากไดของหรือ BOX SET  

หรือกลุมท่ีเปนแฟนพันธแทของการตูนเรื่องนี้ 

3. ใหการสนับสนุนกับเยาวชนท่ีเรียนดีในชุมชนและกองทุนนักกีฬามวย เพ่ือเปนกําลังใจ

ใหกับกลุมคนเหลานี้ใหมีแรงบันดาลใจ ท่ีจะเรียนรูและฝกฝนตนเอง 

หนังสือการตูนออนไลน 

บริษัทไดวางแผนกลยุทธการทําตลาดผาน ookbee โดยจะซ้ือพ้ืนท่ีในการขอขายเนื้อหาใน

ราคา 30 บาท โดยในปแรก เราจะเปดใหโหลดฟรีหนังสือการตูนทุกเลมท่ีมีขาย สวนในปถัดไปก็มีการ

เก็บเงินปกติ 
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ของที่ระลึก 

สําหรับของท่ีระลึกจะใชการออกแบบผานตัวละครท่ีทางบริษัททไดมีการออกแบบไว โดยจะ

มีการสรางตัวละครมาท้ังหมด 5 ตัวหลักในหนังสือการตูนและนํามาลงสื่อตาง ๆ ใหเกิดการจดจําและ

นํามาประยุกตใชกับสื่อตาง ๆ  

อานิเมชั่น 

ในสวนเราจะใช Supplier ในการผลิตการตูนโดยจะเลือกใชจากประสบการณแตทางบริษัท

จะเปนคนคุมเรื่องคุณภาพตาง ๆใหไปในทิศทางเดียวกัน 

 



บทที่ 6 

งบการเงิน 

 

6.1 ขอสมมติในการวิเคราะหผลตอบแทนการเงินของโครงการ 

 จากแผนดําเนินกิจการผูวิจัยไดกําหนดสมมติฐานประกอบการศึกษาเปนไปไดดานงบการ

ลงทุน งบประมาณรายรับและรายจายของโครงการ 

 6.1.1 ทําการคาดการณงบการเงินของบริษัทลวงหนา 5 ป โดยเริ่มตั้งแตเดือน กันยายน พ.ศ. 

2556 ถึง เดือน ธันวาคม 2561 โดยท่ี ชวงเดือน กันยายน พ.ศ. 2556 ถึง ธันวาคม พ.ศ. 2556 จะ

เนนการสรางการรับรูกับกลุมลูกคา 

 6.1.2 บริษัทเปดจําหนายหนังสือการตูนตั้งแต มกราคม พ.ศ. 2556 โดยจะเนนหนังสือ

การตูน โดยกระจายสินคาตามรานสะดวกซ้ือตาง ๆ  

รายไดของบริษัทมาจาก 

-ขอสปอนเซอรสนับสนุนจากบริษัทและการกีฬาแหงประเทศไทย 

-รายไดจากการขายหนังสือตามแผงหนังสือคิดเปน 60% ของรายไดท้ังหมด 

 

6.2 การประมาณคนทุนเงินลงทุนรวม 

 ตนทุนเงินลงทุนรวม เปนลงทุนประกอบดวย ลงทุนในสินทรัพยถาวรและคายใชจายกอนการ

นําเนินกิจการอยางสมบูรณ 

สมมุติฐานในการลงทุนเบื้องตน 

1.สินทรัพยถาวร 

-คาพัฒนา application  500,000 บาท 

-คาอุปกรณสํานักงาน  100,000 บาท 

2.สินทรัพยเงินหมุนเวียน  

-เงินสด    12,000,000 บาท 

3.ที่มาของเงินทุน 

-เงินกูยืมธนาคาร   2,000,000 บาท 

-เงินทุน    10,000,000 บาท 

ดอกเบี้ย     7.25% 

4.แหลงรายได 

-รายไดจากการขายการตูนเลมเดียว   45 บาท 

-รายไดจากการของการตูนยกเซ็ต   500 บาท 
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-ลิขสิทธิ์ ฟกเกอร(ตัวละคร)   100 บาท 

-ลิขสิทธิ์เสื้อผามวยไทย   100บาท 

-ลิขสิทธิ์อานิเมชั่น    200,000 ตอตอน 

-ลิขสิทธิ์ตัวละคร    100,000บาทตอตัว 

5.สมมุติฐานรายจาย 

 

ตารางท่ี 6.1: สมมุติฐานรายจาย 

 

รายการ สมมติฐาน หมายเหตุ 

คาสื่อสารการตลาด 10,000,000 ตอป  

คาสาธารณูปโภคเฉลี่ย 63,000บาทตอป  

คาเชาสํานักงาน 1,220,000บาท  

เงินเดือนผูบริหารและพนักงาน 4,524,000ตอป เงินเดือนข้ึน 5 % ตอป 

คาจางแมบาน 15,000ตอเดือน  

คาทําวิจัยการตลาด 500,000 ตอป  

คาใชจายอ่ืน ๆ  5,000 ตอเดือน ใชจายเบ็ดเตล็ด 

 

ตารางท่ี 6.2: รายไดและรายจาย 
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ตารางท่ี 6.3: เงินทุน 

 

 

 

 

ตารางท่ี 6.4: รายไดและรายจายรายได 
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ตารางท่ี 6.5: คาใชจาย 
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ตารางท่ี 6.6: งบกระแสเงินสด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 6.7: งบดุล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 6.8: งบกําไรขาดทุน 

 

 

 

 

 

 

 

 



106 

ตารางท่ี 6.9: สรุปผลตอบแทนทางการเงิน 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 7 

สรุปประเด็นปญหาและขอเสนอแนะ 

 

7.1 สรุปผลการวิจัย 

ธุรกิจการทําหนังสือการตูนในประเทศไทยยังมีแนวโนมการเติบโตไปได จากผลวิจัยจาก 

ธนาคารกสกิรไทยไดเปดเผยตัวเลขในป 2553 การตลาดในประเทศไทยยังสามารถเติบโตไดอีก

สามารถตอยอดเขาสูตลาดดิจิตอลคอนเทนได ศูนยวิจัยกสิกรไทยคาดวา ตลาดหนังสือการตูนในป 

2553 มีมูลคาไมต่ํากวา 5,000 ลานบาท มีแนวโนมขยายตัวเพ่ิมข้ึนรอยละ 5-7 จากการเปดเผยขอมูล

พบวาตลาดหนังสือการตูนในประเทศมีขนาดใหญ และมีความหลากหลายท้ังทางดานเนื้อหาและกลุม

ผูอานเปาหมาย ซ่ึงไมไดจํากัดอยูเพียงแคกลุมเด็กและกลุมวัยรุนดังเชนในอดีต โดยหนังสือการตูนถูก

นํามาใชเปนสื่อเพ่ือการเรียนรูสําหรับเด็ก และเปนสื่อในการถายทอดเรื่องราวท่ีหลากหลายตั้งแต

เรื่องราวในเชิงประวัติศาสตร วรรณคดี และเรื่องธรรมะดวยภาพท่ีชวนใหนาอานมากข้ึน 

 ธุรกิจการตูนมวยไทยจึงมีแนวโนมเปนไปไดมากข้ึนไดการขายสินคาของตนเองโดยท่ีสามารถ

ทําใหธุรกิจมีความเปนไปไดเนื่องจากประเทศไทยเปนตนแบบของกีฬามวยไทยซ่ึงมีประวัติหรือเนื้อหา

ท่ีสามารถจับตองไดมากมาย และหากเรานํามาตอยอดทําธุรกิจโดยแบงสินคาประเภทตาง ๆ ก็จะ

สามารถทําใหสินคาของเรานั้นขาย  

 จากการศึกษาโครงการธุรกิจหนังสือการตูนมวยไทย นั้นพบวาโอกาสทางธุรกิจยังมีความ

เปนไปไดเนื่องจากการลงทุนไมสูงมาก แตหากจะตองมีการชวยเหลือสนับสนุนจากการกีฬาแหง

ประเทศไทย เพ่ือลดตนทุนในการขายสินคาหรือนําเนื้อหาของบุคคลสําคัญในอดีตดึงมาสรางตัวละคร

ใหกับหนังสือการตูน โดยผูวิจัยไดสมมติฐานการบริหารการเงินไวดังนี้ 

  การประมาณคนทุนเงินลงทุนรวม 

ตนทุนเงินลงทุนรวม เปนลงทุนประกอบดวย ลงทุนในสินทรัพยถาวรและคายใชจายกอนการ

นําเนินกิจการอยางสมบูรณ 

สมมุติฐานในการลงทุนเบื้องตน 

1.สินทรัพยถาวร 

-คาพัฒนา application  500,000 บาท 

-คาอุปกรณสํานักงาน  100,000 บาท 

2.สินทรัพยเงินหมุนเวียน  

-เงินสด    12,000,000 บาท 

3.ที่มาของเงินทุน 

-เงินกูยืมธนาคาร   2,000,000 บาท 
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-เงินทุน    10,000,000 บาท 

ดอกเบี้ย    7.25% 

4.แหลงรายได 

-รายไดจากการขายการตูนเลมเดียว  45 บาท 

-รายไดจากการของการตูนยกเซ็ต  500 บาท 

-ลิขสิทธิ์ ฟกเกอร(ตัวละคร)  100 บาท 

-ลิขสิทธิ์เสื้อผามวยไทย   100บาท 

-ลิขสิทธิ์อานิเมชั่น   200,000 ตอตอน 

-ลิขสิทธิ์ตัวละคร    100,000บาทตอตัว 

 

ตารางท่ี 7.1: สมมติฐาน 

 

 

5.สมมุติฐานรายจาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการ สมมติฐาน หมายเหตุ 

คาสื่อสารการตลาด 10,000,000 ตอป  

คาสาธารณูปโภคเฉลี่ย 63,000บาทตอป  

คาเชาสํานักงาน 1,220,000บาท  

เงินเดือนผูบริหารและพนักงาน 4,524,000ตอป เงินเดือนข้ึน 5 % ตอป 

คาจางแมบาน 15,000ตอเดือน  

คาทําวิจัยการตลาด 500,000 ตอป  

คาใชจายอ่ืน ๆ  5,000 ตอเดือน ใชจายเบ็ดเตล็ด 
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ตารางท่ี 7.2: ตารางการทุนและการกูยืม 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 7.3: เงินทุน 

 

 

 

 

 

รายไดและคาใชจาย 

ตารางท่ี 7.4: รายได 
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ตารางท่ี 7.5: คาใชจาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 7.6: งบดุล 
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ตารางท่ี 7.7: งบกระแสเงินสด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 7.8: งบดุล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



112 

ตารางท่ี 7.9: งบกําไรขาดทุน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 7.10: ตารางผลตอบแทนทางการเงิน 

 

 

 

 

 

 

ปจจัยท่ีสงผลธุรกิจไมสามารถประสบความสําเร็จได 

- การทองเท่ียวในประเทศไทยลดลง 

- ภาระการตลาดมวยไทยซบเซาลง 

- มีคูแขงในตลาดมากข้ึนเนื่องจากการลงทุนท่ีไมเยอะมาก 

- มีแผนรองรับสถานการณเลวรายไว ดังนี้ 

- ลดตนทุนการบริหารจัดการดานตนทุน  ตัดคาใชจายท่ีไมจําเปน เพ่ือสํารองเงิน 

หมุนเวียน 
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- หาสปอนเซอรเพ่ิมเติมหรือคูคาท่ีจะชวยหรือตองการสงเสริมภาพลักษณชวยเหลือสังคม

มาเขารวม 

 

7.2 อภิปรายผล  

คําถามสําหรับเยาวชนผูตอบแบบสอบ สวนใหญเปนเพศชายซ่ึงมีจํานวน 120คน คิดเปนรอย

ละ 60รองลงมาคือ เพศหญิง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น80คน คิดเปนรอยละ 40.0แสดงใหเห็นวาผูตอบ

แบบสอบถามสวนใหญมีระดับการศึกษา ชั้นเด็กระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี1-2ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 86

คน คิดเปนรอยละ 44.0รองลงคือ มีระดับการศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี3-4 ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 74คน

คิดเปนรอยละ 36.0และลําดับสุดทายคือระดับการศึกษาชั้นประถมศึกษาปท่ี5-6 ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 

40 คนคิดเปนรอยละ 20.0   

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุ ระหวาง 6 – 7ป ซ่ึงมีจํานวน 86คน คิดเปนรอยละ 44.0

รองลงมาคือ มีอายุระหวาง 8 - 9ป ซ่ึงมีจํานวน 74 คน คิดเปนรอยละ 36.0และลําดับสุดทายคือ 

อายุระหวาง 10 - 11ป ซ่ึงมีจํานวน 40คน คิดเปนรอยละ 20 

วาผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานการตูนเดือนละ 1-3 เลมซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 83คน คิด

เปนรอยละ 42.0 รองลงมาคือ อานหนังสือการตูนเดือนละ 7-10 เลม ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 43 คน คิด

เปนรอยละ 22.0 รองลงมาคือ อานการตูนเดือนละ 4-6 เลม ซ่ึงมีจํานวน 40 คน คิดเปนรอยละ 20.0 

และสุดทายคือ อานการตูนเดือนละ 10 เลมข้ึนไปซ่ึงมีจํานวน 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานหนังสือการตูนในเวลา 18.00 น. เปนตนไปซ่ึงมีจํานวน

ท้ังสิ้น 92 คน คิดเปนรอยละ 48.0รองลงมาคือกลุมท่ีอานหนังสือการตูนในเวลา 12.00 – 15.00 น.

ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 55 คน คิดเปนรอยละ 26.7 และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนในเวลา 

15.00 – 18.00 น. ซ่ึงมีจํานวน 53 คน คิดเปนรอยละ 25.3 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอานหนังสือการตูนประเภทกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 48 คน คิด

เปนรอยละ 25.3 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนประเภทสืบสวน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 39 คน 

คิดเปนรอยละ 19.3รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนผี ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 47 คน คิดเปนรอยละ 

18.0 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนประเภทจินตนาการ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 34 คน คิดเปน

รอยละ 16.0 รองลงมาคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนประเภทความรัก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 18 คน คิด

เปนรอยละ 12.0และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีอานหนังสือการตูนประเภทอาหาร ซ่ึงมีจํานวน 14 คน 

คิดเปนรอยละ 9.3 

สาเหตุหลักของการเลือกซ้ือหนังสือการตูนของผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจะเลือกซ้ือ

หนังสือการตูนเอง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 123 คน คิดเปนรอยละ 62.0 และไมไดเลือกซ้ือหนังสือการตูน

ดวยตนเอง ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 77 คน คิดเปนรอยละ 38.0 
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ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะเพ่ือนแนะนํา ซ่ึง มีจํานวน

ท้ังสิ้น 59 คน คิดเปนรอยละ 32.0 รองลงมาคือ กลุมท่ีตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะเนื้อหา 

ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 56 คน คิดเปนรอยละ 30.7 รองลงมาคือ กลุมท่ีตัดสินใจเลือกซ้ือหนังสือการตูน

เพราะตัวละคร ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 52 คน คิดเปนรอยละ 28.7และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีตัดสินใจ

เลือกซ้ือหนังสือการตูนเพราะเหตุผลอ่ืน เชน ชอบหนาปกหนังสือ, ชื่อเรื่อง ฯลฯซ่ึงมีจํานวน 33 คน 

คิดเปนรอยละ 8.7 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจะเลือกบอกตอหนังสือการตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 132 คน คิด

เปนรอยละ 68.0 และไมไดเลือกบอกตอหนังสือการตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 68 คน คิดเปนรอยละ 

32.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอยากเปนแบบการตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 168 คน คิดเปนรอย

ละ 92.0 และไมอยากเปนแบบการตูน ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 32 คน คิดเปนรอยละ 8.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความคิดเห็นวามวยไทยเปนกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 121 คน 

คิดเปนรอยละ 54.0 และมีความคิดเห็นวามวยไทยไมใชกีฬา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 89 คน คิดเปนรอยละ 

46.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญอยากลองเลนกีฬามวยไทย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 121คน คิดเปน

รอยละ 60.7และไมอยากลองเลนกีฬามวยไทย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 79คน คิดเปนรอยละ 39.3 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ เลือกศิลปะปองกันตัวประเภทมวยไทย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 83 

คน คิดเปนรอยละ 42.0รองลงมาคือ เลือกศิลปะปองกันตัวประเภทเทควันโดซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 77 

คน คิดเปนรอยละ 38.0และลําดับสุดทายคือ เลือกศิลปะปองกันตัวประเภทยูโด ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 

40 คน คิดเปนรอยละ 20.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญ เลือกหนาตาของตัวการตูนยูกิ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 153 คน คิด

เปนรอยละ 82.0รองลงมาคือ เลือกหนาตาของตัวการตูนปงปอนซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 25 คน คิดเปน

รอยละ 10.0 รองลงมาคือ เลือกหนาตาของตัวการตูนสแลมดังกซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 17 คน คิดเปนรอย

ละ 6.0และลําดับสุดทายคือ เลือกหนาตาของตัวการตูนมดเอ็ก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 5 คน คิดเปนรอย

ละ 2.0 

คําถามสําหรับผูใหญ ผูตอบแบบสอบถาม สวนใหญเปนเพศหญิงซ่ึงมีจํานวน 115คน คิดเปน

รอยละ 56.7รองลงมาคือ เพศชาย ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 85คน คิดเปนรอยละ 43.3 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีระดับการศึกษาชั้นปริญญาตรี ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 80คน คิด

เปนรอยละ 40.0รองลงคือ มีระดับการศึกษาชั้นมัธยมศึกษา ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 53คนคิดเปนรอยละ 

22.0รองลงคือ ระดับการศึกษาปวช./ปวส. ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 37คนคิดเปนรอยละ 18.0 รองลงคือ 
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ระดับการศึกษาต่ํากวามัธยมศึกษาซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 21คนคิดเปนรอยละ 14.0 และลําดับสุดทายคือ 

ระดับการศึกษาปริญญาโทซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 9 คน คิดเปนรอยละ 6.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอายุ ระหวาง 36 – 40ป ซ่ึงมีจํานวน 80คน คิดเปนรอยละ 

40.0 รองลงมาคือ มีอายุระหวาง 30 - 35ป ซ่ึงมีจํานวน 64 คน คิดเปนรอยละ 36.0 รองลงมาคือ มี

อายุระหวาง 26 - 30 ป ซ่ึงมีจํานวน 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0 และลําดับสุดทายคือ อายุมากกวา 

40ปข้ึนไป ซ่ึงมีจํานวน 22คน คิดเปนรอยละ 8.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีอาชีพอ่ืน ๆ เชน นักเรียน/นกัศึกษา, พนักงานเอกชน ซ่ึงมี

จํานวนท้ังสิ้น 79คน คิดเปนรอยละ 44.0 รองลงมาคือ เปนเจาของกิจการ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 60 คน 

คิดเปนรอยละ 32.0 รองลงมาคือ พนักงานรัฐวิสาหกิจ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 34 คน คิดเปนรอยละ 16.0

และสุดทายคือ มีอาชีพรับราชการซ่ึงมีจํานวน 27 คน คิดเปนรอยละ 8.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญตัดสินใจซ้ือหนังสือการตูนใหลูก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 116 คน คิด

เปนรอยละ 57.3 และตัดสินใจไมซ้ือหนังสือการตูนใหลูก ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 84 คน คิดเปนรอยละ 

42.7 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญคิดวาหนังสือการตูนมีประโยชน ซ่ึงมีจํานวน 148 คน คิดเปน

รอยละ 72.0 และคิดวาหนังสือการตูนไมมีประโยชนซ่ึงมีจํานวน 52 คน คิดเปนรอยละ 28.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความคิดเห็นวาหนังสือการตูนทําใหเด็กสนุกสนาน ซ่ึงมี

จํานวนท้ังสิ้น 62 คน คิดเปนรอยละ 28.0และความคิดเห็นวาหนังสือการตูนทําใหเด็กไดรับความรู ซ่ึง

มีจํานวนท้ังสิ้น 62 คน คิดเปนรอยละ 28.0 เชนกัน รองลงมาคือ กลุมท่ีมีความคิดเห็นวาหนังสือ

การตูนชวยเด็กในเรื่องอ่ืน ๆ เชน ชวยใหเด็กอยากอานหนังสือ ซ่ึงมีจํานวนท้ังสิ้น 41 คน คิดเปนรอย

ละ 24.0และลําดับสุดทายคือ กลุมท่ีมีความคิดเห็นวาหนังสือการตูนชวยใหเด็กเกิดความคิด

สรางสรรค ซ่ึงมีจํานวน 35 คน คิดเปนรอยละ 20.0 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาในวัยเด็กเคยอยากเปนแบบในการตูน 180 คน รอยละ 80 

และไมเคยอยากเปนแบบในการตูน 20 รอยละ 20 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาการตูนไดเปนแรงบันดาลใจ 172 คน รอยละ 88 และไมได

เปนแรงบันดาลใจ 28 คน รอยละ 12 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาการตูนทําใหอยากเรียนรูกีฬาตอบใช จํานวน 155 คน รอย

ละ 70 และไมใช 45 คน รอยละ 30 

ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญวาเห็นดวยหากกระทรวงกีฬาจัดสรรงบทําการตูน 91 คน รอย

ละ 44 ไมเห็นดวย 109 คน รอยละ 56 
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ความคิดเห็นตอการอานการตูน ราคาสงผลตอการเลือกซ้ือหนังสือเปนอันดับ 1 คาเฉลี่ยคือ 

2.64 อันดับรองลงมา คือ มักจะเนนการตูนท่ีมีสาระ คาเฉลี่ยคือ 2.56 อันดับ 3 เลือกหนังสือ

เหมาะสมกับราคา คาเฉลี่ยคือ 2.44 

มีทัศนคติตอกีฬา การตูนทําใหเกิดความมุงม่ันในการซอมเปนอันดับ 1 คาเฉลี่ย คือ 2.88 

อันดับรองลงมาคือ มักใหความสนใจการตูนกีฬาเปนพิเศษ คาเฉลี่ยคือ 2.56 อันดับสามคือทําใหรูจัก

กฎกติกามากข้ึน คาเฉลี่ยคือ 2.02 

จากการสุมตัวอยางผูปกครองความคิดเห็นเรื่องการนําการตูนมาเปนสื่อใหกับเยาวชน  

ผูปกครองสวนใหญไดแสดงความคิดเห็นดวยกับการนําการตูนมาเปนสื่อใหกับเยาวชน

เนื่องจากในสมัยวัยเด็กผูปกครองมีความชื่นชอบอยากเปนแบบในตัวการตูนเชนกันและเคยมีความ

พยายามอยากจะเปนอยางการตูน และเชื่อมันวาการตูนจะสามารถผลักดันใหเยาวชนนั้นมีความสนใจ

ผานสื่อการตูนไดงายข้ึน 

จากการสุมตัวอยางผูเขี่ยวขาญ ความคิดเห็นเรื่องการสนับสนุนการตูนมวยไทย 

 ผูเชี่ยวชาญไดใหความสนใจในการสรางการตูนมวยไทยเพ่ือใหเยาวชนไดอานหรือชมกัน 

เพราะตองการใหกีฬามวยไทยนั้นไดรับความนิยมจากคนไทยและปลูกฝงใหเยาวชนนั้นมีความเคารพ

ครูบาอาจารย เพราะมวยไทยถือเปนกีฬาท่ีนอกจากฝกทางดานการตอสูแลวยังมีความออนนอมถอม

ตน ดานบุคคลการจากการกีฬาแหงประเทศไทยไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมวา ทาง กกท . ใหการ

สนับสนุนเต็มท่ีสําหรับการเผยแพรใหกับกีฬาท่ีเปนของชาติไทย ผลสรุปพบวา 

 

ภาพท่ี 7.1: ผลสรุป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เยาวชนชั้น ป.1-ป.6 

ผูปกครองอายุ 30-50 ป 

กีฬามวยไทยเพ่ือการปองกันตัว 
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1.กลุมเยาวชนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 6 กลุมเยาวชนท่ีสนใจในการอานการตูนและมี

พัฒนาการท่ีดีของเยาวชนในการสงเสริมความรูไดดี อยูในชวงวัยท่ีพรอมท้ังดานอารมณ รางกาย หาก

ไดรับการสงเสริมในการอานท่ีมีการสอดแรกก็จะสรางการจดจําใหกับเยาวชนไดงาย ๆ โดยเนื้อหา

จะตองมีความสนุก สอดแทรกกีฬาเขาไป 

2.กลุมผูปกครองอายุ 30 -50 ป กลุมนี้จะมีหนาท่ีตัดสินใจซ้ือใหแกเยาวชน จะเห็นไดวามี

ความจําเปนท่ีจะตองทําใหผูปกครองเกิดแรงจูงใจซ้ือใหกับเยาวชน พฤติกรรมมักจะอานหนังสือกอน

เยาวชนวาหนังสือดังกลาวมีความเหมาะสมมากเพียงใด เพ่ือตัดสินใจใหกับเยาวชนวาควรอานหรือไม  

3.กลุมคนที่จะอยากจะเริ่มเลนกีฬามวย กลุมนี้ไมไดตองการเพ่ือการแขงขันแตตองการเพียง

การปองกันตัว และเพ่ือออกกําลังกายหรือใชเวลาวาง ๆ กอใหเกิดประโยชน 

 

7.3 ขอเสนอแนะ 

ดานผลิตภัณฑ  

พบวา จากการทําการสํารวจพบวาสินคาสวนใหญมักจะเปนการตัดสินใจจากผูใหญเปนผู

ตัดสินใจซ้ือและเนนเรื่องราคาเปนหลัก เพ่ือใหมีความสอดคลองจะตองทําการตูนใหมีความสอดคลอง

กับความตองการของผูใหญดวย แตนอกจากนี้การทําสินคาหรือหนังสือยังตองมีความสนุกสนานการ

ดึงลักษณะเดนของบุคคลดังใหอดีตมาทําเปนตัวการตูนก็สามารถชวยกระตุนความนาสนใจใหกับ

ผูใหญไดอีกทาง 

ดานการตลาดและการสงเสริมการขาย 

พบวาหนังสือการตูนท่ีไดรับความนิยมสําหรับเยาวชนสวนใหญเกิดจากบอกปากตอปากของ

เพ่ือนและราคาท่ีไมแพงจนเกินไปจากการสํารวจปจจัยดานการเลือกซ้ือหนังสือการตูน หากสามารถ

ทําใหการตูนเปนท่ีนิยมในหมูเยาวชนไดจะสามารถทําใหการตูนติดตลาดได 
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แบบสอบถามการวิจัย 

เรื่อง  

การตูนกับกีฬา การศึกษาเพ่ือการพัฒนาความช่ืนชอบในกีฬามวยไทย 

 

แบบสอบถามนี้ทําข้ึนเพ่ือเปนเครื่องมือท่ีใชสําหรับการวิจัย เรื่อง การตูนกับกีฬา การศึกษาเพ่ือ

การพัฒนา 

วัตถุประสงค 

ความช่ืนชอบในกฬีามวยไทยของนักศึกษาปริญญาโทหลักสูตรบริหารธุรกิจมหาบัณฑิต สาขาวิชา

การ 

จัดการสาระและการสรางคุณคา มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

ผูวิจัยใครขอความรวมมือจากทานกรุณาตอบแบบสอบถามอยางครบถวนตามความเปนจริง

คําตอบของทานจะเปนประโยชนอยางยิ่งในการจัดตั้งโครงการฯ ผูวิจัยจะเก็บรักษาไวเปนความลับ 

และจะนําไปใชเพ่ือการศึกษาเทานั้น ผูจัดทําขอขอบพระคุณผูตอบแบบสอบถามทุกทานท่ีใหความ

รวมมือมา ณ โอกาสนี้ 

 

 

 

 

       

 ผูจัดทําวิจัย 

        นาย ธีรพงษ พงษภัสการ 
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คําถามเด็กนักเรียนท่ัวไปไมเกินช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  

ชวงท่ี 1 คําถามท่ัวไป 

เพศ    ชาย      หญิง 

 

ระดับการศึกษา      ประถมศึกษาปท่ี 1-2        ประถมศึกษาปท่ี 3-4  

   ประถมศึกษาปท่ี 5-6 

 

อายุ  6-7ป  8-9 ป             10-11 ป     

 

1.ปกติอานการตูนเดือนละก่ีเลม      1-3เลม 4-6 เลม  7-10เลม  

    10เลมเปนตนไป 

 

2.ปกติอานการตูนเวลาไหนมากท่ีสุด 7.00-12.00  12.00-15.00   15.00-18.00  

      18.00เปนตนไป 

 

3.ปกติอานการตูนประเภทใด โรแมนตกิ   สยองขวัญ  แฟนตาซี 

 กีฬา    อาหาร          สืบสวน       อ่ืนๆ 

 

4.ปกติเลือกการตูนเองไหม   ใช        ไมใช 

 

5.การตูนท่ีอานมักเลือกจากอะไร    เนื้อหา  ตัวละคร  เพ่ือนแนะนํา 

     อ่ืนๆ 

 

6.เม่ืออานการตูนท่ีชอบจะบอกตอหรือไม  บอก  ไมบอก 

 

7.อยากเปนแบบในการตูนไหม  อยาก  ไมอยาก 
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8.ชอบการตูนตัวแบบไหน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําถามสําหรับผูปกครอง 

ชวงท่ี 1 คําถามท่ัวไป 

เพศ    ชาย      หญิง 

 

ระดับการศึกษา     ประถมศึกษา  มัธยมศึกษา  ปริญญาตรี ปวช/ปวส 

ปริญญาโท 

 

อายุ   10-15 ป  16-20 ป  20-25 ป    

   26 ปเปนตนไป 

 

อาชพี     นักเรียน      นกัศึกษา  ทํางานราชการ      ทํางานรัฐวิสาหกิจ  อ่ืนๆ 

 

1.ปกติซ้ือการตูนใหลูกหรือไม  ใช ไมใช   

 

2.ปกติทานจะเปนคัดเลือกการตูนหรือไม  ใช ไมใช   
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3.คิดวาการตูนใหประโยชนหรือไม  ใหประโยชน  ไมใหประโยชน   

 

4.ทานคิดวาการตูนจะชวยอะไรใหกับเด็ก  ความคิดสรางสรรค สนุกสนาน 

      ความรู  อ่ืน ๆ 

 

5.ถามีการนํางบประมาณมาจัดทําการตูนเห็นดวยหรือไม  เห็นดวย  ไมเห็นดวย 

 

6.ทานคิดวาบุตรหลานจําเปนตองอานการตูนหรือไม  เห็นดวย  ไมเห็นดวย 

ชวงท่ี 2  คําถามเกี่ยวกับทัศนคติตอการตูน 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองวางโดยใหคะแนนตามความเห็นท่ีตรงกบัทานมาก

ท่ีสุด 

ท่ี ทัศนคติตอการตูน มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

นอย นอย

ท่ีสุด 

1. ทานคิดวาการตูนเปนประโยชนตอ

การเรียนรูและพัฒนา 

     

2. ทานมักใหบุตรหลานอานการตูน

ประจํา 

     

3. ทานคิดวาการตูนเปนสวนหนึ่งของ

ชีวิตเด็ก 

     

4. ทานมักจะอานการตูนตามลูก      

5. ทานมักจะอานการตูนกอนจะใหลูก

อาน 

     

6. ทานคิดวาการตูนเสริมสราง

จินตนาการ 

     

7. ทานมักจะซ้ือการตูนมาใหลูกอาน

บอยๆ 

     

8. ทานมักจะเนนการตูนท่ีมีสาระ      

9. ทานคิดวาบางครั้งการตูนเปนสิ่งไร

สาระ 

     

10. หนาปกการตูนท่ีผลตอการเลือกซ้ือ      

11. ราคามีผลตอการเลือกซ้ือ      
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คําถามสําหรับผูใหญท่ีเคยอานการตูน 

ชวงท่ี 1 คําถามท่ัวไป 

เพศ    ชาย      หญิง 

 

ระดับการศึกษา      ประถมศึกษา  มัธยมศึกษา  ปริญญาตรี ปวช/ปวส 

ปริญญาโท 

 

อายุ 10-15 ป  16-20 ป  20-25 ป    26 ปเปนตนไป 

 

อาชพี     นักเรียน      นกัศึกษา  ทํางานราชการ      ทํางานรัฐวิสาหกิจ  อ่ืนๆ 

 

คําถามเก่ียวกับการตูน ( 3 เรื่อง) 

1.ทานเคยอานการตูนใดบาง  ซึบาสะ  สแลมดงัก  หนากากเสือ 

2.การตูนเหลานี้ทําใหทานอยากเปนนักีฬาหรือไม  ใช  ไมใช 

3.อะไรเปนแรงจูงใจใหอาน  เนื้อเรื่อง  ภาพตัวละคร  นิสัยตัวละคร 

     อ่ืน ๆ  

4.ทานเคยเลียนแบบทาทางในการตูนหรือไม เคย  ไมเคย 

5.การตูนเปนแรงบันดาลใจใหทานหรือไม   ใช   ไมใช 

6.ทานอานการตูนแลวทําใหอยากเรียนรูกีฬาหรือไม  ใช   ใมใช 
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ชวงท่ี 2เปนคําถามเกี่ยวกับทัศนคติตอการตูนกีฬา 

คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองวางโดยใหคะแนนตามความเห็นท่ีตรงกบัทานมาก

ท่ีสุด 

ท่ี ทัศนคติตอการตูนกีฬา มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

นอย นอย

ท่ีสุด 

1. ทานเลนกีฬาเปนประจํา      

2. ทานอานการตูนกีฬาเปนประจํา      

3. ทานใหความสนใจการตูนกีฬาเปน

พิเศษ 

     

4. การตูนกีฬาทําใหสนใจเลนกีฬา      

5. การตูนกีฬาทําใหอยากเลนกีฬา      

6. ทานมักจะเลนกีฬาตามตัวละครท่ี

ทานชอบ 

     

7. ทานมักจะเลียนแบบทาทางตัว

การตูนท่ีชอบ 

     

8. การตูนกีฬาทําใหอยากพัฒนาตนเอง      

9. การตูนกีฬาทําใหเกิดความมุงม่ันใน

การซอมกีฬา 

     

10. การตูนกีฬาทําใหรูจักกฎกติกามาก

ข้ึน 

     

11. การตูนกีฬาทําใหเราอยากลองเลน

กีฬาชนิดนั้น ๆ  
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ประวัติผูเขียน 

 

ชื่อ – นามสกุล    นาย ธีรพงษ พงษภัสการ 

วัน เดือน ปเกิด    12 เมษายน 2531 

อีเมล    masmax02@gmail.com 

 

ประวัติการศึกษา    

2553 – 2556   บริหารธุรกิจมหาบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการสาระและการสราง

คุณคา มหาวิทยาลัยกรุงเทพ กรุงเทพมหานคร 

2549 – 2553 นิเทศศาสตร สาขาวาราสารศาสตร  

 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

 

ประสบการณทํางาน 

 2557- ปจจุบัน  บริษัท ตรีเพชรอีซูซุ ลิสซ่ิง จํากัด เจาหนาท่ีสื่อสารการตลาด 

 2555-2556  ธนาคาร แลนด แอน เฮาส จํากัด (LH BANK) เจาหนาท่ีลูกคา 

สัมพันธ 
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