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บทคัดยอ 

 

 การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาแนวความคิดเกี่ยวกับการละเมิดทรัพยสินทาง

ปญญาและหลักกฎหมายทีเ่กี่ยวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 2) เพื่อศึกษากฎหมายทรัพยสิน

ทางปญญาที่ใหความคุมครองเกี่ยวกบัเทคโนโลยีการพมิพสามมิติระหวางประเทศสหรัฐอเมริกากับ

ประเทศญีปุ่น 3) เพื่อศึกษาผลกระทบการละเมิดของเทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติตอการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญาภายใตบริบทกฎหมายทรพัยสินทางปญญาของประเทศไทย 4) เพื่อวิเคราะห

ปญหาการใหความคุมครองและแนวทางแกไขปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญาในเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติ โดยผลการวิจัยพบวา การละเมิดทรัพยสินทางปญญาในเรื่องของเทคโนโลยีการพิมพน้ัน   

จากเดิมที่มีการใหความคุมครองเทคโนโลยีการพิมพรูปแบบสองมิติ จนปจจบุันพัฒนามาเปน

รูปแบบสามมิติ โดยจากการวิจัยพบวามีการละเมิดเกิดข้ึนดวยกัน 2 แบบ คือ 1) การละเมิดตัวช้ินงาน 

และ 2) การละเมิดตัวไฟลงานตนฉบบั ซึ่งจากการใชเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่แพรหลายน้ันสงผล

ใหเกิดผลกระทบตอผูเปนเจาของทรัพยสินทางปญญาและผูบริโภค ซึ่งไดผลิตและใชงานจาก

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

สารนิพนธเลมน้ีจึงไดทําการศึกษาเปรียบเทียบกฎหมายทรพัยสินทางปญญาของตางประเทศ 

ไดแก กฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกาและกฎหมายของประเทศญีปุ่น พบวากฎหมายทรัพยสิน

ทางปญญาของทั้งสองประเทศใหความคุมครองไวอยางดีแลว อีกทั้ง ยังทําการศึกษาความตกลง

ระหวางประเทศ ไดแก อนุสัญญากรุงเบอรน และความตกลงทรัพยสินทางปญญาทีเ่กี่ยวกับการคา

(TRIPs) ในการแกไขปญหาที่เกิดข้ึนจากการละเมิดเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ี เพื่อนํามาใชเปน

แนวทางในการใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาของประเทศไทย ทั้งน้ี ตามกฎหมายทรัพยสิน

ทางปญญาของประเทศไทย พบวาการละเมิดเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ี สงผลกระทบโดยตรงตอ

ทางดานกฎหมายลิขสทิธ์ิที่จะเปนการละเมิดอยูในรปูแบบการคัดลอกหรอืดัดแปลงซิ้นงานและไฟล

งานจากตนฉบบั สวนกฎหมายสิทธิบัตรจะเปนการละเมิดทีเ่กี่ยวของกับการออกแบบผลิตภัณฑและ

กฎหมายเครื่องหมายการคาจะเปนการละเมิดที่เกี่ยวของกับรูปรางรปูทรงของวัตถุ 

 

 



 อยางไรก็ตาม การกระทําทีเ่ปนการละเมิดทรพัยสินทางปญญาเกี่ยวกบัเทคโนโลยีการพิมพ

สามมิติดังกลาวน้ี จะสงผลกระทบตอการใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาในการขัดขวางสิทธิ

ของเจาของทรัพยสินทางปญญาและสิทธิของผูบริโภค ไมวาจะดวยการผลิต หรือการใชไฟลงาน หรือ

ช้ินงานจากเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ เพราะฉะน้ันบุคคลใดจะตองเปนผูรบัผิดจากการกระทําละเมิด

ดวยการใชเทคโนโลยีการพมิพสามมิติเหลาน้ี ซึ่งอาจจะทําใหเปนอุปสรรคตอความกาวหนาของ

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่จะเกิดข้ึนตอไปในอนาคต 
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 ABSTRACT  

 

 The objectives of this research were 1) to study the concepts and legislation 

regarding the intellectual property infringement and 3D printing technology, 2) to 

examine the intellectual property law for protecting the 3D printing work in the 

United States and Japan, 3) to determine the effect of 3D printing technology 

infringement on the intellectual property protection under the intellectual property 

law of Thailand, and 4) to analyze the problems of implementing the intellectual 

property protection and solutions for the intellectual property infringement of 3D 

printing technology.   

 Even though the law had been updated to cover the protection of 3D printing 

technology, the result from the research study showed that there were two kinds of 

infringement: 1) infringement of the work piece, and 2) infringement of the original 

file. Due to the popularity of 3D printing technology, the infringement had an impact 

on both the intellectual property owners and the consumers who produced and 

used the work of 3D printing technology. 

 In this independent study, the comparison between the intellectual property 

laws in the United States and Japan was made. It was found that the intellectual 

property rights in both countries are well-protected by their laws. In addition, the 

author also examined the international agreements including the Berne Convention 

for the Protection of Literary and Artistic Works and the Agreement on Trade Related 

Aspect of Intellectual Property Rights (TRIPs) to look for solutions of the 3D printing 

technology infringement problem and use them as a guideline for protecting the 

intellectual property in Thailand. According to the intellectual property law of 

Thailand, the 3D printing technology infringement incurs the violation of the 

copyright law in the aspect of copying or modifying the work piece and original file,  

 



the violation of the patent law in the aspect of product design, the violation of the 

trademark law protection of shape and configuration of objects. 

 The intellectual property infringement of the 3D printing technology 

mentioned above has an effect on the intellectual property protection as it leads to 

prohibition of the exercise of the intellectual property rights by the owners or 

consumers either in producing or using the work piece or file made by the 3D 

printing technology. This also prohibits the advancement of the 3D printing 

technology in the future. Further research should be conducted to determine who 

should be responsible for consequences of the infringement. 
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 สารนิพนธฉบบัน้ีสาํเรจ็ลลุวงไดดวยความเมตตากรุณาจาก ผูชวยศาสตราจารย ดร.อรรยา สงิหสงบ 

อาจารยที่ปรกึษา ทานอาจารยปจฉิมา ธนสนัติ อาจารยทีป่รกึษารวม ที่ไดใหความรูทางวิชาการและช้ีแนะ

แนวทางการศึกษา ตรวจทานแกไขขอบกพรองในงาน ตลอดจนใหคําปรกึษาซึง่เปนประโยชนในการวิจัยจน 

งานครั้งน้ีมีความสมบรูณครบถวนสําเร็จไปไดดวยดี รวมถึงอาจารยทานอื่น ๆ  ที่ไดถายทอดวิชาความรูให

คําแนะนําและสามารถนําวิชาการความรูตาง ๆ ในการปรบัแกไขสารนิพนธฉบบัน้ี 
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 ขอขอบพระคุณเจาหนาทีบ่ัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยักรุงเทพ สําหรบัความชวยเหลือในดาน

ตาง ๆ เปนอยางดี 

 ขอขอบพระคุณผูเขียนวิทยานิพนธ หนังสือ และบทความตามเว็บไซตทัง้หลายทีผู่เขียนไดนํามา

ศึกษาคนควาจนเกิดเปนสารนิพนธฉบบัน้ี 

 ขอขอบคุณสําหรับมิตรภาพที่ดีจากเพื่อน ๆ LL.M. รุน ๙ มหาวิทยาลยักรุงเทพทกุคน 

 ขอขอบคุณกําลังใจจากพี่นอง พองเพือ่นทกุคน ที่ใหแกผูวิจัยจนทําใหสารนิพนธฉบบัน้ีเสรจ็ได 

 ทายทีสุ่ดน้ี ทกุยางกาวของการศึกษาผูสนับสนุนหลักอยางเปนทางการ ผูเขียนขอกราบ

ขอบพระคุณ คุณพอ คุณแม พี่ชายและครอบครัวที่คอยใหกําลงัใจ คอยหวงใยในยามทีผู่เขียนทอแทเปน

แรงผลกัดันใหผูเขียน อดทนพากเพยีรพยายามในการทําสารพพินธฉบบัน้ีเรื่อยมาจนสําเร็จลลุวงเปนอยางดี 

ผูเขียนหวังวาสารนิพนธฉบบัน้ีจะกอใหเกิดประโยชนแกบุคคลอื่นที่ไดนําไปศึกษาตอไมมากก็นอย ผูเขียนจงึ

ขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสงู มาไว ณ โอกาสน้ี 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 

 เทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่ใหเห็นกันอยูแพรหลายในขณะน้ีซึ่งเปนการเปดเทคโนโลยีใหม

สําหรับโลกปจจุบัน ความคิดสรางสรรคและการพัฒนาผลงานการออกแบบที่เพิม่มากข้ึนทําให

เทคโนโลยีน้ีการล้ําไปสูความทันสมัยในอีกมิติหน่ึงที่สามารถมองเห็นและจบัตองไดด่ังใจตางจาก

เทคโนโลยีแบบเกาอยางสิ้นเชิง ถือไดวาเทคโนโลยีการพมิพสามมิติน้ีเปนการพลิกโฉมนวัตกรรมการ

ออกแบบ การสรางตนแบบไดงายข้ึนและใชเวลาทีส่ั้นลงในการผลิตทําใหลดตนทุนการผลิตลงได 

ประหยัดวัตถุดิบ และสามารถชวยในการออกแบบที่มีขนาดเล็กในรายการผลิตโดยไมจําเปนตองใช 

ตนรูปแบบที่มรีาคาแพงอกีตอไป แตหันมาพึง่พาเทคโนโลยีการพิมพสามมิติจากเครื่องพิมพในการ

ผลิตแทน ซึง่ในปจจบุันเครือ่งพมิพสามมิติ (3D Printer) เปนนวัตกรรมคอมพิวเตอรสมัยใหมของโลก 

โดยการสรางหุนจําลองสามมติิ สามารถนําไปเสนอผลงานออกแบบได จากการสรางโมเดลสามมิติ 

(3D Models) โปรแกรมโมเดลสามมิติทั่วไป แลวนํามาสั่งพมิพ ซึ่งเครื่องพิมพสามมิติ มีต้ังแตขนาด

เล็ก จนถึงขนาดใหญ มีทัง้รุนที่พิมพไดสีเดียว (Monochome) และหลายสี (Multicolors) ใหได 

เลือกการสรางหุนจําลองดวยเครือ่งพมิพสามมิติน้ี ทําใหงานออกแบบไดมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน แมนยํา 

รวดเร็ว และตนทุนตํ่า ซึง่มหีลายวงการนํามาใชแลว อยางเชน รถยนตที่ตัวถังภายนอกถูกสั่งปริ้นต

ออกมา โดยใชวิธีน้ีสรางวัสดุช้ินโต ๆ แตนํ้าหนักเบา ๆ ไดและก็ยังแข็งแรงดวย เพราะวาทําโครงสราง

ภายในเลียนแบบธรรมชาติ หรืองานดานอวกาศนาซาก็ปริ้นตแบบจําลองยานอวกาศมาใช 

นักวิทยาศาสตรยุโรปใชปริ้นตพื้นผิวดวงจันทรออกมาทดลอง ทางการแพทยกเ็ชนเดียวกันที่ไดใช

เทคนิคน้ีเรียงพิมพเซลลมีชีวิตประกอบกันเปนหเูพื่อใชปลูกถายกับรางกายคนไดจรงิ ๆ เปนตน  

อยางไรก็ตาม ประโยชนของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติยังไมหมดไปเพียงเทาน้ี แตยังมี

บทบาทสําคัญในอกีหลายดาน อาทิ ทางดานอุตสาหกรรมการออกแบบ แฟช่ัน และแวดวงในดาน

การแพทยจะใชเครื่องทซีีสแกนในการจําลองภาพตนแบบ เพื่อทําการเอ็กซเรยหาตําแหนงอวัยวะที่

ตองการจะจําลองไมวาจะเปน ฟน หู แขน ขา หลอดลมเทียม หรือกะโหลกเทียม เปนตน ทําใหหมด

ปญหาเรือ่งอวัยวะเลื่อนหลุดเพราะขนาดไมพอดี ซึ่งการพิมพอวัยวะเทียมดวยเทคนิคการพิมพสามมิติ

มาใชรักษาคนไขในตางประเทศหลายกรณีก็จริง แตการพิมพอวัยวะเทียมใหใชงานไดจรงิน้ันตอง

อาศัยความรูดานอื่นมาประกอบดวย เชน การผลิต Robotic Arm เพื่อใหคนพกิารทางแขนที่

จําเปนตองอาศัยความรูทางวิศวกรรมเขามาชวยดูกลไกใหวัตถุขยับเขย้ือนไดเหมือนแขนจรงิ ซึ่งใน

วงการศัลยกรรมความงามก็อาศัยเทคโนโลยีการพิมพสามมติิดีไซนรูปหนาหรือศัลยกรรมจมูกโดย

คนไขสามารถเห็นผลลพัธหลงัทําศัสยกรรมในตอนน้ันไดเลยซึ่งถือวาเปนขอดีของการทําศัลยกรรม
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ดวยเทคโนโลยีการพมิพสามมิติน้ันเอง ซึ่งเครื่องพิมพแบบสามมิติดังกลาวเปนเครื่องที่ทําใหช้ินงาน 

ที่ถูกสรางสรรคข้ึนจากเดิมที่อยูในรูปแบบของการถูกบันทึกไวลงบนกระดาษ หรือวัตถุอื่นใดไมอาจ

สัมผัสและจบัตองได จนกลายมาเปนการสรางช้ินงานที่เปนวัตถุที่จับตองได เน่ืองจากมีความกวาง  

ลึก สูง เขามาเกี่ยวของ ทัง้น้ี เทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ันเริ่มเปนที่แพรหลายในชีวิตประจําวันมาก

ย่ิงข้ึน สืบเน่ืองจากความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหมีการพัฒนาคิดคนสิง่ 

ตาง ๆ เพื่ออํานวยความสะดวกสบายตอการดํารงชีวิตอยางมากมาย จึงปฏิเสธไมไดวาเทคโนโลยีได

กลายเปนสวนหน่ึงของวิถีชีวิตประจําวัน เขามาเสรมิปจจัยพืน้ฐานการดํารงชีวิตไดเปนอยางดี แตคน

สวนใหญไมคอยสนใจวาจะไดอะไรจากการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และมีคนจํานวนไมนอยมอง

วาเปนเรื่องไกลตัวทั้งที่ในความจรงิแลววิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมบีทบาทสําคัญมากในการ

แกปญหาและพฒันาชีวิตของมนุษยเปนอยางมาก 

จากความกาวหนาทางเทคโนโลยีเจาของแบรนดหรอืนักออกแบบน้ันจึงตองตระหนักถึงภัย

คุกคามที่อาจจะเกิดข้ึนเกี่ยวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ ถึงแมเทคโนโลยีน้ีอาจจะใหความ

สะดวกรวดเร็วแกการผลิตก็จริง แตปญหาเกิดจากการผลิตสนิคาที่ลอกเลียนดวยการใชเทคโนโลยีน้ี

สามารถผลิตผลงานไดหลากหลายรูปแบบไมวาจะเปนการดําเนินการทีโ่ดดเดนและเครือ่งหมายการ 

คาที่คัดลอกไดอยางรวดเร็วตนทุนถูกและงายดาย นอกจากน้ีการบงบอกถึงความแตกตางระหวาง

สินคาตัวจริงและสินคาลอกเลียนแบบทําไดยากเน่ืองจากสามารถสแกนรายการสามมิติและผลิตภัณฑ

แบบจําลองที่เหมือนกันได ความสามารถของเทคโนโลยีน้ีเปนที่นาจับตามองอยางมากกวาในอนาคต

จะมีการจัดการในการคุมครองทรัพยสินทางปญญาและผลกระทบที่อาจจะเกิดจากเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติในอนาคตตอไป  

จะเห็นไดวาความกาวหนาของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ันอาจจะกอใหเกิดปญหาใน

อุตสาหกรรมการผลิตในดานปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญาที่เกิดการพฒันาจากเทคโนโลยี 

การพิมพสามมิติ (3D Printing) ตามกฎหมายทรัพยสินทางปญญาใหครอบคลุมถึงความกาวหนาของ

เทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติในปจจุบัน ซึ่งเปนผลกระทบโดยตรงที่อาจจะเปนปญหาใหกบัผูผลิต

และผูบริโภคที่ไดผลิตและใชงานจากเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ีไดมีการนําเทคโนโลยีมาใชงานทัง้ใน

สวนบุคคลและในดานธุรกิจมากข้ึนกอใหเกิดธุรกิจในรูปแบบใหมอยางแพรหลาย ทําใหเกิดมีประเด็น

ที่โตเถียงกันในทางกฎหมายเกี่ยวกบัการคุมครองทรัพยสินทางปญญาในหลายดาน เชน ดานกฎหมาย

ลิขสิทธ์ิในเรื่องการคัดลอกช้ินงานจากตนฉบบัมาใชในการพมิพงานสามมิติโดยจะถือเปนการทําซ้ํา

หรือไมดานกฎหมายสิทธิบัตรไมวาจะเปนเรื่องการออกแบบผลิตภัณฑหรือโปรแกรมคอมพิวเตอรและ

ดานกฎหมายเครือ่งหมายการคาในเรื่องของรูปรางรูปทรงที่เกิดจากการพิมพสามมิติ เปนตน ทั้งน้ี

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติไดมกีารพฒันาใหระบบการผลิตและการทํางานอยางตอเน่ืองทําใหมี

ประสิทธิภาพและมีเทคโนโลยีที่หลากหลายมากข้ึน อยางไรก็ตามยังคงมปีระเด็นเกี่ยวกับการสราง
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ความสมดุลอันเกิดจากความกาวหนาของเทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติตอการคุมครองทรัพยสิน

ทางปญญาวาเปนการขัดขวางความกาวหนาของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติหรือไม ทั้งน้ียังไม

ขอกําหนดที่ชัดเจนเพือ่เปนแนวทางศึกษาในการปรบัปรุงแกไขกฎหมายดานทรพัยสินทางปญญา 

ของไทยตอไปในอนาคต 

 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย  

1.2.1 เพื่อศึกษาบทบาทความสําคัญของเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ (3D Printing) และการ

ละเมิดทรพัยสินทางปญญาตามหลักกฎหมายทรพัยสินทางปญญาของประเทศไทย 

 1.2.2 เพื่อศึกษาเปรียบเทียบกฎหมายทรัพยสินทางปญญาทีใ่หความคุมครองเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ (3D Printing) ระหวางประเทศสหรัฐอเมรกิากับประเทศญี่ปุน 

 1.2.3 เพื่อศึกษาผลกระทบในการนําเทคโนโลยีการพมิพสามมิติมาใชตอสทิธิของเจาของ

ผลงานตามความคุมครองภายใตกฎหมายทรัพยสินทางปญญาของประเทศไทยที่ใชบังคับในปจจบุัน 

 1.2.4 เพื่อศึกษาและวิเคราะหปญหาการใหความคุมครองและแนวทางแกไขปญหาการ

ละเมิดทรพัยสินทางปญญาในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

จากการวิจัยน้ีมุงเนนศึกษาเกี่ยวกบัปญหาการละเมิดทรพัยสินทางปญญาจากเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติ (3D Printing) และศึกษากฎหมายที่ใหการคุมครองทรัพยสินทางปญญาทั้งในประเทศ

ไทย ประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศญี่ปุน เพื่อนํามาวิเคราะหเปนแนวทางปรบัปรุงแกไขและ

ปองกันการละเมิดทรัพยสินทางปญญาของผูเปนเจาของสทิธิหรือผูออกแบบทีอ่าจจะเกิดข้ึนจาก

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่แพรหลายทั้งในปจจบุันและอนาคต ใหมีความเปนมาตรฐานสากล 

 

1.4 สมมติฐาน 

 จากความกาวหนาของเทคโนโลยีอาจจะทําใหเกิดการละเมดิตอทรัพยสินทางปญญาของ

เจาของสิทธิตาง ๆ ซึง่ในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่มกีารนํามาใชในภาคอุตสาหกรรมมากข้ึนใน

ปจจุบัน อาจกอใหเกิดปญหาในเรื่องการใหความคุมครองเกีย่วกับเจาของสทิธิและผูนําไปใช 

ทั้งน้ีผลกระทบที่อาจจะเกิดข้ึนในประเทศไทยซึง่ยังมกีารใหความคุมครองดานทรัพยสินทาง

ปญญาไมเพียงพอกบังานเทคโนโลยีที่มีการพฒันาที่มีความหลากหลายที่เพิม่มากข้ึน 
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1.5 วิธีการวิจัย 

 สารนิพนธฉบบัน้ีใชวิธีการศึกษาคนควา และวิจัยทางเอกสาร (Documentary Research) 

โดยศึกษาคนควาและรวบรวมขอมลูทัง้จากหนังสือ ตาราวิชาการ ตัวบทกฎหมาย วิทยานิพนธ  

สารนิพนธ บทความ วารสาร ฐานขอมลูทางอเิล็กทรอนิกสและเอกสารตาง ๆ ทีเ่กี่ยวของทัง้ภาษาไทย

และภาษาตางประเทศ 

 

1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรบั 

 1.6.1 ทําใหทราบถึงความสําคัญของเทคโนโลยีและการละเมิดทรัพยสินทางปญญาที่

เกี่ยวของกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 1.6.2 ทําใหทราบถึงการใหความคุมครองเกี่ยวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในระดับสากล

ทั้งกฎหมายตางประเทศและประเทศไทยในปจจุบัน 

 1.6.3 ทําใหทราบถึงผลกระทบในการนําเทคโนโลยีการพิมพสามมิติมาใชตอสิทธิของเจาของ

ลิขสิทธ์ิในทรัพยสินทางปญญา 

 1.6.4 ทําใหทราบถึงแนวทางการใหความคุมครองและแนวทางการแกไขปญหาในการละเมิด

ทางทรัพยสินทางปญญาในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 
 



บทท่ี 2 

แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับกฎหมายทรัพยสินทางปญญา 

ท่ีเก่ียวของและเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ (3D Printing) 

 

ปจจุบันในวงการนวัตกรรมและการออกแบบที่ยังคงเปนเรื่องใหมทีเ่กิดข้ึน ที่มกีารพูดถึงกัน

อยางแพรหลายหนีไมพนเทคโนโลยีน้ีทีเ่ราเรียกวา “เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ” (3D Printing) 

เครื่องมือทีส่ามารถผลิตงานการพิมพใหมรีูปรางเหมอืนงานตนแบบไดในเวลาอันรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน ลดตนทุน วัสดุในการผลิตและลดการใชแรงงานอีกดวย เทคโนโลยีน้ีมกีาร

พัฒนาใหเครื่องมีขนาดเล็กลงเรื่อย ๆ โดยมาพรอมกับราคาทีเ่ขาถึงงายเหมาะสําหรบับริษัทขนาดเล็ก

หรืออุตสาหกรรมในครัวเรือน อีกทั้งยังมีการพัฒนาใหการใชงานมีความทันสมัยโดยมีการเก็บขอมูล

เปนไฟลแทนการทําแมพิมพ ซึ่งการเก็บไฟลในรูปแบบดิจิตอลน้ันจะมีการแลกเปลี่ยนขอมลูดวยระบบ

คอมพิวเตอรผานระบบที่เรียกวา อินเทอรเน็ต ซึ่งศักยภาพในเทคโนโลยีน้ีทีจ่ะสงผลกระทบตอการ

บริโภคและการผลิตในหลากหลายรปูแบบทั้งวิธีการออกแบบและการผลิตในภาคอุตสาหกรรม  

ซึ่งผูพัฒนาสินคาและบริการเริ่มมีจํานวนมากข้ึนทําใหมผีลกระทบมากข้ึนตามไปดวย  

ในบทน้ีผูเขียนจะศึกษาถึงแนวคิดและความสําคัญของการคุมครองลิขสทิธ์ิตลอดถึงการศึกษา

วิวัฒนาการและปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญากับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 
 

2.1 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 เมื่อนวัตกรรมการพมิพและเครื่องพิมพในจากอดีตไดมกีารพฒันาข้ึน เครื่องพิมพในยุคสมัย

แรกจะอยูในรปูแบบของ “เครือ่งเรียงไลโนไทป” (Linotype) ที่จะทําการเรียงทีละบรรทัดนิยมใชงาน

สําหรับทําแมพิมพของหนังสือพิมพและ“เครื่องเรียงโมโนไทป (Monotype) ที่จะทําการเรียงออกมา

เปนตัวตอกันเปนบรรทัด หลงัจากน้ันในป ค.ศ. 1898 ไดมีการประดิษฐเครือ่งเรียงพิมพดวยแสงข้ึน

เครื่องเรียงพิมพดังกลาวเหลาน้ีไดถูกพัฒนาจนกลายมาเปนเทคโนโลยีการพิมพแบบสองมิติซึง่เปน

เทคโนโลยีการพิมพโดยเครื่องพิมพ (Printer) ที่ตองอาศัยการเช่ือมตอคอมพิวเตอรเปนสื่อกลางเพือ่

ผลิตช้ินงานจากน้ันเมื่อเขายุค 1980 ไดเริ่มมีการพัฒนาการพิมพอีกครั้งโดยเรียกเทคโนโลยีน้ีวา “การ

พิมพสามมิติ” (3D Printing) ซึ่งในยุคน้ันเปนเพียงช่ือเรียกของเครือ่งจักรกลตัวหน่ึงที่มหีลักการใน

การข้ึนรปูโลหะผานการควบคุมดวยระบบคอมพิวเตอร ตอมาในป 1984 บริษัทผูพฒันาระบบสามมิติ 

Chuck Hell ไดคิดคนเทคโนโลยีทีเ่รียกวา Rapid Prototype หรือการสรางตนแบบรวดเร็วมาใชใน

งานผลิตสวนประกอบหรืออะไหลในงานอุตสาหกรรมหนักอาศัยกระบวนการพิมพช้ินงานแบบ 

Stereolithography (SLA) หรือการแปรคุณสมบัติของเหลวในกลุมโพโตโพลเิมอร ไดแก ยาง 

พลาสติก โลหะ และเงิน ใหกลายเปนของแข็งดวยการฉายแสงอลัตราไวโอเลต หลังจากน้ันเทคโนโลยี
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การพิมพแบบสามมิติก็พัฒนาข้ึนมาเรื่อย ๆ จนมีวิธีเทคนิคทีซ่ับซอนพรอมกบัมีบทบาทมากข้ันใน

หลาย ๆ ดานและถูกนําไปใชกันอยางแพรหลายไมวาจะเปนทางการศึกษาอุตสาหกรรมดานการ

ออกแบบ อุตสาหกรรมยานยนต งานดานวิศวกรรม การแพทยและทันตกรรม แฟช่ันเครื่องประดับ 

ไปจนถึงวิทยาการอวกาศและการบิน และอีกมากมาย อีกทัง้ยังม ีเทคนิคและวิธีการพิมพแบบสามมิติ

เพิ่มมากข้ึนเพิ่มใหเหมาะกับช้ินงานและชนิดของวัสดุที่ตองการข้ึนในรูปในกระบวนการพมิพสามมิติ

อีกดวย  

 อยางไรก็ดี ในทุกวันน้ีการพิมพแบบสามมิติถูกพัฒนาเทคนิคใหสามารถผลิตช้ินงานที่มีความ

ประณีตซบัซอนดวยการเช่ือมโยงระบบในการทํางานรวมกับคอมพิวเตอรในการประมวลผลความ

ละเอียดของวัตถุตนแบบ ดังน้ันจงึตองใชงานคูกบัอปุกรณสแกนภาพดวย โดยอุปกรณสแกนภาพจะ

ทําการประมวลภาพพิมพเขียวของวัตถุที่ตองการพิมพในรูปแบบไฟล CAD (Computer Aided 

Design) หรอืไฟล 3D Scanner หรือจะใชวิธีเขียนรูปจําลองสามมิติจากโปรแกรมคอมพิวเตอร

ประเภท CAD/ CAM ก็ได จากน้ันโอนถายรายละเอียดขอมลูไปยังเครื่องพิมพสามมิติใหทําการบันทึก

รายละเอียดของภาพไว เมื่อเครื่องเริ่มเขาสูกระบวนการพิมพแลวจะทําการกอช้ินงานจากช้ันลางสุด

จนครบองคประกอบตามแบบ สําหรบัเวลาในการพิมพรปูกข้ึ็นอยูกับความซับซอนของตนแบบและ

ความเร็วของเครื่องพมิพ แตในปจจุบันการพฒันาเทคโนโลยีการพิมพสามมิติยังไมหยุดเพียงเทาน้ี

ยังคงมีการคิดคนและพฒันาในตัวเครื่องพิมพสามมิติจากขนาดใหญที่ใชอยูเพียงแคในโรงงาน

อุตสาหกรรม จนมีขนาดเล็กที่สามารถใชไดในครัวเรือนและเปนปากกาทีส่ามารถจะพกพาไดเพื่อ

สะดวกในการใชงานมากข้ึน ซึ่งการพัฒนาของเครื่องพมิพสามมิติพัฒนาไปอยางรวดเร็วในยุคปจจบุัน

มีสิ่งประดิษฐใหมมากมายทีเ่กิดข้ึนจากเทคโนโลยีน้ี ถือเปนความกาวหนาทางเทคโนโลยีในดาน

อุตสาหกรรมเปนอยาง แตในทางกลบักันก็อาจจะกอใหเกิดปญหาในดานการละเมิดทรัพยทางสินทาง

ปญญาซึ่งเปนอีกเรือ่งหน่ึงที่ไดรับผลกระทบจากความกาวหนาของเทคโนโลยีเชนกัน  

2.1.1 ความเปนมาของเครื่องพิมพสามมิติ 

 ในป ค.ศ. 1455 ทางฝงทวีปยุโรปโดยนายโยฮัน กูเตนเบิรก ชางเหล็กและนักประดิษฐชาว

เยอรมัน ไดประดิษฐตัวพิมพโลหะผสมไดสําเร็จ จงึไดรับการยกยองวาเปน “บิดาแหงการพมิพ” โดย

ไดพัฒนากรรมวิธีในการพมิพและเครื่องพิมพใหดีข้ึนเรื่อย ๆ ซึ่งเครื่องพิมพในยุคสมัยแรกจะอยูใน

รูปแบบของการเปน “เครื่องเรียงไลโนไทป” (Linotype) ทีจ่ะทําการเรียงทีละบรรทัดนิยมใชงาน

สําหรับทําแมพิมพของหนังสือพิมพ และ “เครื่องเรียงโมโนไทป” (Monotype) ที่จะทําการเรียง

ออกมาเปนตัวตอกันเปนบรรทัด หลงัจากน้ันในป ค.ศ. 1898 ไดมีการประดิษฐเครื่องเรียงพมิพดวย

แสงข้ึน เครื่องเรียงพมิพดังกลาวเหลาน้ีไดถูกพฒันาจนกลายมาเปนเทคโนโลยีการพิมพแบบสองมิติ 
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ภาพที่ 2.1: เครื่องพิมพแบบสองมิติ 

 

 
 

ที่มา: Chaffin, B. (2013). Apple updates drivers for Canon inkjet printers & scanners. 

Retrieved from http://www.macobserver.com/tmo/article/apple-updates-

drivers-for-canon-inkjet-printers-scanners. 

 

เทคโนโลยีการพิมพแบบ 2 มิติ เปนเทคโนโลยีการพมิพโดยเครื่องพิมพ (Printer) ที่ตองอาศัย

การเช่ือมตอคอมพิวเตอรเปนสือ่กลาง เครือ่งพิมพดังกลาวแบงออกไดเปน 4 ประเภท ดังน้ี 

1) เครื่องพิมพดอดแมทรกิซ (Dot Martrix Printer) เปนเครือ่งพิมพที่ทํางานโดยการสราง 

จุดลงบนกระดาษโดยมหีัวพิมพลักษณะเปนหัวเข็มทํางานดวยการกระแทกเข็มผานผาหมึกลงบน

กระดาษ อันจะทําใหเกิดจุดมากมายประกอบกันเปนรูปข้ึนมาเครื่องพิมพประเภทน้ีเปนที่นิยมแพร 

หลายกันอยางมาก1 นับไดวาเปนเครื่องพมิพรุนแรก ๆ นับต้ังแตมีการปฏิวัติอุตสาหกรรม โดยที่

ปจจุบันเครื่องพิมพชนิดน้ียังคงมีใชอยูตามสถานทีร่าชการ 

2) เครื่องพิมพแบบพนหมึก (Ink - Jet Printer) เปนเครื่องพิมพที่พนหมึกหยดเลก็ ๆ ไป 

ที่กระดาษแตละจุดจะอยูในตําแหนงที่เมื่อประกอบกันแลวจะปรากฏเปนตัวอักษรหรือรปูภาพข้ึน  

การพิมพในลักษณะน้ีจะใหคุณภาพดีกวาการพมิพแบบดอตแมทริกซ เน่ืองจากพมิพไดรวดเร็ว  

เสียงไมดังและคมชัดกวา ปจจบุันยังพบเห็นไดทั่วไป 

 3) เครื่องพมิพเลเซอร (Laser Printer) เปนเครื่องพิมพที่อาศัยเทคโนโลยีไฟฟาสถิตยแบบ

เดียวกันกับเครื่องถายเอกสาโดยลําแสงจากไดโอดเลเซอรจะฉายไปยังกระจกหมุน เพือ่สะทอนไปยัง

ลูกกลิ้งไวแสง ซึง่จะปรับตามสัญญาณภาพหรอืตัวอักษรที่ไดรับจากคอมพิวเตอรและกวาดตามแนว

                                                
1 เคร่ืองพิมพดอตแมทริกซ [Online], 12 สิงหาคม 2558. แหลงที่มา http://programsdd.com/2014/ 

01/07/dot-matrix-printer/.  
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ยาวของลูกกลิ้งอยางรวดเร็ว สารเคลือบที่อยูบนลกูกลิ้งจะไปทําปฏิกริิยากับแสงแลวเปลี่ยนเปนประจุ

ไฟฟาสถิตย ซึ่งทําใหผงหมกึเกาะติดกับพื้นที่ที่มปีระจเุมื่อกระดาษพิมพหมุนผานลูกกลิ้ง ความรอนจะ

ทําใหผงหมึกหลอมละลายติดกับกระดาษไดภาพหรือตัวอักษร  

 4) พล็อตเตอร (Plotter) เปนเครือ่งพมิพชนิดที่ใชปากกาในการเขียนขอมลูตาง ๆ ลงบน

กระดาษที่ถูกผลิตข้ึนมาใชสําหรบัเครื่องพิมพชนิดน้ีโดยเฉพาะซึ่งเครื่องพิมพชนิดน้ีนิยมใชสําหรบั 

การเขียนแบบทางวิศวกรรมและงานตกแตงภายในเครื่องพมิพชนิดน้ีทํางานโดยใชวิธีเลื่อนกระดาษ

สามารถพมิพสีไดไมวาจะแบบเลเซอรหรือหมกึพนตลบัหมึกที่ใชในข้ันพืน้ฐาน โดยมากจะมทีั้งหมด 

สี่ตลบั แตละตลบัก็ตางสีกัน โดยสีที่มีคือ ดํา เหลือง ฟา (Cyan) สีมวงแดงเขม (Magenta) ตัวเครื่องก็

จะทําการประมวลผลในการผสมสีใหไดสีออกมาตามภาพหรอืเอกสารแบบสีที่ถูกผูใชงานสัง่ใหพมิพ

ออกมา 

อยางไรก็ดี เครือ่งพมิพทัง้ 4 ประเภทดังกลาวทั้งหมดเปนเทคโนโลยีการพิมพแบบ 2 มิติ 

หรือ 2D Printing อาทิเชน เปนการใชเทคโนโลยีการพิมพแบบออฟเซท็ (Offset Printing), 

เทคโนโลยีการพิมพแบบเลตเตอรเพรสส (Letterpress Printing), เทคโนโลยีการพิมพแบบซลิคสกรีน 

(Silkscreen Printing) และเทคโนโลยีการพมิพแบบดิจิตอล (Digital Printing)2 เปนตน 

 

ภาพที่ 2.2: เครื่องพิมพแบบสามมิติ 

 

 
 

ที่มา: Williams-Alvarez, J. (2014). What you need to know about 3D printing.  

Retrieved from http://www.engadget.com/2014/06/23/3d-printing-explainer/. 

 

                                                
2 เทคโนโลยีการพิมพแบบ 2 มิติ (2D Printing) [Online], 12 สิงหาคม 2558. แหลงที่มา

http://strategic-man.com/articles/detail/42#.Vc7G5fntmko. 
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สําหรับการพฒันาเทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติที่เรียกกันวา “3D Printing” น้ันเกิดข้ึน 

เมื่อประมาณ 30 ป กอนน้ีหรือชวง ค.ศ. 1980-1990 ในชวงน้ันเปนชวงทีเ่ครื่องจกัรที่ควบคุมภาษา 

คอมพิวเตอรหรอืที่เรียกวา Computer Numerical Control (CNC) มีใชกันมาไดชวงระยะเวลาหน่ึง

แลว และชวงน้ันเปนชวงทีม่ีการขยายตัวของอุตสาหกรรมเปนอยางมาก ประกอบกับการที่ภาคขนสง

และโทรคมนาคมของโลก มกีารพฒันาไปอยางรวดเร็วมากจนเราเริ่มเรียกยุคน้ันวา “ยุคโลกาภิวัฒน” 

ยุคที่สินคาไมไดเปนแคสินคาที่มีจําหนายจําเพราะในภูมิภาคของตน (Region Product) แตกลบั

กลายเปนสินคาที่คนทั้งโลกสามารถจําจองได (Global Product) ดวยเหตุน้ีเองทําใหการแขงขัน 

ของแตละอุตสาหกรรมเปนไปอยางเขมขนสินคาที่เคยมเีพียงไมกี่รปูแบบคอย ๆ ถูกพัฒนาใหมีความ

หลากหลายมากข้ึน เพื่อสอดคลองกบัการแขงขันในระดับโลกและถึงจุดน้ีที่อุตสาหกรรมเริ่มพบปญหา

ดานการผลิตกัน ทั้งในเรื่องของการพฒันาสินคาลาชาการเกดิขอผิดพลาดทางการผลิต การผลิตสินคา

ที่ไมตอบโจทยผูบริโภคและตนทุนในการวิจัยผลิตภัณฑทีสู่ง ซึ่งนักเศรษฐศาสตรอุตสาหกรรมได

วิเคราะหวา “ปญหาพวกน้ีจะนอยลงไดหากผูประกอบการมกีารทําแบบจําลองหรือ โมเดลตนแบบ 

ที่มีความใกลเคียงกบัสินคาจริงมากทีสุ่ดเพื่อทีจ่ะรูถึงขอผิดพลาดที่เกิดข้ึนจากการใชงานแลวรวมถึง

ปญหาที่จะเกิดข้ึนกบักระบวนการผลิตอีกดวย” ดังน้ัน จงึมคีวามพยายามคิดคนเทคโนโลยีใหม ๆ ข้ึน 

เพื่อสนองความตองการของผูบริโภค 

 เครื่องพิมพแบบสามมิติถูกสรางข้ึนชวงปลายคริสตวรรษที่ 19 (ประมาณป ค.ศ. 1984) โดย 

Charles W. (Chuck) Hull เปนผูออกแบบเครื่องพิมพแบบสามมิติใหกับบริษัท 3D Systems 

Corporation (Charles Hull เปนนักประดิษฐเครื่องพิมพแบบสามมิติทีท่ันสมัยและเปนผูรเิริม่

เทคโนโลยีมาตรฐาน de Facto) โดยเครื่องพิมพสามมิติน้ีถูกต้ังช่ือวา Stereolithographic 3-D 

Printer หลงัจากน้ันเทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติก็พฒันาข้ึนเรื่อย ๆ มีเทคนิควิธีการที่ซบัซอนข้ึน

พรอมกับมบีทบาทมากข้ึนในหลาย ๆ สายงาน อีกทัง้ยังมเีทคนิคและวิธีการพิมพแบบสามมิติเพิ่มมาก

ข้ึนเพื่อใหเหมาะกับช้ินงานและชนิดของวัสดุที่ตองการข้ึนรปู ตัวอยางของเทคนิคที่ใชในการข้ึนรูป

วัสดุ3 ซึ่งเทคโนโลยีที่จะนํามาใชทําช้ินงานตนแบบถูกเรียกรวม ๆ กันวา Solid Freeform 

Fabrication หรือ SFF ซึ่งก็เปนการนําวัสดุเชน พลาสติก เรซิ่น โลหะ มาข้ึนรปูในลกัษณะของการ

ทับตัวกันเปนช้ัน ๆ จากลางข้ึนบนจนไดเปนรูปทรงที่ใกลเคียงกับของจริง ซึ่งน้ันทําใหเราไดมาซึง่การ

ทดสอบแบบ Ergonomics Test เพื่อใหไดรับรูถึงขอผิดพลาดที่จะเกิดข้ึนเมือ่ใชงานผลิตภัณฑ 

อยางไรก็ดีเทคโนโลยีการทําตนแบบในยุคน้ันยังมีขอจํากัดทางดานวัสดุอยูเยอะ ทั้งในแงของ Mass 

Property และ Material Property, Actual Geometry จงึทําใหตองมีการใชซอฟตแวรประเภท 

                                                
3 เทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติ 3D printing [Online], 12 สิงหาคม 2558, แหลงที่มา 

http://www.vcharkarn.com/varticle/57825. 
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Simulation สวนอีกดานทางฝงผูพัฒนาเทคโนโลยีที่ใชในการทําช้ินงานตนแบบหรือ Solid 

Freeform Fabrication (SFF) ในขณะน้ันก็ไดมีการพัฒนาในสวนของเครื่องจักรที่ช่ือวา Rapid 

Prototyping ใหออกมาตอบโจทยทางกลุมอุตสาหกรรมใหดีย่ิงข้ึน โดยตอนน้ันมีเพียงไมกี่กลุมบริษัท

ที่จะเขามาวิจัยและพัฒนาดานการทําช้ินงานตนแบบทีจ่ะเหน็ไดวาเปนรุนแรก ๆ ก็คงจะมีแคสองถึง

สามกลุมใหญ ๆ ซึ่งตางก็มเีทคโนโลยี ที่แตกตางกันออกไปตามความถนัดแตก็มีจุดมุงหมายเดียวกัน

คือการพัฒนาศักยภาพของอุตสาหกรรมดวยเทคโนโลยี4 

 ทั้งน้ีความแตกตางในการใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาระหวางงานสองมิติและงาน

สามมิติ ดังน้ี 

1) ดานลิขสิทธ์ิ  

ลิขสิทธ์ิเปนงานที่เกิดข้ึนจากการสรางสรรคทางความคิด (Creative Ideas) ซึ่งตองมีการ

แสดงความคิดน้ันออกมา (Expression of Idea) โดยตองเปนงานที่มาจากความคิดรเิริม่ของตนเอง 

(Originality) ตามที่กฎหมายกําหนดไว ซึ่งกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศไทยกําหนดงานที่จะไดรับ

ความคุมครองไวดวยกัน 9 ประเภท ตามพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 6 วรรคแรก   

อยางไรก็ตาม งานที่เกี่ยวของกับรูปทรงน้ัน ถือวาเปนงานอนัมีลิขสทิธ์ิที่จัดอยูในประเภท

ศิลปกรรม ไดแก จิตรกรรมและประติมากรรม ซึ่งแตด้ังเดิมจิตรกรรมเปนงานศิลปะที่แสดงออกดวย

การวาด ระบายสี เพื่อใหเกิดภาพมมุมองในลักษณะสองมิติ (Two Dimension) เชน ภาพวาด 

ภาพเขียน เปนตน แตในปจจบุันไดอาศัยคอมพิวเตอรในการสรางงานจิตรกรรมใหปรากฏออกมาใน

รูปแบบสามมิติ (Three Dimension) ที่ประกอบเปนสวนที่เรียกวา “รูปทรง” กลาวคือ มีความกวาง 

ความยาวและความลึก ตัวอยางเชน โมเดลการตูนที่สรางข้ึนจากภาพวาด ในขณะที่งานประติมากรรม 

ตามคํานิยามมาตรา 4 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 อธิบายไววา เปนงานสรางสรรค

รูปทรงเกี่ยวกับปรมิาตรที่สัมผสัและจับตองได จึงมลีักษณะที่เปนงานในรปูแบบ 3 มิติ อยูแลว 

ตัวอยางเชน ภาพงานปน 

เพราะฉะน้ัน จะเห็นไดวางานที่เกิดข้ึนจากเครื่องพิมพสามมติิ ในสวนที่เปนงานลิขสทิธ์ิจะจัด

อยูในงานศิลปกรรม โดยเฉพาะช้ินงานที่เกิดข้ึนจากเครื่องพมิพดังกลาวจะปรากฏออกมาอยูใน

รูปแบบของรูปทรง ซึ่งกฎหมายลิขสิทธ์ิใหความคุมครองในรปูแบบของงานประติมากรรม แตถาเปน

งานประเภทจิตรกรรมที่ถูกสรางข้ึนโดยเครือ่งพมิพสามมิติจะถือวาเปนงานทีเ่กิดข้ึนจากการดัดแปลง

งานจิตรกรรมเพราะเปนการทําซ้ําโดยเปลี่ยนรูปแบบใหม ถาไมไดรับอนุญาตกเ็ปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 

                                                
4 ชัยวัฒน พฤฒิพงศพิบูลย, จากตนสูอนาคตของ 3D Printer (ตอน 1) [Online], 12 มิถุนายน 2558. 

แหลงที่มา http://www.siam3dprinter.com/จากตนสูอนาคตของ-3d-printer-ตอน-1. 
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ตอเจาของลิขสิทธ์ิซึ่งมีสทิธิแตเพียงผูเดียว ตามมาตรา 15 แหงพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 

กระทําการอยางใดอยางหน่ึงตองานอันมลีิขสิทธ์ิของตนได 

2) ดานสิทธิบัตร  

สิ่งที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายสทิธิบัตร แบงออกเปน 2 กรณี คือ (1) สิทธิบัตรการ

ประดิษฐ และ (2) สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งในสวนที่เกี่ยวของกบัเครื่องพิมพสามมิติ  

มักจะอยูในรูปแบบของการออกแบบผลิตภัณฑ (Product Design) โดยเปนการสรางสรรค

ดวยการออกแบบอันเกี่ยวกับรูปรางของผลิตภัณฑหรอืองคประกอบของลวดลายหรอืสีของผลิตภัณฑ 

เน่ืองดวยการออกแบบผลิตภัณฑจะเนนไปที่ดานความสวยงามเปนหลกั ไดแก รูปราง รูปทรง หรือสี

ของวัตถุ ทั้งน้ีแบบผลิตภัณฑ หมายถึง รูปรางของผลิตภัณฑหรือองคประกอบของลวดลาย หรือสีของ

ผลิตภัณฑ อันมลีักษณะพิเศษสําหรับผลิตภัณฑ การที่จะไดรับความคุมครองในเรื่องของการออกแบบ

ผลิตภัณฑ ตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหมเพื่ออุตสาหกรรมรวมทัง้หัตถกรรมและตองไมใชการ

ออกแบบผลิตภัณฑที่ตองหาม ซึ่งเมือ่เปนไปตามหลักเกณฑดังกลาวน้ีแลวงานน้ันก็จะไดรับความ

คุมครองตามกฎหมายสิทธิบัตร 

        อยางไรก็ตาม การออกแบบผลิตภัณฑมีความคาบเกี่ยวกันกบัศิลปกรรม กลาวคือ การ

ออกแบบผลิตภัณฑเกิดข้ึนจากการวาดภาพหรือการรางภาพลักษณะรปูทรงสัณฐานของวัตถุ ซึ่ง

ภาพวาดหรือภาพรางเปนงานที่อยูในรูปแบบศิลปกรรม ดวยเหตุน้ีสิทธิในการออกแบบผลิตภัณฑจงึ

เปนการคาบเกี่ยวกับงานศิลปกรรมได  

ดังน้ัน เครื่องพิมพสามมิติเปนสิ่งที่ทําใหเกิดช้ินงานในรปูแบบของรปูราง รูปทรง เพราะฉะน้ัน 

ถามีผลิตช้ินงานข้ึนมางานดังกลาวยอมไมไดรบัวาเปนการออกผลิตภัณฑใหม อีกทั้งยังเปนการละเมิด

ตอสิทธิของผูทรงสิทธ์ิบัตร เน่ืองจากเปนการกระทําที่ขัดตอการแสดงหาประโยชนของผูทรงสิทธิบัตร 

3) เครื่องหมายการคา  

 เครื่องหมายการคาในอดีตไดรับความคุมครองอยูในรปูแบบของ “เครื่องหมาย” ตาม

พระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 มาตรา 4 กลาวคือ เปนประเภทภาพถาย ภาพวาด 

ภาพประดิษฐ ตรา ช่ือ คํา ขอความ เปนตน ซึ่งสิ่งตาง ๆ เหลาน้ีลวนเปนเครื่องหมายทีอ่ยูในรูปแบบ

ของ 2 มิติ อันมีลักษณะเปนรปูราง ตัวอยางเชน เครื่องหมายการคาไนกี้ เครื่องหมายการคาโคคาโคลา 

เครื่องหมายการคารปูสงิค หรือชาง เปนตน   

แตทั้งน้ี เครื่องหมายการคาจากที่เคยอยูในรูปแบบของ 2 มิติ กลับกลายมาเปนแบบ 3 มิติ 

กลาวคือ มีความ กวาง ยาว ลึก ประกอบกันเปนรปูทรงข้ึนมาโดยที่เครือ่งหมายทีเ่ปนรูปทรงในปจจุบัน

สามารถนํามาจดทะเบียนเครื่องหมายการคาเพื่อขอรบัความคุมครองได ตามพระราชบญัญัติเครื่องหมาย

การคา พ.ศ. 2534 มาตรา 4 ซึ่งเครื่องหมายการคาเหลาน้ี เชน รูปทรงของขวดโคคาโคลา รูปทรงของ

ปากกา รปูทรงของไฟแช็ค เปนตน ในขณะเดียวกันยังหมายความรวมถึงสิง่อื่นใดที่สามารถเปนรูปทรงได 
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2.1.2 รูปแบบและขั้นตอนการพิมพของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 ในข้ันตอนการพิมพสามมิติน้ีจะใชเครื่องพมิพแบบสามมิติเปนตัวข้ึนรูปช้ินงานและเปนตัว

ควบคุมการพิมพโดยมสีวนประกอบดังน้ี 

 1) ข้ันตอนของการพิมพสามมิติ ประกอบไปดวย 4 สวนสําคัญ5  ไดแก 

  1.1) เครื่องพิมพสามมิติ (3D Printing) 

  1.2) วัสดุดิบที่ใชในการพมิพ เชน พลาสติก เรซิ่น สแตนเลส โพลิเมอร ฯลฯ 

  1.3) โปรแกรมสําหรับควบคุมเครื่องพิมพ (Slicer) 

  1.4) แบบพิมพสามมิติ (มักใชสกุลไฟล.STL) ซึ่งอาจไดจากการสแกนวัสดุช้ินงาน

แบบสามมิติดวยเครือ่งสแกนสามมิติ (3D Scanner) หรือการดาวนโหลดจากโปรแกรมคอมพิวเตอร

ประเภท CAD/ CAM ซึ่งอาจจะหาไดจากอินเทอรเน็ต 

 2) รูปแบบการสรางช้ินงานของเครื่องพิมพสามมิติ 

 ในป ค.ศ. 2011 เริ่มมกีารเปดตัวจําหนายเครือ่งพิมพสามมติิทีใ่ชเทคนิคการสรางตน

แบบอยางรวดเร็ว (Rapid Prototype) ออกมานับเปนการสรางปรากฏการณใหมแกวงการสราง

โมเดลตนแบบจากน้ันมกีารพฒันาอยางตอเน่ือง มีการผลิตเครื่องพิมพแบบสามมิติออกมาจําหนาย

หลายรุน หลายราคา ซึ่งเทคนิคการสรางช้ินงานของเครื่องพมิพแบบสามมิติสรุปได 3 วิธีดังน้ี  

2.1) การใชโพลเีมอรชนิดไวแสงในการข้ึนรูปช้ินงาน (Photo Polymerization) 

 

ภาพที่ 2.3: เครื่องทําระบบถาดเรซิ่น (SLA หรือ DLP) 
 

 

 

 

 

 

  

 

ที่มา: จณิสตา จิตอาร.ี (2558). เครื่อง 3D Printer คืออะไร?. สืบคนจาก http://janissata 

 cartoon.blogspot.com/2015/07/3d-printer-3d-printer-rapid-prototype.html.   

                                                
5 อรรยา สิงหสงบ, “ความทาทายของเทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติ (3D Printing) ตอการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญา”, วารสารทรัพยสินทางปญญาและการคาระหวางประเทศ, (2557): 173.  
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กลาวคือ การใชโพลเิมอรเปนเทคนิคที่ใชแสงเพื่อข้ึนรปูจากวัสดุของเหลวใหกลายเปน

ของแข็ง โดยใชเทคนิคการข้ึนรปูช้ินงานแบบ Stereolithography Apparatus (SLA) ที่คิดคนโดย 

Chuck Hull จาก 3D Systems หลกัการคือใชวัสดุประเภทโพลเีมอรเหลวที่สามารถแข็งตัวได เมื่อ

ถูกกระตุนจากการฉายแสงอลัตราไวโอเล็ตหรอื UV (Ultra Violet) จาก UV เลเซอร โดยมกีะบะใส 

เรซินเหลวและมีระบบควบคุมใหยกข้ึนและเคลื่อนที่ในแนวด่ิง เพื่อสรางช้ินงานทีละช้ันจากลางข้ึนบน

แลวสแกนยิงแสง UV เลเซอรในแนวราบ เพื่อเปลี่ยนใหโพลเีมอรเหลวชนิดไวตอแสงเปนของแข็งตาม

ตําแหนงที่ตองการ โดยช้ินงานทีม่ีสวนโคงเวาหรือมรีูปทรงทีแ่ปลก ๆ หรือมีความละเอียดซับซอนมาก

อาจจะตองสรางสวนที่ใชคํ้ายันและรองรับเรียกวา ซัพพอรต (Support) ข้ึนมาพรอม ๆ กบัช้ินงาน 

เมื่อข้ึนรปูช้ินงานเสรจ็ก็ตัดสวนซัพพอรตน้ีออกไปความแข็งแรงของวัสดุที่ข้ึนรปูดวยเทคนิคน้ีจะมีใน

ระดับหน่ึงพอ ๆ กับพลาสติกทั่วไปตัวช้ินงานที่ไดมีความละเอียดเรียบในระดับหน่ึงตรงตามที่ได

ออกแบบไวในโปรแกรมวาดแบบสามมิติและยังสามารถสรางช้ินสวนกลไกตาง ๆ เพื่อทดสอบการ

ทํางานของเครื่องตนแบบไดหรือใชเปนวัสดุช้ินสวนจริงในเครื่องมอืตาง ๆ ไดเลย 

2.2) การใชเลเซอรหรือกาวในการเช่ือมผงวัสดุใหเปนช้ินงาน (Granular Materials) 

 

ภาพที่ 2.4: เครื่องทําระบบหลอมผงพลาสติก ผงโลหะและเซรามิก (SLS) 

 

 

ที่มา: จณิสตา จติอาร.ี (2558). เครื่อง 3D Printer คืออะไร?. สืบคนจาก http://janissata 

 cartoon.blogspot.com/2015/07/3d-printer-3d-printer-rapid-prototype.html.   

 

การใชเลเซอรเปนเทคนิคที่ใชวัสดุที่เปนผงเล็ก ๆ เมือ่ไดรับความรอนแลวแข็งตัวจะเรียก

เทคนิคน้ีวา Selective Laser Sintering (SLS) โดยสวนมากใชวัสดุที่เปนผงพลาสติก เน่ืองจากมีจุด

หลอมเหลวตํ่า ข้ึนรูปไดงาย ใชความรอนจากเลเซอรที่ฉายไปยังตําแหนงที่เปนสวนหนาตัดขวางของ

ช้ินงานทําใหผงพลาสติกเลก็ ๆ รอบบรเิวณที่ถูกฉายแสงเลเซอรน้ีหลอมละลายและยึดเกาะกัน โดยยึด

เกาะกบัช้ันที่อยูกอนหนาน้ีดวย เพื่อใหเกิดเปนโครงรางรปูทรงสามมิติข้ึนมาจากการเลื่อนแทนใสผง
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พลาสติกลงเล็กนอยในแนวด่ิง จากน้ันจะกวาดผงพลาสติกมาคลุมทับสวนที่ใหความรอนไปแลวทําการ

ฉายแสงเลเซอรใหมจะวนทํากระบวนการน้ีไปเรื่อย ๆ จนครบทั้งรูปทรงที่ไดเขียนแบบไว จากน้ันผง

พลาสติกสวนอื่นที่ไมโดนความรอนจากเลเซอรจะถูกลมเปาออกไปเหลือเพียงช้ินงานทีห่ลอมละลาย

แลวแข็งตัวเปนรปูทรงทีส่มบูรณเทคนิคน้ีใชเวลามากในการข้ึนรูปช้ินงานผิววัสดุจะหยาบและความ

แข็งแรงจะนอยกวาวัสดุที่ข้ึนรูปดวยวิธี Stereolithography 

2.3) การใชพลาสติกรอนเรียงตัวข้ึนเปนช้ินงาน (Extrusion Processes) 

 

ภาพที่ 2.5: เครื่องระบบฉีดเสนพลาสติก (FDM หรือ FFF) 

 

ที่มา: จณิสตา จิตอาร.ี (2558). เครื่อง 3D Printer คืออะไร?. สืบคนจาก http://janissata 

 cartoon.blogspot.com/2015/07/3d-printer-3d-printer-rapid-prototype.html.   

 

การใชพลาสติกรอนเปนวิธีที่นิยมและมีการพัฒนากันมากทีสุ่ด เน่ืองจากวัสดุที่ใชในการข้ึน

รูปมหีลากหลายราคาไมแพงมีการพัฒนาชุดควบคุมและซอฟตแวรในแบบโอเพนซอรส เทคนิคน้ีใช

เสนพลาสติกมาผานหัวที่ใหความรอนจนพลาสติกละลายเปนของเหลวแลวฉีดหรือโรยเรียงเปนช้ัน ๆ

เรียกเทคนิคการข้ึนรูปแบบน้ีวา Fused Deposition Modeling หรือ FDM โดยมีการฉีดสวนรองรับ

สําหรับรูปทรงที่โคงงอหรือมีความซับซอน เพื่อเพิ่มความแข็งแรงไมใหลมระหวางการข้ึนรูปช้ินงาน

เมื่อข้ึนรปูเสรจ็แลวกจ็ะตัดออกไดในภายหลังช้ินงานที่ข้ึนรปูดวยเทคนิคน้ีจะมผีิวช้ินงานที่ไมเรียบมี

ลักษณะเปนช้ัน ๆ เน่ืองจากข้ึนรปูดวยการเรียงตัวเช่ือมติดกนัของเสนพลาสติกขนาดเล็กมาก ๆ ความ

แข็งแรงของช้ินงานที่ข้ึนรูปดวยวิธีน้ีข้ึนอยูกับวัสดุของเสนพลาสติกที่นํามาใชซึ่งก็คือ ABS และ PLA 

โดย ABS มีความแข็งแรงมากกวา PLA แต PLA ปลอดภัยไมไวไฟและไมมีกลิ่นฉุนในขณะข้ึนรูป

ช้ินงานเน่ืองจาก PLA ทํามาจากวัสดุธรรมชาติไมเปนพิษตอสิ่งแวดลอม 
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จะเห็นไดวาความหลากหลายของเทคนิคการพิมพแบบสามมิติ ทําใหเทคโนโลยีน้ีสามารถ

สรางรูปแบบของโมเดลไดหลากหลายจึงถูกนําไปใชในหลายดานตาง ๆ โดยการกําหนดที่ใชน้ันจะ

ข้ึนอยูกับรปูแบบ ขนาด วัสดุ ความซับซอนและจํานวนช้ินงานที่ผลิตซึ่งเปนการนําเอาเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติมาใชงานในดานตาง ๆ ตัวอยางเชน ดานการสรางตนแบบและผลิตเครื่องประดับ, 

รองเทา, สถาปตยกรรมและการกอสราง, อุตสาหกรรมยานยนต, การบินและอวกาศ, ทันตกรรม และ

การแพทย, การศึกษาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร, วิศวกรรมโยธา, ดานการทหาร และสาขาอื่น ๆ 

เปนตน อยางไรก็ตามเทคโนโลยีการพมิพสามมิติเหลาน้ีก็ไมใชเรื่องใหมมากนักเพราะไดมีการใชใน

แวดวงอุตสาหกรรมอยูบางแลว แตเทคโนโลยีการพิมพสามมิติกลบัมาเปนทีจ่ับตามองอีกครั้งก็เพราะ

มีการพฒันาเครื่องพมิพสามมิติ (3D Printer) ใหมีคุณภาพสงูย่ิงข้ึนมีทัง้เครื่องพมิพขนาดใหญ เล็ก

และหลายรปูแบบ ทั้งน้ียังมีการพัฒนา 3D Printer ที่ใชกันอยูในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญใหเขา

สูผูใชในระดับครัวเรือนมากข้ึนอีกดวย ซึ่งในปจจบุันเทคโนโลยีการพิมพสามมิติสามารถตอบโจทย

ใหกับแวดวงอุตสาหกรรมตาง ๆ และถูกนําไปใชกันอยางแพรหลายในหลายดานของชีวิตประจําวันจะ

ไดกลาวในหัวขอถัดไป 

2.1.3 บทบาทของเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในอุตสาหกรรมและชีวิตประจําวัน 

ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีทําใหมีการพัฒนาคิดคนสิง่ตาง ๆ เพื่อ

อํานวยความสะดวกสบายตอการดํารงชีวิตอยางมากมาย เราปฏิเสธไมไดวาเทคโนโลยีไดกลายเปน

สวนหน่ึงของชีวิตประจําวันที่เขามาเสริมปจจัยพื้นฐานการดํารงชีวิตไดเปนอยางดี แตคนสวนใหญไม

คอยสนใจวาจะไดอะไรจากการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและมีคนจํานวนไมนอยมองวาเปนเรื่อง

ไกลตัวทั้งที่ในความจริงแลววิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญมากในการแกปญหาและ

พัฒนาชีวิตของมนุษยเปนอยางมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยีทีจ่ะกลาวถึงก็คือเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ

ซึ่งในปจจบุันเทคโนโลยีสามมิติไดเขามามีบทบาทมากมายเกี่ยวกับใชชีวิตของมนุษยเราโดยทั่วไปเพิ่ม

มากข้ึนจากอดีต หลังมีการพัฒนาเทคโนโลยีจากการพมิพแบบสองมิติมาเปนเทคโนโลยีสามมิติที่

สามารถเห็นรูปรางรูปทรงไดและสามารถชวยเหลือการทํางานใหงายและรวดเร็วมากย่ิงข้ึนรวมไป 

ถึงมีสวนในการยกระดับคุณภาพการทํางานใหดีย่ิงข้ึนไมวาจะเปนดานการเขียนแบบเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรเทคโนโลยีของวัสดุรวมไปถึงการผลิตและวิธีการผลิตในรปูแบบตาง ๆ จากนวัตกรรมน้ี

เปนการสรางโมเดลเสมือนจรงิหรือการข้ึนรปูช้ินงานทีส่รางโดยเครื่องพิมพสามมิติ กําลังมาและตอบ

โจทยในแทบทุกวงการต้ังแตกลุมอาหาร การแพทยและทันตกรรม วงการแฟช่ัน อุตสาหกรรมการ

ออกแบบ อุตสาหกรรมยานยนต การบินและอวกาศ ไปจนถึงวงการกอสรางและงานสถาปตยกรรม 

ซึ่งวัสดุกม็ีใหเลือกใชหลากหลาย ต้ังแตพลาสติก โลหะ เซรามิก แกว ยาง เปนตน ซึ่งเปนทีจ่ับตามอง

เปนอยางมากถึงการพฒันาเครือ่งพมิพสามมิติ (3D Printer) ใหเขาสูผูใชในระดับครัวเรือนมากข้ึน 

และสามารถตอบโจทยใหกบัแวดวงตาง ๆ ทําใหถูกนําไปใชกันอยางแพรหลายในหลายดานของ
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ชีวิตประจําวันผูเขียนจึงขอยกตัวอยางรปูภาพและอธิบายใหไดทราบถึงเทคโนโลยีสามมิติทีม่ีอยูสิง่

รอบตัวดังที่จะกลาวตอไป 

 ก) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติอุตสาหกรรมอาหาร 

 การพิมพนอกจากจะสามารถพิมพอาหารใหเปนลวดลายตามใจ เชน แพนเคกรปูสัตว  

ยังสามารถข้ึนรูปเปนสามมิติไดเชนกัน เชน ช็อกโกแลตรูปทรงดอกกุหลาบ นอกจากน้ีการพมิพอาหาร

เพื่อสุขภาพทีส่ามารถปลูกและกินไดในชุดเดียวโดยใชเครื่องพิมพสามมิติ 

 

ภาพที่ 2.6: ช็อกโกแลตรปูทรงดอกกุหลาบ 

 

 
 

ที่มา: ณิชกานต ต้ังขจรศาสตร. (2558). การทําช็อกโกแลตรปูดอกกหุลาบดวยเทคโนโลยีการพิมพ

แบบสามมิติ. สืบคนจาก http://nitchakan571610093.blogspot.com/2015_07_01_ 

archive.html. 

  

ข) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับการทํางานของตํารวจ 

 ในวงการตํารวจยังไดมีการนําเทคโนโลยีการพิมพสามมิติมาใชสรางแบบจําลองใบหนาของ

ผูรายแทนการสเก็ตภาพแบบเดิมที่มมีาจากเมื่อกอน 
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ภาพที่ 2.7: โมเดลแบบจําลองใบหนาผูราย 

 

 
 

ที่มา: คนรายกลุมโอมชินริเคียว คนสุดทาย! โดนจับเพราะ 3D Printing !!!. (2556).  

สืบคนจาก http://www.3ders.org/articles/20130819-japanese-police-use-3d-

printing-to-help-find-wanted-criminals.html. 

 

ค) เทคโนโลยสีามมิติกับอุตสาหกรรมดานการแพทยและทันตกรรม 

เทคโนโลยีการพิมพแบบสามมิติในการแพทยและทันตกรรม มีบทบาทสําคัญในการแกปญหา 

และพัฒนาชีวิตมนุษยเปนอยางมากเพราะสามารถเช่ือมโยงกับการรักษาในหลาย ๆ ดาน เชน โครงราง

เพื่อการปลูกถายอวัยวะของผูปวยโครงรางใบหูแทนกระดูกออนเพื่อใหรางกายสรางเซลลใหมข้ึนมา

หอหุมเปนใบหู ช้ินสวนกะโหลก ฟนเทียม ขาเทียม แขนเทียม ไปจนถึงการสรางไตเทียมและหลอด

เลือดเทียม เปนตน 

 

ภาพที่ 2.8: แขนกลที่สรางจาก 3D Printing 

 

 
 

ที่มา: 3D Printing กับชีวิต (3D printing technology to life). (2558). สืบคนจาก 

http://www.applicadthai.com/business/articles/3d-กับชีวิต -3d-printing-

technology-life. 
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ภาพที่ 2.9: ทันตกรรมที่ผลิตโดยเครื่องพิมพสามมิติ 

 

 
 

ที่มา: 3D Printing นวัตกรรมพลิกชีวิต. (2557). สืบคนจาก http://www.applicadthai.com 

/business/articles/3d-printing-นวัตกรรมพลิกชีวิต. 

 

 ง) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ 

 การพิมพสามมิติ (3D Printing) ชวยใหการออกแบบแฟช่ันไมวาจะเปนเสื้อผา รองเทา 

เครื่องประดับ เปนไปตามที่ตองการและสามารถเพิ่มลูกเลนเฉพาะตัวไดอยางแตกตาง เชน ชุดช้ันใน

ดวยการพิมพจากไนลอนที่สามารถไลระดับตามรปูรางโคงเวาของสรรีะที่มีคุณสมบัติเหนียวและกันนํ้า 

ชุดราตรีทีผ่ลิตจากการพิมพสามมิติทั้งชุด นอกจากน้ียังมเีครื่องประดับที่ออกแบบและสั่งพมิพได

รวดเร็วทันใจรวมถึงกระเปาและรองเทาที่มีใหเห็นกันมากในปจจุบันอีกดวย 

 

ภาพที่ 2.10: แฟช่ันเสื้อผา กระเปา รองเทา และเครื่องประดับ 

 

 
 

ที่มา: เทคโนโลยี 3D PRINTING ในวงการตาง ๆ ของโลก. (2558). สืบคนจาก http://www.scgbuil 

dingmaterials.com/th/LivingIdea/NewBuild/เทคโนโลยี-3D-Printing-ในวงการตางๆ-ของ

โลก.aspx. 
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จ) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับอุตสาหกรรมการออกแบบ 

 เทคโนโลยีน้ีมีอทิธิพลตอนักออกแบบเปนอยางมากในแงของการข้ึนโมเดลตนแบบ เพื่อให

ลูกคามองเห็นทดลองหยิบจับรวมถึงเขาใจวิธีการใชงานไดงายข้ึนกวาการดูภาพสามมิติในกระดาษ 

การทําโมเดล ที่เปนวิธีแบบเกา มทีั้งวิธีที่นักออกแบบเขาสตูดิโอเพื่อทําแบบเองและแบบทีเ่รียกวา 

Rapid Prototyping คือกระบวนการทําตนแบบผานโปรแกรม 3D ซึ่งสามารถข้ึนช้ินงานไดอยาง

รวดเร็วแมนยําจึงมบีทบาทตอวงการออกแบบเพื่อสรางสรรคผลิตภัณฑช้ินใหมและสามารถปรับปรงุ

แกไขใหสมบูรณกอนสงไปยังกระบวนการผลิตจริงได เชน มอืถือเปนโมเดลใหลองหยิบจับดูวาถนัด

เหมาะมือเหมาะกับการใชงานหรือไม นอกจากน้ียังมีผลิตภัณฑนาฬิกา แวนตา เฟอรนิเจอร รวมถึง

จักรยานและอปุกรณเสริมตางๆทีส่ามารถใชงานไดจริงแลวในปจจุบัน 

 

ภาพที่ 2.11: การออกแบบจักรยาน Trek พรอมอุปกรณเสรมิ 

 

 
 

ที่มา: เทคโนโลยี 3D PRINTING ในวงการตาง ๆ ของโลก. (2558). สืบคนจาก http://www.scgbuil 

dingmaterials.com/th/LivingIdea/NewBuild/เทคโนโลยี-3D-Printing-ในวงการตางๆ-ของ

โลก.aspx. 

 

 ฉ) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับอุตสาหกรรมยานยนต 

 ในวงการอุตสาหกรรมยานยนตกับเทคโนโลยีน้ีเริ่มต้ังแตข้ันตอนการออกแบบผลิตช้ินงาน

ตนแบบทีร่วดเร็ว มีรายละเอียดชัดเจน เพื่อชวยในการประเมินและทดสอบช้ินสวนตาง ๆ ของรถยนต

กอนการผลิตจรงิ ปจจุบันมีรถยนตที่ถูกออกแบบจากโปรแกรมสามมิติและผลิตข้ึนจากการพมิพสาม

มิติไดทุกช้ินสวนทั้งคัน คือ Urbee Car เปนรถยนตขนาดเลก็คันแรกทีส่รางจากเทคโนโลยีการพิมพ

แบบสามมิติ โดยการปริ้นตโครงสรางจากเครือ่งพมิพสามมิติที่สามารถว่ิงบนถนนไดจริง 
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ภาพที่ 2.12: รถยนต Urbee Car 

 

 
 

ที่มา: เทคโนโลยี 3D PRINTING ในวงการตาง ๆ ของโลก. (2558). สืบคนจาก http://www.scgbuil 

dingmaterials.com/th/LivingIdea/NewBuild/เทคโนโลยี-3D-Printing-ในวงการตางๆ-ของ

โลก.aspx. 

 

 ช) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับธุรกิจและอุตสาหกรรมการบินและอวกาศ 

 นอกจากการพมิพสามมิติจะผลิตช้ินสวนตางๆ ของเครื่องบนิไดแลวยังมีการผลิตช้ินสวนของ

จรวดบนอวกาศเพราะการพมิพสามมิติสามารถผลิตเครื่องมอืหรืออุปกรณที่มีความซับซอนและมี

นํ้าหนักเบา ชวยยนระยะเวลาและลดตนทุนไดอยางมากไมวาจะเปนการสรางจรวด การซอมแซมหรือ

สรางช้ินสวนอะไหลบางช้ินที่บกพรองมาทดแทนขณะเกิดเหตุขัดของขณะอยูในอวกาศไดทันการณ 

 

ภาพที่ 2.13: การผลิตช้ินสวนของจรวดบนอวกาศ 

 

 
 

ที่มา: เทคโนโลยี 3D PRINTING ในวงการตาง ๆ ของโลก. (2558). สืบคนจาก http://www.scgbuil 

dingmaterials.com/th/LivingIdea/NewBuild/เทคโนโลยี-3D-Printing-ในวงการตางๆ-ของ

โลก.aspx. 
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ซ) เทคโนโลยีการพิมพสามมิติกับงานดานสถาปตยกรรม (Architecture) 

 เปนที่นาจับตามองของวงการสถาปตยกรรมกับการพมิพแบบสามมิติเปนอยางมาก เน่ืองจาก

ในปจจบุันการพิมพสามมิตินอกจากจะชวยใหการพมิพโมเดลจําลองใหเห็นแนวคิดการออกแบบของ

สถาปนิกเพื่อใหเราเขาใจภาพรวมและพื้นที่ใชสอยภายในบาน งานคอนโดหรือโครงการตาง ๆ อยาง

ชัดเจนกอนจะสรางเสร็จสมบูรณแลว แตปจจบุันเทคโนโลยีกาวไกลไปยังช้ินสวนและองคประกอบ 

ตาง ๆ ภายในบานไมวาจะเปนการข้ึนรปูสวนประดับตกแตงเชนบัวเชิงผนังงาน Façade หรอื Skin 

ของอาคารและที่สามารถทําไดแลวคืองานสรางบานทั้งหลงัที่สามารถอยูอาศัยไดจรงิจากหุนยนต

ภายในเวลาเพียงไมถึง 1 วัน 

 

ภาพที่ 2.14: โมเดลการออกแบบอาคารของสถาปนิก 

 

 
 

ที่มา: เทคโนโลยี 3D PRINTING ในวงการตาง ๆ ของโลก. (2558). สืบคนจาก http://www.scgbuil 

dingmaterials.com/th/LivingIdea/NewBuild/เทคโนโลยี-3D-Printing-ในวงการตางๆ-ของ

โลก.aspx. 

 

 ดังน้ัน ในเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ (3D Printing) จึงเปนอีกแนวทางหน่ึงที่ชวยใหนัก

ออกแบบและนักประดิษฐในวงการตาง ๆ สามารถสรางสรรคผลงานอยางไรขีดจํากัดมากข้ึนสามารถ

ตอบโจทยความตองการเฉพาะทางไดอยางดีและมเีอกลักษณเฉพาะตัวเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ี

สามารถทําอะไรไดในหลายอยางเปดกรอบความคิดสรางสรรคสําหรับผูสรางสรรคผลงานและ

นอกจากน้ียังเปนเทคโนโลยีที่ชวยยนระยะเวลาในกระบวนการผลิตรวมทั้งชวยลดเศษขยะทีจ่ะเหลือ

ทิ้งจากการตองผลิตจํานวนมากช้ินลดตนทุนในการใชแรงงานอีกดวย ซึ่งในวงการโรงงานอุตสาหกรรม

ที่มีการเริม่ใชอุตสาหกรรมน้ีในการผลิตทัง้ช้ินงานที่มีขนาดใหญเล็กแตกตางกันไป จนแพรหลายมาสู

อุตสาหกรรมภายในครัวเรอืนซึ่งสามารถสรางสรรคผลงานใชไดในระดับครัวเรอืน ในความสรางสรรค
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ที่ไรกรอบทางความคิดและความหลากหลายของเทคโนโลยีอาจจะกอใหเกิดปญหาที่อาจจะตามมา 

ในหลายดาน แตอยางไรก็ตามเทคโนโลยีสามมิติน้ีก็มีทัง้ขอดีและขอเสียที่แตกตางกันไปอยูทีเ่ราจะ

เลือกใชเทคโนโลยีน้ีใหเกิดประโยชนไปในทิศทางไหนเพื่อไมกระทบกบัสทิธิผูสรางสรรคผลงานอื่น ซึ่ง

เทคโนโลยีที่เปดกวางข้ึนน้ีอาจจะทําใหเปนปญหาเกี่ยวกบัความคุมครองทางดานทรพัยสินทางปญญา

ในอนาคตอีกดวยซึ่งจะไดศึกษาในหัวขอถัดไป 

 

2.2 กฎหมายทรัพยสินทางปญญาของไทยท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 ในบทน้ีศึกษาถึงแนวคิดและการใหความสําคัญของการคุมครองลิขสิทธ์ิ โดยจะกลาวถึงความ

เปนมาของกฎหมายลิขสทิธ์ิและการใหความคุมครองของกฎหมายทรพัยสินทางปญญาทีเ่กี่ยวของกับ

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติดังตอไปน้ีทัง้หมด 3 ฉบับดังน้ี 

2.2.1 แนวคิดในการใหความคุมครองลิขสิทธิ ์

 การใหความคุมครองสิทธิทางลิขสทิธ์ิ (Copyright) มีประวัติและที่มาของการพัฒนาการให

ความคุมครองมาเปนหลักสิทธิตาง ๆ เหลาน้ีเกิดจากความคิดของมนุษยที่ไดคิดสรางสรรคผลงาน

ออกมาเปนรปูธรรมการแสดงออกมาเปนวัตถุ สื่อจินตนาการและสื่อถึงวัฒนธรรมประเพณีโดยมี

ลักษณะของการสรางสรรคที่มุงสือ่มาในเรื่องของความสุนทรียภาพ (Aesthetic) เปนสิง่ที่สวยงาม 

เมื่อมกีารสรางสรรคงานดวยความยากลําบากข้ึนมาก็กอใหเกิดการหวงผลงานของตนเอง ซึ่งเปน

ลักษณะพิเศษของงานอันมลีิขสทิธ์ิในปจจุบัน สาเหตุที่สําคัญของการหวงผลงานก็เพื่อประโยชนทาง

เศรษฐกจิ ซึ่งมีความคิดในการแสวงหาผลประโยชนอันเปนการ ตอบแทนงานที่ไดสรางสรรคข้ึน ซึ่ง

จากแนวความคิดดังกลาวขางตนกอใหเกิดปรัชญาแหงหลกักฎหมายธรรมชาติสรางทฤษฎีในการให

ความคุมครองสทิธิ6 ดังตอไปน้ี 

1) ทฤษฎีเสรีนิยม ซึง่แนวความคิดตามทฤษฎีน้ีนักกฎหมายทรัพยสินทางปญญาไดใหแนวคิด

ในเชิงเสรีนิยมน้ีไว อันเกิดข้ึนจากความนึกคิดในการสรางสรรคของมวลมนุษยชาติเกิดจากความคิด

ริเริ่มของเหลาบรรพบรุุษ ซึ่งเกิดจากผลผลิตทางความคิดที่ตกผลกึทางความคิดและสรางสรรคงานไม

นาจะเกิดข้ึนเปนเอกเทศนักกฎหมายจงึมีความเห็นในแนวคิดน้ีวาเปนผลผลิตทีเ่กิดจากความคิดริเริ่ม

ของสังคม ใหถือวาเปนทรัพยสินของมวลมนุษยชาติ เมื่อมีการคิดและสรางสรรคข้ึนมาทรัพยสิน

เหลาน้ันควรตกเปนสมบัติสาธารณะประโยชนโดยเสรี เพื่อเปนกระแสแหงการขับเคลื่อนกอใหเกิด

ความคิดสรางสรรคในการพฒันาทางศิลปวัฒนธรรม 

 

 

                                                
 6 ไชยยศ เหมะรัชตะ, ยอหลักกฎหมายลิขสิทธิ์, พิมพครั้งที่ 2 (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2543), 8. 
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2) ทฤษฎีคุมครองปองกัน เปนแนวคิดทีเ่กิดข้ึนจากความคิดในการสรางสรรคงานในทรัพยสิน 

ทางปญญา เมือ่กอใหเกิดงานการแสดงออกมาซึง่ความคิดแลวถือเปนสิทธิประเภทหน่ึงอันอาจถือได

วาเปนวัตถุแหงสทิธิเปนทรัพยสินที่ไมมีรปูรางและสิทธิดังกลาวก็เปนทรัพยและเมือ่เปนทรพัยเจาของ

สิทธิควรไดรับความคุมครองเชนเดียวกับสิทธิทางแพงโดยทัว่ไป 

สําหรับเหตุผลของการคุมครองลิขสิทธ์ิ ซึ่งเปนหลักทั่วไปพอสรปุได 4 ประการ ดังน้ี7 

1) หลักวาดวยความยุติธรรมทางธรรมชาติ 

 โดยผูสรางสรรคเปนผูทุมเทสติปญญา ความชํานาญ กําลังกายกอใหเกิดงานช้ินใดช้ินหน่ึง

ข้ึนมา ยอมเปนเจาของงานน้ันและควรเปนผูมสีิทธิแตเพียงผูเดียวทีจ่ะกําหนดเวลารูปแบบและสภาพ

การใชงานน้ัน โดยสามารถปองกันมิใหผูอื่นมาใชประโยชนจากงานของเขาไดโดยมิไดรับอนุญาต

นอกจากน้ันหากการใชงานน้ัน สามารถสรางมลูคาเปนทรพัยสินข้ึนมาก็ควรไดรบัประโยชนจากการ

น้ันดวย เชน ในรูป คาตอบแทนการใชสทิธิ (Royalties) เปนตน 

 2) หลักทางดานเศรษฐกิจ  

 การสรางสรรคงานบางอยางน้ันจาเปนตองใชการลงทุน คอนขางสูง เชน สถาปตยกรรม 

ภาพยนตร เปนตน การทีจ่ะใหงานน้ันสามารถแพรหลายไปสูสาธารณชนไดก็ตองใชคาใชจายทีสู่ง

เชนเดียวกันคงจะไมมีใครลงทุนสรางสรรคงานข้ึนถาหากคาดหวังไมไดเลยวาจะไดคืนทุนและไดกาไร

บางตามสมควร 

 3) หลักทางดานวัฒนธรรม 

 งานที่สรางสรรคข้ึนมาน้ันอาจมองไดวาเปนสมบัติทางวัฒนธรรมของชาติ ทั้งในแงทีจ่ะอบรม

หรือสะทอนใหเห็นวัฒนธรรมในรูปแบบตางๆและทั้งในแงเปลี่ยนแปลงสังคมไปสูความเจรญิกาวหนา

ทางวัฒนธรรมย่ิงข้ึน 

4) หลักทางดานสงัคม 

         การเผยแพรของงานไปสูคนจานวนมากจะทาใหเกิดความเช่ือมโยงกันไดระหวางชนช้ัน  

ชนชาติ และกลุมผูมีวัยตางกันและทาใหสังคมมีความมั่นคงย่ิงข้ึน ผูสรางสรรคงานจงึถือไดวาเปนผูให

บริการแกสังคม หากวางานของเขาน้ันไดเขาถึงประชาชนทัว่ไปและสรางความกาวหนาใหกับสังคมได 

2.2.2 แนวคิดในการใหความคุมครองกฎหมายลขิสิทธิข์องไทย 

 แนวคิดในการใหความคุมครองลิขสทิธ์ิของไทยที่เกี่ยวของกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ัน

เปนการใหความคุมครองในการสรางสรรคผลงานในกฎหมายลิขสิทธ์ิของไทยน้ันใหความคุมครองแก

งานสรางสรรคที่ผูสรางสรรคไดสรางข้ึนดวยความรเิริ่มสรางสรรคของตนเองจากความหมายของ

                                                
7 ธัชชัย ศุภผลศิริ, กฎหมายลิขสิทธิ์, พิมพครั้งที่ 3 (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2544), 13. 
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กฎหมายลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 48 โดยหมายถึง สิทธิในการใช

ประโยชนในงานอันมีลิขสิทธ์ิ โดยลิขสิทธ์ิใหความคุมครองสทิธิแตเพียงผูเดียวของผูสรางสรรคงาน

ดังกลาวที่พระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิกําหนดไวเชนน้ี เพื่อสนองหนาที่หลักในการคุมครองงานอนัมีลิขสิทธ์ิ

จากการหาประโยชนโดยมิชอบโดยบุคคลอื่นเพื่อใหผูสรางสรรคไดรบัประโยชนอันเกิดจากงาน

สรางสรรคของของตัวเองอยางเต็มทีเ่พราะงานสรางสรรคของผูสรางสรรคน้ันไดใชปญญา กําลัง

แรงงาน ทักษะและความอุตสาหะตลอดจนระยะเวลาในการสรางสรรคงานรูปแบบตาง ๆ ข้ึนมา9 

ทั้งน้ีกฎหมายลิขสิทธ์ิไมไดใหความคุมครองความคิด ข้ันตอน กรรมวิธีหรือระบบ หรือวิธีใชหรอืทํางาน 

หรือแนวความคิดหลกัการ การคนพบหรอืทฤษฎีทางวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตร ตามทีบ่ัญญัติไว

ในมาตรา 6 วรรคสองที่วา “...การคุมครองลิขสิทธ์ิไมคลมุถึงความคิดหรือข้ันตอนกรรมวิธีหรือระบบ 

หรือวิธีใชหรือทํางานหรือแนวความคิด หลักการ การคนพบหรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร หรือ

คณิตศาสตร” ในกฎหมายลิขสิทธ์ิมเีจตนารมณทีจ่ะใหความคุมครองผูสรางสรรคผลงานตามหลักการ

พื้นฐานเกี่ยวกับการคุมครองลิขสทิธ์ิ ลิขสิทธ์ิเปนสทิธิทางกฎหมายของบุคคลที่ไดสรางสรรคผลงาน

ทางปญญาข้ึนกฎหมายลิขสทิธ์ิของไทยใหความคุมครองงานอันมีลิขสิทธ์ิ 9 ประเภท คือ ซึ่งเทคโนโลยี

การพิมพสามมิติถือเปนงานที่ไดรบัความคุมครองอยูในงานประเภทงานศิลปกรรมตามมาตรา 4 ซึ่งมี

หลักพื้นฐานในการใหความคุมครองดังน้ี 

 1) งานศิลปกรรม พระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 410 ไดใหความหมายของคําวา 

                                                
8 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติน้ี “ลิขสิทธ์ิ หมายความวา สิทธิแตผูเดียวที่จะทําการใด ๆ ตาม

พระราชบัญญัติน้ีเก่ียวกับงานที่ผูสรางสรรคไดทําขึ้น”. 
9 ไชยยศ เหมะรัชตะ, ลักษณะของกฎหมายทรัพยสินทางปญญา (พื้นฐานความรูท่ัวไป), พิมพครั้งที่ 5 

(กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2548), 49. 
10 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติน้ี 

 “ศิลปกรรม หมายความวา งานอันมีลักษณะอยางหน่ึงอยางใดหรือหลายอยางดังตอไปน้ี” 

  (1) งานจิตรกรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่ประกอบดวยเสน แสง สี หรือส่ิงอ่ืน อยางใดอยางหน่ึง

หรือหลายอยางรวมกัน ลงบนวัตถุอยางเดียวหรือหลายอยาง 

  (2) งานประติมากรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่เก่ียวกับปริมาตรที่สัมผัสและจับตองได 

  (3) งานภาพพิมพ ไดแก งานสรางสรรคภาพดวยกรรมวิธีทางการพิมพ และหมายความรวมถึงแมพิมพ

หรือแบบพิมพที่ใชดวยการพิมพดวย 

  (4) งานสถาปตยกรรม ไดแก งานการออกแบบอาคารหรือส่ิงปลูกสราง งานออกแบบตกแตงภายในหรือ

ภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง หรือการสรางสรรคหุนจําลองของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง 

  (5) งานภาพถาย ไดแก งานสรางสรรคภาพที่เกิดจากการใชเครื่องมีบันทึกภาพโดยใหแสงผานเลนซไปยัง

ฟลมหรือกระจกและลางดวยนํ้ายาซ่ึงมีสูตรเฉพาะ หรือดวยกรรมวิธีใดๆ อันทําใหเกิดภาพขึ้นหรือการบันทึกภาพ

โดยเครื่องมือหรือวิธีการอยางอ่ืน 
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“งานศิลปกรรม” ไววาคือ งานจิตกรรม งานปติมากรรม งานภาพพิมพ งานสถาปตยกรรม งาน

ภาพถาย ภาพประกอบแผนที่โครงสรางงานศิลปะประยุกตและรวมทั้งภาพถายและแผนผงัของงาน

ดังกลาวดวย โดยสามารถอธิบายความหมายของงานศิลปกรรมแตละประเภทไดดังน้ี 

   ความหมายของงานศิลปกรรม 

  (1) “งานจิตรกรรมที่ไดรบัความคุมครองน้ันสามารถทําลงบนวัสดุใด ๆ ก็ไดไมวาจะ

เปน กระดาษ ผา ไม อิฐ หิน ดิน ทราย อยางใดอยางหน่ึงหรือหลายอยางก็ได 

  (2) งานประติมากรรม ตองเปนงานทีม่ีรปูราง มีสวนลกึ นูน และมีปริมาตรทีส่ัมผัส

และจบัตองได เชน การแกะสลัก” 

  (3) งานภาพพิมพ คือ งานที่มลีักษณะเปนภาพสองมิติแตมีวัตถุประสงคเพือ่ใชใน

การพิมพและเปนการวาดหรอืเขียนลงบนวัสดุจากการพมิพดวยหมึก11 

  (4) งานสถาปตยกรรม ในกฎหมายลิขสทิธ์ิน้ีหมายถึง การออกแบบอาคารหรือสิ่ง

ปลูกสรางแบบในที่น้ีตองเปนแบบที่สามารถนําไปใชในการกอสรางไดหรอือยูในข้ันตอนของการแสดง

ซึ่งความคิดแลว หากเปนเพียงการรางภาพก็ไมอาจถือวาเปนแบบไดเน่ืองจากยังคงเปนข้ันตอนของ

ความคิดเทาน้ัน 

  (5) “งานภาพถาย งานภาพถายน้ีไมคํานึงถึงสิ่งที่ถูกถายและความหมายรวมถึง

วิธีการแบบใหม ๆ ดวย เชน การถายภาพโดยกลองโพลาลอยดหรือกลองดิจติอลที่ไมตองใชนํ้ายาซึ่งมี

สูตรเฉพาะในการลางภาพ 

  (6) งานภาพประกอบ กฎหมายไมไดอธิบายรายละเอียดไว เน่ืองจากงาน

ภาพประกอบ เชน งานแผนที่ ภาพราง รูปทรงสามมิติเหลาน้ีสามารถเขาใจไดดวยตัวเองแลว”12 

  (7) งานศิลปะประยุกต เปนการนําเอางานทั้งหมดใน (1) – (6) ไมวาอยางใดอยาง

หน่ึง หรือทัง้หมดขางตนมารวมกัน โดยไมตองคํานึงถึงคุณคาในตัวงานดังกลาวน้ันโดยจุดประสงคเพื่อ

นําเอางานดังกลาวไปใชในทางการคาหรือนําไปใชประโยชนก็ตาม 

                                                                                                                                       
  (6) งานภาพประกอบ แผนที่ โครงสราง ภาพราง หรืองานสรางสรรครูปทรงสามมิติอันเก่ียวกับภูมิศาสตร 

ภูมิประเทศหรือวิทยาศาสตร 

  (7) งานศิลปะประยุกต ไดแก งานที่นําเอางานตาม (1) ถึง (6) อยางใดอยางหน่ึงหรือหลายอยางรวมกัน

ไปใชประโยชนอยางอ่ืนนอกเหนือจากการชื่นชมในคุณคาของตัวงานดังกลาวน้ัน เชน นําไปใชสอย นําไปตกแตงวัสดุ

หรือส่ิงของอันเปนเครื่องใชหรือนําไปใชเพื่อประโยชนทางการคา 

 ทั้งน้ี ไมวาตาม (1) หรือ (7) จะมีคุณคาทางศิลปะหรือไมและใหความหมายรวมถึงภาพถายและแผนผัง

ของงานดังกลาวดวย. 
11 ไชยยศ เหมะรัชตะ, ลักษณะของกฎหมายทรัพยสินทางปญญา (พื้นฐานความรูท่ัวไป), 64. 
12 เรื่องเดียวกัน, 64-65. 
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 จากความหมายของ “ศิลปกรรม” ตามมาตรา 4 จะเห็นไดวาเทคโนโลยีการพิมพสามมิติเปน

งานศิลปกรรมทีส่ามารถไดรับความคุมครองอยูในขอบเขตประเภทของงานศิลปกรรมตามที่มาตรา 4 

บัญญัติไว ซึ่งสามารถพจิารณาไดจากงานทีส่รางสรรคจากเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่เกี่ยวของกับ

กฎหมายลิขสิทธ์ิจะอยูในรปูแบบของช้ินงานและไฟลงาน 

สาระสําคัญของกฎหมายลิขสิทธิ ์

 หัวขอน้ี ผูเขียนจะศึกษาสาระสําคัญของกฎหมายลิขสทิธ์ิตามพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ  

พ.ศ. 2537 โดยจะขออธิบายถึงประเภทของงานอันมลีิขสิทธ์ิ เจาของลิขสิทธ์ิ สิทธิของเจาของสทิธ์ิ 

การกระทําอันเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิและขอยกเวนการละเมดิลิขสิทธ์ิ  

 1) งานอันมีลิขสิทธ์ิ 

  เงื่อนไขการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิผูเขียนจะแยกเปน 3 กรณี ดังน้ี  

  1.1) เงื่อนไขทั่วไปของการไดมาซึง่ลิขสิทธ์ิ 

  ก. ตองเปนการสรางสรรคโดยตนเอง (Originality) หมายถึง ผูสรางสรรคเปนผูทํา

หรือกอใหเกิดงานสรางสรรคดวยการรเิริ่มของตนเอง (Creativity) โดยมิไดทําซ้ําหรือดัดแปลงจาก

งานอันมีลิขสิทธ์ิของผูอื่นโดยไมไดรับอนุญาต (Non- copying) การรเิริ่มข้ึนเองแตกตางจากความคิด

ริเริ่มของตนเอง เน่ืองจากกฎหมายลิขสิทธ์ิไมคุมครองความคิด ฉะน้ันผูสรางสรรคงานอาจใชความคิด

ของผูอื่นมาเปนจุดเริ่มตนของการสรางสรรคงานของตนเองก็ไดกฎหมายลิขสิทธ์ิใหความคุมครอง

ผูสรางสรรคที่ไดใชความรูความสามารถในระดับหน่ึงในการสรางสรรคงานข้ึนมาแตกฎหมายลิขสิทธ์ิ

ไมไดตองการถึงขนาดวาผูสรางสรรคตองสรางสรรคสิง่ที่ไมเคยปรากฏพบเห็นมากอน ซึง่จุดน้ีแตกตาง

จากกฎหมายสิทธิบัตรซึง่ใหความคุมครองกบัการประดิษฐสิง่ใหม ๆ ฉะน้ันงานอันมีลิขสิทธ์ิจงึไม

จําเปนตองเปนงานใหม (Novelty) 

          ตัวอยาง นาย ก ถายภาพทําเนียบรัฐบาล นาย ข เห็นภาพถายของนาย ก สวยดี  

จึงนํากลองตัวเองไปถายภาพทําเนียบรัฐบาลบาง ดังน้ี ทั้งนาย ก และนาย ข ตางไดลิขสทิธ์ิในงาน

ภาพถายของตนเองเพราะตางคนตางไดใชความรูความสามารถและความวิริยะอุตสาหะของตนเอง 

นาย ข เพียงเอาแตความคิดของ นาย ก มาโดยมิลอกเลียนงานของนาย ก ดวยการนําภาพที่นาย ก 

ถายมาแลวไปทําซ้ําหรือดัดแปลง นาย ข จึงไมละเมิดลิขสิทธ์ิของนาย ก ฉะน้ัน ฎีกาที่ 6182/253313 

ที่วินิจฉัยวารูปหลอทองเหลืองรปูคนและสัตวของโจทกไมมลีิขสิทธ์ิเพราะเกิดจากการถอดรปูแบบจาก

ของจรงิตามธรรมชาติบางลอกเลียนความคิดริเริ่มของผูอื่นบาง มิใชความคิดริเริ่มของโจทกเอง ฎีกาน้ี

จึงถือเปนหลักไมไดอกีตอไปเพราะการลอกเลียนความคิดของผูอืน่หรอืการดูจากธรรมชาติ มิใชลอก

                                                
13 มหาวิทยาลัยเที่ยงคืน, การคุมครองลิขสิทธิ์ของไทย [Online], 25 พฤษภาคม 2558. แหลงที่มา 

http://v1.midnightuniv.org/midnighttext/0009999953. 



27 

 

เลียนการแสดงออกของผูอื่นเปนเพียงการเอาความคิดของผูอื่นมาเทาน้ัน ฉะน้ัน หากผูสรางสรรคได

ทุมเทกําลงัสติปญญาสรางงานดังกลาวดวยตนเอง แมจะเอาความคดมาจากผูอื่น ผูสรางสรรคยอมได

ลิขสิทธ์ิในงานน้ัน 

  นอกจากน้ีมีฎีกาสําคัญ คือ ฎีกาที่ 2750/2537 วินิจฉัยวา การจะเปนผูสรางสรรค

งานอันมีลิขสิทธ์ิน้ัน ความสําคัญมิไดอยูที่วางานที่อางวาไดสรางสรรคข้ึนเปนงานใหมหรือไม แตอยู

ที่วาบุคคลผูน้ันไดทําหรือกอใหเกิดงานโดยไดใชความวิริยะอุตสาหะในการสรางสรรคและงานดังกลาว

มีที่มาหรือตนกําเนิดจากบุคคลผูน้ันโดยบุคคลผูน้ันมิไดคัดลอกหรือทําซ้ําหรอืดัดแปลงมาจากงานอันมี

ลิขสิทธ์ิ แมการจัดทําพจนานุกรมจะมีวิธีจัดทําแบบเดียวกับวิธีที่ใชมาแตโบราณโจทกก็อาจเปนผู

สรางสรรคและเปนเจาของลิขสิทธ์ิในพจนานุกรมน้ันได หากการจัดทําพจนานุกรมของโจทกเปนงาน 

ที่ไดใชความวิริยะอุตสาหะในการสรางสรรคดวยการใหบทนิยามหรอืความหมายของคําพรอมภาพ 

ประกอบความหมายของคํา โดยการแสดงออกซึง่ความคิดริเริ่มตามลีลาของโจทกเอง มิไดทําซ้ําหรอื

ดัดแปลงจากงานอันมีลิขสิทธ์ิของผูอื่นโดยไมไดรับอนุญาต 

  ข. ตองมีการแสดงออกซึง่ความคิด (Expression of Idea) เน่ืองจากกฎหมาย

ลิขสิทธ์ิคุมครองสิ่งที่แสดงออก (Expression of Idea) เทาน้ัน ไมคุมครองความคิด (Idea) แนวคิด 

(Concept) และแนวเรือ่ง (Plot/ Theme) ตามมาตรา 6 วรรคทาย  

  ดังเชนตัวอยางที่ นาย ก ถายภาพตึกมหาวิทยาลัยกรุงเทพแลวนาย ข เห็นภาพ

ดังกลาวนําแนวคิดมาถายภาพดวยตนเอง นาย ข มิไดลอกเลียนงานหรือสิ่งที่แสดงออกซึง่ความคิด

ของ นาย ก นาย ข จึงไมมีความผิดฐานละเมิดลิขสิทธ์ิ ปญหาที่ยากแกการพิจารณาคืออะไรคือ

ความคิดและอะไรคือการแสดงออกจึงเกิดทฤษฎีเสนแบงแยกระหวางความคิดและการแสดงออก

(The Idea-expression Dichotomy) ซึ่งจะเห็นไดจากตัวอยาง เชน นักประพันธชาวไทยเขียน     

นวนิยายโดยอาศัยแนวเรื่อง (Plot) ของนวนิยายตางประเทศ หากขอเทจ็จรองฟงไดวานักประพันธ

ชาวไทยไดลอกเลียนไปถึงรายละเอียด (Detail) ของละคร เชน ลําดับเหตุการณ ขอเทจ็จริงใน

เหตุการณสถานทีเ่กิดของแตละเหตุการณ รวมถึงตัวละครในนวนิยายน้ันแลวรายละเอียดเหลาน้ีลวน

แตเปนการแสดงออกซึง่ความคิด (Expression of Idea ) การลอกเลียนของนักประพันธชาวไทย

ดังกลาวจงึมิใชเพียงแตลอกเลียนเอาแนวเรื่อง (Plot) แตไดลอกเลียนเน้ือหาสาระสําคัญของสิง่ที่

แสดงออกซึ่งความคิดจงึเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ฉะน้ันการวินิจฉัยวาการกระทําขนาดใดที่เกินเลยไปจา

การใชความคิดของผูอื่นถึงขนาดเปนการลอกเลียนเน้ือหาของงานคงตองเปรียบเทียบงานทั้งสองช้ิน

เพื่อดูวามีสวนสาระสําคัญใดที่พองกันเพียงใดหรือไม 

ปญหาที่ตองพจิารณาในเรื่องการแสดงออกซึง่ความคิดอีกประการหน่ึงคือจําเปน

หรือไมที่การแสดงออกซึง่ความคิดตองมรีูปรางเชนจําเปนหรือไมตองมีการบันทกึ (Fixation) ลงในสิ่ง

ใดสิ่งหน่ึง เชน การเขียนตํารา การบันทึกเสียงเพลงทีร่องลงในสิ่งบันทึกเสียง ในประเด็นน้ีในมาตรา 6 
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วรรคแรกตอนทายได บัญญัติไววา “… ไมวางานดังกลาวจะแสดงออกโดยวิธีหรือรูปแบบอยางใด” ซึ่ง

อาจตีความไดวาไมจําเปนตองมีการบันทึกใหปรากฏรูปรางใหเห็นการแสดงออกโดยปากเปลา เชน วา

กลอนสด ลําตัด แมจะไมมีการบันทึกลงในสิ่งบันทึกเสียงก็ถือวาเปนการแสดงออกซึง่ความคิดแลว 

  ค. ตองเปนงานที่กฎหมายยอมรับซึ่งบญัญัติไวในมาตรา 6 วรรคแรก ไดแกงาน

ประเภทตาง ๆ ดังน้ี 

 (1) งานวรรณกรรม นอกจากหมายถึงงานนิพนธที่ทําข้ึนทุกชนิด เชน

หนังสือ สุนทรพจน แลวมาตรา 4 ใหหมายความรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

 (2) งานนาฏกรรม เปนงานเกี่ยวกบัการรํา การเตน การแสดง โดยวิธีใบที่

ประกอบข้ึนเปนเรื่องเปนราว แตมิไดหมายถึงการแสดงละครหรือการแสดงภาพยนตร 

 (3) งานศิลปกรรม เปนงานจิตรกรรม งานประติมากรรม งานภาพพิมพ 

งานสถาปตยกรรม งานภาพถาย งานภาพประกอบ แผนที่ ฯลฯ งานศิลปะประยุกต ไดแก การนํางาน 

ตาง ๆ ขางตนไปใชประโยชนอยางอื่นนอกเหนือจากการช่ืนชมในคุณคาของงาน เชน นํางานจิตรกรรม 

ภาพวาด มาพิมพลงบนเสื้อผาหรอืเครือ่งใชจําพวกถาด ถวยแกว. ฎีกาที่ 6379/2537 งานออกแบบ

ปากกาลกูลื่น 2 แบบ ซึง่ประกอบดวยงานแบบพิมพรูปลักษณะปากกาและช้ินสวนแมพิมพ งานหุน 

จําลอง งานอิเล็คโทรดหรือแทงทองแดง งานแมพิมพ งานรปูทรงและลวดลายปากกาประกอบเขา

ดวยกันเพื่อนําไปใชประโยชนในการขีดเขียนและเพื่อประโยชนทางการคาจงึเปนงานศิลปะประยุกต 

ขอสังเกตฎีกาน้ีไมมีปญหาวางานออกแบบปากกาลกูลื่นเปนการออกแบบผลิตภัณฑตามแบบสิทธิบัตร

หรือไม 

 (4) งานดนตรีกรรม หมายถึงงานเกี่ยวกบัเพลงที่แตงข้ึนเพือ่บรรเลงหรือขับ

รองไมวาจะมีทํานองและคํารองหรอืมีทํานองอยางเดียวและใหหมายรวมถึงโนตเพลง สวนคํารอง

อยางเดียวเปนงานวรรณกรรม 

 (5) งานโสตทัศนวัสดุ หมายถึง งานอันประกอบดวยลําดับของภาพโดย

บันทึกลงในวัสดุ ไมวาจะมีลักษณะอยางใดอันสามารถทีจ่ะนํามาเลนซ้ําไดอีก และใหรวมถึงเสียง

ประกอบงานน้ันดวย เชน วีดีโอเทป 

 (6) ภาพยนตร หมายถึง โสตทัศนวัสดุประกอบดวยลําดับของภาพซึ่ง

สามารถนําออกฉายตอเน่ืองไดอยางภาพยนตรหรอืสามารถบันทึกลงบนวัสดุอื่นเพื่อนําออกฉายได

อยางตอเน่ืองและใหรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตรดวย 

 (7) สิ่งบันทึกเสียง หมายถึงงานทีป่ระกอบดวยลําดับของเสยีงดนตรี เสียง

การแสดงหรือเสียงอื่นใด โดยบันทึกลงในวัสดุไมวาจะมลีักษณะใด ๆ อันสามารถทีจ่ะนํามาเลนซ้ําได

อีก เชน แผนเสียง เทปคาสเซต แผนซีดีเปนตน 
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 (8) งานแพรเสียแพรภาพ หมายถึงงานที่นําออกสูสาธารณชนโดยการแพร

เสียงทางวิทยุกระจายเสียง การแพรเสียงและหรอืภาพทางวิทยุโทรทัศน ผูมลีิขสิทธ์ิในงานแพรเสียง

แพรภาพ ไดแก ผูทําการแพรเสียแพรภาพ ซึง่อาจเปนสถานีวิทยุกระจายเสียงสถานีวิทยุโทรทัศนหรือ

องคกรแพรภาพแพรเสียง ตัวอยาง ฎีกาที่ 6640/2542 จําเลยซึ่งเปนสมาชิกของยูบีซี ไดนํางานแพร

เสียงแพรภาพอันเปนลิขสิทธ์ิของยูบีซีไปจัดใหประชาชนผูอาศัยในอาคารชุด 150 หอง ไดฟงและชม

งานแพรเสียงแพรภาพของผูเสียหายโดยจําเลยเรียกเกบ็เงินคาบรกิารรายเดือน เพื่อแสวงหากําไร

ในทางการคา จําเลยมีความผิดตาม พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ 2537 มาตรา 29(3), 69 วรรคสอง 

 (9) งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตรหรือแผนกศิลปะ 

หมายถึงงานสรางสรรคอื่นที่ไมอาจจัดเขาอยูในงานประเภทใดประเภทหน่ึงได ซึง่งานดังกลาวนา

จะตองมีลกัษณะทํานองเดียวกันกับงาน 8 ประเภทที่กลาวมา 

  ง. ตองไมเปนงานทีก่ฎหมายกําหนดไมมลีิขสทิธ์ิ ซึ่งมบีัญญัติไวในมาตรา 7 เชน 

ขาวประจําวัน กฎหมาย คําพิพากษา เปนตน อยางไรก็ตามการสรางสรรคงานสืบเน่ืองจากสิ่งที่ไมมี

ลิขสิทธ์ิ งานสืบเน่ืองอาจเปนงานมลีิขสทิธ์ิไดเพราะผูสรางสรรคไดสรางข้ึนดวยตนเอง ตามนับคํา

พิพากษาฎีกาที่ 508/2508 ผูเสียหายไดแปลประมวลกฎหมายแพงและพาณิชยมาตรา 1669 เปน

ภาษาอังกฤษแลวตีพิมพจําหนาย คําแปลดังกลาวเปนวรรณกรรมผูเสียหายไดลิขสิทธ์ิในงานแปล และ

ขอสอบผูชวยผูพิพากษาป 2541 ยอขอกฎหมายจากคําพิพากษาฎีกามิใชตัวคําพิพากษาของศาลจึง

เปนงานวรรณกรรมที่มลีิขสทิธ์ิได 

  1.2) เงื่อนไขเฉพาะของการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิ 

  แมวาการไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิจะเกิดข้ึนโดยอัตโนมัติ เมื่อมกีารสรางสรรคงานลิขสิทธ์ิข้ึน

โดยไมตองมีพิธีการใด ๆ เชน ไปจดทะเบียน แตในมาตรา 8 ไดกําหนดจุดเกาะเกี่ยวที่นํามากําหนด 

การไดมาซึง่ลิขสิทธ์ิซึ่งอาจแบงแยกเปน 2 หลักใหญ ๆ คือหลักสญัชาติและหลกัดินแดนหลกัสญัชาติ 

ตามมาตรา 8(1) ในกรณีที่ยังไมไดมีการโฆษณางาน ผูสรางสรรคตองเปนผูมสีัญชาติไทยหรือเปนผูมี

สัญชาติประเทศที่เปนภาคีแหงอนุสัญญาวาดวยการคุมครองลิขสิทธ์ิซึง่ประเทศไทยเปนภาคีอยูดวย 

หากผูสรางสรรคมิไดมีสญัชาติไทยหรอืมิไดมสีัญชาติของประเทศทีเ่ปนภาคีตลอดระยะเวลาในการ

สรางสรรคงาน  

        หลักดินแดน ตามมาตรา 8(2) ในกรณีที่มกีารโฆษณางานแลว (1) การโฆษณางาน

ในครัง้แรกไดกระทําข้ึนในราชอาณาจักรหรอืในประเทศที่เปนภาคี (2) กรณีที่การโฆษณาครั้งแรกได

กระทํานอกราชอาณาจกัรหรือในประเทศอื่นที่ไมเปนภาคีหากตอมาภายใน 30 วันนับแตวันที่ไดมีการ

โฆษณาครั้งแรกนอกราชอาณาจักรไดมีการโฆษณางานดังกลาวในราชอาณาจักรหรือในประเทศที่เปน

ภาคี หรือ (3) ไมวาจะโฆษณาครั้งแรกที่ใดหากผูสรางสรรคมีสัญชาติไทยหรืออยูในราชอาณาจักรไทย 

หรือม ี
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สัญชาติหรืออยูในประเทศทีเ่ปนภาคีตลอดระยะเวลาหรือสวนใหญในการสรางสรรคงานน้ันในขณะที่

มีการโฆษณางานครัง้แรก 

        การโฆษณางาน ตามมาตรา 8 แตกตางจาก การเผยแพรตอสาธารณชนตามมาตรา 

15(2) เน่ืองจากการโฆษณา หมายถึง เฉพาะแตเพียงการนําสําเนาจําลองของงานไมวาในรปูหรือ

ลักษณะอยางใด เชน นําก็อปปฟลมภาพยนตรออกจําหนายในจํานวนมากพอสมควร ฉะน้ันการนํา

ดนตรีไปเลนใหผูชมฟงเปนครั้งแรกหรือการนําภาพยนตรไปฉายรอบปฐมทัศนยังไมถือวาเปนการ

โฆษณายังไม ไดลิขสิทธ์ิตามนัยฎีกาที่ 896/2534 แตการกระทําดังกลาวเปนการเผยแพรตอ

สาธารณชน สวนการเผยแพรตอสาธารณชน หมายความวาทําใหปรากฏตอสาธารณชนโดยการแสดง 

การบรรยาย การสวด การบรรเลง การทําใหปรากฏดวยเสียงและหรือภาพ การกอสราง การจําหนาย 

        1.3) เงื่อนไขที่สรางข้ึนโดยคําพิพากษาของศาล 

           ยกตัวอยางเชน ฎีกาที่ 3705/2530 วางหลักไววา ลิขสิทธ์ิทีบุ่คคลสามารถเปน

เจาของไดจะตองเปนลิขสทิธ์ิในงานที่ตนสรางสรรคโดยชอบดวยกฎหมาย เมื่อปรากฏวาวีดีโอเทปของ

กลางที่โจทกอางวาเปนเจาของลิขสทิธ์ิมีบทแสดงการรวมเพศระหวางหญิงและชายอันเปนภาพลามก 

งานดังกลาวมิใชงานสรางสรรคโจทกจงึไมใชเจาของลิขสิทธ์ิ 

 2) เจาของลิขสทิธ์ิ 

 วิธีการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิ ผูเขียนจะแยกออกเปน 2 วิธี คือ 

         2.1) การไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิโดยการสรางสรรคงาน 

   2.1.1) การสรางสรรคไดสรางสรรคงานโดยไมไดอยูภายใตสญัญาจางหรือ

การควบคุมมอบหมายใดๆ จากบุคคลอื่น ผูสรางสรรคยอมเปนเจาของลิขสิทธ์ิคนแรกในงานน้ันตาม

มาตรา 8 วรรคแรก 

   2.1.2) การสรางสรรคในฐานะลกูจางตามสญัญาจางแรงงาน หากผู

สรางสรรคไดสรางสรรคงานข้ึนในฐานะลูกจางในสญัญาจางแรงงาน มาตรา 9 บัญญัติใหลิขสทิธ์ิใน

งานน้ันเปนของผูสรางสรรค แตนายจางมีสทิธินํางานน้ันออกเผยแพรตอสาธารณชนไดตามที่เปน

วัตถุประสงคแหงการจางแรงงานน้ัน เวนแตจะไดทําหนังสือตกลงกันไวเปนอยางอื่น ซึ่งจะมีขอสังเกต

วามาตราน้ีใหสทิธินายจางเฉพาะการนําออกเผยแพรตอสาธารณชนเทาน้ัน แตมิไดใหสิทธินายจาง

ทําซ้ําหรือดัดแปลงงาน 

   2.1.3) การสรางสรรคในฐานะผูรับจางตามสญัญาจางทําของมาตรา10 

บัญญัติใหงานทีผู่สรางสรรคไดสรางสรรคข้ึนโดยการรับจางบุคคลอื่นใหผูวาจางเปนผูมลีิขสทิธ์ิในงาน

น้ัน เวนแตจะไดตกลงกันไวเปนอยางอื่น สัญญาจางตามมาตรา 10 คือสัญญาจางทําของตามประมวล 
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แพงและพาณิชยมาตรา 587 อน่ึงขอยกเวนตามมาตราน้ีไมตองทําเปนหนังสอือยางมาตรา 9 จึงอาจ

ตกลงกันดวยวาจาได 

   2.1.4) การสรางสรรคงานภายใตการจางหรือตามคําสั่งของหนวยงานของ

รัฐ มาตรา14 ใหกระทรวง ทบวง กรม หรือหนวยงานอื่นใดของรัฐมีลิขสิทธ์ิในงานทีส่รางสรรคข้ึนโดย

การจางหรือตามคําสัง่หรือในความควบคุมของตน เวนแตจะไดตกลงกันไวเปนอยางอื่นเปนลายลกัษณ

อักษร 

   2.1.5) การสรางสรรคโดยการดัดแปลงงานอื่น มาตรา11 บัญญัติใหการ

ดัดแปลงงานอันมลีิขสิทธ์ิโดยไดรบัอนุญาตจากเจาของลิขสทิธ์ิใหผูที่ดัดแปลงมลีิขสิทธ์ิในงานที่ได

ดัดแปลง แตไมกระทบถึงสทิธิของเจาของลิขสิทธ์ิในงานที่ถูกดัดแปลง โดยปกติผูดัดแปลงตอง 

จายคาลิขสทิธ์ิใหแกเจาของลิขสทิธ์ิและตองลงแรงใชกําลังสติปญญา ความรูความชํานาญจาก

ประสบการณในการดัดแปลงงานใหเปนงานที่แสดงออกอีกรปูแบบหน่ึงหรอืเปนงานอันมลีิขสทิธ์ิอีก

ประเภทหน่ึง 

   ตัวอยางเชน ก ไดรับอนุญาตใหแปลบทความภาษาไทยของ ข เปน

ภาษาอังกฤษ ก ยอมเปนเจาของลิขสทิธ์ิในบทความภาษาอังกฤษ สวน ข ยังคงเปนเจาของลิขสิทธ์ิใน

บทความภาษาไทยอยู. อยางไรก็ตาม หาก ก แปลบทความของ ข โดยไมไดรับอนุญาต นอกจาก ก 

จะไมไดลิขสิทธ์ิในบทความภาษาอังกฤษทีเ่ปนงานแปลแลว การกระทําของ ก ยังเปนการละเมิด

ลิขสิทธ์ิในงานของ ข ดวย เน่ืองจากไมไดรับอนุญาตจาก ข ในการดัดแปลงงาน 

   2.1.6) การสรางสรรคงานโดยการรวบรวม มาตรา 12 บัญญติัใหการนํางาน

อันมีลิขสิทธ์ิมารวบรวมหรือประกอบเขากันโดยไดรบัอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิ หรือการนําเอา

ขอมูลหรือสิ่งอื่นใดซึ่งสามารถอานหรอืถายทอดไดโดยอาศัยเครื่องกลหรอือุปกรณอื่นใด ซึ่งงานสวนน้ี

อาจจะไมมีลิขสิทธ์ิ หากการรวบรวมหรือประกอบเขากันไดกระทําในลักษณะทีเ่ปนการสรางสรรคงาน 

โดยการคัดเลือกหรือจัดลําดับ โดยมิไดลอกเลียนงานของบุคคลอื่นใหผูรวบรวมมลีิขสทิธ์ิที่รวบรวม 

หรือประกอบเขากัน แตไมกระทบกระเทือนถึงสิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิที่มอียูในงานหรือขอมลูหรือสิ่ง

อื่นใดของผูสรางสรรคเดิมที่ถูกนํามารวบรวม 

  2.2) การไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิโดยการรับโอนลิขสิทธ์ิ 

  มาตรา 17 กําหนดใหการโอนลิขสิทธ์ิทําได 2 ทาง คือการโอนโดยทางนิติกรรมและ

การโอนโดยทางมรดกการโอนโดยทางนิติกรรมตองทําเปนหนังสือลงลายมือผูโอนและผูรบัโอนและ

หากไมกําหนดเวลาโอนไวใหถือวามีกําหนด 10 ป ตามมาตรา 17 วรรคสาม  สวนการโอนทางมรดก

เน่ืองจากลิขสิทธ์ิเปนสทิธิในทางทรัพยสินอยางหน่ึงซึ่งสามารถตกทอดไปยังทายาทไดตามกฎหมาย 
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หรือโดยพินัยกรรม ผูที่ไดรบัโอนลิขสิทธ์ิมาในฐานะทายาทโดยธรรมหรือผูรบัพินัยกรรมจงึเปนเจาของ

ลิขสิทธ์ิไดจนกวาลิขสิทธ์ิจะหมดอายการคุมครอง 

 3) สิทธิของเจาของลิขสทิธ์ิ 

 เมื่อบุคคลใดไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิแลวบุคคลน้ันยอมมสีิทธิตาง ๆ ตามที่กฎหมายกําหนดไว ทั้งน้ี

พระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 ไดกําหนดขอบเขตแหงสิทธิใหแกเจาของลิขสิทธ์ิในงานอันมี

ลิขสิทธ์ิไวในมาตรา 1514 ซึ่งบญัญัติวา “ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 เจาของ

ลิขสิทธ์ิยอมมสีิทธิแตผูเดียวดังตอไปน้ี 

  (1) ทําซ้ําหรือดัดแปลง 

  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 

  (3) ใหเชาตนฉบับหรอืสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร

และสิง่บันทึกเสียง 

  (4) ใหประโยชนอันเกิดจากลิขสทิธ์ิแกผูอื่น 

  (5) อนุญาตใหผูอื่นใชสิทธิตาม (1) (2) หรือ (3) โดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใด

หรือไมก็ไดแตเงื่อนไขดังกลาวจะกําหนดในลกัษณะที่เปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรมไมได” 

 การคุมครองลิขสิทธ์ิภายใต พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ไดใหสิทธิทีส่ําคัญไว 2 ประการ คือ 

  (1) สิทธิทางเศรษฐกจิ (Economic Right) เปนสทิธิที่ใหแกเจาของลิขสิทธ์ิ โดยมุง

ใหความคุมครองในดานเศรษฐกจิหรือผลประโยชนตอบแทนในรูปของคาแหงลิขสิทธ์ิ (Royalty) ที่จะ

ไดจากการที่บุคคลอื่นขอใชงานลิขสทิธ์ิตามที่บญัญัติไวในมาตรา 15(5) และมาตรา 16 

  (2) สิทธิทางศีลธรรม ตามมาตรา 18 มีอยู 2 ประการ คือ 

   (2.1) สิทธิทีจ่ะแสดงวาตนเปนผูสรางสรรคงานโดยการระบช่ืุอหรือลายเซ็น

ของผูสรางสรรคไวที่สํานักงานสทิธิน้ีไดขยายรวมถึงสทิธิที่จะปฏิเสธไมใหบุคคลอื่นใชช่ือของผูสราง 

สรรคกับงานที่ตนมิไดเปนผูสรางสรรคหรอืเปนผูทําข้ึนจะสังเกตไดวาสิทธิทางศีลธรรมใหความ

คุมครองเฉพาะผูสรางสรรคงานและสิทธิดังกลาวยังคงอยูกับผูสรางสรรคตลอดไป แมวาผูสรางสรรค

จะไดโอนลิขสิทธ์ิใหแกบุคคลอื่นแลว ผูสรางสรรคงานก็ยังไดรับความคุมครองในสทิธิทางศีลธรรม

แมวาขณะน้ันจะไมไดเปนเจาของลิขสทิธ์ิ ดังน้ันผูทีเ่ปนผูรบัโอนลิขสทิธ์ิจึงไมไดรับโอนสิทธิทาง

ศีลธรรมไปดวยเพราะผูรับโอนลิขสิทธ์ิไมใชผูสรางสรรคงาน 

   (2.2) สิทธิทีจ่ะหามมิใหผูรับโอนลิขสิทธ์ิหรือบุคคลอื่นใดบิดเบือน ตัดทอน 

ดัดแปลงหรอืทําโดยประการอื่นแกงานจนเกิดความเสียหายตอช่ือเสียงหรือเกียรติคุณของผูสรางสรรค 

                                                
14 มาตรา 15 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 บัญญัติวา "ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และ

มาตรา 14 เจาของลิขสิทธ์ิยอมมีสิทธิแตผูเดียวดังตอไปน้ี...”. 
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โดยสรปุวาผูสรางสรรคคือผูกอใหเกิดงานสรางสรรค ผูสรางสรรคอาจเปนบุคคลเดียวกบัเจาของ

ลิขสิทธ์ิก็ได เชน มาตรา 9 ผูสรางสรรคงานในฐานะพนักงานหรือลูกจาง ลิขสิทธ์ิในงานเปนของผู

สรางสรรคแตอาจมีกรณีที่ผูสรางสรรคไมไดเปนเจาของลิขสทิธ์ิในงานที่ทําข้ึนเชน มาตรา 10 งาน 

ที่ผูสรางสรรคโดยรับจางบุคคลอื่นผูวาจางเปนเจาของลิขสทิธ์ิในงาน 

 4) การกระทําอันเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิ 

 เน่ืองจากลิขสิทธ์ิเปนสทิธิแตผูเดียวของเจาของลิขสิทธ์ิทีจ่ะกระทําการใด ๆ ตามที่บญัญัติไวใน

มาตรา 15 ฉะน้ันบุคคลอื่นที่ไปกระทําการใด ๆ ตามทีบ่ัญญติัไวในมาตรา 15 โดยไมไดรับอนุญาตจาก

เจาของลิขสทิธ์ิยอมเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิ ซึ่งการละเมิดลิขสิทธ์ิผูเขียนแบงออกเปน 2 ประเภท ดังน้ี 

4.1) การละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันตน (Primary Infringement) มาตรา 27 -30 

  การละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันตน คือการกระทําอยางใดอยางหน่ึงแกงานอันมลีิขสทิธ์ิ  

ตามมาตรา 15 โดยไมไดรับอนุญาต เชน 

   (1) ทําซ้ําหรือดัดแปลง 

   (2) เผยแพรตอสาธารณชน  

   (3) การใหเชาตนฉบับหรือสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ 

ภาพยนตร และสิง่บันทกึเสียง  

   ความหมายของการทําซ้ํา ดัดแปลงและเผยแพรตอสาธารณชนมีบัญญัติไวในมาตรา 

4 วรรค 13 วรรค 14 และวรรค 15 

  มาตรา 27 ไดบัญญัติการกระทําที่เปนการละเมิดลิขสิทธ์ิข้ันตนในงานทั่วไป 

นอกจากน้ีกฎหมายลิขสิทธ์ิยังไดบัญญัติใหมีการละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันตน โดยเฉพาะเจาะจงแกงาน

โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร สิง่บันทกึเสียง ตามมาตรา 28 งานแพรเสียงแพรภาพตามมาตรา 29 และ

โปรแกรมคอมพิวเตอร ตามมาตรา 30 

  ขอแตกตางที่สําคัญอีกประการหน่ึงของการละเมิดลิขสิทธ์ิข้ันตนและการละเมิด

ลิขสิทธ์ิข้ันรอง คือ การละเมิดข้ันตนเมื่อผูกระทําความผิดกระทําการอยางใดอยางหน่ึงแกงานอันมี

ลิขสิทธ์ิโดยไมไดรบัอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิตามมาตรา 27 - 30 แลวใหถือวาเปนการละเมิด

ลิขสิทธ์ิแตการละเมิดข้ันรองกฎหมายไดกําหนดภาระการพสิูจนแกโจทกวาตองสบืใหศาลเห็นวา

จําเลยรูหรือมีเหตุอันควรรูวางานที่เขาไปเกี่ยวของดวยการกระทําการตาง ๆ ตามทีบ่ัญญัติไวใน 

มาตรา 31(1) - (4) เปนงานที่ทําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอื่น หากพิสจูนไมไดวาจําเลยรูหรอืมีเหตุ

ควรรูวางานดังกลาวเปนงานละเมิดลิขสทิธ์ิของผูอื่นแลวจําเลยก็ไมตองรบัผิด15 

                                                
15 มหาวิทยาลัยเที่ยงคืน, การคุมครองลิขสิทธิ์ของไทย: การละเมิดลิขสิทธิ ์[Online], 27 พฤษภาคม 

2558. แหลงที่มา http://v1.midnightuniv.org/midnighttext/0009999953. 
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  การทีจ่ะวินิจฉัยวาการกระทําใดเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิข้ันตนหรือไม จําเปนตองทํา

ความเขาใจสิทธิแตผูเดียวของเจาของลิขสทิธ์ิตามมาตา 15 ดังตอไปน้ี 

   (1) ทําซ้ําหรือการดัดแปลง ทําซ้ํามีลักษณะสําคัญ 2 ประการ คือ 

    (1.1) มีการลอกเลียนงานลิขสิทธ์ิ (Copying) โดยคัดลอกไมวาโดย

วิธีใด ๆ เลียนแบบ ทําสําเนา ทําแมพิมพ บันทึกเสียง บันทกึภาพจากตนฉบบั หรือสําเนา 

    (1.2) มีการลอกเลียนในสวนสาระสําคัญ (Substantiality) 

หมายถึง สวนของงานทีล่อกเลียนเปนสาระสําคัญของงาน แมวาสวนที่ลอกเลียนจะไมใชสวนใหญหรือ

ทั้งหมดของงานหรอือาจกลาวไดวา ปริมาณทีล่อกเลียนไมไดเปนเครื่องช้ีขาดวาเปนการทําซ้ําหรือ

ดัดแปลงเสมอไป แตตองพจิารณาในเน้ือหาที่ถูกลอกเลียนวาเปนสาระสําคัญของงานหรือไม (Quality 

Not Quantity) 

   ตัวอยางการลอกเลียนในสวนอันเปนสาระสําคัญ เชน ฎีกาที ่2750/2537 

จําเลยทําซ้ําคําและบทนิยามในพจนานุกรมของโจทกในลักษณะลอกมาทุกตัวอักษรประมาณ 14,000 

คําและดัดแปลงโดยสลับที่บทนิยามบางเปลี่ยนตัวอยางใหมหรือตัดออกบาง เพิ่มเติมหรือตัดขอความ

ในบทนิยามของโจทกออกบางประมาณ 19,000 คํา ทําซ้ําหรือดัดแปลงภาพประกอบบทนิยาม 130 

ภาพ ลอกเลียนแบบการจัดทํารปูเลมและการพิมพขอความที่ปกนอกและปกในถือวาเปนการทําซ้ํา

หรือดัดแปลงในสวนอันเปนสาระสําคัญ 

   นอกจากน้ีการลอกเลียนในแนวคิด (Idea) โดยมิไดลอกเลียนสิ่งทีเ่ปนการ

แสดงออกซึ่งความคิด (Expression of Idea) ดังที่ไดอธิบายไวแลวในหัวขอการแสดงออกซึง่ความคิด

ยอมไมเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

   ดัดแปลง หมายถึง ทําซ้ําโดยเปลี่ยนรปูใหม ปรบัปรุง แกไขเพิ่มเติม หรือ

จําลองงานตนฉบบัในสวนอันเปนสาระสําคัญโดยไมมีลกัษณะเปนการจัดทํางานข้ึนใหม ทั้งน้ีไมวา

ทั้งหมดหรือบางสวน ดัดแปลงงานวรรณกรรม เชน แปลวรรณกรรม เปลี่ยนรปูวรรณกรรม (เปลี่ยน

จากบทประพันธเปนบทภาพยนตร) หรือรวบรวมวรรณกรรมโดยคัดเลอืกและจัดลําดับใหม เปนตน 

   (2) เผยแพรตอสาธารณชน หมายถึง การทําใหปรากฏดวยวิธีตาง ๆ ตอ

สาธารณชนโดยการแสดง การบรรยาย การสวด การบรรเลง การทําใหปรากฏดวยเสียงหรอืภาพ การ

กอสราง การจําหนาย เชน การขับรองเพลงที่มลีิขสิทธ์ิโดยไมไดรับอนุญาตหรือการเปดเพลงทีม่ี

ลิขสิทธ์ิจากเครื่องบันทึกเสียงใหพนักงานในบริษัทฟงก็เปนการเผยแพรตอสาธารณชนเชนกัน ปญหามี

ขอพิจารณาวาความหมายของคําวาสาธารณชนมีขอบเขตเพยีงใด ศาลอังกฤษไดเคยวางหลักไววาการ

เปดเพลงจากเครื่องเลนจานเสียงใหคนงานกวา 600 คน ในโรงงานฟงถือวาเปนการเผยแพรตอ

สาธารณชนแลว 
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   ปญหาที่นาพิจารณาคือคําวา “การจําหนาย” ซึ่งอยูในความหมายของการ

เผยแพรตอสาธารณชนในมาตรา 15(2) น้ี ตางจากคําวา “ขาย” ในมาตรา 31(1) อยางไร ความ

แตกตางที่สําคัญคือ การจําหนายในมาตรา 15(2) เปนการจาํหนายงานที่มลีิขสทิธ์ิข้ันตน (Primary 

Infringement) แตการขายในมาตรา 31(1) เปนการขายงานที่ละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอื่น ซึง่เปนการ

ละเมิดลิขสิทธ์ิช้ันรอง (Secondary Infringement) 

   ดังน้ัน การจําหนายตาม มาตรา 15(2) น้ีหมายถึงการจําหนายเมื่อใด 

ตัวอยาง เชน นาย ก ซึ่งเปนเจาของลิขสิทธ์ิในหนังสอืกฎหมายลิขสิทธ์ิไดพิมพหนังสือดังกลาว

ออกจําหนาย นาย ข นักศึกษากฎหมายไดซื้อหนังสือดังกลาวมาใชเตรียมตัวสอบหลังจากสอบผาน

แลว นาย ข ไดขายหนังสือกฎหมายลิขสิทธ์ิเลมดังกลาวใหนาย ค นักศึกษารุนนอง ปญหามอียูวา 

นาย ข มีความผิดฐานละเมิดลิขสทิธ์ินาย ก หรือไม จากตัวอยางดังกลาวอธิบายไดวา คําวา การ

จําหนาย ตาม มาตรา 15(2) หมายถึงการจําหนายโดยเจาของลิขสิทธ์ิหรือผูที่ไดรบัอนุญาตจาก

เจาของลิขสทิธ์ิ เชน โรงพิมพ ซึ่งหมายถึงเฉพาะการจําหนายครั้งแรก (First Sale) เทาน้ัน มิได

หมายความรวมถึงการจําหนายในครัง้ตอ ๆ ไปเพราะตามหลักการสญูสิ้นไปซึ่งสิทธิ (Exhaustion of 

Rights) ซึ่งวางหลักไววาเมื่อเจาของลิขสทิธ์ิไดจําหนายงานอนัมีลิขสทิธ์ิของตนไปแลวสิทธิของเจาของ

ลิขสิทธ์ิในตัวงานหรือสําเนางานที่ถูกจําหนายไปยอมหมดสิน้ไป เจาของลิขสทิธ์ิไมมีสทิธิไปควบคุม

การใชประโยชนของผูซื้องานดังกลาว ดังน้ันการที่ นาย ข ซื้อหนังสือจากนาย ก แลว สิทธิในการ

ควบคุมการใชสอยประโยชนของ นาย ก ในหนังสือที่ขายไปยอมหมดสิ้นไปตามหลัก Exhaustion of 

Rights นาย ข จึงมีสทิธิขายหนังสือที่ใชแลวให นาย ค ซึ่งถือเปนสิทธิของเจาของกรรมสิทธ์ิทั่ว ๆ ไปที่

จะขายทรพัยสินของตน 

   (3) ใหเชาตนฉบับหรอืสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ 

ภาพยนตร และสิง่บันทกึเสียง สทิธิในขอน้ีเปนการขยายความคุมครองใหแกผูสรางภาพยนตร สิ่ง

บันทึกเสียงและงานโสตทัศนวัสดุมากกวาเจาของลิขสทิธ์ิดังกลาวตามกฎหมายเดิม หรืออาจกลาวอีก

นัยหน่ึงวาเปนขอยกเวนหลักการสูญสิ้นไปซึง่สทิธิ (Exhaustion of Right) การใหเชาตนฉบับหรือ

สําเนางานตามมาตรา 15(3) น้ีเปนการใหเชางานที่ซื้อมาโดยถูกตองและเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิข้ันตน 

แตการใหเชาตามมาตรา 31(1) เปนการใหเชางานทีท่ําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิและเปนการละเมิด

ลิขสิทธ์ิข้ันรอง ซึ่งหากพจิารณาตามหลกั Exhaustion of Rights แลว ผูใดซื้องานลิขสิทธ์ิมาโดย

ถูกตองเจาของลิขสิทธ์ิยอมหมดสิทธิควบคุมการใชประโยชนจากตัวงานดังกลาวแตกฎหมายมาตราน้ี

กลับใหสทิธิแกเจาของงานลิขสทิธ์ิมากข้ึนและยกเวนหลักทั่วไปโดยใหสามารถควบคุมการใหเชาใน

งาน 4 ประเภทดังกลาวได ฉะน้ันคําพิพากษาฎีกา 954/2536 ที่วินิจฉัยวาคดีไมไดหมายความวามวน

เทปของกลางถูกทําซ้ําหรือดัดแปลง แมจําเลยจะมีมวนเทปของกลางใหเชาโดยไมไดรับอนุญาตจาก

เจาของลิขสทิธ์ิจําเลยก็ไมมีความผิด ตาม พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ 2521 มาตรา 27 ฎีกาน้ีเปนการวินิจฉัยตาม
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กฎหมายเดิมซึ่งไมอาจถือเปนหลักไดอกีตอไป 

   จะสงัเกตไดวาสทิธิใหเชาตามมาตรา 15(3) น้ี ระบุไวเฉพาะงาน 4 ประเภท

น้ีเทาน้ัน ฉะน้ันหากงานที่ใหเชาเปนหนังสือทีม่ีลิขสิทธ์ิถูกตองผูใหเชาก็ไมมีความผิดตามมาตราน้ี 

อยางไรก็ตามหากหนังสือดังกลาวเปนหนังสือที่ทําข้ึนโดยละเมิดลขิสิทธ์ิแลวการใหเชาหนังสือดังกลาว

อาจมีความผิดซึ่งเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันรองตามมาตรา 31(1) ได 

   ใหประโยชนอันเกิดจากลิขสิทธ์ิแกผูอื่น เชน เจาของจิตรกรรมอนุญาตให

สถาบันศิลปกรรมนําภาพเขียนของตนออกแสดงใหประชาชนโดยเก็บคาเขาชม แตคาเขาชมครึ่งหน่ึง

ตองมอบใหองคการสาธารณกุศล ดังน้ีเปนการใหประโยชนอันเกิดจากลิขสิทธ์ิแกองคการสาธารณกุศล 

   อนุญาตใหผูอื่นนํางานอันมีลิขสิทธ์ิไปทําซ้ําหรอืดัดแปลงเพื่อเผยแพรตอ

สาธารณชน หรือใหเชาตนฉบับหรอืสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตรและสิง่

บันทึกเสียง โดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใดหรือไมก็ได แตเงือ่นไขดังกลาวจะกําหนดในลกัษณะที่จํากัด

การแขงขันโดยไมเปนธรรมไมได 

   มาตรา 16 ไดกลาวถึง สิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิเมื่อไดอนุญาตใหผูใดใชสิทธิ

ตามมาตรา 15(5) แลวยอมไมตัดสิทธิของเจาของลิขสทิธ์ิที่จะอนุญาตใหผูอื่นใชสิทธิ เวนแตหนังสือ

อนุญาตระบุขอหามไว ลักษณะของสญัญาอนุญาตใหใชสิทธิอาจแบงไดเปน 3 ประเภท คือ 

(1) สัญญาอนุญาตใหใชลิขสิทธ์ิไมเด็ดขาด (Non-exclusive Copyright 

Licensing agreement) เปนสญัญาทีผู่เปนเจาของลิขสทิธ์ิมีสิทธ์ิทีจ่ะอนุญาตใหบุคคลอื่นใชงานอันมี

ลิขสิทธ์ิของตนไดโดยไมจํากัดครัง้และจํานวนบุคคล รวมทั้งเจาของลิขสิทธ์ิยังมีสทิธิดังกลาวอยู 

(2) สัญญาอนุญาตใหใชลิขสิทธ์ิแตผูเดียว (Sole Copyright Licensing 

Agreement) เปนสัญญาที่เจาของลิขสทิธ์ิอนุญาตใหผูใดผูหน่ึงใชงานอันมีลิขสทิธ์ิ แตผูเปนเจาของ

ลิขสิทธ์ิเองก็ไมมีสทิธิที่จะใชงานของตน 

(3) สัญญาอนุญาตใหใชลิขสิทธ์ิเด็ดขาด (Exclusive Copyright 

Licensing Agreement) เปนสญัญาที่กําหนดใหผูรับอนุญาตแตเพียงผูเดียวมีสทิธิใชงานอันมลีิขสิทธ์ิ 

แตผูเปนเจาของลิขสิทธ์ิเองก็ไมมสีิทธิทีจ่ะใชงานของตนในระหวางอายุสัญญาอนุญาตใหใชลิขสิทธ์ิ16 

4.2) การละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันรอง (Secondary Infringement) มาตรา 31 

  การละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันรองเปนการกระทําที่สบืเน่ืองมาจากการละเมิดสิทธ์ิข้ันตน  

โดยมีลักษณะเปนการสงเสรมิใหงานทีล่ะเมิดลิขสทิธ์ิมีการแพรหลายออกไปดวยการกระทําการตาง ๆ 

ตามที่บัญญัติไวในมาตรา 31 (1)-(4) เชน ขาย มีไวเพื่อขาย นําหรือสั่งเขามาในราชอาณาจักร เปนตน 

                                                
16 ธัชชัย ศุภผลศิริ, คําอธิบายกฎหมายลิขสิทธิ์, 20.  
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   การละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันรองมีหลักเกณฑสําคัญ 2 ประการ คือ 

   (1) ความรูหรือควรรูของผูกระทําวางานใดทําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิหรอืไม 

   (2) ความมุงหมายเพื่อหากําไรจากกระทําน้ัน 

 5) ขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 ขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธ์ิเปนความพยายามสรางดุลแหงผลประโยชนระหวางเจาของ

ลิขสิทธ์ิและผูใชงานลิขสทิธ์ิ โดยใหบุคคลอื่นสามารถใชงานลิขสิทธ์ิไดตามความเหมาะสมโดยไมเปน

การละเมิดลิขสทิธ์ิเปนการจํากัดสทิธิแตผูเดียวของเจาของลขิสิทธ์ิลงภายใตเงื่อนไขบางประการ 

เงื่อนไขทีส่ําคัญทีสุ่ดบัญญัติไวในมาตรา 32 วรรคแรก ดังน้ี 

  (1) การกระทําตองไมขัดตอการแสวงหาประโยชนจากงานอนัมีลิขสทิธ์ิตามปกติของ

เจาของลิขสทิธ์ิ 

  (2) การกระทําน้ันไมกระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบดวยกฎหมายของจาของ

ลิขสิทธ์ิเกินสมควร 

 ขอยกเวนทั่วไป มีบัญญัติไวในมาตรา 32 วรรคสอง ทีบ่ัญญติัใหการกระทําบางอยางเปน

ขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ต้ังแตขอยกเวน (1) - (8) เชน (1) วิจัยหรือศึกษางาน อันมิใชการกระทํา

เพื่อหากําไร นอกจากขอยกเวนทั่วไปตามมาตรา 32 วรรคสองแลว ยังมีขอยกเวนเฉพาะซึ่งมบีัญญัติ

ไวในมาตรา 33 กรณีคัดลอกโดยมีการอางองิเปนการรับรูถึงความเปนเจาของลิขสิทธ์ิในงาน ไมใหถือ

วาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิยังมีขอยกเวนอื่น ๆ เชน ขอยกเวนสําหรับการกระทําของบรรณารกัษ

หองสมุดตามมาตรา 34 ขอยกเวนสําหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร ตามมาตรา 35 ขอยกเวนสําหรบั

การแสดงงานนาฏกรรมหรือดนตรีกรรมตามมาตรา 36 ขอยกเวนสําหรบังานศิลปกรรมตามมาตรา 

37,39,40 ขอยกเวนสําหรบังานสถาปตยกรรมตามมาตรา 38,41 ขอยกเวนสําหรบังานลิขสทิธ์ิตาง ๆ 

ในภาพยนตร ตามมาตรา 42 และขอยกเวนเพือ่ประโยชนในการปฏิบัติราชการตามมาตรา 43 

 จากที่ไดกลาวมาขางตนเทคโนโลยีการพมิพสามมิติไดรบัการคุมครองจัดอยูในดานศิลปกรรม

ตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของไทยในการสรางสรรคผลงานจากการพิมพสามมิติน้ันมีอยู 2 แบบ คือ 

ช้ินงานตนแบบและไฟลงานฉบับทีเ่กิดจากการสรางสรรคผลงานดวยตัวเองและเปนการลอกเลียน

ผลงานผูอื่นมาจงึจะถือเปนการไดรบัความคุมครองในงานอนัมีลิขสทิธ์ิ 

2.2.3 กฎหมายสิทธบิัตร 

  2.2.3.1 แนวความคิดและความสําคญัของกฎหมายสิทธบิตัร 

  งานสรางสรรคในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่เกี่ยวของกับสทิธิบัตรน้ันเปน

ทรัพยสินทางปญญามีการใหความคุมครองแกสิทธิตามธรรมชาติของผูประดิษฐ ซึ่งกฎหมายสทิธิบัตร

ในประเทศไทยน้ันมีความแตกตางกับประเทศกําลังพฒันาอืน่ ๆ และไดมีการแกไขกฎหมายสิทธิบัตร

ทั้งสิ้น 2 ครั้ง โดยทําการแกไขในหลายประเด็นที่สําคัญหลายไดแก การขยายขอบเขตความคุมครอง
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ใหครอบคลุมไปถึงผลิตภัณฑยา อาหารและเครื่องจักรกลทางการเกษตร ขยายอายุสทิธิบัตรใหยาว

กวาเดิมเปนตน และในป พ.ศ. 2542 ไดมีการแกไขเพิ่มเติมอีกครั้งหน่ึงเปนครัง้ทีส่อง โดยในครัง้น้ี

ประเทศไทยไดแกไขเปลี่ยนแปลงกฎหมายสิทธิบัตรหลายประการดวยกันทีส่ําคัญไดแก การยกเลกิ

มาตรการสําหรบัสทิธิบัตรยาและนําระบบการคุมครองอนุสทิธิบัตร (Petty Patent) มาใช เพื่อให

สอดคลองกบัความตกลงวาสิทธิในทรพัยสินทางปญญาที่เกีย่วกับการคา (Agreement on Trade-

related Aspects of Intellectual Property Rights)  

  เน่ืองจากหลายประเทศมีกฎหมายสทิธิบัตรข้ึนจากการตกเปนประเทศอาณานิคม

ของประเทศในแถบตะวันตกแตประเทศไทยไมไดตกเปนอาณานิคมของประเทศตะวันตก ดังน้ัน

สิทธิบัตรในประเทศไทยจึงไมไดเกิดข้ึนจากจักรวรรดินิยม แตเกิดความเรียกรองตองการในการพัฒนา

อุตสาหกรรมในประเทศไทยและนโยบายของรัฐในการสนับสนุนและสงเสริมการพฒันาอุตสาหกรรม

การคาระหวางประเทศ17
 

  เมื่อการประดิษฐเปนผลงานจากความรูความสามารถของมนุษยดังน้ันสิ่งเหลาน้ีก็

ควรที่จะไดรบัความคุมครองในฐานะทรัพยสินทางปญญาเมือ่มีการคุมครองแลวก็ยอมจะทําใหผู

ประดิษฐมีความตองการที่ยากจะสรางสิ่งประดิษฐมากข้ึน โดยเริ่มต้ังแตยุคการปฏิวัติอุตสาหกรรมใน

ทศวรรษที่ 17 การผลิตไดเพิม่มากข้ึนอยางมากมายจึงเริม่เกดิแนวความคิดในการคุมครองการ

ประดิษฐอยางกวางขวาง แตก็มีกลุมคนบางกลุมที่มีความคิดวาการประดิษฐทั้งหลายทั้งปวงน้ันมันได

เกิดจากการรวมตัวกันของหนวยขอมูลอันเปนทรัพยากรซึ่งเปนมรดกรวมของมวลมนุษยชาติทุกคนไม

ควรใหคิดคนในการใชขอมูลเหลาน้ันแมจะไดมีการรวบรวมการประดิษฐแลวก็ตาม แตในปจจบุันการ

ประดิษฐทัง้หลายก็ไดรบัความคุมครองในผลงาน เพือ่กระตุนใหมีการเปดเผยรายละเอียดเกี่ยวกบัการ

ประดิษฐคิดคนสิง่น้ัน ๆ จนทําใหผูอื่นที่สนใจสามารถทําการศึกษาคนควาและทําการวิจัยพฒันาตอไป

ได สงผลใหมกีารพฒันาเทคโนโลยีในสูงข้ึนอีกดวย 

  เหตุผลในการใหความคุมครอง 

  เหตุผลในการใหความคุมครองในกฎหมายสทิธิบัตร โดยการใหสิทธิแกผูประดิษฐ  

มีอยู 3 ประการ คือ 

  1) เพื่อคุมครองสทิธิบัตรอันชอบธรรมของผูประดิษฐและผูออกแบบเน่ืองจากผู

ประดิษฐหรือผูสงออกไดใชสติปญญาและความพยายามของตนเพื่อใหไดมาซึ่งสิ่งทีจ่ะมปีระโยชนแก

มนุษย หากวาการคิดคนน้ันสามารถทําใหเกิดผลตอบแทนในทางเศรษฐกิจหรอืในเชิงพาณิชยไดก็ควร

ถือเปนสิทธิตามธรรมชาติของผูประดิษฐคิดคนที่รัฐควรใหความคุมครองจากกฎหมายวาบุคคลอื่นจะ

ไมสามารถเขามาลอกเลียนแบบไดเพื่อเปนอํานวยความสะดวกแกนักประดิษฐไดรับทุนคืนสําหรับ

                                                
17 จักรกฤษณ ควรพจน, กฎหมายสิทธิบัตร: แนวคิดและบทวิเคราะห, (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2544), 21. 
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คาใชจายที่เสียไปในการคนควาวิจัยโดยการใหผูประดิษฐสามารถแสวงหาผลประโยชนในเชิงพาณิชย

ไดแตเพียงผูเดียวภายในระยะเวลาที่กําหนดไวและเพื่อเปนแรงจงูใจในการคิดคนสิ่ง 

ประดิษฐใหม ๆ ตอไป  

  2) เพื่อเปนการตอบแทนแกผูประดิษฐและนักออกแบบยินยอมเปดเผยรายละเอียด

ในสิ่งทีป่ระดิษฐ หากวากฎหมายไมใหการคุมครองผูประดิษฐก็จะไมมีการเปดเผยรายละเอียดของการ

ประดิษฐเพราะเกรงวาจะมีผูอื่นมาแสวงหาประโยชนในผลงานของตน ซึ่งจะเปนผลเสียตอสงัคมทีจ่ะ

ไมไดใชประโยชนจากการประดิษฐน้ัน เน่ืองจากผลงานที่ไดคิดคนข้ึนทําใหชีวิตความเปนอยูของมนุษย

ไดรับความสะดวกสบายมากย่ิงข้ึนสังคมควรใหรางวัลตอบแทนแกผูสรางคุณประโยชนดังกลาว โดย

การใหความคุมครองปองกันไมใหผูอื่นแสวงหาประโยชนจากผลงานดังกลาวน้ันได 

  3) เพื่อจงูใจใหมีการประดิษฐคิดคนสิ่งใหม ๆ ข้ึน เน่ืองจากการประดิษฐคิดคน

จะตองมีการลงทุนทั้งในดานคาใชจายเวลาและสติปญญาอนัพิเศษของมนุษยและเปนการกระตุนใหผู

ประดิษฐมกีารเปดเผยรายละเอียดเกี่ยวกับการประดิษฐคิดคนใหม ๆ แตเมื่อมกีารเปดเผยสาระสําคัญ

ในการประดิษฐคิดคนหรอืมีการผลิตสินคาออกจําหนายแลวบุคคลอื่นจะสามารถลอกเลียนแบบได

โดยงาย ดังน้ันจึงจําเปนทีร่ัฐตองใหการคุมครอง อันจะเปนการกระตุนใหนักประดิษฐคิดคนมีกําลงัใจ

และมีความมั่นใจ หากไดทําการคิดคนผลิตภัณฑใหม ๆ ไดสาํเร็จ 

  4) เพื่อจงูใจนักลงทุนตางชาติใหมกีารถายทอดเทคโนโลยี เน่ืองจากมีระบบสิทธิบัตร

ยอมทําใหนักลงทุนตางประเทศเกิดความมั่นใจทีจ่ะทําการลงทุนและถายทอดเทคโนโลยีของตนใหแก

ผูสนใจรวมลงทุนไดอยางเต็มที ่

2.2.3.2 สาระสําคญัของกฎหมายสิทธบิัตร 

  กฎหมายสทิธิบัตรของไทยที่ใหความคุมครองในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติสามารถ

แบงประเภทของสทิธิบัตรออกเปน 2 ประเภท ไดดังน้ี  

  1) สิทธิบัตรการประดิษฐ 

  เปนสิทธิอันเด็ดขาดทีร่ัฐเปนผูออกใหเพื่อเปนการแลกเปลี่ยนกับการที่ประดิษฐยอม

เปดเผยรายละเอียดอันเกี่ยวกับการประดิษฐ ขอมลูรายละเอียดการประดิษฐทีเ่ปดเผยน้ันจะเปน

ประโยชนตอสังคมโดยสาธารณชนสามารถเขาถึงไปตรวจสอบและศึกษารายละเอียดการประดิษฐ

ดังกลาวได อันเปนการเพิ่มพูนความรูทางวิทยาการใหแกสังคมและเมื่อถึงระยะเวลาแหงการคุมครอง

ที่กฎหมายไดกําหนดไวอันสุดลง ผูทีส่นใจการประดิษฐเหลาน้ันก็สามารถที่จะนําเอาขอมลูความรูน้ัน

นําไปใชประโยชนได หากไมมรีะบบการคุมครองในสทิธิบัตรการประดิษฐแลว ผูเปนเจาของการ

ประดิษฐทัง้หลายกจ็ะไมมีใครยอมเปดเผยรายละเอียดการประดิษฐของตน แตจะเก็บขอมูลการ

ประดิษฐไวเปนความลับตลอดไปเพราะกลัวบุคคลอื่นลอกเลยีนแบบการประดิษฐของตนและกลาย 

เปนคูแขงทางการคาของตนในที่สุด หากปราศจากสิทธิบัตรการประดิษฐที่ดีและมีคุณคาน้ันก็จะตาย
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ตามตัวเจาของการประดิษฐน้ันไปดวย ซึ่งไมกอใหเกิดการพฒันาการในระดับสูงข้ึนไปสาธารณะกจ็ะ

ไมไดรับประโยชนใด ๆ จากการประดิษฐน้ันเลย18 

  สิทธิบัตร ตามความหมายในมาตรา 3 แหงพระราชบัญญัติสทิธิบัตร พ.ศ. 2522 

แกไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2542 บัญญัติไววา สิทธิบัตร หมายความวา “หนังสอืทีส่ําคัญที่ออกใหเพื่อ

คุมครองการประดิษฐ หรือการออกแบบผลิตภัณฑตามที่กําหนดในหมวด 2 และหมวด 3 แหง

พระราชบัญญัติน้ี”19  

ความหมายการประดิษฐ 

  การประดิษฐ (Inventions) หมายถึงการคิดคนหรือคิดทําข้ึนซึ่งเปนผลใหไดมาซึ่ง

ผลิตภัณฑหรือกรรมวิธีใดข้ึนใหม หรือจะทําการใด ๆ ที่ทําใหดีข้ึนซึ่งผลิตภัณฑหรือกรรมวิธี20 การ

ประดิษฐเปนความคิดสรางสรรคเกี่ยวกบัลกัษณะองคประกอบโครงสรางหรือกลไกของผลิตภัณฑ 

รวมทั้งกรรมวิธีในการผลิตการรกัษาหรอืปรับปรงุคุณภาพของผลิตภัณฑใหดีข้ึนหรือทําใหเกิด

ผลิตภัณฑ ข้ึนใหมที่แตกตางไปจากเดิม 

  จากบทบัญญัติของกฎหมายจะเห็นไดวา การประดิษฐอยางหน่ึงอาจจะประกอบไป

ดวย 2 สวน คือ สวนที่เปนผลิตภัณฑ (Product) และสวนทีเ่ปนกรรมวิธี (Process) 

  ผลิตภัณฑ 

  ผลิตภัณฑ (Product) ตามพระราชบัญญัติสิทธิบัตรไมไดใหคําจํากดัความไว 

โดยทั่วไปจะเขาใจในความหมายของคําวา ผลิตภัณฑ หมายถึงสิ่งที่มนุษยผลิตข้ึน ดังน้ันคําวา 

"ผลิตภัณฑ” จึงหมายถึงความคิดเกี่ยวกบัองคประกอบหรือโครงสรางองคประกอบ กลไกสวน 

ประกอบของวัตถุตาง ๆ เชน นาฬิกา แวนตา อันแสดงใหทราบความคิดของผูประดิษฐวานาฬิกา 

แวนตา จะตองประกอบดวยสวนประกอบอะไรบาง ซึ่งบางทานไดใหความหมายไววา หมายถึงสิง่ที่มี

รูปรางหรือสิ่งที่มีคุณสมบัติทางกายภาพทั้งหมดนักวิชาการบางทานไดใหความหมายไววา หมายถึง 

ลักษณะของผลิตภัณฑหรือหมายถึงวัตถุที่มรีูปรางซึ่งสามารถแบงออกตามลกัษณะโครงสราง

องคประกอบและประโยชนใชสอย 

  กรรมวิธ ี

  พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 มาตรา 3 วรรคสาม ไดใหนิยามของคําวา 

“กรรมวิธี” (Processes) หมายความวา “กรรมวิธี กระบวน หรือวิธีการในการผลิต หรอืวิธีการในการ

                                                
18 ไชยยศ เหมะรัชตะ, ลักษณะของกฎหมายทรัพยสินทางปญญา (พื้นฐานความรูท่ัวไป), 37. 
19 มาตรา 3 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 ซ่ึงถูกแกไขเพิ่มเติมโดยพระราชบัญญัติสิทธิบัตร 

(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2542. 
20 มาตรา 3 วรรคสาม แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร แกไขเพิ่มเติมฉบับที่ 3 พ.ศ. 2542. 
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ผลิต หรือการเก็บรักษาใหคงสภาพหรือใหมีคุณภาพดีข้ึนซึ่งผลิตภัณฑและรวมถึงการใชกรรมวิธีน้ัน ๆ

ดวย” 

  จากนิยามดังกลาว กรรมวิธีคือวิธีในการทําใหเกิดผลิตภัณฑข้ึน21 ตามความเขาใจ

โดยทั่วไป กรรมวิธีจึงหมายถึง การกระทําเพียงข้ันตอนเดียวหรือหลายข้ันตอนหรอืกระบวนการเพื่อ

การเปลี่ยนแปลงวัตถุตาง ๆ จากลกัษณะหน่ึงใหเปนผลิตภัณฑอีกลักษณะหน่ึงหรือใหไดรบัผลอยางใด

อยางหน่ึงตามที่ตองการ กรรมวิธี คือความคิดเกี่ยวกับข้ันตอน หรือข้ันตอนการปฏิบัติเพื่อทําใหเกิด

ผลิตภัณฑข้ึนหรือมีคุณภาพสงูข้ึน ดังน้ันกรรมวิธีจึงมีความหมายที่กวางมาก แตอยางไรก็ตามเมื่อ

พิจารณานิยามตามมาตรา 3 แลวกฎหมายสิทธิบัตรของไทยไดกําหนดขอบเขตของการประดิษฐ 

ประเภททีเ่ปนกรรมวิธีไว มี 3 ลักษณะดวยกันคือ 

  1) กรรมวิธี กระบวน หรือวิธีการในผลิต เชน กรรมวิธีในการผลิตอาหารสัตว 

กรรมวิธีผลิตไวน เปนตน 

  2) กรรมวิธี กระบวน หรือวิธีการในการเก็บรักษาใหคงสภาพหรือใหมีคุณภาพดี

ย่ิงข้ึน เชน กรรมวิธีบรรจุอาหารสัตวหรือนํ้ายาทําความสะอาดไวในกระปอง การถนอมอาหารโดยการ

หมักหรือดอง เปนตน 

  3) การใชกรรมวิธีทั้งสองลักษณะดังกลาว หมายถึง การนําเอากรรมวิธีที่มีอยูแลวไปใช

เพื่อวัตถุประสงคอยางอื่นที่แตกตางไปจากเดิม (New use of a Known Product) เชน การใชกรรมวิธี

ในการผลิตนํ้าแข็งไปผลิตหิมะเทียม เปนตน22 ในการขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐที่เปนกรรมวิธีจะมี

ขอบเขตจํากัดเฉพาะในการใชกรรมวิธีเทาน้ัน ไมรวมไปถึงสิง่ที่นํามาใชเปนกรรมวิธีอื่น ๆ23 

  จากความหมายดังกลาวจะเห็นไดวา เปนการแสดงใหเห็นถึงความสําคัญของเอกสาร

หรือหนังสือในการทีจ่ะใหเจาของสิทธิบัตรเปนผูมสีิทธิเด็ดขาด (Exclusive Right) หรือสิทธิแตเพียงผู

เดียวในการแสวงหาประโยชนจากการประดิษฐหรอืการออกแบบผลิตภัณฑน้ันตามมาตรา 3624 แหง

พระราชบัญญัติน้ีไดบญัญัติถึงสิทธิบัตรของผูทรงสิทธิบัตรไวโดยชัดเจน ดังน้ันจงึถือเอาการสิทธิตาม

เอกสารหรือหนังสือเปนสําคัญ แมวาในบางกรณีผูทรงสิทธิบตัรอาจจะไมใชผูประดิษฐคิดคนเปนคน

แรกก็ได แตหากเปนผูจดทะเบียนสิทธิบัตรกอนก็ยอมถือเทากับวาเปนผูมสีิทธิเด็ดขาดตามสิทธิบัตร

น้ัน 25 แตในทางตรงกันขามหากแมไมมผีูใดประดิษฐคิดคนข้ึนไดกอนและมีการใชประโยชนไปแลว 

                                                
21 ยรรยง พวงราช, สิทธิบัตร: กฎหมายและวิธีปฏิบัติ, (กรุงเทพฯ: บพิธการพิมพ, 2533), 3. 
22 เรื่องเดียวกัน, 13-14. 
23 ไชยยศ เหมะรัชตะ, ลักษณะของกฎหมายทรัพยสินทางปญญา (พื้นฐานความรูท่ัวไป), 135. 
24 มาตรา 36 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 ซ่ึงถูกแกไขเพิ่มเติมโดยพระราชบัญญัติสิทธิบัตร 

(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2535. 
25 แนวความคิดของประเทศไทยใชหลักการที่เรียกวา “First-to-File System” คือ ผูจดทะเบียนสิทธิบัตร
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แตถายังไมมีการนําไปจดทะเบียนสิทธิบัตรก็ยังไมมีสทิธิไดรบัความคุมครองเชนกัน ซึ่งมีความแตกตาง

จากลิขสิทธ์ิหรือเครื่องหมายการคา กลาวคือ กรณีของลิขสทิธ์ิน้ันจะมุงเนนใหความคุมครองผูคิดรเิริ่ม

สรางสรรคผลงานเปนสําคัญ หากผูใดไดสรางสรรคงานอันมคุีณสมบัติตามที่กฎหมายลิขสทิธ์ิไดบัญญัติ

ไวข้ึนมาก็จะมีสทิธิไดรับความคุมครองตามกฎหมายทันที โดยไมจําเปนตองนําไปจดทะเบียนกอน

เหมอืนกับสิทธิบัตรและกรณีของเครือ่งหมายการคาซึ่งเปนกรณีที่ตองจดทะเบียนเชนเดียวกัน 

  จะเห็นไดวาการใหความคุมครองในลักษณะของสิทธิเด็ดขาดน้ันก็จะมรีะยะเวลา

กําหนดใหความคุมครองเพียงช่ัวคราวหรอืในระยะเวลาหน่ึงเทาน้ัน ในการทีจ่ะแสวงหาประโยชนจาก

สิทธิบัตรน้ันไดและหลังจากพนระยะเวลาใหความคุมครองแลว สิทธิบัตรน้ันก็จะกลายเปนทรัพยสิน

สาธารณะ (Public Domain) เพื่อแลกกบัการเปดเผยขอมลูโดยละเอียดของการประดิษฐที่ไดคิดคน

ข้ึนมาเปนการตอบแทนและเปนแรงจูงใจใหมีการประดิษฐสิง่ใหม ๆ เกิดข้ึนตอไปในอนาคต ซึ่งจะ

สรางความเจริญกาวหนาใหแกสังคมและการพัฒนาเทคโนโลยีสบืตอไป 

  ดังน้ัน ตามบทบญัญัติ มาตรา 3 ไดใหคํานิยามของคําวา “การประดิษฐ” ไววา 

“การประดิษฐ หมายความวา การคิดคนหรือคิดทําข้ึนอันเปนผลใหไดมาซึ่งผลิตภัณฑหรอืกรรมวิธีใด

ข้ึนใหม หรือการกระทําใด ๆ ที่ทําใหดีข้ึนซึ่งผลิตภัณฑหรอืกรรมวิธี” จงึทําใหเห็นวาการประดิษฐน้ัน

เปนทัง้การคิดสรางสรรค ผลจากการคิดสรางสรรคน้ันกอใหเกิดการผลิตผลิตภัณฑข้ึนมามีผลทําให

เกินผลิตภัณฑไมใชการคิดสรางสรรคแลวเกิดผลในทางอื่น26 หากเกิดผลมรทางอื่นก็อาจจะแบงเปน

เรื่องเฉพาะเรือ่งน้ัน ๆ ไป เชน การคิดสรางสรรคเพลง การวาดภาพ ก็เปนเรื่องของลิขสิทธ์ิ ไมใช

ขอบเขตในเรื่องของสทิธิบัตร 

การไดมาซึ่งสิทธิการประดิษฐ 

  การจะไดมาซึ่งสิทธิบัตรการประดิษฐน้ันจะตองมกีารคิดคนหรือพฒันาการประดิษฐ

คามความหมายของกฎหมายเสียกอน ผูประดิษฐหรือบุคคลที่กําหนดไวโดยกฎหมายจึงอาจนําไปย่ืน

ขอรับสิทธิบัตร ซึ่งการขอรบัสทิธิบัตรน้ัน สามารถกระทําได 2 ลักษณะคือ 

  1) การย่ืนคําขอรับสิทธิบัตรในตัวผลิตภัณฑ (Product Patents) ซึ่งเปนการขอรบั

สิทธิบัตรในสิ่งใดสิ่งหน่ึงของวัตถุมีรูปราง 

  2) การย่ืนคําขอรับสิทธิบัตรในกรมวิธี (Process Patents) ซึ่งเปนการขอรบั

สิทธิบัตรในวิธีการทั้งที่เปนวิธีการในการใชผลิตภัณฑชนิดใดชนิดหน่ึงหรือวิธีการนําเอาของสิง่ใดสิง่

หน่ึงไปใชงาน27
 

 

                                                                                                                                       
กอนเปนผูมีสิทธิเด็ดขาดแตเพียงผูเดียว. 

26 สุพิศ ประณตีพลกรัง, กฎหมายสิทธิบัตร, (กรุงเทพฯ: อฑตยา มิเล็นเนียม, 2549), 22. 
27 จักรกฤษณ ควรพจน, กฎหมายสิทธิบัตร: แนวคิดและบทวิเคราะห (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2538), 12. 
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  2) สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ 

  พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 ไมไดกําหนดความหมายของคําวา “การ

ออกแบบผลิตภัณฑ”เอาไว แตเมื่อพจิารณาจากคําวา “แบบผลิตภัณฑ” ตามมาตรา 3 วรรค 4 แหง

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 หมายความถึง “รูปรางของผลิตภัณฑหรือองคประกอบของ

ลวดลายหรือสีของผลิตภัณฑอันมลีักษณะพเิศษสําหรบัผลิตภัณฑซึ่งสามารถใชเปนแบบสําหรับผลิต

อุตสาหกรรมรวมทั้งหัตถกรรมได” ในขณะที่กฎหมายการคุมครองงานการออกแบบในตางประเทศน้ัน 

สวนใหญใชคําวา “การออกแบบอุตสาหกรรม (Industrial Design) ในขณะที่ของประเทศไทยในสวน

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 (แกไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2535) ไดใชคําวา “การออกแบบผลิตภัณฑ” 

(Product Design)28 โดยแกไขเพิ่มเติมใหครอบคลุมถึงในสวนที่เกี่ยวของกบัการคุมครองหัตถกรรม

ตามที่กฎหมายกําหนดไวดวย  

การไดมาซึ่งสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ 

  การออกแบบผลิตภัณฑทีจ่ะไดรบัความคุมครองตามพระราชบัญญัติสทิธิบัตร  

พ.ศ. 2522 ประกอบดวยลกัษณะ 2 ประการ คือ  

  ประการทีห่น่ึง ตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม หมายความถึง เปนแบบ

ผลิตภัณฑที่ยังไมเคยปรากฏมบีุคคลใดใชโดยเปดเผยอยูแลวภายในประเทศกอนวันขอจดทะเบียน

แบบผลิตภัณฑไว หรือไมมกีารโฆษณาไวในสิ่งพมิพหรือเอกสารใดในประเทศหรือนอกประเทศกอนวัน

ขอจดทะเบียนแบบลิตภัณฑ 

  ประการทีส่อง สามารถใชเปนแบบสําหรบัผลิตภัณฑอุตสาหกรรม หรอืหัตถกรรม 

ตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม 

  ทั้งน้ี เปนไปตามพระราชบญัญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 มาตรา 56 บัญญัติวา “การ

ออกแบบผลิตภัณฑที่ขอรบัสทิธิตามพระราชบญัญัติน้ีไดตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม เพื่อ

อุตสาหกรรมรวมตลอดถึงหัตถกรรม” ซึ่งลักษณะของการออกแบบผลิตภัณฑใหมไดมีบญัญัติไวใน

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 มาตรา 57 ดังน้ี 

  (1) แบบผลิตภัณฑทีม่ีหรือใชแพรหลายอยูแลวในราชอาณาจักรกอนวันขอรบั

สิทธิบัตร 

  (2) แบบผลิตภัณฑที่ไดมีการเปดเผยภาพ สาระสําคัญ หรือรายละเอียดในเอกสาร

หรือสิ่งที่ไดเผยแพรอยูแลว ไมวาในหรือนอกราชอาณาจักรกอนวันขอรับสิทธิบัตร 

  (3) แบบผลิตภัณฑทีเ่คยมีประกาศโฆษณามาแลวกอนวันขอรับสิทธิบัตร 

 

                                                
28 ยรรยง พวงราช, สิทธิบัตร: กฎหมายและวิธีปฏิบัติ, 39. 
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  (4) แบบผลิตภัณฑที่คลายกับแบบผลิตภัณฑดังกลาวใน (1) (2) หรือ (3) จนเห็นได

วาเปนการเลียนแบบ 

  จะเห็นไดวา การออกแบบตามแนวความคิดของกฎหมายสทิธิบัตร ตองเปนการ

สรางสรรคผลงานข้ึนใหม โดยมิไดลอกเลียนแบบการออกแบบผลิตภัณฑเดิมที่ปรากฏอยูแลว และ

ผลงานที่สรางสรรคจะตองไมเหมือนหรือคลายกับผลงานการออกแบบผลิตภัณฑทีม่ีอยูแลวดวย

เชนกัน โดยอาจเปรียบเทียบดูจากลกัษณะภายนอก เชน รูปราง สี หรือลวดลายของผลิตภัณฑ ซึ่งถา

หากเหมือนหรอืคลายก็ไมถือวาเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม 

หลักเกณฑการพิจารณาความใหมของการออกแบบผลิตภัณฑภายใตกฎหมาย

สิทธิบัตร 

  1) ใชวันย่ืนขอรับสิทธิบัตรเปนเกณฑการตัดสินเปรียบเทียบถึงความใหม ซึ่งถาหาก

การออกแบบผลิตภัณฑทีเ่หมือนหรือคลายไดถูกเปดเผยกอนวันย่ืนขอรับสทิธิบัตร ถือวาการออกแบบ

น้ีไมมีความใหม อยางไรก็ตาม ไมรวมถึงกรณีทีม่ีการเปดเผยในงานแสดงตอสาธารณชนซึ่งรัฐบาลไทย

เปนผูจัดหรืออนุญาตใหมีข้ึนในราชอาณาจักร อันไดแก การแสดงผลงานการออกแบบผลิตภัณฑใน

งานจัดแสดงนิทรรศการ หรือประชุมทางวิชาการ 

  2) ใชมาตรฐานความใหมเฉพาะทองถ่ินภายในประเทศเปนตัวพิจารณาการออกแบบ

ผลิตภัณฑทีเ่หมือนหรือคลายกันน้ีไดมีหรือใชแพรหลาย หรอืไดประกาศโฆษณาเกี่ยวกบัการขอรบั

สิทธิบัตรมากอนวันย่ืนขอรบัสิทธิบัตร 

  3) ใชหลักมาตรฐานความใหมตามสากล ในการพจิารณาการออกแบบผลิตภัณฑที่ได

เปดเผยสาระสําคัญในเอกสาร หรือสิง่ตีพิมพ เวนแตเปนการเปดเผยเอกสารหรือสิ่งตีพมิพน้ีในงาน

แสดงตอสาธารณชน ซึ่งรัฐบาลไทยเปนผูจัดหรอือนุญาตใหมีข้ึน 

  4) การเปรียบเทียบความใหมจะตองมีความแตกตางทีเ่พียงพอในลักษณะภายนอกที่

ปรากฏของการออกแบบผลิตภัณฑที่มีอยูแลว ซึ่งความแตกตางในรายละเอียดปลีกยอยเล็กนอยไมถือ

วามีความใหม29 ความแตกตางปลกียอยเพียงเล็กนอย หมายถึง ความแตกตางที่ไมทําใหสัดสวนของ

ผลิตภัณฑเปลี่ยนไป ซึ่งความแตกตางเพียงเลก็นอยยังหมายความรวมถึงกรณีดังตอไปน้ีดวย 

   4.1) การเปลี่ยนขนาดของแบบผลิตภัณฑในลกัษณะที่เปนการขยายหรอื

ยอสวนโดยไมทําใหสัดสวนของผลิตภัณฑเปลี่ยนแปลงไป 

   4.2) การเปลี่ยนวัตถุหรือสีของแบบผลิตภัณฑเทาน้ัน  

   4.3) การเพิม่หรือตัดสวนประกอบบางสวนเพียงเลก็นอย 

ลักษณะของงานออกแบบที่ขอรับสิทธิบัตรได 

                                                
29 เรื่องเดียวกัน, 8. 
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  สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑน้ันเปนการใหความคุมครองความคิดสรางสรรค

ดวยการออกแบบทีเ่กี่ยวกับรูปรางของผลิตภัณฑหรือองคประกอบของลวดลายหรอืสีของผลิตภัณฑ 

การออกแบบผลิตภัณฑน้ันเปนการสรางสรรคลกัษณะภายนอกของผลิตภัณฑทีเ่นนความสวยงามของ

วัตถุเปนหลักเปนลกัษณะที่ออกแบบข้ึนมาเพื่อใหเกิดลักษณะพิเศษข้ึนแกสวนที่อยูภายนอกของ

ผลิตภัณฑซึง่ไดมีการบัญญัติไวอยางชัดเจนในความหมายของการออกแบบตามกฎหมายวาดวยการ

คุมครองการออกแบบทางอุตสาหกรรมของหลายประเทศเปนการกําหนดไวโดยลักษณะพิเศษเฉพาะ

ของวัตถุที่ใชเปนแบบน้ันตองเกี่ยวกับความสวยงามภายนอกของวัตถุ เพื่อดึงดูดความพึงพอใจอันเปน

ผลใหลูกคาตกลงใจซื้อผลิตภัณฑที่ไดรับการออกแบบน้ัน ซึ่งการออกแบบที่ทําใหเกิดความสวยงามแก

ผลิตภัณฑตามพระราชบัญญัติสิทธิบัตรมาตรา 4 บัญญัติไวในนิยามคําวา “แบบผลิตภัณฑ” แยกได

เปนสองลักษณะดังน้ี คือ รูปรางของผลิตภัณฑหรือรปูทรงของผลิตภัณฑและองคประกอบของ

ลวดลายหรือสี กลาวคือ30 

  1) รูปรางของผลิตภัณฑหรือรูปทรงของผลิตภัณฑเปนรปูทรงภายนอกหรือรปูราง

ของผลิตภัณฑที่ออกแบบข้ึนมาโดยลักษณะรูปทรงที่มลีักษณะสามมิติ ฉะน้ันการออกแบบรูปรางของ

ผลิตภัณฑจะตองกระทําใหเกิดแบบรูปทรงสามมิติของผลิตภัณฑเปนการออกแบบสัดสวนหรือ

อัตราสวนของความกวาง ความยาว และความหนาของผลิตภัณฑซึ่งอาจจะมทีี่มาจากการสรางสรรค

งานสองมิติ การออกแบบรปูทรงหรือรูปรางของผลิตภัณฑอาจจะมีวัตถุประสงคเพื่อใชสอยประโยชน 

และอีกประการหน่ึงคือมีวัตถุประสงคเพื่อใหเกิดความสวยงามแกผลิตภัณฑ เชน รูปทรงของขวด

บรรจุนํ้าอัดลม รปูลกัษณะของโคมไฟต้ังโตะ รูปรางสัณฐานของรถยนต เปนตน 

  2) องคประกอบของลวดลายหรือสี คือการออกแบบองคประกอบของลวดลายหรอืสี

ของผลิตภัณฑเพื่อทําใหเกิดความสวยงามที่พื้นผิวภายนอกของวัสดุของผลิตภัณฑน้ัน ๆ เนนการ

ออกแบบโดยเสนประกอบเปนลวดลายจะทําโดยวิธีใดก็ไดและการใชสีสันที่ปรากฏลงบนวัตถุที่เปน

ผลิตภัณฑ งานลวดลายและสีทีส่รางสรรคเปนลักษณะงานแบบสองมิติบนผลติภัณฑ เชน ลวดลายบน

เสื้อยืด สสีันบนผิวรองเทา เปนตน 

  จะเห็นไดวา การออกแบบผลิตภัณฑอาจประกอบดวยลักษณะทั้ง 2 ประเภท คือ 

ทั้งทีเ่ปนรูปรางและลวดลายหรอืสีของผลิตภัณฑกับอาจเปนการออกแบบรูปรางของผลิตภัณฑหรือ

ลวดลายของผลิตภัณฑข้ึนโดยเฉพาะและการพจิารณาวางานประเภทใดที่จะไดรับความคุมครองตาม

กฎหมายที่คุมครองการออกแบบ (Design Law) โดยทั่วไปการออกแบบถือไดวาเปนงานศิลปะ 

ประยุกตรูปแบบหน่ึง แตก็มีการออกแบบบางประเภทที่ไมมลีักษณะของการสรางสรรคทีเ่ปนงาน

                                                
30 ยรรยง พวงราช, กฎหมายทรัพยสินทางปญญา(สิทธิบัตร) เลม 8 รวมคําบรรยายภาคหน่ึงของสํานัก

อบรมศึกษากฎหมายแหงเนติบัณฑิตยสภา, (กรุงเทพฯ: กรุงสยาม พริ้นติ้ง กรุพ, 2538), 279-280. 
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ศิลปกรรมได แตการออกแบบน้ันกฎหมายพิจารณาเพียงลกัษณะที่ปรากฏ กลาวคือ การออกแบบ

ตองเปนการออกแบบทีส่ามมารถมองเห็นลักษณะที่ปรากฏภายนอกและไมจําเปนตองมีการตกแตงสี 

หากเพียงเพื่อเปนแบบในการผลิตของผลิตภัณฑในทางอุตสาหกรรมกเ็พียงพอแลว และงานน้ันตองมี

ความใหม (Novelty) อีกดวย 

การออกแบบผลิตภัณฑท่ีขอรับสิทธบิัตรไมได 

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 (แกไขเพิ่มเติม พ.ศ. 2535) ไดกําหนดใหการ

ออกแบบผลิตภัณฑดังตอไปน้ีไมสามารถขอรับสิทธิบัตรได คือ 

1) แบบผลิตภัณฑที่ขัดตอความสงบเรียบรอยและศีลธรรมอนัดีของประชาชน 

กลาวคือ เปนกรณีที่กฎหมายกําหนดไวเพื่อความเปนระเบียบและความสงบสุขของสังคมเปนสําคัญ 

เชน การนําภาพสัญลักษณหรือวัตถุใด ๆ ของทางศาสนามาใชเปนสวนหน่ึงของการออกแบบ หรือ

การออกแบบอันมีรปูรางหรือลวดลายไปในทางลามกอนาจาร  

2) แบบผลิตภัณฑที่กําหนดโดยพระราชกฤษฎีกา กลาวคือ กฎหมายกําหนดไว

เพื่อใหรัฐสามารถใชอํานาจในการออกพระราชกฤษฎีกาจํากดัแบบผลิตภัณฑบางลักษณะทีจ่ะขอรับ

สิทธิบัตรดวยเหตุผลสมควรบางอยาง ซึ่งในปจจบุันยังไมปรากฏวามีแบบผลิตภัณฑที่กําหนดโดยพระ

ราชกฤษฎีกาแตประการใด

2.2.4 กฎหมายเครื่องหมายการคา 

 กฎหมายเครื่องหมายการคามีความสําคัญในการปองกันการกระทําทีไ่มเปนธรรมทางการคา 

ซึ่งในเทคโนโลยีการพมิพสามมิติไดมีการนําเครือ่งหมายการคาไปใชการประกอบในตัวสินคาเพื่อที ่

จะเปนการบงบอกสินคาหรือเปนตราสัญลักษณในการขายสนิคาหรือบริการ ทั้งน้ีในประเทศไทย

กฎหมายเครื่องหมายการคาใหความคุมครองแกเจาของเครือ่งหมายการคาทีจ่ดทะเบียนไวโดยชัดแจง 

และเครือ่งหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียนไวสามารถไดรบัความคุมครองตามกฎหมายเครื่องหมาย

การคาในเรือ่งของการลวงขายน้ันเอง  

ความหมายของเครื่องหมาย 

 ตามพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา มาตรา 4 กําหนดบทนิยามของคําวาเครื่องหมายไว 

เดิมพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 กําหนดความหมายของคําวาเครื่องหมายไวเพียง 

ภาพถาย ภาพวาด ภาพประดิษฐ ตรา ช่ือ คํา ขอความ ตัวหนังสือ ตัวเลข ลายมือช่ือ หรือสิง่เหลาน้ี

อยางหน่ึงอยางใดหรือหลายอยางรวมกัน แตไมหมายความรวมถึงแบบผลิตภัณฑตามกฎหมายวาดวย

สิทธิบัตร31 สืบเน่ืองมาจากการเจรจาการคารอบอรุุกวัยไดทําขอตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทาง

ปญญา ประเทศไทยเปนสมาชิกภาคีองคการคาโลก (WTO) ที่จะตองมีพันธกรณี เพื่อใหสอดคลองกบั

                                                
31 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
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ขอตกลงดังกลาว จงึตองออกกฎหมายเพื่อใหการคุมครองทรัพยสินทางปญญาใหเปนไปตามหลัก

สากล จึงไดแกไขพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา พ.ศ. 2534 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2543 

ใหเพิ่มความหมายของเครื่องหมายข้ึนจากเดิมเปนวา เครื่องหมาย หมายความวา ภาพถาย ภาพวาด 

ภาพประดิษฐ ตรา ช่ือ คํา ขอความ ตัวหนังสือ ตัวเลข กลุมของสี รปูราง หรือ รูปทรงของวัตถุ หรือ

สิ่งเหลาน้ีอยางใดอยางหน่ึงหรอืหลายอยางรวมกัน32
 

 การแกไขบทนิยามคําวา เครื่องหมายตามพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา (ฉบับที่ 2)  

พ.ศ. 2543 น้ันก็เพื่อใหเปนไปตามพันธกรณีของทริปส TRIPs มาตรา 1533 จึงไดเพิ่มเติม คําวา

ขอความ กลุมของสี และรปูรางหรือรูปทรงของวัตถุ 

ความหมายของเครื่องหมายการคา 

 เครื่องหมายการคาไดกําหนดความหมายไวใน มาตรา 4 วรรค 2 ไว หมายความวา 

“เครื่องหมายที่ใชหรือจะใชเปนทีห่มายหรือเกี่ยวกบัสินคา เพื่อแสดงวาสินคาที่ใชเครื่องหมายของ

เจาของเครื่องหมายการคาน้ีจะแตกตางกบัสินคาที่ใชเครื่องหมายการคาของบุคคลอื่น”34 

 เครื่องหมายการคา คือ เครื่องหมายหรือสัญลักษณที่แสดงใหเห็นถึงความแตกตางระหวาง

สินคาของบุคคลหน่ึงกับสินคาของบุคคลอื่น ซึ่งความหมายน้ี หมายถึง บุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคล 

ก็ได ทั้งน้ี เพื่อใหโอกาสแกผูบริโภคทีส่ามารถเลอืกซื้อสินคาภายใตเครื่องหมายการคาที่ตองการ  

โดยอาศัยเครื่องหมายการคาเปนตัวแสดงใหเห็นวาเปนสินคาที่ตนตองการ 

 สินคา ไดแก สิ่งของใด ๆ ก็ไดที่นํามาออกจําหนายโดยใชเครื่องหมายการคาที่เกี่ยวของกับ

สินคาน้ัน ๆ ซึ่งหากนําเครื่องหมายการคาไปใชกบัสิง่ของอยางอื่นอันไมใชสินคา เชน การนําสิง่ของ

เครื่องใชในบริษัทหรือของใชสวนตัว เพื่อจะไดเปนทีส่ังเกตโดยงายวาสิ่งของสิ่งใดเปนของตนหรือของ

บริษัท กรณีเชนน้ีไมถือวาเปนการใชเกี่ยวของกับสินคาและไมถือเปนเครื่องหมายการคา ตามมาตรา 

4 แหงพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา จากบทบัญญัติของมาตรา 4 ของพระราชบญัญัติ

เครื่องหมายการคาที่กําหนดคํานิยามไวขางตน จะเห็นไดวา เครื่องหมายการคาจะเปนไดก็ตอเมือ่ 

 1) เปนเครื่องหมายตามที่กําหนดไวในกฎหมายเครื่องหมายการคา คือ จะตองเปนภาพถาย 

ภาพวาด ภาพประดิษฐ ตรา ช่ือ คํา ขอความ ตัวหนังสือ ตัวเลข ลายมอืช่ือกลุมสี รปูราง หรอื รูปทรง

ของวัตถุ หรือสิง่เหลาน้ีอยางใดอยางหน่ึงหรือหลายอยางรวมกัน35
 

 

  

                                                
32 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534.  
33 Article 15 of Agreement on Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights. 
34 มาตรา 4(2) แหงพระรายบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
35 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
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จากบทบัญญัติของกฎหมายเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2)  

พ.ศ. 2543 เครื่องหมายสามารถแยกออกมาตามลกัษณะของเครื่องหมายไดดังน้ี 

  ภาพถาย หมายถึง ภาพที่เกิดข้ึนจากการถายภาพจากสิ่งที่มอียูเดิม 

  ภาพวาด หมายถึง ภาพที่เกิดข้ึนจากการวาดเขียนข้ึน อาจจะเปนภาพเหมอืนหรือ

เปนภาพจิตนาการก็ได 

  ภาพประดิษฐ หมายถึง ภาพที่มนุษยไดประดิษฐข้ึน โดยจะคิดประดิษฐข้ึนทีผ่ิดแผก

แตกตางไปจากธรรมชาติ เชน ภาพพวกสัตวในวรรณคดี เปนตน 

  ตรา หมายถึง สญัลกัษณที่แทนบุคคลหรอืใชแทนหนวยงานใดหนวยงานหน่ึงก็ได 

  ช่ือ หมายถึง คําที่ใชเรียกจานช่ือบุคคลธรรมดาหรือใชเรียกแทนช่ือนิติบุคคลหรือ

หนวยงานองคกรใดองคกรหน่ึง 

  คํา หมายถึง การรวมตัวของพยัญชนะและสระเขาดวยกันแลวสามารถอานออกเสียง

ได สวนจะมีความหมายหรือไมมีความหมายหรือไมก็ตาม 

ขอความ หมายถึง ขอความหรือวลทีี่ไมไดเลง็ถึงคุณลกัษณะหรือคุณสมบัติของสินคา

โดยตรง และมีลกัษณะบงเฉพาะ ไดแก มีลักษณะทีท่ําใหประชาชนหรือผูบรโิภคสินคาทราบวา 

ผลิตภัณฑหรือสินคาน้ัน ที่ใชคําหรือขอความน้ัน อยูในฐานะเปนเครื่องหมายหารคาที่แตกตางไปจาก

สินคาหรอืผลิตภัณฑที่ใชคํา ขอความ หรือวลีอื่นในฐานะเปนเครื่องหมายการคาหรือประชาชน

ผูบริโภคสามารถแยกแยะสินคาใดเมื่อพจิารณาจากวลี ขอความ ที่เปนเอกลกัษณเฉพาะตัวของสินคา

หรือผลิตภัณฑที่ใชวลีหรอืขอความน้ัน ซึ่งขอความที่วาน้ีไมจาํเปนตองมีลกัษณะที่เปนสโลแกน หรือ

เปนสุภาษิตที่ถอยคําคลองจองกันหรืออาจจะเปนขอความใด ๆ ก็ไดเชน “Professional Hair care 

for you” หรือ “AIS Anytime Anywhere Everyone” หรือ “ทุกหยดซาโซดาสงิห” เปนตน 

  ตัวหนังสือ หมายถึง ตัวอักษรในภาษาตาง ๆ ที่มีอยูโดยทั่วไป 

  ลายมือช่ือ หมายถึง ลายเขียนหรือลายเซ็นที่แสดงถึงช่ือบุคคลธรรมดา อันเกิดจาก

การใชอวัยวะสวนใดของรางกายทําข้ึน 

  กลุมของสี หมายถึง การนําสีมากกวาหน่ึงสีมารวมกันอยูในลักษณะของเครื่องหมาย

การคาในลักษณะบงเฉพาะอันน้ี36 ลักษณะบงเฉพาะและสามารถแยกความแตกตางของสินคาระหวาง

ของผูผลิตสินคารายใดรายหน่ึงออกจากผูผลิตสินคาของอกีรายหน่ึงได อยางเชน รานแฟมลิี่มารท 

หรือรานสะดวกซื้อในปมเอสโซ 

  แตอยางไรก็ตามเครื่องหมายกลุมสีน้ีทางสํานักเครือ่งหมายการคา กรมทรัพยสินทาง

ปญญาไดวางแนวทางในการพิจารณารบัจดทะเบียนเครือ่งหมายในกลุมของสีไวดังน้ี คือ 

                                                
36 วัส ติงสมิคร, คําอธิบายกฎหมายเคร่ืองหมายการคา (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2545), 18. 
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  (1) กลุมสีตองประกอบดวยสีต้ังแตสองสีข้ึนไปและตองเปนสทีี่แตกตางกันและ 

  (2) เครื่องหมายที่ย่ืนขอจดทะเบียนกลุมของสีตองมีลกัษณะที่จะรับจดทะเบียนได

ตามมาตรา 6 แหงพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา 

  รูปรางหรือรูปทรงของวัตถุ หมายถึง รปูรางหรอืลกัษณะภายนอกของวัตถุเปนที่

ยอมรบัของผูบริโภคใหเปนที่หมายแกผลิตภัณฑหรือสินคา ซึ่งสามารถแยกความแตกตางระหวาง

ผลิตภัณฑหรือสินคาที่ใชเครื่องหมายการคาหน่ึงจากผลิตภัณฑหรือสินคาที่ใชเครือ่งหมายการคาอื่นได 

เชน รูปรางของขวดนํ้าอัดลมโคคาโคลา รูปตัวตลกโบโซ ของแฮมเบอเกอร แมคโดนัล 

 2) เปนเครื่องหมายที่ใชหรือเกี่ยวของกบัสินคา เพือ่แสดงวาสินคาภายใตเครื่องหมายการคา

ของเจาของเครื่องหมายการคาน้ันแตกตางกบัสินคาภายใตเครื่องหมายการคาของบุคคลอื่น 

 3) ตองเปนเครื่องหมายใชกับสินคาอยูกอนหรือมเีจตนนาจะใชกับสินคาในอนาคต

เครื่องหมายการคาที่พงึจดทะเบียนได 

  เครื่องหมายการคาทีส่ามารถนําไปจดทะเบียนไดตองมลีักษณะตามพระราชบัญญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2543 มาตรา 6 ซึ่งบัญญัติไววา 

“เครื่องหมายการคาอันพงึรบัจดทะเบียนไดตองประกอบลักษณะดังตอไปน้ี 

  (1) เปนเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะบงเฉพาะ 

  (2) เปนเครื่องหมายการคาที่ไมมีลักษณะตองหามตามพระราชบัญญัติ และ 

  (3) ไมเปนเครื่องหมายการคาเหมือนหรือคลายกบัเครื่องหมายการคาที่บุคคลอื่นได

จดทะเบียนไวแลว”37 

 4) เปนเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะบงเฉพาะ (Distinctiveness) ลักษณะบงเฉพาะ 

(Distinctiveness) ไมมีบทนิยามไวเปนวิเศษ แตมีบทบัญญติัไวใน มาตรา 7 วา “เครื่องหมายการคา

ที่มีลกัษณะบงเฉพาะ ไดแก เครื่องหมายการคาอันมลีักษณะที่ทําใหประชาชนหรือผูใชสินคาน้ันทราบ

และเขาใจไดวาสินคาที่ใชเครื่องหมายการคาน้ันแตกตางไปจากสินคา”38 

  จากบทบัญญัติดังกลาวแสดงใหเหน็วาลักษณะบงเฉพาะของเครื่องหมายการคา คือ 

การแยกแยะสินคาหรอืผลิตภัณฑภายใตเครื่องหมายการคาหน่ึงแตงตางจากสินคาหรือผลิตภัณฑของ

เครื่องหมายการคาภายใตเครื่องหมายการคาอีกอยางหน่ึง อนัเปนหนาที่สําคัญของเครื่องหมายการคา 

หากเครื่องหมายการคาไมมีลกัษณะบงเฉพาะก็ไมอาจรับจดทะเบียนเปนเครื่องหมายการคาได 

  วัตถุประสงคของการที่เครื่องหมายการคาน้ัน ตองการใหเครื่องหมายการคามี

ลักษณะบงเฉพาะ 

                                                
37 มาตรา 6 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
38 มาตรา 7 วรรคแรก แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
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  (1) เพื่อเปนหลักประกันวา เครื่องหมายการคาน้ันสามารถบงช้ีถึงแหลงกําเนิดของ

สินคาหรอืบริการ เพื่อใหเกิดความมัน่ใจแกผูบริโภคทีมุ่งหวังถึงแหลงกําเนิดของสินคาและบริการ 

  (2) โดยการทีก่ฎหมายไมใหความคุมครองแก คําหรือขอความที่เล็งถึงลักษณะหรือ

คุณสมบัติของสินคาน้ันโดยตรง Descriptive Term มีผลทําใหคูแขงของเครื่องหมายการคาที่บง

เฉพาะมีอสิระในการที่จะใชคําหรือขอความที่เล็งลักษณะหรอืคุณสมบัติของสินคาดังกลาวในการ

อธิบายลักษณะของสินคาและบรกิารของตนไดแตตองเปนการใชโดยสุจริต (ดูตามมาตรา 47) 

  (3) การทีก่ฎหมายตองการใหเครื่องหมายการคามีลกัษณะบงเฉพาะทําใหเจาของ

สินคาและบริการมีแนวโนมที่จะเลอืกใชเครื่องหมายที่จะสามารถบงช้ีถึงแหลงกําเนิดของสินคาและ

บริการไดเทาน้ัน แตตองสามารถที่จะทําใหเขาไปมีสวนแบงในตลาดของสินคาและบริการไดมากกวาที่

จะใชเครื่องหมายที่บงช้ีแตแหลงกําเนิดแตเพียงอยางเดียว39 

2.2.4.1 การไดมาซึ่งสิทธิในเครื่องหมายการคา 

  จากบทบัญญัติและหลักกฎหมายอันเกี่ยวกับการคุมครองเครื่องหมายตาง ๆ ที่ใช

ในทางการคาของประเทศตาง ๆ การไดมาซึง่สทิธิในเครื่องหมายการคามีทีม่าได 2 แบบ ดังน้ี 

  1) การไดมาซึ่งสิทธิโดยการใช 

  การไดมาซึง่สิทธิในเครื่องหมายการคาโดยการใช คือการที่บคุคลใดไดนํา

เครื่องหมายการคาของตนเองออกใชกับสินคาของตนเองกอนบุคคลอื่น อันเปนผลในบุคคลผูใชเครือ่ง

หมายการคากอนดังกลาวมสีิทธิดีกวาบุคคลอื่น ซึง่ผูใชเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะเหมอืนหรือ

คลายคลึงกันในภายหลังดวยการหามการใชถือเปนการละเมดิสิทธิของตน ในบางประเทศตางมีหลัก

กฎหมายอันใหสิทธิในเครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียนแกเจาของเครือ่งหมายการคาของตน 

ภายใตเงื่อนไขวาตองมีการใชเครื่องหมายการคาน้ันอยางแทจริง ตลอดจนสามารถพิสจูนช่ือเสียงใน

สินคาที่กอใหเกิดกูดวิลลในช่ือเจาของเครื่องหมายการคาที่ติดตออยูกับสินคาน้ัน อยางไรก็ตามในทุก

ประเทศทั่วโลกไดกําหนดใหความคุมครองสิทธิในเครื่องหมายการคาที่ไดจดทะเบียนไวเปนหลัก

พื้นฐาน สวนการใหความคุมครองเครื่องหมายการคาที่ยังไมไดจดทะเบียนแตเจาของไดใชกับสินคา

ของตนน้ัน เปนอีกทางเลือกที่มเีพื่อปองกันการกระทําอันมลีกัษณะฉอโกงหลอกลวงผูบริโภคใน

แหลงที่มาของสินคา ซึ่งจะกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของสินคาที่ใชเครือ่งหมายการคาดังกลาว 

  ในประเทศไทยพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 ไดกําหนดสทิธิของ

เจาของเครื่องหมายการคาจากการใชเครื่องหมายการคาของตนกับสินคาที่นําออกจําหนายใน

ทองตลาด แมวาจะไมไดทําการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาของตนไวตามกฎหมายก็ตาม โดยใน

                                                
39 วุฒิพงษ เวชยานนท, เอกสารประกอบคําบรรยายกฎหมายทรัพยสินทางปญญา, (ขอนแกน:  

คณะนิติศาสตร มหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, 2542), 94-95.  
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มาตรา 46 วรรคสอง บญัญัติใหสทิธิแกเจาของเครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียน ในอันที่จะย่ืน

ฟองคดีบุคคลอื่นเอาสินคาของตนไปลวงขายวาเปนสินคาของเจาของเครื่องหมายการคาน้ัน 

  2) การไดมาซึ่งสิทธิโดยการจดทะเบียน 

  การไดมาซึง่สิทธิในเครื่องหมายการคาโดยการจดทะเบียนหรือการที่บุคคลใดบุคคล

หน่ึงไดนําเครือ่งหมายการคาของตนไปจดทะเบียนไวกับหนวยงานของรัฐบาล เมื่อไดรับการจด

ทะเบียนเครือ่งหมายการคาแลว เจาของเครื่องหมายการคายอมมีสทิธิแตเพียงผูเดียวในการใช

เครื่องหมายการคาของตนเองตามที่กฎหมายรับรองสทิธิไว หากบุคคลใดนําเครื่องหมายการคา

ดังกลาวไปใช ถือวาเปนการละเมิดสิทธิน้ัน ซึ่งกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศตาง ๆ สวน

ใหญกําหนดใหความคุมครองเครื่องหมายการคาดวยการจดทะเบียนไวตามหลกัเกณฑซึ่งกําหนดไวใน

บทบญัญัติแหงกฎหมาย 

  ในประเทศไทยพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 มาตรา 44 บัญญัติถึง

การไดมาซึง่สิทธิในเครื่องหมายการคาโดยการจดทะเบียนไว โดยเมื่อไดจดทะเบียนเครื่องหมายการคา

แลว ผูซึง่ไดจดทะเบียนเปนเจาของเครื่องหมายการคาเปนผูมีสิทธิแตผูเดียว (Exclusive Right) ในอัน

ที่จะใชเครือ่งหมายการคาน้ันสําหรับสินคาที่ไดจดทะเบียนไวและมาตรา 46 วรรคแรก บญัญัติให

เจาของเครื่องหมายการคาสามารถฟองรองหรือเรียกรองคาสินไหมทดแทนจากผูกระทําละเมิดในสทิธิ

ในเครื่องหมายการคาที่ไดจดทะเบียนน้ัน นอกจากมาตราน้ี มาตรา 49 กําหนดใหสามารถโอนสิทธิใน

เครื่องหมายการคาที่ไดจดทะเบียนแลว ตลอดจนมาตรา 68 ไดบัญญัติใหเจาของเครื่องหมายการคามี

สิทธิในการอนุญาตใหใชเครือ่งหมายการคาที่ไดจดทะเบียนแลวเชนกัน 

2.2.4.2 ความเปนเจาของเครื่องหมายการคา 

  1) สิทธิของเจาของเครื่องหมายการคาที่ยังไมไดจดทะเบียน 

  เครื่องหมายการคาที่ยังไมไดรับการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาตามกฎหมายวา

ดวยเครื่องหมายการคาก็ตาม เจาของเครื่องหมายการคาน้ันสามารถไดมาซึ่งสิทธิในเครือ่งหมาย

การคาโดยการใชด่ังที่ไดกลาวมาแลว จึงกอใหเกิดสิทธิบางประการแกเจาของเครื่องหมายการคาที่ยัง

ไมไดจดทะเบียนน้ัน พิจารณาไดจากบทบัญญัติแหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 

โดยสิทธิของเจาของเครือ่งหมายการคาดังกลาวไดแก 

  2) สิทธิในการใชเครือ่งหมายการคา 

  ผูเปนเจาของเครื่องหมายการคายอมมีสิทธิใชเครือ่งหมายการคากับสินคาของตนไมได

เสมอ เวนแตจะมกีารจดทะเบียนเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะเหมอืนหรือคลายกบัเครื่องหมายการคา

น้ันใหแกบุคคลอื่น ซึง่เจาของที่แทจริงตองดําเนินการตามทีก่ฎหมายกําหนดเพื่อพิสจูนความเปนเจาของ

ผูมสีิทธิดีกวาตอไป แตหากในขณะน้ันไมมีการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาน้ันใหแกผูอื่น เจาของ

เครื่องหมายการคาสามารถแสดงความเปนเจาของและใชเครื่องหมายการคาของตนไดโดยชอบธรรม 
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  3) สิทธิของเจาของเครื่องหมายการคาทีจ่ดทะเบียนแลว 

  เมื่อไดจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาแลว พระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา  

พ.ศ. 2534 ไดบัญญัติหลักเกณฑอันเกี่ยวกบัสทิธิแกผูซึง่ไดจดทะเบียนเปนเจาของเครื่องหมายการคาไว 

ดังน้ี 

2.2.4.3 สิทธิในการใชเครื่องหมายการคา 

  ก.) สิทธิทั่วไปในการใชเครื่องหมายการคา 

  หลักเกณฑเกี่ยวกับสิทธิในการใชเครื่องหมายการคา ในความตกลงTRIPs ไดกําหนด

หลักการพื้นฐานเปนมาตรฐานไวในขอ 16(1) วาดวยสิทธิที่เกิดข้ึน ซึ่งบัญญัติไววา “เจาของเครื่องหมาย

การคาที่จดทะเบียนจะมีสทิธิแตเพียงผูเดียวทีจ่ะปองกนัมิใหบุคคลทีส่ามทัง้ปวง ซึง่มิไดความยินยอม

จากเจาของเครื่องหมายการคาใชเครื่องหมายเหมือนกันหรอืคลายกันในทางการคากบัสินคาหรือบรกิาร

ที่เหมือนกันหรือคลายกันกบัสินคาหรือบรกิารที่ไดจดทะเบียนเครื่องหมายการคา หากการใชดังกลาว

อาจเปนเหตุที่นาเหตุที่นาจะกอใหเกิดความสับสนข้ึนได ในกรณีที่มกีารใชเครือ่งหมายการคาเหมือนกัน

กับสินคาหรือบรกิารเหมอืนกันในสันนิษฐานไวกอนวา อาจกอใหเกิดความสับสนข้ึนได...” 

  มาตรา 44 บัญญัติใหผูซึง่ไดจดทะเบียนเปนเจาของเครือ่งหมายการคาเปนผูมีสทิธิ

แตเพียงผูเดียวในอันทีจ่ะใชเครื่องหมายการคาน้ันสําหรับสนิคาที่ไดจดทะเบียนไว นอกจากน้ีมาตรา 

45 กําหนดใหเครื่องหมายการคาน้ันไดจดทะเบียนไวทุกสหีากวาเครื่องหมายการคาน้ันไดจดทะเบียน

ไวโดยไมไดจํากัดส ี

  ข.) ขอจํากัดสทิธิในการใชเครื่องหมายการคา 

  มาตรา 44 ไดกําหนดใหสิทธิแตเพียงผูเดียวในการใชเครื่องหมายการคาแกเจาของ

เครื่องหมายการคาอันไดจดทะเบียนไว สิทธิดังกลาวยังมีขอจํากัดตามทีก่ฎหมายบญัญัติไวไดแก 

   1) สิทธิแตเพียงผูเดียวในการใชเครื่องหมายการคาน้ีจํากัดเฉพาะแตสําหรับ

สินคาที่ไดจดทะเบียนในจําพวกเดียวกันทีข่อจดทะเบียนการใชเครื่องหมายการคาน้ัน ตามมาตรา 9 

และมาตรา 44 ไดบัญญัติไว หากมบีุคคลใดใชเครื่องหมายการคากับสินคาตางจําพวกกบัทีเ่จาของ

เครื่องหมายการคาไดจดทะเบียนไวโดยสุจริตจึงไมถือวาเปนการละเมิดสิทธิในการใชเครื่องหมาย

การคาของเจาขอวงเครื่องหมายการคาน้ันแตประการใด 

   ทั้งน้ี หลกัเกณฑเกี่ยวกบัสทิธิแตเพียงผูเดียวในการใชเครื่องหมายการคาได

เฉพาะแตสินคาที่ไดจดทะเบียนไวน้ี เปนไปตามหลกัของมาตรฐานของความตกลง TRIPs ขอ 17(1) 

ซึ่งกําหนดใหเจาของเครื่องหมายการคาทีจ่ดทะเบียนไปแลว ยอมมีสิทธิแตผูเดียวที่จะปองกันไมให

บุคคลอื่นใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนกันหรอืคลายกันกับสินคาหรอืบริการที่เหมือนกันหรือ

คลายกัน แตการใชน้ันตองอาจเปนเหตุที่นาจะกอใหเกิดความสับสนข้ึนได 
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   2) การจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาน้ันไมขัดขวางบุคคลใด ในการใชโดย

สุจริตซึ่งช่ือตัว ช่ือสกลุ หรือช่ือสํานักงานการคาของตนหรือของเจาของเดิมของกจิการของตนหรือไม

เปนการขัดขวางบุคคลใดในการใชคําบรรยายโดยสุจริตซึง่ลกัษณะหรือคุณสมบัติแหงสินคาของตน 

(มาตรา 47) 

   3) หากมีบุคคลใดไดใชโดยสุจริตซึ่งเครื่องหมายการคาอันเหมือนหรือคลาย

กับเครื่องหมายการคาของตนที่ไดจดทะเบียนไวเจาของเครือ่งหมายการคาที่ไดจนทะเบียนน้ันไม

สามารถหามการจดทะเบียนอีกรายของผูใชเครื่องหมายการคาโดยสุจริตน้ัน ถานายทะเบียน

เห็นสมควรรับจดทะเบียนเครื่องหมายการคาที่เหมอืนหรือคลายกันน้ัน (มาตรา 27) 

   ขอยกเวนสิทธิแตผูเดียวของเจาเครื่องหมายการคาดังกลาวน้ี พิจารณาได

จากตกลง TRIPs ขอ 16(1) ตอนทาย ซึ่งกําหนดไววาสิทธิของเจาของเครื่องหมายการคาเชนน้ี จะไม

ทําใหเสื่อมเสียตอสิทธิใด ๆ ที่มีอยูกอนแลวและจะไมกระทบตอการที่ในตางประเทศสมาชิกของความ

ตกลง TRIPs น้ี จะกําหนดใหมีสทิธิตาง ๆ ที่เปนผลจากการใชสิทธิโดยการใชซึ่งมีหลักการดังเชนที่

กําหนดไวในมาตรา 27 ของพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 ของประเทศไทยดังที่

กลาวมา 

   3) ในกรณีที่เจาของเครื่องหมายคาอันไดจดทะเบียนน้ันไดอนุญาตใหบุคคล

อื่นใชเครื่องหมายการคาของตนก็อื่นวาเจาของเครื่องหมายการคาไมใชผูมสีิทธิใชแตผูเดียวอีกตอไป 

(มาตรา 68) 

2.2.4.4 การกระทําท่ีถือเปนการละเมิดสิทธิเครื่องหมายการคา 

  1) ลักษณะของการกระทําทีเ่ปนการละเมิดสิทธิในเครื่องหมายการคา40 จากแนวคํา

พิพากษาศาลฎีกาที่เกีย่วกับกรณีการละเมิดสิทธิในเครือ่งหมายการคาในอดีตจนถึงปจจุบัน พอจะ

สรปุลักษณะทั่วไปของการกระทําทีเ่ปนลักษณะการละเมิดสทิธิในเครื่องหมายการคาไดดังตอไปน้ี 

    1.1) มีการใชเครือ่งหมายการคาที่เหมือนหรือคลายกับกับเครื่องหมาย

การคาของผูอื่น การใชเครือ่งหมายการคาที่อาจถือเปนการละเมิดสิทธิน้ัน อาจอยูในลักษณะใด

ลักษณะหน่ึงดังตอไปน้ี 

    1.1.1) มีการจดัใหมเีครื่องหมายการคาน้ันข้ึนเองหรือใชกับสินคา 

เชน ผูละเมิดได กระทําการวาจางผูอื่นทําเครื่องหมายการคาแลวนํามาใชกับสินคา 

    1.1.2) มีการนําเขาสินคาที่มเีครื่องหมายการคาของผูอื่น ซึง่ไดจด

ทะเบียนไวในประเทศไทยแลวนําเขามาจําหนายโดยมิไดรับความยินยอม แมจะไมไดทําเครื่องหมาย

การคาข้ึนเอง ก็ตามก็ถือเปนการใชเครื่องหมายการคาของผูอื่นกับสินคาของผูอื่นดวย 

                                                
 40 ธัชชัย ศุภผลศิริ, คําอธิบายกฎหมายเคร่ืองหมายการคา, 174-181. 
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   1.2) เปนการใชเครื่องหมายการคาของผูอื่นทีจ่ะถือเปนการละเมิดสิทธิของ

เจาของเครื่องหมายการคาตามพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา พ.ศ. 2534 มาตรา 44 น้ัน จะตอง

เปนการใชกับสินคาประเภทเดียวกันกับทีเ่จาของเครื่องหมายการคาน้ันไดจดทะเบียนไวหรืออาจเปน

สินคาตางประเภทกับกบัทีเ่จาของเครือ่งหมายการคาไดจดทะเบียนไวถาหากวาการใชน้ันอาจทําให

เกิดความสบัสนเขาใจหลงผิดในแหลงทีม่าของสินคา ซึ่งจัดเปนการลวงขายตามมาตรา 46 วรรคสอง 

     2) ลักษณะการละเมิดสทิธิในเครื่องหมายการคา 

จากลกัษณะของการกระทําทีเ่ปนการละเมิดสิทธิในเครื่องหมายการคาสองประการขางตนสามารถ

จําแนกเปนลักษณะของการละเมิดสิทธิในเครื่องหมายการคาไดเปน 3 ลักษณะได ดังน้ี 

       2.1) การใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายกันจนอาจทําใหเกิดความ

สับสนกับ เครื่องหมายการคาจดทะเบียนของผูอื่นกบัสินคาจําพวกเดียวกัน 

      2.2) การใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายจนอาจทําใหเกิดความ

สับสนกับเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของผูอื่นกับสินคาตางจําพวกหรือตางประเภทกัน กรณีน้ีตาง

กับกรณีแรกตรงทีเ่ปนการใชเครือ่งหมายการคากบัสินคาตางจําพวกหรือตางประเภทกันกับที่ผูเปนเจ

าของเครื่องหมายการคาที่ไดขอจดทะเบียนไวในลักษณะเชนน้ีจึงถือเปนเรื่องลวงขายตามมาตรา 46 

วรรคสอง ซึ่งยังใหความคุมครองสทิธิแกเจาของเครื่องหมายการคาที่ยังไมไดจดทะเบียนไวสําหรับ

สินคาจําพวกทีผู่ละเมิดนําเครื่องหมายการคาไปใชดวย 

   2.3) การใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายจนอาจทําใหเกิดความ

สับสนกับเครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียนของผูอื่นกับสินคาจําพวกเดียวกันหรอืตางจําพวกกัน 

กรณีน้ีเจาของเครื่องหมายการคาที่แทจรงิไมไดจดทะเบียนเครื่องหมายการคาน้ันในประเทศไทย 

ดังน้ันกรณีเชน น้ีจงึตองพจิารณาหลกัเกณฑตามมาตรา 46 วรรคสองประกอบดวยเสมอ ซึง่ยังคงให

ความคุมครองสทิธิแกเจาของเครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียนในการฟองรองแกผูละเมิดไดหาก

ลักษณะของการกระทําน้ันเปนการลวงขายวาสินคาของผูละเมิดเปนสินคาของผูอื่น 

2.2.4.5 ขอบเขตของเครื่องหมายรปูทรงตามพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา

ของไทย 

  1) การนําเอาเครื่องหมายการคาของผูอื่นไปทําเปนตัวสินคา 

  การที่นําเอาเครือ่งหมายในรปูประดิษฐหรือคําประดิษฐไปกอใหเกิดรูปทรงข้ึนมา

และนําไปใชทําเปนตัวสินคาสามารถจบัตองไดและนําออกจาํหนาย เชน นําเครื่องหมายถูกของไนกี้ไป

ทําเปนเครื่องประดับ เชน เข็มกลัด ตุมหู แหวนหรือนําเครื่องหมายรูปดาวของรถยนตย่ีหอเบนซ มา

ทําเปนพวงกุญแจเปนตน จะเห็นไดวาเครื่องหมายของเจาของเดิมเปนเครื่องหมายสองมิติ แคสิ่งที่ทํา

ข้ึนมาใหมน้ันเปนรปูทรงสามมิติ หากจะพิจารณาจากการเปนรูปทรงสองมิติเปนสามมิติเปนการทําซ้ํา 

โดยการเปลี่ยนรูปใหมนาจะถือเปนการทําปลอมซึ่งเครื่องหมายการคาของผูอื่น อันเปนความผิดตาม
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พระราชบัญญัติเครื่องหมายการคาไดเพราะแมสินคาจําพวกกุญแจหรือเครื่องประดับน้ันจะไมใชสินคา

ที่เจาของเครื่องหมายการคาไดจดทะเบียนไวก็ตาม  

  อยางไรก็ดีการปลอมหรอืลอกเลียนแบบเครือ่งหมายการคาน้ันไมวาจะในรูปแบบใด

มาผลิตเปนตัวสินคาน้ันถือวามีความผิดเชนเดียวกบัแนววินิจฉัยของศาลฎีกาวา ความผิดฐานปลอม

หรือเลียนเครื่องหมายการคาตามพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา มาตรา 108,109 น้ัน ความผิด

สําเร็จเมื่อมกีารปลอมหรือเลยีน แมจะยังไมไดนําไปใชกับสนิคาใดเลยก็ตามเทียบ (คําพิพากษาฎีกาที่ 

395/2476, 306-307/2506)41 ดังน้ันจะเห็นไดวาการนําเอาเครื่องหมายการคาของผูอื่นมาผลิตเปน

ตัวสินคาก็ถือกับเปนการปลอมเครื่องหมายการคาแลว แตในกรณีที่เจาของเครื่องหมายการคาจะฟอง

ในลักษณะการละเมิดเครื่องหมายการคาที่จดทะเบียนแลวไมไดเพราะสินคาทีผ่ลิตออกมาน้ันเปน

สินคาจําพวกอื่นที่ตนไมไดทําการจดทะเบียนไว ซึ่งเจาของเครื่องหมายการคาเปนเพียงเจาของ

เครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียนไวเทาน้ัน (คําพิพากษาฎีกาที่ 697-2495, 712/2500)42 แตการ

นําเครื่องหมายการคาของผู อื่นมาใชในลักษณะดังกลาวถือไดวามีเจตนาลวงขายตามพระราชบัญญัติ

เครื่องหมายการคา มาตรา 46 วรรคสอง ซึ่งเจาของเครือ่งหมายการคาสามารถฟองคดีในลักษณะที่

เปนการลวงขายไดตามพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา มาตรา 46 วรรคสองหรอืประมวลอาญา

มาตรา 27143 

 

2.3 ประเด็นกฎหมายเก่ียวกับการละเมิดและความรับผิดท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 2.3.1 การละเมิดท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 การพิมพสามมิติเปนการพิจารณาสวนประกอบของข้ันตอนของการพมิพในการพิมพสามมิติ

ประกอบไปดวย 4 สวนสําคัญ ไดแก 

  1) เครื่องพิมพ เปนอปุกรณทีป่ระดิษฐข้ึนใชสําหรับผลิตขอความและหรือกราฟก

ของเอกสารที่เก็บไวในรูปแบบอเิลก็ทรอนิกสออกมาในสื่อทางกายภาพ ซึ่งเครื่องพมิพทีม่ีการประดิษฐ

ข้ึนน้ีถือไดวาเปนทรัพยสินทางปญญาอยางหน่ึงทีอ่าจไดรบัความคุมครองในรปูแบบของสิทธิบัตร ถา

ปรากฏวาเปนไปตามหลักเกณฑของกฎหมายสิทธิบัตร อีกทัง้ยังรวมไปถึงเทคนิคและเทคโนโลยีการ

พิมพ ซึ่งถือวาเปนการประดิษฐและการออกแบบผลิตภัณฑที่อาจไดรบัความคุมครองในรูปแบบของ

สิทธิบัตรไดเชนเดียวกัน 

   

                                                
41 คําพิพากษาฎีกาที่ 395/2476, 306-307/2506. 
42 คําพิพากษาฎีกาที่ 697-2495, 712/2500. 
43 วุฒิพงษ เวชยานนท, เอกสารประกอบคําบรรยายกฎหมายทรัพยสินทางปญญา, 104. 
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2) วัสดุท่ีใชในการพิมพ เปนสิ่งที่เปนสวนสําคัญของการพมิพเพราะวัสดุทีม่ี

คุณภาพยอมสงผลใหงานที่พมิพออกมามีคุณภาพตามไปดวย ทั้งน้ี หากเปนวัสดุทีม่ีคุณสมบัติพิเศษอัน

เกิดจากการประดิษฐใหม เชน วัสดุมีความยืดหยุนสูง วัสดุทีท่นทานตอสภาพความรอนจัด ฯลฯ ถือวา

เปนงานที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายสิทธิบัตร 

  3) ไฟลแบบพิมพ (CAD File) เปนสวนที่มีความสําคัญมากที่สุดสําหรบัเครื่องพิมพ

เพราะการทีเ่ครื่องพิมพจะผลิตงานไดตองมีตนแบบของงานที่จะพมิพ ซึ่งมักจะเปนไฟลจากการสแกน

ช้ินงานตนแบบหรือไฟลงานออกแบบ โดยการใชคอมพิวเตอรเปนตัวชวยในการสรางช้ินงานตาง ๆ 

ดวยแบบจําลองทางเรขาคณิต “Computer Aided Design” หรือ CAD มีอยูดวยกัน 3 ลักษณะดังน้ี 

3.1) Surface Modeling เปนการแสดงผลที่คลายกับการนําผืนผาสี่เหลี่ยม

ที่ถือวาเปนหน่ึงผิวหนา (Face) มาเย็บตอ ๆ กันจะไดเปนพืน้ผิวบาง (Surface) คลายเปลือกนอก ซึง่

การเกบ็ขอมลูในลกัษณะน้ีจะเก็บขอมูลเสนขอบ พิกัดของจดุและขอมลูของขอบผิวที่ตัดกัน เปนตน  

3.2) Solid modeling เปนการแสดงผลที่เปนขอมลูแบบจําลอง 3 มิติ ที่

จะถูกเก็บในลักษณะของลําดับของการนํารูปทรงดันพื้นฐาน (Solid Primitives) เชน กอนลูกบาศก 

ลูกกลม ทรงกระบอกหรือปรามิด เปนตน มาสรางความสัมพันธกันดวยเทคนิคการสืบคนขอมลูแบบ

ช้ันสูง (Boolean Operator) เพื่อใหไดรูปทรงที่ตองการ  

3.3) Wire-frame Modeling เปนการแสดงผลทีม่ักจะพบไดในซอฟทแวร

รุนเกา ๆ ทีจ่ะเก็บขอมลูของแบบจําลองเฉพาะเสนขอบและพิกัดของจุดการแสดงผลแบบน้ีทําได

รวดเร็ว แตภาพที่ไดจะดูคอนขางยากวาแสดงผลอยูในมมุมองใด  

  ในปจจบุัน CAD File นับไดวามีบทบาททีส่ําคัญในการชวยสรางช้ินงานสําหรบั

เครื่องพิมพสามมิติเปนอยางมาก เน่ืองจากเปนตัวชวยในการออกแบบช้ินงานตาง ๆ กอนที่จะทําการ

ผลิตช้ินงานออกมาซึ่ง CAD File เหลาน้ีเปนงานที่ไดรบัความคุมครองตามกฎหมายลิขสทิธ์ิในรูปแบบ

ของ “โปรแกรมคอมพิวเตอร” ตามมาตรา 4 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537    

  อยางไรก็ตามไฟลจากการสแกนช้ินงานตนแบบหรือไฟลงานออกแบบถือไดวาเปน

โปรแกรมคอมพิวเตอรที่อาจไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ ถาปรากฏวาเปนงานทีเ่กิดข้ึน

จากการสรางสรรค แตถึงกระน้ันตองเปนงานสรางสรรคที่ไมใชงานที่มีลักษณะใชงานทั่วไป เชน งาน

ศิลปกรรม ฯลฯ มิเชนน้ัน อาจไมไดรบัความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 

  4) ชิ้นงานจากการพิมพ เปนสวนที่เกิดข้ึนจากเครื่องพิมพ โดยมาจากไฟลแบบ

พิมพ ช้ินงานจากการพิมพน้ีหากเปนงานที่มลีักษณะเพื่อใชงานทั่วไป เชน ภาชนะ เฟอรนิเจอร ฯลฯ 

อาจไมไดรับการคุมครองทรัพยสินทางปญญา ซึ่งในประเด็นน้ีแยกพิจารณาออกได 3 ประการ ดังน้ี 

  ประการท่ีหนึ่ง ตองพจิารณาจากลกัษณะของช้ินงานและไฟลตนแบบพิมพดวยวา

ไดรับการคุมครองลิขสิทธ์ิหรือไม กลาวคือ งานที่ไดรบัความคุมตามกฎหมายลิขสิทธ์ิน้ัน ตองเปนงานที่
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เกิดข้ึนจากการสรางสรรคดวยตัวของผูสรางสรรคเอง โดยตองไมใชงานที่เกิดจากการเลียนแบบผูอื่น 

แตสามารถใชงานของผูอื่นมาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคของตนเองไดและตองมีการแสดง

ออกมาซึง่ความคิดดวย เน่ืองจากกฎหมายลิขสิทธ์ิทกุประเทศไมไดใหคุมครองทางความคิดหากช้ินงาน

หรือไฟลตนแบบพิมพเปนไปตามลกัษณะดังกลาวยอมไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิได 

  ประการท่ีสอง ช้ินงานจากการพิมพที่เกี่ยวของกับงานออกแบบแบงออกเปน 2 สวน 

ไดแก สวนแรกช้ินงานจากการพิมพที่เกิดข้ึนจากการประดิษฐ เมื่อเปนการประดิษฐก็อาจไดรับความ

คุมครองตามกฎหมายสิทธิบัตร ถาเปนไปตามหลกัเกณฑและเงื่อนไขของกฎหมายสิทธิบัตร กลาวคือ 

1) เปนการประดิษฐข้ึนใหม 2) เปนการประดิษฐที่มีข้ันการประดิษฐสูงข้ึน 3) เปนการประดิษฐที่

ประยุกตไดในทางอุตสาหกรรม และตองไมเปนการประดิษฐตามมาตรา 9 แหงพระราชบญัญัติ

สิทธิบัตร พ.ศ. 2522 สวนที่สองช้ินงานจากการพิมพที่เกิดจากการออกแบบผลิตภัณฑ ในกรณีปกปอง

การเจาของการออกแบบใหไดรับความคุมครองตอบุคคลทีส่าม ซึ่งไมไดรับความยินยอมจากเจาของ

ในการลอกเลียนแบบผลิตภัณฑ 

  ประการท่ีสาม ช้ินงานการพิมพที่เกี่ยวของกับตราสินคาในกรณีที่เมือ่มีการพิมพ

ช้ินงานข้ึนแลวมีตราสินคาปรากฏอยูบนช้ินงาน ซึ่งตราสินคาถือไดวาเปน “เครื่องหมาย” อยางหน่ึงที่

อาจไดรับความคุมครองในรูปแบบของเครื่องหมายการคาตามมาตรา 4 แหงพระราชบญัญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2535 ไดเชนกัน ถาเปนไปตามหลกัเกณฑในมาตรา 6 แหงพระราชบญัญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2535  กลาวคือ 1) เปนเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะบงเฉพาะ 2) เปน

เครื่องหมายการคาที่ไมตองหามตามมาตรา 8 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2535 

และ 3) ไมเปนเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายเครื่องหมายการคาที่บุคคลอื่นไดจดทะเบียนไว

แลวนอกจากน้ันช้ินงานดังกลาวน้ีถาปรากฏวามีสวนของรปูรางหรือรูปทรงของวัตถุรวมอยูดวย เมื่อ

รูปรางหรือรูปทรงถือวาเปนเครื่องหมายอยางหน่ึงกจ็ะไดรับความคุมครองตามกฎหมายเครื่องหมาย

การคาไดเชนเดียวกัน  

 2.3.2 ความรบัผิดท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 ความเจรญิกาวหนาทางเทคโนโลยีกอใหเกิดการประดิษฐผลติภัณฑใหมข้ึนอยางมากมาย ซึ่ง

หน่ึงในการประดิษฐน้ี คือ เครื่องพิมพสามมิติที่ทําหนาที่ในการสรางสิ่งประดิษฐตาง ๆ จากเดิมที่อยู

ในรูปแบบ 2 มิติ ใหเปลี่ยนเปนรปูแบบ 3 มิติ ที่สมัผสัและจบัตองได แตอยางไรก็ตามเครื่องพิมพสาม

มิติน้ี กอใหเกิดผลกระทบทางดานทรัพยสินทางปญญาข้ึน ไมวาจะเปนทางดานลิขสทิธ์ิ สิทธิบัตร หรือ

เครื่องหมายการคา อันไดแกการทําซ้ําหรือดัดแปลงช้ินงานหรือไฟลงานของเจาของลิขสิทธ์ิ หรือการ

ใชแบบผลิตภัณฑกับผลิตภัณฑทีเ่หมือนกบัผลิตภัณฑที่มีอยูแลวของผูทรงสิทธิบตัร หรือการใช

เครื่องหมายการคาทีจ่ดทะเบียนของเจาของเครื่องหมายการคา เปนตน จะเห็นไดวาวิธีการดังกลาวน้ี

ลวนเปนการกระทําที่ละเมิดตอเจาของทรัพยสินทางปญญาเหลาน้ี อีกทั้งยังเปนการกระทําที่
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กอใหเกิดความเสียหายทางทรพัยสินทางปญญาในการขัดขวางความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีได

อีกดวย เพราะฉะน้ัน ในเรื่องดังกลาวน้ีจะมบีุคคลใดบางที่ตองรบัผิดสําหรับเครื่องพิมพสามมิติในกรณี

ที่เกิดความเสียหายแกงานทรัพยสินทางปญญาบุคคลใดบางจะตองรับผิดแยกอธิบาย ดังน้ี 

 1) ดานลิขสิทธ์ิ กลาวคือ เครื่องพิมพสามมิติ กอใหเกิดปญหาในเรื่องของการทําซ้ํางานอันมี

ลิขสิทธ์ิ ซึ่งเปนเหตุใหละเมิดลิขสทิธ์ิตอเจาของลิขสิทธ์ิไมวาจะเปนทางดานไฟลงาน หรือช้ินงาน โดย

กฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมรกิา มาตรา 501 ไดบัญญัติถึงการละเมิดลิขสิทธ์ิไววา บุคคลใด

ละเมิดสิทธิแตผูเดียวของเจาของลิขสทิธ์ิตามมาตรา 106 ถึงมาตรา 122 หรือของผูสรางสรรคตาม

มาตรา 106 A(a) หรือเปนผูนําเขาสําเนางานลิขสทิธ์ิหรือสิง่บันทึกเขามาในสหรัฐอเมริกาอันเปนการ

ละเมิดตามมาตรา 602 ใหถือวาเปนผูละเมิดลิขสทิธ์ิ ซึ่งการกระทําในลักษณะน้ีเปนการกระทําที่

ละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรงที่อาจเกิดข้ึนจากการทําซ้ําช้ินงานของเจาของลิขสทิธ์ิ 

 สวนกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศไทยน้ัน ซึง่การสรางช้ินงานที่เกิดข้ึนจากการทําซ้ําเปนการ

กระทําที่ละเมิดลิขสทิธ์ิตอผูเปนเจาของโดยตรง ถาไมไดรับอนุญาต แตอยางไรก็ตาม ถาเปนการสราง

งานที่เกิดข้ึนจากการดัดแปลงช้ินงานตามมาตรา 11 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ผูดัดแปลง

ช้ินงานที่ออกมาจากเครื่องพิมพสามมิติตองไดรบัอนุญาตจากเจาของช้ินงานที่มลีิขสทิธ์ิ มิเชนน้ันจะทํา

ใหช้ินงานดังกลาวเปนช้ินงานที่เกิดข้ึนโดยการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 สําหรับในสวนของไฟลงานกฎหมายลิขสทิธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกาไดมกีารบัญญัติการ

คุมครองโปรแกรมคอมพิวเตอรเอาไวในบทนิยามมาตรา 101 แหงกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศ

สหรัฐอเมรกิา กําหนดวา โปรแกรมคอมพิวเตอร ไดแก ชุดของขอความหรอืคําสั่งที่นําไปใชในระบบ

เครื่องคอมพิวเตอรไมวาโดยตรงหรือโดยออม เพื่อใหเกิดผลอันมีประสทิธิภาพ ซึ่งเหมือนกบักฎหมาย

ลิขสิทธ์ิของประเทศไทยที่บญัญัติใหความคุมครองงานที่เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรใหไดรบัความ

คุมครองอยูในรูปแบบของงานอันมลีิขสทิธ์ิประเภทวรรณกรรม เน่ืองจากโปรแกรมคอมพิวเตอรมี

ลักษณะที่เปนการเขียนข้ึนมาใหอยูในรปูแบบขอมูลดิจิตอล เสมอืนกับการเขียนดวยมืออยางเชน 

หนังสือ บทความ เปนตน ฉะน้ันถาเปนการทําซ้ํางานซึ่งรวมไปถึงการดัดแปลงโดยไมไดรับอนุญาตก็

ยอมเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิตอผูเปนเจาของไฟลงานเชนกัน ดวยเหตุน้ีบุคคลที่จะตองรบัผิด ไดแก 

  (1) เจาของเครือ่งพิมพสามมิติ กลาวคือเจาของเครื่องพิมพจะมีความผิดในกรณี

ละเมิดลิขสิทธ์ิก็ตอเมื่อไดมีการผลิตช้ินงานโดยการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธ์ิของผูอื่นหรือดัดแปลงช้ินงาน

ของผูอื่นโดยไมไดรับอนุญาตจากผูเปนเจาของ 

  อยางไรก็ตาม ถาเปนกรณีที่เจาของเครื่องพิมพสามมิติไดผลติช้ินงานข้ึนจากไฟลงาน 

หรือการสแกนช้ินงานของผูอื่นที่นํามาใหผลิตไมถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิเพราะแมการผลิตจะเปน

คัดลอกที่ถือวาเปนการทําซ้ําอยางหน่ึงแตตามมาตรา 30 กรณีของไฟลงานหรือตามมาตรา 27 กรณี
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ของช้ินงานตองเปนการกระทําโดยมเีจตนา กลาวคือเจาของเครื่องพิมพสามมิติตองรูอยูแลววางานน้ัน

เปนงานที่ทําข้ึนเพือ่ละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอื่น 

  (2) ผูผลิต หรือผูจําหนาย ถาเปนในกรณีของกฎหมายลิขสทิธ์ิผูผลิตช้ินงานเปรียบ 

เสมอืนผูทําซ้ํา เน่ืองจากช้ินงานที่ไดจากเครื่องพิมพสามมิติ มักเกิดข้ึนจากเปนการคัดลอกซึ่งถาไมได

รับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิ ผูผลิตยอมละเมิดลิขสิทธ์ิ สวนผูจําหนาย ก็ถือวาละเมิดลิขสิทธ์ิ

เชนเดียวกันเพราะการจําหนายถือไดวาเปนการเผยแพรรูปแบบหน่ึงอันเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของ

เจาของลิขสทิธ์ิ 

  (3) ผูบริโภค ในกรณีของกฎหมายลิขสิทธ์ิจะละเมิดลิขสิทธ์ิกต็อเมื่อผูบริโภครูอยูแลว

หรืออันควรรูตามมาตรา 31 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 

 2) ดานสิทธิบัตร กลาวคือ เครื่องพิมพสามมิติถามกีารผลิตช้ินงานใหมออกมาโดยเกิดจาก

ช้ินงานที่เปนสิทธิบัตรการประดิษฐของผูอื่นจะถือวาเปนการละเมิดสิทธิบัตรการประดิษฐหรือไม  

ตองพิจารณาวาถาผูเปนเจาของเครื่องพมิพสามมิติไดซื้อสิทธิบัตรของผูอื่นมาและทําการผลิตสิทธิบัตร

น้ันข้ึนดวยตนเองยอมไมถือวาเปนการละเมิดสิทธิบัตรการกระดิษฐ ตามมาตรา 36 วรรคแรก แหง

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 เน่ืองจากสิทธิของผูทรงสิทธิบัตรไดระงับไปแลวนับต้ังแตที่มีการ

ขายสิทธิบัตรน้ันตามมาตรา 36 วรรคสอง (7) ดวยเหตุน้ี การผลิตของเจาของเครื่องพิมพสามมิติจงึ

ไมไดละเมิดสิทธิบัตรการประดิษฐของผูทรงสิทธิบัตร 

 สวนถาเปนกรณีที่มผีูอื่นมาจางใหเจาของเครื่องพิมพสามมิติทําการผลิตสิทธิบัตรการประดิษฐ

ที่มีเจาของอยู ซึง่ผูเปนเจาของเครือ่งพมิพสามมิติโดยไมไดรบัอนุญาตใหใชสิทธิที่จะตองมกีารทําเปน

หนังสือและจดทะเบียนตอพนักงานเจาหนาที่ กรณีดังกลาวน้ี ถามีการผลิตออกมายอมเปนการละเมิด

สิทธิบัตรการประดิษฐ ดวยเหตุที่วาการผลิตน้ันเปนสิทธิเด็ดขาดของผูทรงสิทธิบัตรที่จะผลิตผลิตภัณฑ

น้ัน อีกทั้งกรณีก็ไมเปนไปตามขอยกเวนของมาตรา 36 วรรคสอง เพราะไมไดมีการระบุถึงการรับจาง

เอาไวดวย 

 อยางไรก็ตาม ในกรณีที่เปนสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ กลาวคือ สิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑ มาตรา 63 ไดกําหนดวา ผูทรงสทิธิบัตรเทาน้ัน ทีม่ีสิทธิใชแบบผลิตภัณฑกับผลิตภัณฑตาม

สิทธิบัตร หรือขาย หรือมีไวเพือ่ขาย หรือเสนอขาย หรือนําเขามาในราชอาณาจักรจะเห็นไดวาตาม

มาตราน้ีไมไดกลาวถึงสิทธิในการผลิตเหมือนกบัสทิธิบัตรการประดิษฐเอาไวเพราะฉะน้ันถาเจาของ

เครื่องพิมพสามมิติผลิตโดยไมไดมีการใช หรือขาย หรอืมีไวเพื่อขาย หรือเสนอขาย ยอมไมเปนการ

ละเมิดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ 

 สําหรับผูผลิต หรือผูจําหนาย จากที่กลาวมาแลววาถาผูผลิตกับผูเปนเจาของเครือ่งพมิพเปน

คนเดียวกันในกรณีที่มกีารผลิตสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ ผูผลิตยอมไมละเมิดสทิธิบัตรตอผูทรง

สิทธิบัตร สวนผูจําหนายยอมเปนการละเมิดสทิธิแตผูเดียวในสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑน้ัน 
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 ในสวนของผูบริโภค ผูบริโภคไมถือวาเปนการละเมิดสทิธิบตัรเพราะช้ินงานทีเ่ปนตนแบบ

สิทธิในสิทธิบัตรยอมระงับ ทําใหผูบริโภคทีซ่ื้อช้ินงานมาไมมคีวามผิด 

 3) เครื่องหมายการคา เจาของเครือ่งพิมพสามมิติ ที่ผลิตช้ินงานที่เหมือนกับช้ินงานที่

เหมอืนกับบุคคลอื่น ซึง่ในกรณีน้ีหมายถึง “รูปทรง” ของวัตถุ ถาปรากฏวาเจาของเครื่องหมายการคา

ไดจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาที่เปนรปูทรงเอาไว การที่เจาของเครื่องพิมพสามมิติทําการผลิตและ

มีการใชเครือ่งหมายการคาที่เหมือนกับของบุคคลอื่นที่จดทะเบียนไว ยอมเปนการละเมิดสิทธิแตผู

เดียวในการใชของเจาของเครื่องหมายการคา ตามมาตรา 44 แหงพระราชบัญญัติเครือ่งหมายการคา 

พ.ศ. 2534 

 ในสวนของผูผลิต หรือผูจําหนาย จะละเมิดเครือ่งหมายการคาก็ตอเมื่อมีการใชเครื่องหมาย

การคาน้ันและในสวนของผูบรโิภคที่จะถือวาเปนการละเมิด ก็ตอเมื่อมีการใชเครื่องหมายการคาที่

เจาของไดจดทะเบียนไวแลว 
 



บทท่ี 3 

กฎหมายทรัพยสินทางปญญาของตางประเทศท่ีใหความคุมครอง 

ทางเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

   

 การใหความคุมครองเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในอนุสัญญากรุงเบอรนฯ และความตกลงวา

ดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาทีเ่กี่ยวกับการคาน้ันเปนการใหความคุมครองการสรางสรรคผลงานใน

ดานงานศิลปกรรม ซึ่งในปจจุบันเทคโนโลยีการพิมพสามมิติถือเปนงานศิลปกรรมทีม่ีการประดิษฐ

และสรางสรรคผลงานกันอยางแพรหลายและมีบทบาทสําคัญอยางมากตอระบบทรัพยสินทางปญญา

ระหวางประเทศ ซึง่อนุสญัญาดังกลาวมีวัตถุประสงคเพือ่สนับสนุนการคุมครองทรัพยสินทางปญญา

แกประเทศตาง ๆ ทั่วโลกโดยผานทางความรวมมือระหวางรฐัและรวมมือกบัองคกรระหวางประเทศ 

อื่น ๆ ที่ไดเขารวมเปนภาคีสมาชิกอยูดวยในอนุสญัญาฉบบัน้ีและในการใหความคุมครองกฎหมาย

ทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวของกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมติิในตางประเทศไดมีการใหความคุมครอง

เกี่ยวกับการสรางสรรคผลงานในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไวในกฎหมายภายในของแตละประเทศ

แตไมไดมีการบญัญัติกฎหมายที่ใหความคุมครองเกี่ยวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไวโดยตรงเปน

เพียงการนําความตกลงระหวางประเทศมาปรบัใชเปนพื้นฐานในการใหความคุมครองสทิธิเกี่ยวกบั

ทรัพยสินทางปญญากับกฎหมายภายใน โดยหัวขอน้ีจะทําการศึกษาเกี่ยวกับการใหความคุมครองทาง

ทรัพยสินทางปญญาของประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศญี่ปุนดังตอไปน้ี 
 

3.1 การใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาในความตกลงของตางประเทศท่ีเก่ียวของ

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 3.1.1 อนุสัญญากรุงเบอรน ค.ศ. 1971 (Berne Convention for the Protection of 

Literary and Artistic Works) 

 ในป ค.ศ. 1886 อนุสัญญากรุงเบอรนไดถูกจัดทําข้ึน ณ กรุงเบอรน ประเทศสวิสเซอรแลนด 

เปนขอตกลงพหุภาคีที่เกี่ยวกบัลิขสิทธ์ิทีเ่กาแกทีสุ่ด โดยมีการแกไขเพิ่มเติมเรื่อยมาจนถึงปจจุบันรวม

ทั้งหมด 7 ครั้ง ครั้งลาสุดที่มกีารปรบัปรุงไว ณ กรุงปารีส เมือ่วันที่ 24 กรกฎาคม ค.ศ. 1971 มีช่ือ

เรียกวา “อนุสัญญากรงุเบอรนฉบับแกไข ณ กรุงปารสี ค.ศ. 1971” ซึ่งประเทศไทยเปนหน่ึงใน

ประเทศทีเ่ขารวมเปนภาคีอนุสัญญากรุงเบอรนเมื่อป ค.ศ. 1931 อนุสัญญากรุงเบอรนไดกําหนด

มาตรฐานการคุมครองลิขสิทธ์ิเพือ่เปนบรรทัดฐานใหประเทศสมาชิกบญัญัติเปนกฎหมายภายในของ

ประเทศตน มาตรฐานการคุมครองน้ีรวมถึงหลักการพื้นฐานของการคุมครองลิขสทิธ์ิระหวางประเทศ 

ไดแก หลักดินแดนของการคุมครองหลักการปฏิบัติเย่ียงคนชาติขอบเขตของสทิธิแหงเจาของลิขสทิธ์ิ 
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ประเภทงานอันมีลิขสิทธ์ิการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิ การกําหนดสิทธิข้ันตํ่าอายุการคุมครอง เปนตน1 

 อนุสัญญากรงุเบอรน (ฉบับกรุงปารสี) ค.ศ. 1971 มีหลักการสําคัญอยูดวยกัน 3 ประการ2 

ดังน้ี 

  1) หลักการปฏิบัติเย่ียงคนชาติ (Principle of National Treatment) มีปรากฏอยู

ในมาตรา 5 (1) ของอนุสัญญากรุงเบอรนฉบับน้ี มหีลักวาประเทศภาคีหน่ึงจะใหความคุมครองดาน

ลิขสิทธ์ิแกเจาของลิขสิทธ์ิ ถางานน้ันเปนประเทศทีเ่กิดข้ึนของงานซึง่เปนประเทศภาคีในสหภาพ

เบอรน ความคุมครองจะเปนเชนเดียวกบัทีป่ระเทศน้ันพงึใหความคุมครองแกคนชาติของตน ซึ่ง

หลักการดังกลาวน้ีถือเปนหลักการพื้นฐานสําคัญทีสุ่ดของอนุสัญญากรงุเบอรนฉบับดังกลาวน้ี 

  2) หลักการกําหนดสทิธิข้ันตํ่า (Minimum Rights) เปนหลกัการทีก่ําหนดใหบรรดา

สิทธิที่ไดรบัความคุมครองที่ใหแกผูสรางสรรคทีเ่ปนตางชาติจะตองไมนอยกวาระดับการใหความ

คุมครองทีก่ําหนดไวในอนุสญัญากรุงเบอรน แตอาจใหความคุมครองในระดับทีสู่งกวาที่กําหนดไวใน

อนุสัญญาฉบับน้ีได 

  3) หลักการคุมครองโดยอัตโนมัติและปราศจากแบบพิธี (Principle of Automatic 

Protection and Absence of Formalities)3 กลาวคือ เปนหลักการที่ผูสรางสรรคงานในประเทศที่

เกิดของงานซึ่งเปนภาคีสมาชิกจะไดรบัความคุมครองลิขสิทธ์ิในงานที่ตนสรางสรรคข้ึนโดยทันทีและ

จะกําหนดเงือ่นไขของการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิลักษณะใด ๆ ไมได ไมวาจะเปนการกําหนดใหมีการจด

ทะเบียน หรือกําหนดใหใชเครื่องหมายหรอืสญัลักษณใด ๆ เพื่อแสดงใหเห็นถึงความเปนเจาของ

ลิขสิทธ์ิ 

 อยางไรก็ตาม การสรางสรรคผลงานในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติตามอนุสัญญากรงุเบอรน

ไมไดมีคําจํากัดความเกี่ยวกับการสรางสรรคไว เพียงแตกลาววาการสรางสรรคผลงานคืออะไร  

                                                
1 จักรกฤษณ ควรพจน, กฎหมายระหวางประเทศวาดวยลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร และเคร่ืองหมายการคา, 

พิมพครั้งที่ 3 (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2545), 69. 
2 นุศรา กาญจนกูล, “อนุสัญญากรุงเบอรน”, วารสารสถาปนาครบรอบ 4 ป กรมทรัพยสินทางปญญา 

3, 1(กรกฎาคม-กันยายน 2539): 77-78. 
3 Article 5 of Berne Convention 1971  

   (2) The enjoyment and the exercise of these rights shall not be subject to any 

formality; such enjoyment and such exercise shall be independent of the existence of protection 

in the country of origin of the work. Consequently, apart from the provisions of this Convention, 

the extent of protection, as well as the means of redress afforded to the author to protect his 

rights, shall be governed exclusively by the laws of the country where protection is claimed. 
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ตามมาตรา 2 (1) แหงอนุสัญญากรงุเบอรน ค.ศ. 19714 กลาวคือ การแสดงออกซึ่งงานวรรณกรรม

และศิลปกรรมน้ันรวมถึงงานที่ทําข้ึนทุกชนิดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตรและแผนกศิลปะ 

โดยจะทําซ้ําออกมาในวิธีหรือรปูรางอยางไรก็ตามไมวาจะเปนหนังสือ งานนาฏกรรม รวมตลอดถึง

งานสรางสรรคงานสามมิติ เปนตน ซึง่อนุสัญญาขอดังกลาวน้ีเปนเพียงตัวอยางของงานทีส่รางสรรค

เทาน้ัน  

 ดังน้ันจะเห็นไดวาในอนุสัญญากรุงเบอรนฯ ไดมีการใหความคุมครองเทคโนโลยีการพิมพสาม

มิติในการสรางสรรคผลงานจัดอยูในงานประเภทศิลปกรรมและรวมไปถึงงานสรางสรรคงานสามมิติ 

ซึ่งลกัษณะช้ินงานที่เกิดจากการสรางสรรคน้ันยอมถือเปนงานอันมีลิขสิทธ์ิ 

 3.1.2 ความตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาท่ีเก่ียวกับการคา (TRIPS) 

 ความตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกบัการคาเปนความตกลงที่มี

วัตถุประสงคในการกําหนดกฎเกณฑระหวางประเทศ เพื่อใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาที่

ขยายขอบเขตมาจากการคุมครองในอนุสัญญากรุงเบอรนฯ ที่ใหความสําคัญตอการคุมครองงาน

วรรณกรรมและศิลปกรรมที่เกิดข้ึนจากการสรางสรรคทางปญญาดวยความคิดริเริม่ดวยตนเอง 

(Originality) โดยมีการกําหนดระดับของการคุมครองข้ันพื้นฐานเอาไวซึ่งรฐับาลของประเทศสมาชิก

องคกรการคาโลก (WTO) จะตองใหความคุมครองตอทรพัยสินทางปญญา 

 ขอตกลงทรปิสใหความคุมครองน้ัน ปรากฏอยูในมาตรา 95  ซึ่งกําหนดวา “ประเทศสมาชิก

จะตองปฏิบัติตามมาตรา 1-21 ของอนุสญัญากรุงเบอรนฯ และภาคผนวก ยกเวนมาตรา 6 ทวิ ใน

อนุสัญญากรงุเบอรนฯ หรือสิทธิของผูสรางสรรค” ขอตกลงทริปสไดกําหนดพื้นฐานที่ใชในการ

คุมครองไว 2 หลักใหญ ๆ ดังน้ี 

                                                
4 Article 2 of Berne Convention 1971    

  (1) The expression "literary and artistic works" shall include every production in the 

literary, scientific and artistic domain, whatever may be the mode or form of its expression, such 

as books, pamphlets and other writings; lectures, addresses, sermons and other works of the 

same nature; dramatic or dramatico-musical works; choreographic works and entertainments in 

dumb show; musical compositions with or without words; cinematographic works to which are 

assimilated works expressed by a process analogous to cinematography; works of drawing, 

painting, architecture, sculpture, engraving and lithography; photographic works to which are 

assimilated works expressed by a process analogous to photography; works of applied art; 

illustrations, maps, plans, sketches and three-dimensional works relative to geography, 

topography, architecture or science. 
5 Article 9 of Agreement on Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights. 
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  1)  หลักปฏิบัติเย่ียงคนชาติ (Principle of National Treatment) กลาวคือ  

เปนหลักกฎหมายระหวางประเทศที่สําคัญมีไวเพื่อปองกันการเลือกปฏิบัติที่จะไมใหความคุมครองแก

บุคคลภายนอก โดยอาศัยเหตุของความแตกตางดานสญัชาติของบุคคลน้ัน สงผลใหเกิดการเลือก

ปฏิบัติอยางไมเปนธรรม ดวยเหตุน้ีประเทศสมาชิกตามขอตกลงทรปิสจําตองใหความคุมครองตองาน

สรางสรรคแกคนตางเช้ือชาติเสมอืนด่ังเปนคนเช้ือชาติเดียวกัน หลักดังกลาวน้ีไดถูกบัญญัติไวใน

มาตรา 36 แหงขอตกลงทริปส 

  2) หลักปฏิบัติเย่ียงคนชาติไดรับความอนุเคราะหอยางย่ิง (Principle of Most 

Favored Nation Treatment) กลาวคือ เปนหลักที่ไดระบใุนขอตกลงระหวางประเทศที่เกี่ยวกบั

ทรัพยสินทางปญญาเปนครั้งแรก โดยในขอตกลงกําหนดใหประเทศสมาชิกองคกรการคาโลก (WTO) 

ผูกพันตามหลกัดังกลาวน้ี ซึ่งกําหนดไววา การที่ประเทศสมาชิกหน่ึงจะใหสิทธิในการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญาและคนชาติของประเทศใดแลวก็ตองใหสิทธิเชนเดียวกันน้ันกบัคนชาติประเทศ

อื่นดวยโดยไมมีเงื่อนไขใด ๆ หลักดังกลาวน้ีปรากฏอยูในมาตรา 47 แหงขอตกลงทรปิส 

  อยางไรก็ตามเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไดรับความคุมครองใหในขอตกลงทรปิสใน

งานดานศิลปกรรมทีเ่กิดจากการสรางสรรคทางปญญาดวยความคิดริเริม่ดวยตนเองใหสทิธิในการ

สรางสรรคซึง่เปนความตกลงพื้นฐานของทรปิส 
 

3.2 การใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาภายใตกฎหมายประเทศสหรัฐอเมริกา 

 ประเทศสหรัฐอเมริกาน้ันเปนหน่ึงในประเทศภาคีสมาชิกของอนุสญัญากรุงเบอรน ซึ่งเปน

กฎหมายระหวางประเทศ โดยมหีนาที่ในการอนุวัติกฎหมายภายในใหเปนไปตามอนุสัญญากรุงเบอรน 

แตตองบัญญัติกฎหมายไมตํ่าไปกวามาตรฐานข้ันตํ่าของอนุสญัญากรุงเบอรน 

 สวนความตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกับการคา (TRIPs) ประเทศ

สหรัฐอเมรกิาในฐานะทีเ่ปนภาคีสมาชิกก็ตองบัญญัติกฎหมายภายในประเทศของตนใหไมตํ่าไปกวา

มาตรฐานข้ันตํ่าของความตกลงทริปส แตสามารถบัญญัติใหสูงไปกวามาตรฐานข้ันตํ่าน้ีได ทั้งน้ี

อนุสัญญากรงุเบอรนและความตกลงทริปสไมไดกําหนดคํานิยามเกี่ยวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไว 

โดยกฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกาสามารถแยกอธิบายไดดังน้ี 

 3.2.1 กฎหมายลขิสิทธิ ์

 กฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมรกิาไดกําหนดถึงการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิภายใตกฎหมาย

สหรัฐอเมรกิาที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ อธิบายไดดังตอไปน้ี 

                                                
6 Article 3 of Agreement on Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights. 
7 Article 4 of Agreement on Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights. 
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 Copyright Act 1976 ในมาตรา 101 ซึ่งเปนมาตราเกี่ยวกบับทนิยาม ไดนิยามคําวา  

  1) “ลิขสิทธ์ิ” หมายถึง รปูแบบของการใหความคุมครองทีก่ฎหมายของประเทศ

สหรัฐอเมรกิา ไดใหกับผูสรางสรรคใน “งานด้ังเดิมของผูสรางสรรค” รวมทั้ง งานวรรณกรรม งาน

นาฏกรรม งานดนตรีกรรม งานศิลปกรรมและงานสรางสรรค ทางปญญาอื่นบางประเภท ซึ่งการให

ความคุมครองน้ีจะใหความคุมครองกบัทั้งงานที่ได มีการโฆษณาและยังไมไดมีการโฆษณา 

  2) งานที่ไดรับความคุมครองภายใต มาตรา 101 ของพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิของ

ประเทศสหรัฐอเมริกา คือ งานวรรณกรรม งานดนตรีกรรม งานนาฏกรรมงาน ภาพวาด กราฟก และ

แกะสลัก งานภาพยนตร และงานโสตทัศนวัสดุอื่น งานสิ่งบนัทึกเสียง งานสถาปตยกรรม งานประเภท 

Derivative Works โปรแกรมคอมพิวเตอร สิทธิขางเคียง ทีไ่ดรับความคุมครอง คือ สิทธินักแสดง 

สิทธิขององคกรแพรภาพแพรเสียง 

  3) สิ่งตอไปน้ีไมใหถือวาเปนงานลิขสิทธ์ิ 

   (1) ขาวประจําวัน หรือขอเท็จจรงิที่ตามลักษณะของมันแลวเปนเพียงแต 

ขาว และไมไดอยูในงานวรรณกรรม งานวิทยาศาสตร หรืองานศิลปกรรม 

   (2) รัฐธรรมนูญ   

   (3) กฎขอบังคับ กฎ การประกาศ คําสั่ง คําอธิบาย และจดหมายถึง 

กระทรวง สํานักงาน กรม และตัวแทนตาง ๆ ของรัฐ หรือเขตอํานาจประจําทองถ่ิน 

        (4) คําพิพากษา คําสั่ง คําตัดสินและรายงานของเจาหนาที่ของรัฐบาลทั้งน้ี 

ขอ (1) ถึงขอ (4) น้ีจะตองพจิารณาถึงขอเทจ็จริงในแตละกรณีดวย 

         (5) งานที่ยังไมไดแสดงออกในรูปแบบที่จบัตองได 

         (6) ตําแหนงช่ือวลสีั้น ๆ หรือสโลแกนสัญลักษณหรือรปูแบบที่คุนเคย 

จดหมาย หรือ สี รายละเอียดของสวนผสมหรือองคประกอบ 

         (7) ความคิด กระบวนการ วิธีการ ระบบ ขบวนการ รูปแบบความคิด 

(Concept) หลกัการ การคนพบ หรือขอมลูการคนพบ ซึง่ไมใชคําอธิบายหรือการยกตัวอยางกฎหมาย

เทคโนโลยีการศึกษาและลิขสิทธ์ิ (Technology, Education and Copyright Harmonization--

TEACH) 

         (8) ไดมีขอยกเวนเรื่องการละเมิดลิขสิทธ์ิกับการใชและการเผยแพรอุปกรณ

การเรียนการศึกษาใหแกสถาบันการศึกษาที่ไมไดมุงหากําไร 

         (9) งานซึ่งประกอบดวยขอมูลทัง้หมด ซึ่งเปนทรัพยสินทั่วไปและไมมีความ

ริเริ่มสรางสรรค กฎหมายการใชฐานขอมลูในทางทีผ่ิด (Database and Collections of 

Information Misappropriation Act) ไมใหความคุมครองกับบุคคลใด ๆ ที่นําฐานขอมูลไปใชในทาง

ที่ผิด 
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  อยางไรก็ตาม กฎหมายลิขสิทธ์ิของอเมริกามาตรา 102 & 103 จะอธิบาย

ถึงเน้ือหาของลิขสิทธ์ิและการขยายความคุมครองลิขสิทธ์ิไวดังน้ี 

   มาตรา 102 เน้ือหาของลิขสิทธ์ิโดยทั่วไป 

  (1) การคุมครองลิขสิทธ์ิตามความในหัวขอน้ี ในงานตนฉบับของผูมี ลิขสิทธ์ิ 

(Original Works of Authorship) ที่ไดทําและแสดงใหปรากฏดวยสื่อที่จบัตองไดโดยเปนที่รูจักกันใน

ขณะน้ี หรือไดมีการพัฒนาในภายหลังซึ่งเกิดจากการทีผู่มีลขิสิทธ์ิสามารถสงัเกตทําซ้ํา (Reproduced) 

หรือสื่อสารไมวากระทําเองโดยตรงหรอืจากการใชเครื่องจักรหรืออุปกรณงานของผูสรางสรรค เชน  

งานวรรณกรรม เปนตน 

  (2) การคุมครองลิขสิทธ์ิสําหรับงานตนฉบับของผูมีลิขสิทธ์ิไมครอบคลุมไป

ถึงความคิด กระบวนการ กรรมวิธี ระบบ วิธีการทํางาน แนวคิด หลักการหรือการคนพบแมวาจะไดมี

การพรรณนาอธิบายแสดงหรือมกีารรวบรวมงานดังกลาวก็ตาม 

   เทคโนโลยีการพิมพสามมิติในสวนทีเ่กี่ยวของกับไฟลงานหรอืช้ินงานอาจ

เปนสิ่งทีม่าจากการรวบรวมงานและงานที่คัดลอกมาจากสิง่อื่นหรืองานที่พฒันางานมาจากสิ่งอื่น  

ตามมาตรา 103 แยกออกเปน 2 กรณี คือ 

  (1) ลิขสิทธ์ิตามที่ไดระบุไวในมาตรา 102 รวมถึงการรวบรวมงานและงาน 

ที่คัดลอกมาจากสิ่งอื่นหรอืงานทีพ่ัฒนางานมาจากสิ่งอื่นดวย (Derivative Works) แตการคุมครอง

สําหรับงานที่ใชเน้ือหาที่มีอยูกอนแลว ลิขสิทธ์ิไมไดคุมครองไปถึงเน้ือหาที่ไดมีการใชอยางมิชอบ 

ดวยกฎหมาย 

  (2) งานที่ไดรวบรวมหรืองานที่ลอกมาจากสิง่อื่นหรืองานที่พฒันางานมาจาก

สิ่งอื่น ลิขสิทธ์ิคุมครองเฉพาะการนําเน้ือหาไปใชโดยผูสรางสรรค (Author) ของ งานดังกลาวที่แตกตาง

ไปจากเน้ือหาทีม่ีอยูกอนที่ใชในงานน้ันและไมไดหมายความถึงสิทธิแตเพียงผูเดียวใด ๆ ในเน้ือหาทีม่ีอยู

กอนลิขสทิธ์ิในงานดังกลาวมีความเปนอิสระและไมสงผลกระทบหรือขยายขอบเขต ระยะเวลา การเปน 

เจาของหรอืการมีอยูของการคุมครองลิขสทิธ์ิใด ๆ ในเน้ือหาที่มีอยูกอนน้ัน 

  การไดมาซึง่ลิขสิทธ์ิตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรฐัอเมรกิา  

องคประกอบของงานอันมีลิขสิทธ์ิตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของสหรัฐอเมรกิาอยูใน Title 17 U.S.C. 

Section 102 Bis8 สรุปไดวา องคประกอบของงานอันมลีิขสทิธ์ิตามกฎหมายสหรัฐมีอยู 3 ประการคือ9 

                                                
8 Section 102(b) of The Copyright Act 1976:  

   “In no case dose copyright protection for an original work of authorship extend to any 

idea, ....regardless of the form in which it is described, explained, illustrated, or embodied in such 

work.”. 
9 Leaffer, M. A. Understanding copyright law, (New York: Matthew Bender, 1999), 360-361. 
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   (1) เปนงานอันเกิดจากตัวผูสรางสรรคเอง (Original Work of 

Authorship) หรอื หลกัวาดวยการรเิริม่งานดวยตัวเองของผูสรางสรรคแลวตอมาไดมีการพฒันาวา 

นอกเหนือจากการริเริ่มสรางสรรคงานที่มีอสิระของผูสรางสรรคเองโดยปราศจาก การลอกเลียนแบบ

ซึ่งหมายถึงเปนงานที่เกิดข้ึนใหมแลวงานน้ันจะตองมีปริมาณของ ความคิดสรางสรรคอยางเพียงพอ 

(Modest Quantum of Creativity) 

  (2) งานดังกลาวจะตองมีการบันทึกลงในสื่อใด ๆ ก็ตามซึ่งสามารถที่จะ

นําเสนองานน้ันออกมาใหปรากฏ (Fixation) หลัก Fixation หรือการมหีลักฐานการบันทึกทาง

กายภาพ หมายถึงงานทีจ่ะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของอเมริกาจะตองมีการบันทกึไว

ในวัตถุหรือมีหลักฐานทางวัตถุหรือสิง่ของใด ๆ ทีส่ามารถสบือางอิงถึงการมีอยูของงานดังกลาวได เช

น อาจมีการบันทึกลงในแผนเสียง กระดาษวิดีโอเทปแผนฟลมคอมพิวเตอรหรอืวัตถุอุปกรณอื่นใด

ดังน้ัน หากไมมีการดําเนินการดังกลาว ก็จะไมไดรับความคุมครองตามกฎหมายซึ่งหลักน้ีก็เปนหลักที่

รับรองในหลักการใหความคุมครองการแสดงออกซึ่งความคิดน่ันเอง (Expression of Idea) 

  4) การคุมครองลิขสิทธ์ิไมครอบคลมุถึงความคิด 

  คดี Whelan Assocs., Inc. v. Jaslow Dental Laboratory, Inc. (1986)10 บริษัท 

Whelan ซึ่งเปนโจทกในคดีไดมีการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรข้ึนมาโดยโปรแกรมดังกลาวใชใน

การจัดการหองปฏิบัติการทันตกรรมแพทยโจทกไดต้ังช่ือ โปรแกรมดังกลาววา “เดตาแล็บ” จําเลยใน

คดี คือ บริษัท Jaslow ไดพัฒนาโปรแกรมช่ือ "เด็นทคอม" ซึ่งมลีักษณะและหนาทีก่ารทํางานที่

คลายคลึงกบัโปรแกรมคอมพิวเตอรของโจทก โจทกไดฟองจาํเลยวาการกระทําการละเมิดลิขสิทธ์ิใน

โปรแกรมคอมพิวเตอรของโจทก ศาลตัดสินวาแมโปรแกรมทั้งสองจะเขียนโดยภาษาคอมพิวเตอรที่   

ตางกันและแมจําเลยจะพัฒนาโปรแกรมข้ึนโดยมิไดลอกเลียนภาษาในโปรแกรมของโจทกก็ตามก็ถือ  

วาจําเลยไดกระทําละเมิดลิขสิทธ์ิของโจทกดวยการลอกเลียนโครงของโปรแกรมเดตาแล็บของโจทก  

ผูพิพากษาซึ่งไดน่ังพจิารณาในคดีน้ีไดตัดสนิคดีโดยใหเหตุผลวา “วัตถุประสงคของหนาที่การทํางาน

ของโปรแกรมน้ันถือวาเปนการแสดงออกซึ่งความคิด” และแมสวนประกอบของงานไมสามารถมี

ลิขสิทธ์ิไดโดยตรงแตโครงสรางและ สวนประกอบสําคัญอื่นๆ ในงานอาจมลีิขสทิธ์ิได โดยขยายความ 

คุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิจากทีคุ่มครองการแสดงออกซึง่ความคิดใหมีผลไปถึงโครงสราง 

(Structure) การจัดลําดับข้ันตอน (Sequence) และการจัดวางองคประกอบ (Organization) ของ 

โปรแกรมที่เรียกวา S-S-O 

  ซึ่งภายใตกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกาน้ันไดมีการบญัญัติรองไวใน

กฎหมายรัฐธรรมนูญของสหรัฐอเมริกามาตรา ๑ อนุมาตรา ๘ ขอยอยที่ ๘ (Article ๑, Section ๘, 

                                                
10 797 F. 2d 1222; 1240 (3d Cir., 1986). 
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clause ๘) ในมาตราดังกลาวไดระบุเปนนัยสําคัญที่มาและเหตุผลของทัง้กฎหมายลิขสิทธ์ิและ

กฎหมายสทิธิบัตรในประเทศสหรัฐอเมรกิา ไวดังน้ี: 

  “เพื่อที่จะทําใหเกิดความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและศิลปวิทยาที่ยังประโยชนจึง 

มีความจําเปนที่จะตองมอบสิทธิผกูขาดในความเปนเจาของในชวงระยะเวลาหน่ึงแกผูประพันธและ 

นักประดิษฐตองานเขียนและการคนพบของพวกเขาเหลาน้ัน”11 

  อยางไรก็ดีเน่ืองจากบทบญัญัติมาตราดังกลาวในรัฐธรรมนูญมิไดบัญญัติถึง

รายละเอียดของเงื่อนไขการคุมครองและไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิรัฐบาลกลางของสหรัฐอเมริกาจะตองบัญญัติ

กฎหมายลําดับรองคือ The Copyright Act ซึ่งเปนกฎหมายที่บังคับใชในสหพันธรฐั (Federal Law) 

ข้ึนมาเพื่อทําใหวัตถุประสงคที่ระบุไวในกฎหมายรัฐธรรมนูญสัมฤทธ์ิผลโดยกฎหมาย The Copyright 

Act ดังกลาวน้ันไดมีการบัญญัติข้ึนครั้งแรกต้ังแต ป ค.ศ. ๑๗๙๐ จน กระทัง่มาถึงปจจุบัน The 

Copyright Act ๑๙๗๖ ทั้งน้ีในกฎหมายฉบับลาสุดไดระบเุงือ่นไขของหลกัการไดมาซึ่งลิขสิทธ์ิไวใน

มาตรา ๑๐๒(b) ดังตอไปน้ี  

  “การทีจ่ะไดรับความคุมครองภายใตกฎหมายลิขสิทธ์ิ งานน้ีจะตองเปนงานซึ่งการ

สรางสรรคข้ึนดวยตัวของผูสรางสรรคงานเอง (Originality) และงานดังกลาวจะตองมกีารบันทึกลงใน

สื่อใด ๆ ก็ตามซึง่สามารถทีจ่ะนําเสนองานน้ันออกมาใหปรากฏ... (Fixation)”12
 

จะเห็นไดวา เทคโนโลยีการพมิพสามมิติไดมีการนําเอางานไมวาจะเปนในรปูแบบของไฟล

งาน หรือช้ินงานมาจัดทําข้ึนในขณะทีง่านดังกลาวจะตองเปนงานที่เกิดข้ึนจากการสรางสรรคดวย

ตนเองและตองมีการบันทึกลงในสื่อใด ๆ 

 การละเมิดลิขสิทธิ์ของประเทศสหรัฐอเมริกา 

 การละเมิดลิขสทิธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกา ตาม Copyright act 1976 กําหนดถึงการ

ละเมิดไว 2 กรณีใหญ ๆ กลาวคือ 

1) การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรง 

1.1) การทําซ้ํา ไมวาในรูปแบบใด การแสดง ทําใหปรากฏหรือแจกจายตอ

สาธารณชน การแพรภาพโดยเคเบลิหรือการเผยแพรงานทัง้หมด หรอืสาระสําคัญของงานตนแบบ

หรืองานที่ดัดแปลงข้ึนมา 

 

                                                
11 “To promote the progress of science and the useful arts, by securing for limited times, 

to authors and inventors, the exclusive right to their respective writing and discoveries”. 
12 Section 102 of The Copyright Act 1976: 

   (a) states that “Copyright protection subsists, in accordance with this title, in original 

works of authorship fixed in any tangible medium of expression...”. 
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1.2) การนําเขาวัตถุใด ๆ เพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือแสวงหากําไร โดยไมไดรับ

ความยินยอมจากเจาของลิขสทิธ์ิ 

 2) การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยออม (Indirect Infringement) 

  2.1) การทํา ใหเชาเพื่อการคาหรือเสนอขายเพื่อประโยชนในทางการคา การใหเชา

สําเนางานที่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

2.2) จําหนาย ใหเชาเพื่อการคาเสนอเพื่อจําหนายหรอืใหเชาซึ่งสําเนางานทีล่ะเมิด

ลิขสิทธ์ิ 

2.3) เผยแพรสําเนางานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิ 

  2.4) ครอบครอง เวนแตกรณีที่ใชเพื่อประโยชนสวนตัว งานอันเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิ 

  2.5) เผยแพร ตอสาธารณชนซึ่งสําเนาที่ละเมิดลิขสิทธ์ิเพื่อประโยชนในทางการคา 

  2.6) นําเขามาในประเทศ ซึ่งงานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิในราชอาณาจักรเวนแตที่ใชเพื่อ

ประโยชนสวนตัว 

  2.7) จัดทํา หรอืครอบครอง แมพิมพที่ใชทําสําเนางานละเมดิลิขสิทธ์ิ เพื่อ

วัตถุประสงคในการแสวงหากําไรสวนตัว  

  2.8) เผยแพร ตอสาธารณชน 

 อายุการคุมครอง 

  งานที่สรางสรรคในวันหรือภายหลงัวันที่ 1 มกราคม ค.ศ. 1978 มีอายุการคุมครองตลอด

ชีวิตผูสรางสรรคบวกดวย 70 ป นับแตวันที่ผูสรางสรรคถึงแกความตาย ถามีผูรวมสรางสรรคหลายคน

ระยะเวลา 70 ป นับแตผูสรางสรรครวมคนสุดทายถึงแกความตายกรณีทีเ่ปนงานที่เกิดจากการจาง 

(Hire) หรือผูสรางสรรคใชนามแฝงหรือไมปรากฏช่ือผูสรางสรรค (Pesdonymous or Anonymous 

Works) เวนแตปรากฏตัวผูสรางสรรคในทะเบียนของสํานักงานลิขสทิธ์ิอายุการคุมครองจะเปน 95 ป 

นับแตโฆษณาหรือ 120 ป นับแตสรางสรรคแลวแตวาระยะเวลาใดจะสั้นกวากัน13 

 ขอยกเวนการละเมิดลขิสิทธิ์เหมือนสหรัฐอเมริกา 

1) การคนควาวิจัยหรือศึกษางานโดยไมไดแสวงหากําไร 

2) การใชงานลิขสิทธ์ิเพือ่ประโยชนสวนตัวหรือเพือ่ประโยชนของตนเอง หรอืเพื่อครอบครัว

หรือญาติสนิท 

3) ติชม วิจารณ หรือแนะนําผลงานโดยมีการรบัรูถึงการเปนเจาของลิขสทิธ์ิของงานน้ัน 

4) เสนอรายงานขาวทางสื่อสารมวลชนโดยมีการรบัรูถึงการเปนเจาของลิขสทิธ์ิในงานน้ัน 

                                                
13 สุรพล คงลาภ, การคุมครองทรัพยสินทางปญญาในสหรัฐอเมริกา [Online], 19 สิงหาคม 2558.

แหลงที่มา http://elib.coj.go.th/Article/intellectual4.pdf. 
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5) ทําซ้ํา ดัดแปลง นําออกแสดง หรือทําใหปรากฏ เพื่อประโยชนในการสอน อันมิใชการทํา

เพื่อแสวงหากําไร 

6) ทําซ้ํา ดัดแปลงบางสวนของงาน หรือยอ หรือทําหนังสือยอของงานของผูสอน หรือ

สถาบันศึกษาเพือ่แจกจายหรือจําหนายใหกับนักเรียนในหองเรียน หรือสถาบันการศึกษา 

7) เอางานอันมีลิขสิทธ์ิไปใชสําหรับการตอบคําถามในการสอน โดยไมแสวงหากําไร ปองกัน

เจาหนาที่มิใหตองรับผิดชอบสําหรับความเสียหายอันเกิดจากการละเมิดกฎหมายทรัพยสินทางปญญา

ของรัฐบาลกลาง 

 จะเห็นไดวา การคุมครองตามกฎหมายลิขสทิธ์ิของประเทศสหรัฐอเมรกิาเปนการคุมครอง

งานตนฉบับทีเ่กิดจากตัวของผูสรางสรรคเอง ซึ่งงานที่เกิดข้ึนจากเทคโนโลยีการพมิพสามมิติทีเ่กิดจาก

การทําซ้ําหรอืดัดแปลง อาจเปนงานที่ละเมิดลิขสทิธ์ิได ถาปรากฏวาเปนงานที่ไมไดเกิดข้ึนจากการ

สรางสรรคดวยตนเอง 

 3.2.2 กฎหมายสิทธบิัตร 

 ความเปนมาของสิทธบิัตรตามกฎหมายสหรฐัอเมริกา 

 การใหความคุมครองแกผูประดิษฐเริ่มมาต้ังแตสมัยชวงที่ยังเปนอาณานิคมขององักฤษอยู 

โดยบางมลรฐัก็ใชแนวทางการคุมครองแบบเดียวกับองักฤษ แตบางมลรัฐก็ออกกฎหมายสิทธิบัตรของ

ตนเองจนกระทั่งป ค.ศ. 1778-1789 แตละรัฐก็เริ่มมรีะบบสิทธิบัตรเปนของตัวเอง 

 ตอมาเมื่อมีการประกาศใชรัฐธรรมนูญ สภาคองเกรสไดออกกฎหมายสทิธิบัตรข้ึนเปนฉบบั

แรกในป ค.ศ. 1790 ช่ือวา"Patent Act in 1790” ซึ่งมเีจตนารมณเดียวกัน 2 ประการ คือ ประการ

แรก เปนการรับรองสิทธิของผูประดิษฐและประการที่สอง เปนการสงเสริมความกาวหนาทาง

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งมีหนวยงานดูแลรบัผิดชอบบริหารงานดังกลาว โดยสิทธิบัตรฉบบัแรก

ไดออกโดยอยูภายใตกฎหมายสทิธิบัตรฉบับน้ีเมื่อวันที่ 31 กรกฎาคม ค.ศ. 1790 และหลังจากน้ันก็ได

มีการปรบัปรุงและแกไขกฎหมายสิทธิบัตรมาโดยตลอด จนกระทัง่ปจจบุันน้ีประเทศสหรัฐอเมริกาได

ช่ือวาเปนประเทศที่มีระบบกฎหมายสิทธิบัตรทีม่ีการพัฒนาและมีประสิทธิภาพสงูสุดประเทศหน่ึงเลย

ทีเดียว 

ความหมายและลักษณะของสิ่งประดิษฐท่ีไดรับความคุมครอง 

 กฎหมายสทิธิบัตรที่ใชบังคับของประเทศสหรัฐอเมริกา ไดแก กฎหมายสทิธิบัตร ค.ศ. 1952 

(The Patent Act of 1952) ไดมีการกําหนดความหมายของ “การประดิษฐ” ไวในมาตรา 10014 ให

ความหมายวา การสรางสรรคหรือการคิดคนถือวาเปนการบญัญัติความหมายอยางกวางขวางและยัง

ไมชัดเจนมากนัก ทั้งน้ี กฎหมายสิทธิบัตรสหรฐัอเมริกาน้ันไดรับอิทธิพลสวนหน่ึงมาจากกฎหมาย

                                                
14 United States code, Title 35, Section 100. 
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แมแบบขององคการทรพัยสินทางปญญาโลก(WIPO Model Law for Developing Countries on 

Inventions) ซึ่งไดมีการใหคําจํากัดความของคําวา “การประดิษฐ” (Invention) ไว กลาวคือ การ

ประดิษฐเปนแนวทางแกไขปญหาทางเทคนิคที่อาจนําไปใชในการผลิตทางอุตสาหกรรม ซึง่นอกจาก

จะเปนการเพิ่มพูนความรูใหแกมนุษยแลวยังชวยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตของมนุษยอีก

ดวย การที่มีลกัษณะทางเทคนิคเชนน้ีจงึถูกเรียกอีกอยางวา “เทคโนโลยี” ซึ่งหมายถึงความรูทีอ่าจจะ

นําไปใชในการผลิตหรือการดํารงชีวิตของมนุษยน้ันเอง 

 การประดิษฐ (Invention) จึงแตกตางจากการคนพบ (Discovery) เน่ืองจากการคนพบเปน

การอธิบายกฎเกณฑหรือปรากฏการณทางธรรมชาติดวยทฤษฎีหรือกฎเกณฑทางวิทยาศาสตรหรือ

คณิตศาสตร ซึ่งชวยเพิ่มพูนความรูใหกบัมนุษยทาน แตการที่จะแยกความแตกตางระหวางสองสิง่น้ี

ไมใชเรื่องงายเพราะมนุษยเราอาจจะใชกรรมวิธีทางเทคนิคอื่นเพื่อผลิตสิ่งที่เหมือนกบัสิง่ทีม่ีอยูใน

ธรรมชาติก็ได การคนพบจึงไดนําไปสูการอธิบายเรื่องของ “กฎเกณฑของธรรมชาติ” (Law of 

Nature) ซึ่งเปนนามธรรม ความคิด และทฤษฎีที่ปราศขากตัวตน 

 Uterman นักวิชาการชาวอเมรกิาทานหน่ึงไดใหคําอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายของ

การประดิษฐไววา “สิ่งใดจะมีอยูแลวตามธรรมชาติหรือไม มิใชสาระสําคัญ แตสําคัญที่วาไดมีการใช

กรรมวิธีทางเทคนิคในการผลิตดังกลาวหรือไมหรือวาสิ่งดังกลาวน้ันไมสามารถนําไปประยุกตใชในทาง

เทคนิคหรอืทางอุตสาหกรรมไดหรือไม” หรอือีกนัยหน่ึงก็คือ สิ่งใดเปนสิง่ที่เกิดจากการใชกรรมวิธีทาง

เทคนิคในการผลิตหรือเปนสิ่งที่อาจจะประยุกตใชในทางเทคนิคหรือทางอุตสาหกรรมได แมวาสิง่น้ัน

จะเปนสิง่ที่มอียูตามธรรมชาติก็มิไดหมายความวาสิ่งน้ันจะไมใชสิ่งประดิษฐ น้ันก็คือ สิ่งที่เปนผลผลิต

ทางธรรมชาติโดยตรงยอมเปนสิง่ที่ไมอาจขอรบัสิทธิบัตรได แตหากทําการสกัดหรอืแยกสิง่ดังกลาว

ออกจากสภาพแวดลอมตามธรรมชาติดวยวิธีทางเทคนิคแลวยอมถือวาเปนการประดิษฐเพราะไดมี

การใชกรรมวิธีทางเทคนิคแลวน่ันเอง15 

 เพ็นเดิลตัน (Pendleton) เคยกลาววา การประดิษฐ คือการนําเอาความรูตาง ๆ มาประกอบ

กันข้ึน สิ่งที่คนทั่วไปถือวาเปนเทคโนโลยีน้ัน แทจรงิแลวก็เปนเพียงผลจากการสงัเคราะหขอมูลที่มี

ปรากฏแพรหลายกันอยูแลวเทาน้ันเอง ดังน้ันการทีจ่ะใหเทคโนโลยีตกเปนสิทธิเด็ดขาดของผูหน่ึงผูใด

จึงเปนการไมสมควรเพราะความเปนจริงแลวขอมูลที่นํามาใชในการประดิษฐก็เปนมรดกของ

มนุษยชาติ (Common Heritage of Mankind) ที่อาจถูกนําไปใชสอยไดโดยเสรี แตความคิดดังกลาว

น้ียากที่จะไดรับการยอมรับจากนักกฎหมายทรัพยสินทางปญญา16 

                                                
15 โปรดดูคําพิพากษาคดี Merck and Co. v. Olin Mathieson Chem. Corp. (253 F.2d 156, 116 

USPQ 484-488 (4th Cir. 1950)). 
16 จักรกฤษ ควรพจน, กฎหมายสิทธิบัตร แนวความคิดและบทวิเคราะห, (กรุงเทพฯ: นิติธรรม, 2556), 37. 
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 ในที่สุดแนวคําวินิจฉัยในป ค.ศ. 1980 คดี Diamond v Chakabarty ซึ่งเปนการวาง

หลักการสําคัญของศาลฎีกาของสหรัฐอเมรกิาเกี่ยวกบัการประดิษฐของผลผลิตของธรรมชาติวา 

กฎหมายสทิธิบัตรไมไดปฏิเสธการคุมครองเพียงเพราะสิ่งน้ันเปนสิ่งมีชีวิต เพียงแตกฎหมายกําหนดวา 

สิ่งทีจ่ะไดรบัความคุมครองตามกฎหมายตองเปนผลงานของมนุษยไมวาจะมีชีวิตหรือไมก็ตาม จงึเปน

ที่มาของจอสรุปที่วา “กฎหมายสิทธิบัตรของสหรัฐอเมรกิา ใหความคุมครองแกสิ่งใดก็ตามที่อยูภายใต

ดวงอาทิตยซึ่งทําข้ึนโดยมนุษย” (Anything under the sun made by man) น่ันเอง17 

 เง่ือนไขการไดรบัการคุมครอง 

 เมื่อพจิารณาจากคุณสมบัติในเรื่องความหมายของ “การประดิษฐ” วาสิ่งที่นํามาขอรับ

สิทธิบัตรถือเปนการประดิษฐตามความหมายของกฎหมายสทิธิบัตรสหรัฐอเมรกิาแลว ซึ่งการประดิษฐ

ที่จะไดรบัการคุมครองน้ันยังตองเปนการประดิษฐที่มีคุณสมบัติตามที่พระราชบัญญัติสิทธิบัตร

สหรัฐอเมรกิาที่ไดกําหนดไวอีกดวย 

 มาตรา 101 แหงพระราชบัญญัติสทิธิบัตรสหรัฐอเมริกาไดวางหลกัเกณฑสําหรบัของรับ

สิทธิบัตรไว 4 ประการ คือ 

  1) ตองเปนการประดิษฐทีส่ามารถขอรบัสทิธิบัตรได (Patentable Subject Matter) 

  ลักษณะของการประดิษฐที่ขอรับสิทธิบัตรไดมีบญัญัติอยูในมาตรา 101 แหง

พระราชบัญญัติสหรัฐอเมริกาซึง่ไดกําหนดไวดังน้ี 

(1)  กรรมวิธี (Process) 

(2)  เครื่องจักรกล (Machine) 

(3)  ผลิตผล (Manufacture) 

(4)  สวนประกอบของวัตถุ (Composition of Matter) 

(5)  การกระทําใด ๆ ซึ่งใหมและเปนประโยชนอันทําใหสิ่งตาง ๆ ดังกลาว

ขางตนดีข้ึน (Any new and useful improvement thereof)  

  2) ตองเปนประโยชน (Useful) 

  การประดิษฐน้ันตองมีคุณคาอันทําใหสิ่งตาง ๆ ไดแก ผลิตภัณฑหรือกรรมวิธีน้ัน 

เปนการพัฒนาสิ่งที่มีอยูแลวใหดีกวาเดิมหรอืเปนสิง่ทีส่ามารถนําไปใชใหเกิดประโยชนไดในทางปฏิบัติ

และสรางผลประโยชนใหแกมนุษยได ซึ่งมีความหมายกวางกวาคําวา “สามารถประยุกตใชในทาง

อุตสาหกรรม”18 ซึ่งเปนแนวความคิดของระบบสทิธิบัตรขององักฤษหรอืกลุมประเทศยุโรป 

                                                
17 โปรดดูคดี Diamond v Chakabarty (206 USPQ 193 (1980)). 
18 Correa, C. M. Intellectual property rights, the WTO and developing countries: The 

TRIPS agreement and policy options, (London and New York: Zed Books, 2000), 60. 
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  3) ตองเปนการประดิษฐข้ึนใหม (Novelty)19 

   การประดิษฐข้ึนใหม หมายถึง การประดิษฐที่ไมเคยมปีรากฏเผยแพรหรอืจําหนาย

มากอนวันที่มีการขอรบัสทิธิบัตร ซึง่กรณีน้ีไมถือวาเปนการประดิษฐข้ึนใหมไดถูกบัญญัติไวในมาตรา 

102 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตรไดแก  

   (1) การประดิษฐที่ไดรับสิทธิบัตรในสหรัฐอเมริกาอยูกอนวันที่มีการขอรับ

สิทธิบัตร 

   (2) การประดิษฐทีม่ีการเผยแพรตอสาธารณะ (Public Use) หรือมีการ

จําหนาย (On Sale) ในสหรัฐอเมริกาเปนระยะเวลาเกิน 1 ป 

   (3) การประดิษฐทีผู่ประดิษฐไดทิ้งราง (Abandoned) 

   (4) การประดิษฐทีม่ีผูย่ืนคําขอรับสิทธิบัตรไวแลวในตางประเทศเปนเวลา 

12 เดือน กอนจะมีการนําการประดิษฐดังกลาวมาย่ืนขอรบัสิทธิบัตรในสหรัฐอเมริกาหรือการประดิษฐ

น้ันไดรับสทิธิบัตรแลวกอนวันที่มกีารขอรับสิทธิบัตรในสหรัฐอเมริกา 

  4) ตองไมเปนที่ประจกัษโดยงาย (Non-obvious)20 

  การประดิษฐน้ันตองไมสามรถคิดคนหรอืทําข้ึนไดโดยงาย โดยบุคคลที่มีความ

ชํานาญในระดับสามัญในสาขาของงานประเภทน้ัน ทั้งน้ีคุณสมบัติในขอน้ีจะใชกับกรณีทีเ่ปนการ

ประดิษฐข้ึนใหมเทาน้ัน ไมใชการประดิษฐที่ถูกยกเวนไมใหขอรับสิทธิบัตรตามมาตรา 10221 

  อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีการพมิพสามมิติในสวนที่เกี่ยวของกับกฎหมายสิทธิบัตร

สามารถแยกออกไดเปนทั้งสิทธิบัตรการประดิษฐหรือสิทธิบตัรการออกแบบผลิตภัณฑ แตทั้งน้ีก็ตอง

ไปตามหลักเกณฑเงื่อนไขของสทิธิบัตร สวนจะเปนการละเมดิหรือไมจะกลาวในสวนตอไปซึง่จะกลาว

ในสวนตอไป 

 ขอยกเวนการไดรบัความคุมครองตามกฎหมายสหรัฐอเมรกิา 

 หากพิจารณาตามกฎหมายสทิธิบัตรของสหรัฐอเมริกาแลวน้ันจะพบวาพระราชบัญญัติ

สิทธิบัตรไมมีการบญัญัติเกี่ยวกับขอยกเวนสําหรบัสิง่ที่นํามาขอรับสิทธิบัตรไวอยางชัดเจนอยางเชน

สหภาพยุโรปและประเทศไทย หลักทางกฎหมายที่เกิดข้ึนน้ันสวนใหญมกัเกิดจากคําตัดสินพิจารณา

คดีของศาล รวมถึงแนวปฏิบัติ (Guidelines) และคูมือกระบวนการตรวจสอบสทิธิบัตร (Manual of 

Patent Examing Procedure: MPEP) ของสํานักงานสิทธิบัตรและเครือ่งหมายการคาของ

                                                
19 โปรดด ูUnited States Code, Title 35, Section 102. 
20 โปรดด ูUnited States Code, Title 35, Section 103. 
21 The United States, Patent and trademark office [Online], 6 December 2008. Available 

from http://www.uspto.gov/web/offices/pac/document/0700_706_02_I.htm. 
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สหรัฐอเมรกิา (USPTO) โดยสรปุไดดังน้ี22 

  1) กฎเกณฑทางธรรมชาติ (Law of Nature) หมายถึง สิง่ทีเ่ปนเพียงนามธรรม 

ทฤษฎี หรือความคิดที่ปราศจากตัวตน ซึ่งแตกตางจากสิ่งทีเ่ปนผลที่เกิดจากการนําเอาความคิดหรอื

กฎเกณฑเหลาน้ันไปปรับใชในทางเทคนิคหรือในทางอุตสาหกรรม รวมถึงกฎเกณฑและทฤษฎีทาง

วิทยาศาสตร (Scientific Truths) และคณิตศาสตร (Mathematical Algorithms) แตไมไดหามไปถึง

เรื่องผลผลิตของธรรมชาติ หากสิ่งน้ันเปนการประกอบกันของสารข้ึนใหมซึ่งมปีระโยชน (A New and 

Useful Composition of Matter)23 และมีคุณสมบัติครบถวนตามเงื่อนไขการขอรบัสทิธิบัตร เชนใน

คดี In re Bergstrom ศาลอุทธรณของประเทศสหรัฐอเมรกิาไดตัดสินวา สารประกอบ Prostaglandin 

ในรางกายมนุษยและสัตวเปนการประดิษฐและอาจจะมีความใหม เน่ืองจากสารเคมีดังกลาวไมได

ปรากฏอยูในธรรมชาติในรูปของสารบรสิุทธ์ิ จึงไดพิพากษากลับคําวินิจฉัยของคณะกรรมการอุทธรณ

ของสํานักงานสทิธิบัตรซึ่งวินิจฉัยวาสารประกอบทีม่ีการขอรบัสิทธิบัตรขาดความใหม เน่ืองจากเปนสิง่ที่

มีอยูแลวตามธรรมชาติ เปนตน24 

  2) ปรากฏการณทางธรรมชาติ (Natural Phenomena) หมายถึงเหตุการณทีม่ีอยู

แลวตามธรรมชาติ เชน สนามแมเหล็ก (Magnetism) และกระแสไฟฟา (Electricity) เปนตน แตหาก

เปนการนําเอาสิ่งที่มีอยูตามธรรมชาติเหลาน้ีไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนทางปฏิบัติไดก็เปนสิ่งที่

สามารถขอรับสิทธิบัตรไดเชนกัน เชน การนําไปใชกับ “Computer Data Signal Embodied in a 

Carrier Wave”25 เปนตน 

  3) แนวความคิดที่เปนนามธรรม (Abstract Ideas) หมายถึง ความคิดที่ยังไมมีการ

กอใหเกิดเปนรปูเปนรางเปนเพียงความคิดทั่วไป (General Ideas) ที่เปนขอความคิดที่เปนสากลโดย

กลาวถึงลกัษณะโดยรวมของสิ่งตาง ๆ ที่ไมเปนการเฉพาะเจาะจงสิ่งใดเปนอยางเดียว ดังน้ัน จึงถือ

                                                
22 The United States, Patent and trademark office, “Overview of interim guidelines 

for subject matter eligibility”, Dec 20, 2005 [Online], 12 October 2008. Available from 

http://www.uspto.gov/web/offices/pec/compexam/interim_guide_subj_matter_eligibility.html. 
23 โปรดดูคดี Merck and Co. V Olin Mathieson Chem. Crop. (253 F.2d 156, 116 USPQ 484-

488 (4th Cir. 1950)). 
24 โปรดดูคดี In re Bergstrom (427 F .2d 1394, 166 USPQ 256 (CCPA 1970)). 
25 The United States, Patent and trademark office, “Response to the PTO request for 

comment on proposed guidelines”, The national association of patent practitioners 

[Online], 31 July 2015. Available from http://www.uspto.gov/web/offices/pac/dapp/opla/ 

comments/ab98/napp.pdf. 
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เปนความจริงพื้นฐานที่ทุกคนควรมีสทิธินําไปใช26 

 3.2.3 กฎหมายเครื่องหมายการคา 

 ความเปนมาของเครื่องหมายการคา 

 ประเทศสหรัฐอเมริกาถือไดวาเปนประเทศมหาอํานาจทีม่ีระบบเครื่องหมายการคาที่พฒันามา

อยางตอเน่ือง โดยมีรากฐานมาจากคําพิพากษาของศาลเปนหลกัเน่ืองจากกฎหมายของสหรัฐอเมริกา

(ยกเวนรัฐหลุยสเซียนา) ใชระบบกฎหมายแบบคอมมอนลอว ทั้งน้ีการใหความคุมครองแกเครื่องหมาย

การคาของสหรัฐอเมรกิามีวัตถุประสงคเพื่อปองกันการลวงขายสินคาของผูผลิตรายหน่ึงจากผูผลิตราย

อื่น ๆ โดยมีจุดเริ่มตนจากการนําหลักในคดี Millington v. Fox ตัดสินโดยศาล สหราชอาณาจักรใน  

ป ค.ศ. 1838 มาเปนแนวทางในการพจิารณาคดีเกี่ยวกบัเครื่องหมายการคาที่เกิดข้ึนในสหรัฐอเมริกา

ตอมาสภาคองเกรสของสหรัฐอเมริกาไดมีความพยายามทีจ่ะใหกฎหมายเครื่องหมายการคาน้ันเปน

กฎหมายของรัฐกลาง เน่ืองจากกฎหมายของแตมลรัฐน้ันมีความสลบัซบัซอน อีกทั้งสภาคองเกรสได

บัญญัติกฎหมายเครื่องหมายการคาของรัฐกลางข้ึนครัง้แรกในป ค.ศ. 1870 และ ค.ศ. 1876 แตศาล

สูงพิพากษาวากฎหมายดังกลาวขัดตอรัฐธรรมนูญ แตสภาคอง เกรสไดใชความพยายามโตตอบโดย

ออกกฎหมายเพื่อระบุการใชเครื่องหมายการคาระหวางรฐัซึง่อยูภายใตอํานาจของสภาคองเกรสที่จะ

ทําได ตอมาในป ค.ศ. 1946 สภาคองเกรสไดออกกฎหมายเครื่องหมายการคาของรัฐกลางคือ 

Lanham Act ซึ่งอยูภายใตกฎหมายฉบับน้ีไดระบุโครงสรางของกฎหมายเครื่องหมายการคาโดยมี

ขอบเขตความคุมครองทั่วประเทศ ทั้งน้ีเจาของเครื่องหมายการคามีสทิธิไมใหบุคคลใดๆใชเครื่องหมาย

การคาที่เหมือนหรอืคลายกบัเครื่องหมายการคาของตนในลกัษณะที่จะกอใหเกิดความสบัสนหลงผิดใน

แหลงกําเนิดของสินคา27 

 ระบบกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศสหรัฐอเมริกา ภายใต Lanham Act มีการ

แบงระบบการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาออกเปน 2 ประเภทคือ ระบบทะเบียนหลัก (Principal 

Registration) และระบบทะเบียนรอง (Supplemental Registration) มีรายละเอียดดังน้ี 

 1) ระบบทะเบียนหลัก (Principal Registration) 

 มาตรา 1052 ภายใต Lanham Act ไดระบุคุณสมบัติของเครื่องหมายการคา ซึ่งมลีักษณะ

อันพึงรบัจดทะเบียน มีรายละเอียดดังน้ี 

  - เครื่องหมายการคาตองสามารถใชแยกแยะความแตกตางระหวางสินคาภายใต

                                                
26 The Blackwell dictionary of western philosophy: Blackwell reference [Online], 31 

July 2015. Available from http://www.blackwellreference.com/public/tocnode?id. 
27 Vandenburgh, E. C. Trademark law and procedure (New York: The Bobbs-Merrill, 

1981), 57. 
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เครื่องหมายการคาทีจ่ดทะเบียนกบัสินคาชนิดเดียวกันของผูผลิตรายอื่นไดซึ่งคุณสมบัติดังกลาวคือ

ความมีลักษณะบงเฉพาะในตัวเอง (Inherent Distinctive)28 

  - เครื่องหมายการคาดังกลาวจะตองไมมลีักษณะตองหามตามที่กําหนดไวในมาตรา 

1052 เชน ตองไมเปนช่ือธงหรอืสญัลกัษณขององคกรระหวางประเทศ ตองไมเปนเครื่องหมายที่

ประกอบดวยสิง่ทีผ่ิดศีลธรรมอันดีหรอืเปนเครือ่งหมายที่กอใหเกิดความสบัสนหลงผดิในลักษณะ

คุณสมบัติและแหลงกําเนิดของสินคาและตองไมแสดงถึงหนาที่การใชงานเปนตน 

  - เครื่องหมายการคาดังกลาวตองไมประกอบดวยช่ือ ภาพถาย หรือลายมือช่ือซึง่

แสดงถึงลักษณะถึงลักษณะเฉพาะของบุคคลที่ยังมีชีวิตอยูโดยไมไดรับความยินยอมของบุคคล

เหลาน้ัน 

  - เครื่องหมายการคาดังกลาวตองไมเหมือนหรือคลายกับเครือ่งหมายการคาที่ไดจด

ทะเบียนไวแลวกบัสํานักงานทะเบียนสิทธิบัตรและเครือ่งหมายการคาแหงสหรัฐอเมริกาหรือเหมอืน

คลายกับช่ือในทางการคาในสหรัฐอเมรกิา 

 2) ระบบทะเบียนรอง (Supplemental Registration) 

 เครื่องหมายการคาที่ไดรบัการจดทะเบียนในระบบทะเบียนรองไดแกเครื่องหมายการคาจําพวก

ไมมีคุณสมบัติเพียงพอทีจ่ะไดรบัการจดทะเบียนภายใตระบบทะเบียนหลัก แตเปนเครื่องหมายการคาที่

เจาของไดใชมาจนเกิดลักษณะบงเฉพาะข้ึนโดยสามารถใชแยกแยะความแตกตางระหวางแหลงกําเนิด

ของสินคาของเจาของเครือ่งหมายการคาหน่ึงออกจากเครือ่งหมายการคาเจาอื่น ๆ ได โดยลักษณะ

เชนน้ีเรียกวาลักษณะบงเฉพาะโดยการใช (Acquired Distinctiveness through Use) เชน 

เครื่องหมายการคาที่มลีักษณะมองถึงคุณสมบัติหรือแหลงกาํเนิดของสินคาโดยตรงยอมไมสามารถได 

รับการจดทะเบียนในระบบทะเบียนหลักได อยางไรก็ตามหากเครื่องหมายดังกลาวมีการใชมาเปน

ระยะเวลาอันนานพอสมควรจนเกิดลักษณะบงเฉพาะข้ึนก็สามารถไดรับการจดทะเบียนในระบบ

ทะเบียนรองได 

 กฎหมายเครื่องหมายการคาของสหรัฐอเมรกิากําหนดใหหบีหอและรูปรางทรงของสินคา

สามารถจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในระบบทะเบียนรองได ทั้งน้ีสาระสําคัญทัง้หมดของรูปราง

รูปทรงของสินคาดังกลาวจะตองไมใชสวนที่ใชประโยชนหรอืมีหนาทีก่ารใชงานสําคัญ 

 ดังน้ัน ในการพิจารณารปูรางหรอืรปูทรงของวัตถุทีส่ามารถไดรับความคุมครองในฐานะ

เครื่องหมายการคาตามกฎหมายของประเทศสหรัฐอเมรกิาไดหรือไมน้ันจะตองพิจารณาวารูปรางและ

รูปทรงของวัตถุดังกลาวแสดงถึงหนาที่การใชงาน ซึ่งการพิจารณาดังกลาวถือเปนการพิจารณาถึง

ปญหาทางดานขอเท็จจรงิซึง่มีแนวบรรทัดฐานมาจากศาลเปนหลัก 

                                                
28 Section 1052 of the Lanham Act. 
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 การใหความคุมครองแกรูปรางรูปทรงของวัตถุภายใตกฎหมายเครื่องหมายการคาของ

ประเทศสหรัฐอเมริกา 

 ตามกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศสหรัฐอเมรกิาน้ัน หากผูใดมีความประสงคจะย่ืน

จดทะเบียนเครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงของวัตถุแลวจะตองมีการแสดงใหเห็นวารูปรางรูปทรง

ของวัตถุดังกลาวไมไดแสดงถึงหนาทีก่ารใชงาน (Nonfunctional) นอกจากน้ีแลวรปูนรางรูปทรงของ

วัตถุดังกลาวจะตองสามารถทําหนามี่ของเครื่องหมายการคาไดคือสามารถใชเปนที่หมายของสินคา

โดยความแตกตางระหวางสินคาภายใตเจาของเครือ่งหมายการคาหน่ึงออกจากสินคาของเจาของ

เครื่องหมายการคาอืน่ได ซึ่งจะตองมีลกัษณะบงเฉพาะน้ันเองโดยลักษณะบงเฉพาะดังกลาวอาจเปน

ลักษณะบงเฉพาะในตัวเอง (inherently Distinctive) หรอืเปนการไดมาซึ่งลักษณะบงเฉพาะการใช 

(Secondary Meaning) 

 ทฤษฎีวาดวยหนาที่การใชงานของรปูรางรปูทรงของวัตถุ (Functionality Doctrine)  

โดยทฤษฎีวาดวยหนาที่การใชงานของรปูรางรปูทรงของวัตถุน้ันกฎหมายจะไมใหความคุมครองแก

เครื่องหมายการคาที่ใชแสดงถึงหนาทีห่รือประสิทธิภาพในการทํางานของรปูรางรูปทรงของวัตถุซึ่ง

กอใหเกิดขอไดเปรียบทางดานการแขงขันทางการคา สามารถแบงลําดับหนาทีก่ารใชงานของวัตถุได

ดังน้ี 

 (1) หนาที่การใชงานโดยขอเท็จจรงิ (De Facto Functional) 

 ในกรณีที่รปูรางรปูทรงของวัตถุไมไดมีความจําเปนดานการใชงานโดยเฉพาะหรือเปนแคเพียง

หนาที่การใชงานอันเปนปกติวิสัยตามขอเท็จจรงิเทาน้ัน หมายความวารูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาว

เปนเพียงการแสดงถึงขอเท็จจรงิในดานการใชงานแตไมไดเปนตัวกําหนดหนาที่สําคัญในดานการใช

งานของวัตถุน้ันกฎหมายจะถือวารูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวแสดงถึง หนาที่การใชงานโดย

ขอเท็จจรงิ (De Facto Functional) และสามารถทําหนาทีเ่ปนเครื่องหมาย 

การคาไดหากมลีักษณะอันพงึไดรับจดทะเบียนอื่น ๆ ตามทีก่ฎหมายเครื่องหมายการคากําหนด 

 ตัวอยาง รูปรางรปูทรงของขวดสเปรยมหีนาที่การใชงานโดยขอเท็จจรงิ (De Facto 

Functional) คือใชบรรจุของเหลว ซึ่งขวดสเปรยดังกลาวสามารถทําหนาที่เปนเครือ่งหมายการคาได

ถาลักษณะของมันไมไดเปนตัวกําหนดหนาทีส่ําคัญในดานการใชงานของวัตถุน้ัน29 

 (2) หนาที่การใชงานโดยกฎหมาย (De Jure Functional) 

 รูปรางรปูทรงของวัตถุจะไมไดรบัการจดทะเบียนในฐานะเครื่องหมายการคาหากเปนการ

แสดงถึงหนาที่การใชงานโดยกฎหมาย (De Jure Functional) ซึ่งขอควรพิจารณาคือรูปรางรูปทรง

ของวัตถุน้ันมีความจําเปนอยางย่ิงตอการทํางานของผลิตภัณฑหรือไม หรือทําใหเกิดหนาทีก่ารใชงาน

                                                
29 Trademark Manual of Examining Procedure (“TMEP”) ss 1202.03 (a) (i) (A) and (B). 
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ที่ดีกวาหรือไมหรือใหผลที่ดีกวาเมือ่เทียบกบัผลิตภัณฑอื่นทีม่ีอยูหรือไมและรปูรางรูปทรงของวัตถุ

ดังกลาวทําใหเกิดขอไดเปรียบทางดานการแขงขันทางการคาหรือไม หมายถึงมีตัวเลือกอื่นหรือไม 

ที่มาจดทะเบียนรปูรางรูปทรงดังกลาวหรือสงตอราคาสินคาหรือคุณภาพของสินคาหรือไม ซึ่งถาไม

พิจารณาแลวเปนไปตามขอเทจ็จริงขางตนรูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวจะไมไดรบัความคุมครองใน

ฐานะเครื่องหมายการคา30  

 จากที่ไดกลาวมาขางตนการพิจารณาถึงหนาทีก่ารใชงานโดยกฎหมาย (De jure 

Functional) จะเปนการพิจารณาในดานของปญหาขอเทจ็จริงที่เกิดข้ึนแตละกรณีทั้งน้ีโดยอาศัยแนว

บรรทัดฐานคําพิพากษาของศาลเปนหลัก โดยใชทฤษฎีในการพิจารณารปูรางรูปทรงของวัตถุดังกลาว

แสดงถึงหนาที่การใชงานกฎหมายดังน้ี 

  1) สิทธิบัตร (Patents) 

  สิทธิบัตรการประดิษฐจะเปดเผยถึงหนาที่การใชงานของรูปรางรปูทรงของวัตถุอาจ

เปนเหตุใหรูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวถูกปฏิเสธในการรบัความคุมครองในฐานะเครื่องหมาย

การคาได 

  ดังเชนกรณีของ Edward Ski Product, Inc.31 ซึ่งไดย่ืนคําขอจดทะเบียน

เครื่องหมายการคารปูรางรปูทรงของวัตถุซึง่ไดถูกเปดเปนรายละเอียดดานหนาที่การใชงานใน

สิทธิบัตรการประดิษฐซึ่งไดย่ืนกอนหนาน้ี ทําใหคณะกรรมการเครื่องหมายการคาจึงปฏิเสธไมรับจด

ทะเบียนเครือ่งหมายการคาในรูปรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวเน่ืองจากเปนเครื่องหมายการคาที่แสดง

ถึงหนาที่การใชงานของวัตถุ 

  อยางไรก็ดีกรณีของ Zippo Mfg. Co.,32 คณะกรรมการเครื่องหมายการคาได

พิจารณารบัจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงของที่จุดบุหรี่ ถึงแมทีจุ่ดบหุรี่ดังกลาวจะ

ไดรับสทิธิบัตรการประดิษฐมาแลวก็ตาม แตตามที่คณะกรรมการพจิารณาวารปูรางรปูทรงดังกลาว

ไมไดแสดงถึงหนาที่การใชงานของวัตถุเน่ืองจากตามรายละเอียดที่ปรากฏในสิทธิบัตรน้ันเปนแตเพียง

การแสดงถึงกลไกภายในของที่จุดบุหรี่เทาน้ันทั้งน้ีไมไดมีการกลาวถึงลักษณะภายนอกของที่จุดบุหรี ่

  ในคดี Dogloo Inc. v. Doskocil Mfg. Co.,33 ศาลมีความเหน็วาการที่มีการเปดเผย

รายละเอียดรปูทรงรูปรางของวัตถุที่ย่ืนขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในสิทธิบัตรการประดิษฐน้ัน

                                                
30 Trademark Manual of Examining Procedure (TMEP) s 1202.03 (a) (i) (C). See also In re 

Morton-Norwich Products, Inc., 671 F. 2d 1332, 213 U.S.P.Q. 9 (C.C.P.A 1982). 
31 In re Edwaed ski Products, Inc., 49 U.S.P.Q.2d 2001, 2003 (T.T.A.B. 1999). 
32 In re Zippo Mfg. Co., 50 U.S.P.Q.2d 1852 (T.T.A.B. 1999). 
33 Dogloo Inc. v. Doskocil Mfg. Co.,893 F. Supp. 911,919,35 U.S.P.Q.2d 1405,1410 (C.D Cal. 

1995). 
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ไมไดเปนขอสรุปวารปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวแสดงถึงหนาที่การใชงานและจะไมสามารถไดรับ 

ความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคา ทั้งน้ีจะตองมีการพิสูจนลงไปในรายละเอียดวารปูราง

รูปทรงดังกลาวแสดงถึงหนาที่การใชงาน 

  2) การโฆษณา  

  การโฆษณาประชาสัมพันธถึงประโยชนของรปูรางรปูทรงของวัตถุอาจจะแสดงให

เห็นวารปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวทําหนาที่การใชงานโดยกฎหมาย 

  ใน In re Caterpillar, Inc.,34 ไดย่ืนคําขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในรปูราง

รูปทรงสวนรางของรถแทรกเตอร ซึง่ปรากฏในหลักฐานการโฆษณาสินคาดังกลาววามีการอวดอาง

สรรพคุณที่แสดงถึงหนาที่การทํางานของรูปรางรูปทรงดังกลาว ทั้งน้ีคณะกรรมการเครื่องหมายการคา

จึงมีคําปฏิเสธโดยไมรับจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในรปูรางรปูทรงสวนลางของรถแทรกเตอร

เน่ืองจากเอกสารแสดงการโฆษณาสินคาแสดงใหเห็นวารูปรางรูปทรงสวนลางของรถแทรกเตอรมี

หนาที่การใชงานโดยกฎหมาย 

  แตในทางกลบักันปรากฏวาใน In re Weber-Stephen Products Co.35 ไดย่ืนคํา

ขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในเตายางบารบีคิวรูปทรงครึ่งวงกลมโดยมีการโฆษณา

ประชาสมัพันธถึงประโยชนของเตายางบารบีคิวดังกลาว ซึ่งคณะกรรมการเครื่องหมายการคามี

ความเห็นวาเตายางบารบีคิวดังกลาวสามารถไดรบัการจดทะเบียนในฐานะเครื่องหมายการคาได 

เน่ืองจากมีการพสิูจนใหเห็นในขอเทจ็จริงวายังมีรปูรางรปูทรงของเตายางบารบีคิวในลกัษณะอื่นที่

สามารถทําหนาทีเ่ดียวกันน้ีไดไมวาจะเปนรปูสีเ่หลี่ยมมุมฉาก รูปทรงกลม เปนตน ดังน้ันจงึไมถือวา

เตายางบารบีคิวดังกลาวแสดงถึงหนาทีก่ารทํางานโดยกฎหมาย 

  ใน In re Morton-Norwich Products, Inc.36 ไดมีผูย่ืนคําขอจดทะเบียน

เครื่องหมายการคาในขวดสเปรยซึ่งผูขอย่ืนคําขอจดทะเบียนดังกลาวน้ันเปนเจาของสิทธิบัตรในแบบ

ผลิตภัณฑขวดสเปยรเลขที่ 238,655 และไดสทิธิบัตรการประดิษฐเลขที่ 3,749,290 ในเทคนิคพิเศษ

ของหัวสเปรย ผูตรวจสอบเครื่องหมายการคาแหงสํานักงานทะเบียนสิทธิบัตรและเครื่องหมายการคา

แหงสหรฐัอเมริกามีหนังสือปฏิเสธโดยไมรบัจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาในรปูรางรูปทรงของขวด

สเปรยน้ี โดยระบุวาขวดสเปรยดังกลาวไมมลีักษณะบงเฉพาะนอกจากน้ียังไมปรากฏหลักฐานวา

รูปรางรปูทรงของขวดสเปรยดังกลาวไดมาซึง่ลกัษณะบงเฉพาะโดยการใชเกิดข้ึนนอกจากน้ีแลวรูปราง

รูปทรงของขวดสเปรยน้ีไดแสดงถึงหนาที่การทํางานของวัตถุน้ันโดยตรงดังน้ันจึงไมมีคุณสมบัติของ

                                                
34 In re Caterpillar, Inc., 43 U.S.P.Q.2d 1335, 1342 (T.T.A.B. 1997). 
35 In re Weber-Stephens Products Co., 3 U.S.P.Q. 2D 1659 (T.T.A.B. 1987) (barbeque grill). 
36 In re Morton-Norwich Products, Inc. 671 F. 2d 1332 (C.C.P.A. 1982). 
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เครื่องหมายการคาเพราะไมไดทําหนาที่บงช้ีถึงแหลงกําเนิดของสินคาแตอยางใด ผูย่ืนคําขอจด

ทะเบียนเครือ่งหมายการคาไดพยายามช้ีแจงโตแยงคําปฏิเสธดังกลาวโดยไดรวบรวมนําหลักฐานเพื่อ

อธิบายวาทุกสวนของรูปรางรูปทรงของขวดสเปรยมีลักษณะบงเฉพาะครบถวนแลวและยังไดสง

หลักฐานแสดงยอดขายสินคาขวดสเปรยในป ค.ศ. 1978 ซึ่งมียอดสินคาถึง 132,502,000 ช้ิน 

นอกจากน้ียังไดนําหลกัฐานอื่นที่แสดงวามรีูปรางรปูทรงของบรรจุภัณฑอื่นทีท่ําหนาทีเ่ชนเดียวกับ

รูปรางรปูทรงขวดสเปรยดังกลาวได แตอยางไรก็ตามผูตรวจสอบเครื่องหมายการคาไดปฏิเสธคําช้ีแจง

และหลักฐานทั้งหมด โดยใหเหตุผลวากรณีที่กลาวมาทั้งหมดยังไมเพียงพอทีจ่ะแสดงใหเห็นวาเปนการ

ใชรูปรางรูปทรงของขวดสเปรยในฐานะเครื่องหมายการคา 

  3) มีรูปรางรูปทรงของวัตถุอื่นซึ่งสามารถทําหนาทีท่ดแทนกนัไดหรือไม 

  การทีผู่ย่ืนคําขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงของวัตถุสามารถ

พิสูจนไดวายังมรีูปรางรูปทรงของวัตถุในลักษณะอื่นทีส่ามารถทําหนาที่ไดเชนเดียวกบัรปูรางรูปทรง

ของวัตถุอื่นที่ย่ืนขอจดทะเบียนก็สามารถช้ีใหเห็นวารูปรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวไมไดทําหนาทีก่าร

ใชงานโดยกฎหมายจากที่ไดกลาวมาในเรื่องทีผ่านมาวา Weber-Stephen Products Co. ไดย่ืนคํา

ขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคาเตายางบารบีคิวรูปทรงครึง่วงกลมซึง่ผูขอไดพยายามแสดงใหเห็นวา

มีรูปรางรูปทรงของเตาบารบีคิวในลักษณะอื่นทีส่ามารถทําหนาที่เดียวกันไดไมวาจะเปนรูปสี่เหลี่ยม

มุมฉาก รูปทรงกลม เปนตน ดังน้ันจึงไมถือวาเตายางบารบคิีวแสดงถึงหนาทีก่ารทํางานโดยกฎหมาย 

  ซึ่งในขณะเดียวกันหากปรากฏขอเทจ็จริงวาคูแขงรายอืน่ ๆ ในทองตลาดก็มีความ

จําเปนตองใชรปูรางรูปทรงของวัตถุในลักษณะในลักษณะตามที่ย่ืนขอจดทะเบียนเครือ่งหมายการคา

แลว จะมีผลทําใหเครื่องหมายการคาดังกลาวไมไดรับการจดทะเบียนเน่ืองจากแสดงถึงหนาที่การใช

งานโดยกฎหมาย (Competitive Need) ซึ่งปรากฏในคดี Henri Bendel Inc. v. Sears, Roebuck 

& Co.,37  

  4) ตนทุนการผลิต 

  เมื่อเปรียบเทียบตนทุนการผลิตรูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวกับผลิตภัณฑอื่นใน

ทองตลาดแลว ปรากฏขอเท็จจรงิวารูปรางรูปทรงวัตถุที่จะนํามาย่ืนจดทะเบียนเครื่องหมายการคาทีม่ี

ตนทุนในการผลิตที่ตํ่ากวาผลิตภัณฑอื่น ๆ ซึง่หากใหความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาแลวจะ

ทําใหเกิดการแขงขันที่ไมเปนธรรมในทองตลาดเกิดข้ึนซึ่งรูปรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวกจ็ะไมไดรบั

การจดทะเบียนในฐานะเครื่องหมายการคา แตในทางกลบักนัถาหากมีหลักฐานแสดงแสดงวารปูราง

รูปทรงของวัตถุดังกลาวมีตนทุนการผลิตที่สงูมากเมื่อเทียบกบัรูปรางรูปทรงของวัตถุอื่นอาจจะมผีลทํา

                                                
37 Henri Bendel Inc. v. Sears, Roebuck & Co., 25 F. Supp. 2D 198, 202,48 U.S.P.Q.2d 1948, 

1951 (S.D.N.Y. 1988). 
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ใหเครื่องหมายการคาไมไดแสดงถึงหนาที่การใชงานของวัตถุ ดังทีป่รากฏในคดี Goodyear Tire and 

Rubber Co. v. Interco Tire Corp38 

  นอกจากน้ีแลวสํานักงานทะเบียนสิทธิบัตรและเครื่องหมายการคาแหงประเทศ

สหรัฐอเมรกิายังไดออก ระเบียบการตรวจสอบเครื่องหมายการคา เลขที่ 2-00 (Examination Guide 

No. 2-00) ซึ่งประกาศใชเมือ่วันที่ 15 สิงหาคม 2543 อันสบืเน่ืองมาจากคดี Wal-Mart Stores, Inc. 

V Samara Brathers, Inc.39 ซึ่งศาลสงูของสหรัฐอเมรกิาไดตัดสินในคดี Wal-Martวาในบางครั้งหีบ

หอผลิตภัณฑก็มลีักษณะบงเฉพาะแตรูปรางรูปทรงของผลิตภัณฑไมสามารถมลีักษณะบงเฉพาะใน

ตัวเอง (Inherently Distinctive) ดังน้ันรูปรางรูปทรงดังกลาวจะไดรับความคุมครองในฐานะ

เครื่องหมายการคาตอเมื่อผูย่ืนคําขอสามารถแสดงลักษณะบงเฉพาะโดยการใชเกิดข้ึน (Secondary 

Meaning) นอกจากน้ีศาลยังระบุวาแบบผลิตภัณฑมีข้ึนเพื่อรองรับวัตถุประสงคบางประการและทําให

ผลิตภัณฑมปีระโยชนใชสอยมากข้ึนมากกวาเปนการบงช้ีถึงแหลงกําเนิดของสินคาในระบบทะเบียน

หลัก (Principal Register) จะไมมีการปฏิเสธการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาซึง่ประกอบไปดวย

รูปรางรปูทรงของแบบผลิตภัณฑหรอืสวนของรูปรางรูปทรงของผลิตภัณฑนอกจากผูย่ืนคําขอจะได

พิสูจนวาเครื่องหมายการคาน้ันไดมาซึ่งลักษณะบงเฉพาะตามมาตรา 1052 (f) 

  เครื่องหมายการคาจะมีลกัษณะบงเฉพาะในตัวเอง (Inherently Distinctive) 

สามารถแยกแยะแหลงกําเนิดของสินคาได40 จะเห็นไดวาการพิจารณาวาเครือ่งหมายการคามีลกัษณะ

บงเฉพาะในตัวเองหรือไมจะตองพจิารณาวาเครื่องหมายการคาตองพจิารณาวาเครื่องหมายการคา

ดังกลาวมลีักษณะตอไปน้ี 

  1) เปนรปูรางหรือผลิตภัณฑในลกัษณะธรรมดาสามญัหรือไม 

  2) มีลักษณะเฉพาะหรือเปนลกัษณะพิเศษในดานการใชงานหรือไม 

  3) เปนเพียงการทําใหสินคาสวยงามหรือทําใหสินคาดูดีข้ึนในรูปของสิ่งประดับ

ตกแตงโดยเฉพาะอยางในสายตาของสาธารณชนโดยทั่วไปมองวาสิ่งดังกลาวเปนสิ่งที่ตกแตงหรือ

เครื่องประดับสินคาหรอืไม 

  4) เมื่อแยกคําทีป่รากฏอยูกบัตัวแบบผลิตภัณฑแลว รูปรางหรือรูปทรงของวัตถุน้ัน 

สามารถแยกแยะความแตกตางของแหลงกําเนิดสินคาไดหรอืไม 

 

                                                
38 Goodyear Tire and Rubber Co. v. Interco Tire Corp., 49 U.S.P.Q.2d 1705, 1717 (TTAB 

1988). 
39 Wal-Mart Stores, Inc. V Sumara Brothers, Inc, 120 S. Ct. 1339, 146 L. Ed. 182, 54 U.S.P.Q. 

2D 1065 (2000). 
40 Two Pesos, Inc. v. Taco Cabana, Inc., 505 U.S.763, 768 (1992). 
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 3.2.3.1 แนวทางการใหความคุมครองแกรูปรางรปูทรงภายใตกฎหมาย

เครื่องหมายการคาและกฎหมายสิทธบิัตรการออกแบบผลติภัณฑของประเทศสหรัฐอเมริกา  

  1) การใหความคุมครองแกรปูรางรปูทรงของวัตถุภายใตกฎหมายสทิธิบัตรการ

ออกแบบผลิตภัณฑของประเทศสหรัฐอเมริกา 

  ตามกฎหมายของสหรัฐอเมริกาน้ันแบบผลิตภัณฑอันเปนสิง่ประดิษฐทีม่ีความใหมมี

ความริเริม่สรางสรรคและมีลักษณะประดับตกแตงสําหรับผลิตภัณฑจะไดรบัความคุมครองตาม

กฎหมายสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ41 ในขณะที่แบบผลติภัณฑ หีบหอของสินคาและรูปราง

รูปทรงของวัตถุที่บงเฉพาะกส็ามารถไดรับการจดทะเบียนในฐานะเครื่องหมายการคาก็ได42 

  สิ่งทีจ่ะไดรบัความคุมครองภายใตกฎหมายสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑของ

สหรัฐอเมรกิาจะอยูภายใต The Patent Act 35 U.S.C.A.  ถือวาเปนการใชความคุมครองแกแบบ

ผลิตภัณฑภายใตกฎหมายสิทธิบัตรเชนเดียวกบัประเทศไทย ทั้งน้ีมาตรา 171 ไดใหคําจํากัดความของ

แบบผลิตภัณฑไววา “ผูใดก็ตามทีผ่ลิตแบบผลิตภัณฑใด ๆ ที่มีความใหม สรางสรรคข้ึนดวยตนเอง

และซึ่งเกี่ยวกบัสิง่ประดับตกแตง สําหรับสิ่งของเกี่ยวกับการผลิต อาจไดรับสิทธิบัตรดังกลาวน้ันตาม

เงื่อนไขและขอกําหนดเกีย่วกับการน้ี” 

   ดังน้ันสิ่งที่สามารถไดรบัความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑจะตองมลีักษณะ

ดังน้ี 

   (1) แบบผลิตภัณฑน้ันตองมีความใหม โดยไมเหมอืนกับผลิตภัณฑที่มีมากอนแลว 

   (2) ตองเปนองคประกอบภายนอกของผลิตภัณฑที่เกี่ยวกับการผลิต ทั้งน้ีอาจจะมี

ลักษณะสามมิติ คือ เปนโครงรางสิง่ของหรอือาจจะมลีักษณะสองมิติคือเปนลกัษณะตกแตงพื้นทีผ่ิวของ

สิ่งของหรอืรวมเอาลกัษณะทั้งสองมิติและสามมิติเอาไวดวยกัน 

   (3) แบบผลิตภัณฑน้ันตองมีลกัษณะประดับตกแตง คือ สามารถดึงดูดตอสายตา

ผูบริโภคไดโดยไมตองถึงขนาดเปนศิลปกรรม 

   (4) แบบผลิตภัณฑดังกลาวตองไมเปนที่ประจกัษโดยงายแกสายตาของผูที่ม ี

ความชํานาญในระดับสามัญ (Non-obvious to a Person of Ordinary Skill in the Art) หมายความวา 

หากบุคคลผูมีความชํานาญในระดับสามัญพิจารณาการออกแบบที่มมีากอนแลวไมสามารถออกแบบ

ผลิตภัณฑน้ันไดอยางงายดาย แบบผลิตภัณฑน้ันจะถือวาเปนผลิตภัณฑที่ไมประจักษโดยงาย 

                                                
41 Section 171 of The U.S. Patent Act. Reads: “whoever invents any new, original and 

ornamental design for an article of manufacture may obtain a Patent therefor, subject to the 

condition and requirements of this title”. 
42 Section 1051, 1125 (a) of the Lanham Act. 
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   (5) แบบผลิตภัณฑดังกลาวตองไมเกี่ยวกับการทํางาน แบบผลิตภัณฑตอง

ไมถูกออกแบบมาเพื่อวัตถุประสงคหลกัในดานการทํางานมากกวาการประดับตกแตง ไมเชนน้ันแลว

จะไมไดรบัความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑ 

  2) แนวทางการใหความคุมครองแกรูปรางรูปทรงของวัตถุภายใตกฎหมาย

เครื่องหมายการคาและกฎหมายสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑของประเทศสหรัฐอเมรกิา 

  ตามกฎหมายของสหรัฐอเมริกาการใหความคุมครองแกเครือ่งหมายการคาตาม

กฎหมายเครื่องหมายการคาและแบบผลติภัณฑตามกฎหมายสิทธิบัตรน้ันเปนอิสระออกจากกัน43 ซึ่ง

หมายความวาการมีอยูหรือการระงับสิ้นไปซึง่สทิธิทั้งสองชนิดจะไมกระทบถึงกัน อยางไรก็ตามถา

สิทธิบัตรการประดิษฐของสหรฐัอเมริกาครอบคลุมถึงรูปรางรูปทรงของวัตถุทั้งน้ีโดยอาจจะปรากฏใน

รูปแสดงถึงการประดิษฐยอมจะเปนการสือ่ใหเห็นวารปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวแสดงถึงหนาทีก่าร

ใชงานโดนกฎหมายซึง่อาจไมไดรับความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาได44 ซึ่งตอมาศาล

สหรัฐอเมรกิาก็ไดรบัหลักการดังกลาวโดยตัดสินไมใหความคุมครองแกเครื่องหมายการคาในรูปราง

รูปทรงของวัตถุซึ่งรายละเอียดของวัตถุรปูรางรปูทรงดังกลาวไดปรากฏอยูในรายละเอียดการประดิษฐ

หรือรูปแสดงถึงการประดิษฐของสทิธิบัตรการประดิษฐที่ยังคงมีอายุความคุมครองอยูรวมทั้งสิทธิบัตร

การประดิษฐทีห่มดอายุความคุมครองไปแลว 

  ตามคําพิพากษาของศาลสหรัฐอเมรกิาในคดี Midwest Industries, Inc. v. 

Karavan Trailers,Inc45 ศาลไมเห็นดวยกบัแนวทางคําตัดสินที่ผานมาและไดวางหลักการวาไมมี

ขอจํากัดทีจ่ะทําใหเครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงของวัตถุไมไดรับความคุมครองอันเน่ืองมาจาก

เหตุที่วารปูรางรปูทรงดังกลาวไดปรากฏอยูในรายละเอยีดการประดิษฐหรือรปูแสดงถึงการประดิษฐ

ของสิทธิบัตรการประดิษฐที่ยังคงมีอายุความคุมครองอยูรวมทั้งสิทธิบัตรการประดิษฐที่หมดอายุการ

คุมครองไปแลว 

  อยางไรก็ตามในบางกรณีการไดรับสิทธิบัตรการออกแบบผลติภัณฑอาจจะเปน

ขอสนับสนุนวารูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวไมไดแสดงถึงหนาที่การใชงานของวัตถุซึ่งสามารถไดรบั

ความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคา อันเน่ืองมาจากสทิธิบัตรการออกแบบการผลิตภัณฑจะออก

เพื่อใหความคุมครองแกแบบผลิตภัณฑที่ไมไดแสดงถึงหนาทีก่ารใชงานเทาน้ัน แตหากมีการโฆษณา

ประชาสมัพันธผลิตภัณฑดังกลาวทําการอวดอางสรรพคุณถึงหนาที่การใชงานของวัตถุหรือไมไดมีการ

                                                
43 Trademark Manual of Examining Procedure (TMEP) 1202.03 (a) (i) (C). see also In re 

Morton-Norwich Products, Inc., 671 F.2d 1332, 213 U.S.P.Q.9 (C.C.P.A 1982). 
44  In re Bose Corp., 772 F.2d 866, 872, 227, U.S.P.Q. 1,6 (Fed.Cir. 1958). 
45 Midwest Industries, Inc. v. Karavan Trailer, Inc., 175 F.3d 1356, at 1361 (Fed.Cir. 1999). 
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โฆษณารูปรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวในฐานะที่เปนเครื่องหมายการคาแลวกจ็ะทําใหรปูรางรปูทรง

ของวัตถุดังกลาวไดรับความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาไดยากข้ึน 

  3) การพิจารณากรณีละเมิดเครือ่งหมายการคาและแบบผลติภัณฑตามกฎหมาย

สหรัฐอเมรกิา 

  การละเมิดสิทธิบัตรการออกแบบการผลิตภัณฑน้ันเปนกรณีของการลวงสทิธิ

เด็ดขาดของเจาของผลิตภัณฑ ซึ่งหากมบีุคคลใดนําแบบผลติภัณฑของเจาของไปใชโดยไมไดรับ

อนุญาตจะตกเปนผูละเมิดสิทธิบัตรแบบผลิตภัณฑทันที โดยการละเมิดดังกลาวครอบคลุมไปถึงกรณีที่

บุคคลน้ันเปนผูออกแบบผลิตภัณฑข้ึนดวยตนเองก็ตาม หากขอเท็จจรงิทีป่รากฏวาแบบผลิตภัณฑ

ดังกลาวมีความเหมือนคลายกบัแบบผลิตภัณฑของผูทรงสทิธิบัตรโดยบงัเอญิก็ถือวาเปนการละเมิด

แลว โดยไมตองพิจารณาวาผูบริโภคจะสับสนหลงผิดในแหลงกําเนิดของสินคาหรือไม 

   ตามกฎหมายสหรัฐอเมรกิาน้ันผูทรงสิทธิบัตรในแบบผลิตภัณฑมีสิทธิดังน้ี 

(1) สิทธิตามมาตรา 271 (a)46 ประกอบกบัมาตรา 171 วรรค 2 ไดแก สิทธิใน

การทํา, ใชหรือขาย เสนอขาย หรือนําเขา แบบผลิตภัณฑที่ไดรับสิทธิบัตร 

   (2) สิทธิตามมาตรา 261 ประกอบกับมาตรา 171 วรรค 2 ไดแก สิทธิใน

การโอน หรืออนุญาตใหผูอื่นใชหรอืใหสิทธิในแบบผลิตภัณฑโดยใหทําเปนลายลักษณอกัษร 

   ทั้งน้ีในกรณีที่มีการละเมิดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑเกิดข้ึน จึงควรมี

ประเด็นพิจารณาดังน้ี 

   (1) แบบผลิตภัณฑที่ถูกกลาวหาวาละเมิดแบบผลิตภัณฑของผูอื่นน้ันมี

ความเหมือนกันกับสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑที่ไดรับสิทธิบัตรหรือไม (Substantially the 

same as the Patented Design) 

   (2) แบบผลิตภัณฑตามกฎหมายสทิธิบัตรดังกลาวมีความใหมหรอืไม 

   ในขณะที่พิจารณากรณีการละเมิดเครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงของ

วัตถุน้ันจะยกเรือ่งความสบัสนสนหลงัผิดในแหลงกําเนิดของสินคาข้ึนมาเปนประเด็นหลักในการ

พิจารณาทัง้น้ีโจทกจะตองแสดงใหศาลเห็นวา 

   (1) เครื่องหมายการคาในรปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวสามารถทําหนาที่

บงบอกแหลงกําเนิดของสินคาที่ไดมาตองมีลกัษณะบงเฉพาะไมวาจะเปนการแสดงถึงลักษณะบง

เฉพาะในตัวเองหรอืลักษณะบงเฉพาะซึง่เกิดข้ึนในภายหลัง 

   (2) โจทกตองแสดงใหเห็นวาเครื่องหมายการคาทีล่ะเมิดน้ันอาจจะทําให

ผูบริโภคเกิดความสบัสนหลงผิดในแหลงกําเนิดของสินคาอาจจะทําใหผูบริโภคเช่ือไดวาเครื่องหมาย

                                                
46 Section 271 (a) of U.S Patent Act. 
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การคาที่ละเมิดมีความเกี่ยวพันกันเกี่ยวของหรือเกี่ยวเน่ืองกบัโจทกหรือสินคาภายใตเครื่องหมาย

การคาที่ละเมิดน้ันมีแหลงกําเนิดมาจากโจทกหรือมีโจทกเปนผูใหการสนับสนุน47 

  นอกจากน้ีแลวหากเปนกรณีการละเมิดโดยการทําซ้ําในลักษณะภาพสองมิติเกิดข้ึน

แนวทางในการพจิารณาในกฎหมายเครื่องหมายการคาและสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑจะมี

ความแตกตางกัน คือ ภายใตกฎหมายสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑของสหรฐัอเมริกาน้ันจะไม

สามารถหามการทําซ้ําในลักษณะสองมิติ ตัวอยางเชน ภาพถายของแบบผลิตภัณฑภายใตกฎหมาย

สิทธิบัตร เน่ืองจากสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑออกมาเพื่อใหความคุมครองแกตัวแบบผลิตภัณฑ

ที่ใชในการผลิตและการละเมิดจะเกิดข้ึนตอเมื่อแบบผลิตภัณฑดังกลาวไดถูกทําหรือใชหรือขายหรือ

เสนอขาย48 

  ในขณะที่ภายใตกฎหมายเครื่องหมายการคาน้ันเราสามารถหามการกระทําซ้ํา

เครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงของวัตถุโดยทําเปนลักษณะสองมิติไดถาหากรปูรางรปูทรงดังกลาว

มีคุณสมบัติสามารถไดรับความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาและประการสําคัญอยางย่ิงคือการ

ทําซ้ํารปูรางรปูทรงของวัตถุในลักษณะสองมิติดังกลาวอาจทาํใหเกิดความสบัสนหลงผิดในหมูผูบริโภค

ข้ึนไดดังที่ปรากฏในคดี Pebble Beach Co. v. Tour 18 Ltd.49 

  จากการศึกษากฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกาเกี่ยวกับการใหความคุมครองแก

เครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงของวัตถุจะเห็นไดวาปญหาในการใหความคุมครองโดยสวนมาก

มักจะเกิดจากกรณีที่รปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวเคยไดรบัความคุมครองในฐานะสิทธิบัตรการ

ประดิษฐทัง้ที่ยังคงไดรับความคุมครองอยูและทั้งทีห่มดอายุความคุมครองไปแลว ซึ่งจากคําพพิากษา

ของศาลทีผ่านมายังไมมีแนวทางที่ชัดเจนแตอยางใด ทั้งน้ีศาลสงูเห็นวาประชาชนโดยทั่วไปยอมมสีิทธิ

ในสิทธิบัตรการประดิษฐที่หมดอายุความคุมครองไปแลว นอกจากน้ีรายละเอียดตาง ๆ ทีป่รากฏใน

รายละเอียดการประดิษฐหรือรูปแสดงถึงการประดิษฐของสทิธิบัตรการประดิษฐก็ไมสมควรไดรบั

ความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาในเวลาตอมา ซึ่ง The U.S District and Appellate 

Court มีความเห็นที่แตกตางกันออกไป โดยฝายหน่ึงเห็นดวยกับศาลสูงตามรายละเอียดที่กลาวมา 

สวนอีกฝายหน่ึงมีความคิดเห็นในทางตรงกันขามโดยเห็นวารูปรางรปูทรงของวัตถุที่ไดรับการคุมครอง

ในฐานะเครื่องหมายการคาหรือไมน้ัน ควรจะพิจารณาถึงหนาที่การใชงานของวัตถุดังกลาวมากกวาจะ

พิจารณาวารปูรางรูปทรงของวัตถุดังกลาวเคยไดรับความคุมครองในฐานะสิทธิบัตรการประดิษฐที่

                                                
47 Section 1125 (a) of the Lanham Act. 
48 Section 171 of U.S Patent Act. 
49 Pebble Beach Co. v. Tour 18 Ltd., 155 F.3d 526, at 554 (5th Cir 1998). 
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ยังคงไดรับความคุมครองอยูและทัง้ทีห่มดอายุความคุมครองไปแลวหรอืไม50 ทั้งน้ีนักกฎหมายดาน

ทรัพยสินทางปญญาของสหรัฐอเมรกิาตางมีความคิดเห็นที่ไปในทิศทางเดียวกันวาการทีรู่ปรางรูปทรง

ของวัตถุดังกลาวปรากฏอยูในรายละเอียดการประดิษฐหรอืในรูปแสดงการประดิษฐของสิทธิบัตรการ

ประดิษฐไมไดเปนขอสรุปวารูปรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวน้ันจะไมสามารถไดรบัความคุมครองใน

ฐานะเครื่องหมายการคายังจะตองมีการวิเคราะหในประเด็นอื่นเปนสําคัญตอไปซึ่งยังไมมีขอสรปุที่

ชัดเจนแตอยางใด 

  ภาพแสดงตัวอยางเครื่องหมายการคาที่ไดรบัการประกาศโฆษณาในประเทศ

สหรัฐอเมรกิาเพื่อใหเกิดความชัดเจนและความเขาใจมากข้ึน ดังน้ี 

 

ภาพที่ 3.1: เครื่องหมายการคารูปทรงของ TABASCO 

 

      
 

ที่มา: เครื่องหมายการคารูปทรงขวดซอส TABASCO. (2558). สืบคนจาก http://tsdr.uspto.gov 

/#caseNumber=72147211&caseType=SERIAL_NO&searchType=statusSearch. 
 

 จากภาพที่ 3.1 เครื่องหมายการคาขวดซอส TABASCO ทะเบียนเลขที่ 805671 จดทะเบียน

วันที่ 15 มีนาคม 1966 ใชสําหรบัเปนเครือ่งปรุงหรือเครื่องเคียงในการรบัประทานอาหาร ซึง่จด

ทะเบียนในรูปแบบของเครือ่งการคาที่เปนรปูทรง 

 

 

 

 

 

 

                                                
50 Arden, T. P. Protection of Nontraditional Marks, (New York: N.P., 2000), 114. 
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ภาพที่ 3.2: เครื่องหมายการคารูปทรง โทรศัพท 
 

     
 

ที่มา: เครื่องหมายการคารูปทรงโทรศัพท IPHONE. (2558). สืบคนจาก http://tsdr.uspto.gov/ 

#caseNumber=3475327&caseType=US_REGISTRATION_NO&searchType=statusSe

arch. 
 

 จากภาพที่ 3.2 เปนภาพเครื่องมือสือ่สารอิเล็กทรอนิกสแบบเคลื่อนที่ ย่ีหอ IPHONE 

ทะเบียนเลขที่ 3475327 จดทะเบียนวันที่ 29 กรกฎาคม 2008 ใชสําหรบัจดบันทึกปฏิทิน

อิเลก็ทรอนิกส, เครื่องคิดเลขและกลองความสามารถในการใหบรกิารการเขาถึง อินเทอรเน็ตและการ

สงและรบัจดหมายอเิลก็ทรอนิกสเสียงดิจิตอล วิดีโอ ขอความ ภาพกราฟกและไฟลมัลติมเีดีย ซึ่งจด

ทะเบียนในรูปแบบของเครือ่งหมายการคาที่เปนรปูทรง 

 

3.3 การใหความคุมครองทรัพยสินทางปญญาภายใตกฎหมายประเทศญีปุ่น 

 ประเทศญีปุ่นเปนหน่ึงในประเทศภาคีสมาชิกของอนุสัญญากรุงเบอรน ซึ่งเปนกฎหมาย

ระหวางประเทศ โดยมหีนาที่ในการอนุวัติกฎหมายภายในใหเปนไปตามอนุสัญญากรงุ สวนความ 

ตกลงวาดวยสิทธิในทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกับการคา (TRIPs) ประเทศญีปุ่นในฐานะทีเ่ปนภาคี

สมาชิก ก็ตองบัญญัติกฎหมายภายในประเทศของตนใหไมตํ่าไปกวามาตรฐานข้ันตํ่าของความตก

ลงทริปสเชนกัน แตสามารถบญัญัติใหสงูไปกวามาตรฐานข้ันตํ่าน้ีได ทั้งน้ีอนุสัญญากรงุเบอรนและ

ความตกลงทริปสไมไดกําหนดคํานิยามเกี่ยวกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไว โดยกฎหมายของ

ประเทศญีปุ่นสามารถแยกอธิบายไดดังน้ี 

3.3.1 กฎหมายลขิสิทธิ ์

 การไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ภายใตกฎหมายญีปุ่น 

 ญี่ปุนทําเครื่องหมายข้ันตอนแรกของการพฒันาไปสูการเปนประเทศที่พฒันาใน 1868 เมื่อ

ฟนฟูเมจิเกิดข้ึนหลงัจากรัชสมัย 270 ปของงาวะ (เอโดะ) ผูสําเร็จราชการและนโยบายการแยกของ 

ทามกลางการพัฒนาทางการเมอืงที่แตกตางกันทางกฎหมายระบบเศรษฐกิจและสังคมระบบลิขสิทธ์ิ



88 

กอต้ังข้ึนและยังคอย ๆ พัฒนาหลงัจากที่ฟนฟเูมจิ การออกกฎหมายเกี่ยวกับลิขสิทธ์ิครัง้แรกเปนคําสั่ง

สํานักพิมพซึ่งไดรับการตราพระราชกฤษฎีกา 1869 น้ีใหทั้งความคุมครองลิขสิทธ์ิและกฎระเบียบ

เกี่ยวกับการเผยแพร ในป 1887 ซึ่งเปนสวนหน่ึงของกฎหมายลิขสิทธ์ิน้ีกลายเปนอสิระเปนกฎหมายที่

จัดต้ังข้ึนใหมที่เรียกวากฎหมายลิขสทิธ์ิซึ่งกลาวกันวาเปนกฎหมายลิขสิทธ์ิเปนครัง้แรกในประเทศ

ญี่ปุน51 

 ญี่ปุนไดเขาเปนภาคีสมาชิกอนุสัญญากรงุเบิรนในป พ.ศ. 2442 (ค.ศ. 1899) จึงตองแกไข

กฎหมายใหสอดคลองกบัอนุสญัญากรุงเบริน ประเทศญี่ปุนไดแกไขกฎหมายลิขสทิธ์ิเดิม โดยใหความ

คุมครองลิขสิทธ์ิตามมาตรฐานระหวางประเทศและออกเปนกฎหมายลิขสิทธ์ิ ค.ศ. 1899 (Copyright 

Law of 1899) ซึ่งกฎหมายฉบับน้ีมีการแกไขหลายครั้งเพื่อขยายความคุมครองและใหเกิดความ

สะดวกงายในการใชงาน จนถึงกฎหมายลิขสิทธ์ิที่บงัคับใชอยูในปจจบุัน คือ Copyright Law of 

1970 ประกาศใชเมื่อวันที่ 6 พฤษภาคม 2513 (ค.ศ. 1970) มีการแกไขหลายครั้งจนถึงปจจบุัน 

กฎหมายฉบบัน้ีไดมีการบัญญัติเรื่องการละเมดิลิขสทิธ์ิที่สอดคลองกบัมาตรฐานสากลของการคุมครอง

ลิขสิทธ์ิ 

 พระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2513 (ค.ศ. 1970) และพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ แกไขเพิ่มเติม

เมื่อเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2545 (“พระราชบญัญัติลิขสทิธ์ิ”) 

  1) “ลิขสิทธ์ิ” หมายถึง สทิธิแตเพียงผูเดียวในการเสนอหรือทําใหงานปรากฏตอ

สาธารณชน สิทธิในการทําซ้ํา แสดง เผยแพรตอสาธารณชน การอางองิ จําหนาย โอนไปซึ่งกรรมสทิธ์ิ

ในงาน การใหยืม การแปล การดัดแปลง การใชประโยชนในงานประเภท Derivative Works 

  2) งานที่ไดรับความคุมครองภายใตมาตรา 1052 ของพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิของ

                                                
51 Harumi, W. Outline of copyright system in Japan and issues copyright law faces  

[Online], 13 July 2015. Available from http://www.accu.or.jp/appreb/10copyr/pdf_ws0810/c2_06.pdf. 
52 Article 10. (1) As used in this Law, "works" shall include, in particular, the following: 

   (i) novels, dramas, articles, lectures and other literary works; 

   (ii) musical works; 

   (iii) choreographic works and pantomimes; 

   (iv) paintings, engravings, sculptures and other artistic works; 

  (v) architectural works; 

  (vi) maps as well as figurative works of a scientific nature such as plans, charts, and 

models; 

   (vii) cinematographic works; 

   (viii) photographic works; 

   (ix) program works. 
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ญี่ปุน มีดังตอไปน้ี งานวรรณกรรม งานดนตรีกรรม งานนาฏกรรม งานศิลปกรรม งานสถาปตยกรรม 

งานสิ่งบันทึกเสียง งานภาพถาย งานภาพยนตร งานแพรเสยีงแพรภาพโปรแกรมคอมพิวเตอร งาน

ประเภท Derivative Works ซึ่งไมรวมถึงงานแปล หรือ งานที่ไดรับการจัดเตรียมข้ึนใหม หรืองานที่

เปลี่ยนแปลงรปูแบบของงานเดิม หรืองานดัดแปลง และงานรวบรวม (Competition Work)  

  สิทธิขางเคียงที่ไดรับความคุมครองคือ สิทธินักแสดง (Rights of Producers of 

Phonograms), สิทธิขององคกรแพรภาพแพรเสียง (Rights of Broadcasting Organizations), สิทธิ

ขององคกรวิทยุกระจายเสียง (Rights of Wire Diffusion Organizations)  

  3) สิ่งตอไปน้ีไมใหถือวาเปนงานลิขสิทธ์ิ  

 3.1) ขาวประจําวัน หรอืขอเทจ็จริงที่ตามลักษณะของมันแลวเปนเพียงแต

ขาว และไมไดอยูในงานวรรณกรรม งานวิทยาศาสตร หรืองานศิลปกรรม 

 3.2) รัฐธรรมนูญ สนธิสัญญา กฎหมาย คําสั่ง เทศบญัญัติ หลักเกณฑ และ 

กฎเกณฑตาง ๆ  

 3.3) กฎขอบังคับ กฎ การประกาศ คําสั่ง คําอธิบาย และจดหมายถึง

กระทรวง สํานักงาน กรม และตัวแทนตาง ๆ ของรฐัหรือเขตอํานาจประจําทองถ่ิน  

 3.4) คําพิพากษา คําสั่ง คําตัดสิน และรายงานของเจาหนาที่ของรัฐบาลคํา

แปลและการรวบรวมสิง่ตาง ๆ ขางตนที่จัดทําโดยรัฐ หรือหนวยงานทองถ่ิน  

 การกระทําที่ถือวาเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิ53  

1) การกระทําที่ถือวา เปนการละเมิดโดยตรง  

                                                                                                                                       
      (2) News of the day and miscellaneous facts having the character of mere items of 

information shall not fall within a term "works" mentioned in item (i) of the preceding paragraph. 

      (3) The protection granted by this Law to works mentioned in paragraph (1), item (ix) 

shall not extend to any programming language, rule or algorithm used for making such works. In 

this case, the following terms shall have the meaning hereby assigned to them respectively: 

        (i) "programming language" means letters and other symbols as well as their 

systems for use as means of expressing a program; 

        (ii) "rule" means a special rule on how to use in a particular program a 

programming language mentioned in the preceding item; 

      (iii) "algorithm" means methods of combining, in a program, instructions given to 

a computer. 
53 กรมทรัพยสินทางปญญา, กฎหมายลิขสิทธิ์ประเทศญี่ปุน [Online], 13 กรกฎาคม 2558. แหลงที่มา

https://www.ipthailand.go.th/index.php?option=com_docman&task=cat_view&gid=694&limit=20&l

imitstart=0&order=hits&dir=DESC&Itemid=160. 
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1.1) การทําซ้ํา ไมวาในรปูแบบใด การแสดง ทําใหปรากฏหรือแจกจายตอ

สาธารณชน การแพรภาพโดยเคเบลิหรือการเผยแพรงานทัง้หมด หรอืสาระสําคัญของงานตนแบบ

หรืองานที่ดัดแปลงข้ึนมา 

1.2) การนําเขาวัตถุใด ๆ เพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือแสวงหากําไร โดยไมได

รับความยินยอมจากเจาของลิขสทิธ์ิ 

 2) การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยทางออม (Indirect Infringement) 

  2.1) การทํา ใหเชาเพื่อการคาหรือ เสนอขายเพื่อประโยชนในทางการคา การใหเชา

สําเนางานที่ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

  2.2) จําหนาย ใหเชาเพือ่การคา เสนอเพือ่จําหนายหรือใหเชาซึ่งสําเนางานทีล่ะเมิด

ลิขสทิธ์ิ 

2.3) เผยแพรสําเนางานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิ  

2.4) ครอบครอง เวนแตกรณีที่ใชเพื่อประโยชนสวนตัว งานอันเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

2.5) เผยแพร ตอสาธารณชนซึ่งสําเนาที่ละเมิดลิขสิทธ์ิเพือ่ประโยชนในทางการคา 

2.6) นําเขามาในประเทศ ซึ่งงานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิในราชอาณาจักรเวนแตที่ใชเพื่อ

ประโยชนสวนตัว 

2.7) จัดทํา หรอืครอบครอง แมพิมพที่ใชทําสําเนางานละเมดิลิขสิทธ์ิ เพื่อวัตถุประสงค

ในการแสวงหากําไรสวนตัว  

  2.8) เผยแพร ตอสาธารณชน 

 นอกจากน้ีการกระทําที่เปนการละเมิดยังรวมถึงกรณีการนําเขา หรือ ขายซีดีที่มีขายเฉพาะ

ในตางประเทศ 

 อายุการคุมครอง 

 อายุความคุมครองลิขสิทธ์ิโดยทั่วไป ปรากฏอยูในมาตรา 5154  ซึ่งกําหนดไวตลอดอายุของผู

สรางสรรคและมีอายุตอไปอีก 50 ป นับแตวันที่ผูสรางสรรคถึงแกความตาย ยกเวนในกรณีดังตอไปน้ี 

 1) งานที่ไมปรากฏช่ือผูสรางสรรค (Anonymous Work) อายุความคุมครอง คือ 50 ป 

ภายหลังจากประกาศโฆษณางานครัง้แรก หากไมไดประกาศโฆษณาใหลิขสิทธ์ิมีอายุความคุมครอง  

                                                
54 Article 51 of copyright law 1970: 

     (1) The duration of copyright shall begin with the creation of the work. 

     (2) Copyright shall continue to subsist until the end of a period of fifty years following 

the death of the author (or following the death of the last surviving co-author in the case of a 

joint work; the same shall apply in paragraph (1) of next Article), unless otherwise provided in this 

Section. 
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50 ป นับแตวันที่ไดสรางสรรคงานน้ัน55 

 2) งานที่ผูสรางสรรคเปนนิติบุคคลใหลิขสิทธ์ิมอีายุความคุมครอง 50 ป นับแตผูสรางสรรคได

ประกาศ โฆษณาครั้งแรก หากไมไดประกาศโฆษณา ใหลิขสทิธ์ิมีอายุ 50 ป นับแตวันที่ไดสรางสรรค

งานน้ันข้ึน56 

 3) งานภาพยนตร (Cinematographic Works) ใหลิขสทิธ์ิมอีายุ 70 ป นับแตวันที่ไดโฆษณา

ครั้งแรก57 

 ขอยกเวนงานอันมีลขิสิทธิ์ของประเทศญี่ปุน 

 กฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศญีปุ่น (Copyright Law of 1970) ไดบัญญัติวาการกระทํา

ดังตอไปน้ีถือวาเปนขอยกเวนในเรื่องการละเมิดลิขสทิธ์ิ 

1) การคนควาวิจัย หรือศึกษางานโดยไมไดแสวงหากําไร 

2) การใชงานลิขสิทธ์ิเพือ่ประโยชนสวนตัว หรือเพื่อประโยชนของตนเอง หรอืเพื่อครอบครัว

หรือญาติสนิท 

3) ติชม วิจารณ หรือ แนะนําผลงานโดยมีการรับรูถึงการเปนเจาของลิขสทิธ์ิของงานน้ัน 

4) เสนอรายงานขาวทางสื่อสารมวลชนโดยมีการรบัรูถึงการเปนเจาของลิขสทิธ์ิในงานน้ัน 

5) ทําซ้ํา ดัดแปลง นําออกแสดงหรือทําใหปรากฏเพื่อประโยชนในการพิจารณาของศาลหรอื

พนักงานเจาหนาที่ผูมีอํานาจตามกฎหมายหรือทํารายงานพจิารณาดังกลาว 

6) ทําซ้ํา ดัดแปลง นําออกแสดง หรือทําใหปรากฏเพื่อประโยชนในการสอน อันมิใชการทํา

เพื่อแสวงหากําไร 

                                                
55 Article 52 of copyright law 1970: 

    (1) Copyright in an anonymous or pseudonymous work shall continue to subsist until 

the end of a period of fifty years following the making public of the work, provided that copyright 

subsisting in such work, the author of which is presumed to have been dead for fifty years, shall 

be considered expired as of the time when the author is so presumed to have been dead. 
56 Article 53 of copyright law 1970 

    (1) Copyright in a work bearing as the name of the author that of a legal person or 

other corporate body shall continue to subsist until the end of a period of fifty years following 

the making public of the work or the creation of the work if it has not been made public within a 

period of fifty years following its creation. 
57  Article 54 of copyright law 1970 

     (1) Copyright in a cinematographic work shall continue to subsist until the end of a 

period of seventy years following the making public of the work or the creation of the work if it 

has not been made public within a period of seventy years following its creation. 
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7) ทําซ้ํา ดัดแปลงบางสวนของงาน หรือยอ หรือทําหนังสือยอของงานของผูสอน หรือ

สถาบันศึกษาเพือ่แจกจายหรือจําหนายใหกับนักเรียนในหองเรียน หรือสถาบันการศึกษา 

8) เอางานอันมีลิขสิทธ์ิไปใชสําหรับการตอบคําถามในการสอน โดยไมแสวงหากําไร58 

 จากที่ไดกลาวมาขางตน เทคโนโลยีการพิมพสามมิติไดรับความคุมครองในงานศิลปกรรม

ภายใตบทบัญญัติกฎหมายลิขสทิธ์ิมาตรา 10 ของประเทศญีปุ่น ซึ่งใหความคุมครองในงานที่ไดเกิด

จากการสรางสรรคมสีทิธิแตเพียงผูเดียวในการเสนออีกดวย  

3.3.2 กฎหมายสิทธบิัตร 

 ความเปนมาของสิทธบิัตรตามกฎหมายญีปุ่น 

 การพัฒนาระบบสิทธิบัตรของญีปุ่นไดเริ่มข้ึนมาต้ังแตสมัยยุคเมจิ โดยมีนักคิดที่มีอิทธิพลใน

สมัยน้ันที่ช่ือวา Fukuzawa Yukichi ซึ่งเปนผูเสนอแนวความคิดในเรื่องของสิทธิบัตรข้ึนมาในป 

ค.ศ.1867 และนําไปสูการออกกฎหมายสทิธิบัตรฉบับแรกข้ึนเมื่อวันที่ 18 เมษายน ป ค.ศ. 1885 มี

ช่ือวา “Patent Monopoly Act” และในเวลาตอมามีสทิธิบัตร 7 ฉบับแรกที่ออกโดยกฎหมายฉบับ

ดังกลาวน้ีในวันที่ 14 สิงหาคม ค.ศ. 1885 

 ในชวงระยะเวลาสมัยของเมจิน้ัน ระบบทางราชการไดมีการเปลี่ยนแปลง รวมทัง้กฎหมาย

สิทธิบัตรดวยเชนเดียวกัน กฎหมายสิทธิบัตร “Patent Monopoly Act” ฉบับดังกลาวจึงไดถูก

แทนที่ดวยกฎหมายฉบบัใหมที่มีช่ือวา “Patent Act” ในป ค.ศ. 1888 และแกไขใหมไดเพิ่มเติม

ตอมาอีกในป ค.ศ. 1899 และ ป ค.ศ. 1909 ตามลําดับ 

 ภายหลังจากยุคเมจิแลว ไดมีการแกไขกฎหมายสิทธิบัตรรวมกันอีก 2 ครั้ง ในป ค.ศ. 1921 

และป ค.ศ. 1959 จึงอาจจะกลาวไดวา กฎหมายสิทธิบัตรของญี่ปุนน้ันไดมีพัฒนาการมายาวนานกวา 

100 ป และไดมีการแกไขเพิ่มเติมขอมูลอยูหลายครั้งดวยกัน ทําใหกฎหมายสิทธิบัตรของญีปุ่นนับได

วาเปนระบบสิทธิบัตรที่มปีระสทิธิภาพที่ดีที่สุดอกีประเทศหน่ึงเชนกัน กอใหเกิดการพัฒนาทางดาน

อุตสาหกรรมไมวาเปนอุตสาหกรรมประเภทใด เชน เจาของผูกอต้ังบริษัทโตโยตา ไดริเริ่มกอต้ัง

อุตสาหกรรมรถยนตโดยอาศัยทุนจากการขายสทิธิบัตรเกี่ยวกับหกูทอผาซึ่งเขาประดิษฐข้ึนมาใหกับ

บริษัทในองักฤษเปนเงิน 100,000 ปอนด เปนตน59  

 

 

                                                
58 กรมทรัพยสินทางปญญา และการคาระหวางประเทศ, กฎหมายลิขสิทธิ์ประเทศญี่ปุน [Online],      

13 กรกฎาคม 2558. แหลงที่มา https://www.ipthailand.go.th/index.php?option=com_docman&task= 

cat_view&gid=694&limit=20&limitstart=0&order=hits&dir=DESC&Itemid=16. 
59 ยรรยง พวงราช, คําอธิบายกฎหมายสิทธิบัตร, (กรุงเทพฯ: วิญูชน, 2542), 80. 
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 ความหมายและลักษณะของสิ่งประดิษฐท่ีไดรับความคุมครอง 

 กฎหมายสทิธิบัตรญี่ปุนใชหลักการในการคุมครองแกผูประดิษฐโยระบบ “First - to – File” 

System กลาวคือใหความคุมครองแกผูประดิษฐที่ไดย่ืนคําขอรับสิทธิบัตรเปนรายแรก เชนเดียวกับ

ไทย โดยมีกฎหมายสิทธิบัตรใชบงัคับไดแก พระราชบญัญัติสิทธิบัตรญี่ปุน ซึง่พระราชบญัญัติฉบับน้ี

ไดมาจากการใหคําจํากัดความของคําวา "การประดิษฐ" ไวในมาตรา 260 วา “การประดิษฐ หมายถึง 

ความคิดสรางสรรคในการคิดคนหรือคิดทําข้ึนเกี่ยวกบัเทคโนโลยีที่มีความกาวหนาอยางสูงโดยใช

ประโยชนจากธรรมชาติ” ซึ่งคําจํากัดความน้ีมาจากกฎหมายชาวเยอรมันทานหน่ึงช่ือวา “German 

Jurist Josef Kohler” ไดเคยใหไวในป ค.ศ. 1959 

 ความหมายของคําวา “ความคิดสรางสรรคที่มีความกาวหนาอยางสูง” (Highly Advanced) 

ไมไดมีความหมายเหมือนกบั “Inventive Step” เสียทเีดียว เน่ืองจากหลกัเกี่ยวกบัเรื่องข้ันการ

ประดิษฐทีสู่งข้ึน (Inventive Step) น้ันไดมีบัญญัติไวแลวในมาตรา 29 แตอาจเปนความหมายที่

คลายคลึงกบัความหมายที่ไดระบุไวใน Utility Model Act of Japan 

 เง่ือนไขการไดรบัความคุมครอง 

 การประดิษฐทีจ่ะสามารถขอรับสิทธิบัตรไดตามกฎหมายสิทธิบัตรญี่ปุน จะตองมีคุณสมบัติ  

3 ประการ ตามที่มีบญัญัติไวในมาตรา 2961 แหงพระราชบญัญัติสิทธิบัตรญีปุ่น ซึ่งมีหลักการ

คลายคลึงกบัระบบของสิทธิบัตรประเทศอื่น ๆ โดยหลกัเกณฑพิจารณาจากการประดิษฐทีจ่ะไดรบั

ความคุมครอง จะตองครบองคประกอบ ดังตอไปน้ี 

 1) ตองเปนการประดิษฐข้ึนใหม62 

 2) ตองเปนการประดิษฐทีม่ีข้ันตอนการประดิษฐทีสู่งข้ึน 

 3) ตองเปนการประดิษฐทีส่ามารถนํามาใชในอุตสาหกรรมได  

 ขอยกเวนการไดรบัการคุมครองตามกฎหมายญี่ปุน 

 1) การประดิษฐที่เปนทีรู่จกัตอสาธารณชนหรือถูกใชงานในประเทศญีปุ่นหรือตางประเทศ

มาแลวกอนวันที่ย่ืนคําขอรบัสทิธิบัตร63 

2) การประดิษฐที่ไดมีการเปดเผยแกสาธารณชนหรือใชงานแพรหลายแกสาธารณะ โดยผาน

ชองทางสื่ออิเล็กทรอนิกสไมวาประเทศญีปุ่นหรือตางประเทศกอนวันที่ย่ืนคําขอรับสิทธิบัตร64 

                                                
60 Article 2, paragraph 1, Japanese Patent Act of 1959 “The highly advanced creation of 

technical ideas utilizing the laws of nature”. 
61 Section 29 of Japanese Patent Act of 1959. 
62 Section 30 of Japanese Patent Act of 1959. 
63 Section 29 (1) (i), (ii) of Japanese Patent Act of 1959. 
64 Section 29 (1) (iii) ของ Japanese Patent Act of 1959. 
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 3) การประดิษฐที่เปนประจักษไดโดยงาย65 

 4) การประดิษฐที่มลีักษณะขัดตอความสงบเรียบรอยของประชาชน ศีลธรรม หรือการ

สาธารณสุข66 

 จะเห็นไดวาการสรางสรรคช้ินงานจากเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ จะไดรบัความคุมครองใน

กฎหมายสทิธิบัตรตามเงือ่นไขที่ไดกลาวมาขางตน โดยใชหลกัการในการคุมครองแกผูประดิษฐที่ไดย่ืน

คําขอรับสทิธิบัตรเปนรายแรก ซึง่เปนการใหความคุมครองแบบเดียวกบัประเทศไทย 

3.3.3 กฎหมายเครื่องหมายการคา 

 ความเปนมาเครื่องหมายการคาของญี่ปุน 

 ประเทศญีปุ่นเปนประเทศที่ถือไดวามีการพฒันาดานกฎหมายเครื่องหมายการคามาเปน

ระยะเวลาอันยาวนาน กฎหมายเครื่องหมายฉบบัแรกไดมีข้ึนในป พ.ศ. 2442 ซึ่งไดประกาศใชพรอม

กฎหมายสทิธิบัตร ตอมาในป พ.ศ. 2505 ไดมีการแกไขกฎหมายฉบบัดังกลาวโดยกฎหมาย Law No. 

127 ซึ่งภายหลังไดมีการปรับปรงุแกไขอีกหลายครัง้ โดยมีการใหความคุมครองเพิม่เติมแก

เครื่องหมายบรกิารป พ.ศ. 2534 ซึ่งไดแกกฎหมาย Law No. 65 ตอมามีการแกไขกฎหมาย

เครื่องหมายการคาโดยแกไขนิยามของสิ่งที่สามารถเปนเครือ่งหมายการคาไดโดยเฉพาะอยางย่ิงไดมี

การเพิม่เติมใหความคุมครองแกรปูรางรปูทรงของวัตถุใหสามารถไดรับความคุมครองในฐานะ

เครื่องหมายการคา นอกจากน้ียังมกีารแกไขเรื่องตออายุสทิธิในเครื่องหมายการคาดวย ทั้งน้ีเมื่อวันที ่

22 ธันวาคม 2542 ไดมีการแกไขกฎหมายเครือ่งหมายการคาของประเทศญี่ปุนโดยกฎหมาย Law 

No. 220 ซึ่งถือไดวาเปนการแกไขกฎหมายเครื่องหมายการคาครั้งลาสุดเพื่อใหสอดคลองกับการเปน

สมาชิกของ Madrid Protocol โดยแกไขเรื่องเกี่ยวกับการย่ืนจดทะเบียนเครื่องหมายการคาระหวาง

ประเทศ 

 1) กฎหมายเครือ่งหมายการคาของประเทศญี่ปุน 

 ตามมาตรา 2 ของกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญี่ปุนเครื่องหมายการคาหมายถึง 

“ตัวหนังสอื ตัวเลข สัญลักษณ หรือ รูปรางรูปทรงสามมิติ หรือสิง่ประกอบของสิ่งทั้งหลายดังกลาวทัง้

ที่มีสีและไมมสีี”67 

 ทั้งน้ีกฎหมายเครือ่งหมายการคาของญีปุ่นใหความคุมครองแกเครื่องหมายการคาซึง่มี

ลักษณะดังตอไปน้ี 

                                                
65 Section 29 (2) of Japanese Patent Act of 1959. 
66 Section 32 of Japanese Patent Act of 1959. 
67 Section 2 of Japan Trademark Law. Read: ““Trademark” in this Law means characters, 

figures, signs, three-dimensional shapes or any combination thereof, or any combination thereof 

with colors (hereinafter referred to as a “mark”)”. 
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  (1) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่มลีักษณะบงเฉพาะ 

  มาตรา 3 ของกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่น68 ไดกําหนดถึงลักษณะ

ของเครื่องหมายการคาซึ่งไมมลีักษณะบงเฉพาะและไมสามารถจดทะเบียนเครื่องหมายการคาไดซึง่มี

รายละเอียดดังน้ี 

   (1.1) เครื่องหมายการคาทีป่ระกอบดวยเครือ่งหมายที่ระบุช่ือสามัญของ

สินคาหรอืบริการ 

   (1.2) เครื่องหมายการคาที่ใชกบัสินคาหรือบริการจนเปนสิ่งที่คุนเคยหรือสิง่

สามัญ 

   (1.3) เครื่องหมายการคาทีบ่งบอกในลักษณะธรรมดาถึงแหลงกําเนิดที่มา

หรือคุณสมบัติของสินคาหรือบรกิาร วัตถุดิบ ประสิทธิภาพ การใช ปริมาณ รปูรางรูปทรงของสินคา 

(รวมถึงรูปรางรูปทรงของหบีหอสินคา) หรือราคาของสินคา หรือวิธีหรือเวลาในการผลิตหรอืการใช

สินคา หรือสถานที่ในการใหบริการ คุณภาพ วัตถุที่ใชสําหรับดําเนินการดังกลาว ประสิทธิภาพ การใช

ปริมาณ แบบ ราคาหรอืวิธีหรือเวลาในการใหบริการ 

   เครื่องหมายการคาซึง่ไมมลีักษณะบงเฉพาะในลักษณะดังกลาวน้ีรวมถึง 

   - เครื่องหมายการคาทีบ่งช้ีถึงแหลงกําเนิดทีม่าหรือคุณสมบติัของสินคาหรือ

บริการ วัตถุดิบ ประสิทธิภาพ การใช ปริมาณ รปูรางรปูทรงของสินคา (รวมถึงรูปรางรูปทรงของหีบ

หอของสินคา) วิธีการผลิตหรือการใชสินคาเวลาในการผลิตหรือเวลาในการใชสินคา สถานที่ในการ

ใหบรกิาร คุณภาพของบริการ วัตถุที่ใชสําหรับดําเนินการดังกลาว ประสิทธิภาพ การใช ปรมิาณ หรือ

ราคาวิธีหรือเวลาในการใหบริการซึ่งแสดงดวยตัวเลขหรือรูปรางรปูทรงสามมิติ 

   - เครื่องหมายการคาซึง่เปนที่ยอมรบัวาไมอยูเหนือจากขอบเขตของรูปราง

รูปทรงของสินคาที่ย่ืนขอจดทะเบียน (รวมถึงหีบหอของสินคาที่ย่ืนขอจดทะเบียน) หรือเปนรูปราง

ของวัตถุในสินคาที่ย่ืนจดทะเบียนน้ันเอง 

   (1.4) เครื่องหมายการคาทีป่ระกอบดวยเครื่องหมายที่ระบุถึงช่ือสามญัของ

ช่ือสกุลหรอืช่ือของนิติบุคคล 

   (1.5) เครื่องหมายการคาทีป่ระกอบดวยเครื่องหมายการคาที่เปนสิ่ง

ธรรมดาสามัญ 

   (1.6) เครื่องหมายการคาซึง่ไมสามารถทําใหผูบริโภครูจักหรอืใหการยอมรบั

สินคาหรอืบริการน้ันในฐานะที่เปนธุรกจิของบุคคลน้ัน 

 

                                                
68 Section 3 of Japan Trademarks Law. 
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   อยางไรก็ตามเครือ่งหมายการคาซึง่ไมมลีักษณะบงเฉพาะตามหัวขอ 1.3-

1.5 อาจจะไดรบัการจดทะเบียนในฐานะเครือ่งหมายการคาได ถาหากปรากฏวาผลจากการใช

เครื่องหมายการคาดังกลาวทําใหผูบริโภคไดการยอมรบัสินคาหรือบริการในฐานะทีเ่ปนธุรกิจของ

บุคคลน้ัน69 

  (2) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่ไมเหมือนหรอืคลายกันกับเครื่องหมายการคาของ

บุคคลอื่น 

  (3) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่ไมมลีักษณะตองหามตามกฎหมาย 

   กฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญี่ปุนกําหนดใหเครื่องหมายการคาที่ย่ืนคํา

ขอรับการจดทะเบียนน้ันตองไมมีลกัษณะดังตอไปน้ี 

   (3.1) เปนเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายกับสิ่งตองหามไมใหจด

ทะเบียน เชน ธงชาติ ธงของตางชาติ ตราประจําราชวงศ เปนตน 

   (3.2) เปนเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายกับตราของทางราชการ 

   (3.3) เปนเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนหรือคลายกับสัญลักษณ เครื่องหมาย

ของสหประชาชาติหรือองคกรระหวางประเทศ 

   (3.4) เปนเครื่องหมายการคาทีป่ระกอบดวยรูปรางรปูทรงสามมิติของสินคา

หรือหีบหอของสินคาทีจ่ําเปนตองมีข้ึนเพื่อคงไวซึง่หนาทีก่ารทํางานของสินคาหรือหีบหอของสินคา

น้ัน70
 

 2) การใหความคุมครองแกรปูรางรปูทรงขอวัตถุภายใตกฎหมายเครื่องหมายการคาของ

ประเทศญีปุ่น 

 แตเดิมรปูรางรูปทรงของวัตถุไมสามารถไดรับการจดทะเบียนในฐานะเครื่องหมายการคาได 

ตอมาเมื่อมีการแกไขกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญี่ปุนในป พ.ศ. 2540 จึงไดมีการขยาย

ความคุมครองแกสิ่งทีส่ามารถทําหนาที่เปนเครือ่งหมายการคาไดโดยใหรวมรปูรางรูปทรงสามมิติซึง่

ตามกฎหมายใชคําวา “Three Dimensional Shape” ไวในนิยามของคําวา “เครื่องหมายการคา” 

ตามที่ปรากฏในมาตรา 2 แหงกฎหมายเครือ่งหมายการคาของญี่ปุนฉบับปจจุบัน 

 ในกรณีที่มผีูประสงคจะย่ืนจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาในรูปรางรปูทรงสามมิติตองแสดง

ภาพของรูปรางรูปทรงสามมิติที่ตองการไดรบัความคุมครองอยางชัดเจนไมเชนน้ันแลวจะไมไดรับ

                                                
69 Section 3 (2) of Japan Trademark Law. 
70 Section 4 (1) (xviii) of Japan Trademark Law. Reads: “trademarks consisting solely of a 

three-dimensional shape of goods or their packaging with the shape being indispensable to 

secure the functions of the goods or their packaging”. 
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ความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงสามมิติ ทั้งน้ีมาตรา 5 (2)71 บัญญัติวา 

  “เมื่อบุคคลตองการย่ืนจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในเครือ่งหมายการคาซึง่

ประกอบดวยรปูรางรปูทรงสามมิติ (รวมทั้งสวนที่ประกอบดวยตัวอักษร, ตัวเลข, สัญลักษณหรือสีหรือ

สวนใดสวนหน่ึงรวมกันตอไปน้ีหมายถึง “เครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงสามมิติ”) จะตองระบุใน

คําขอเพื่อใหไดรบัความคุมครองตามน้ัน” 

  กรณีดังกลาวหากไมไดระบุไวในคําขอวาเปนเครื่องหมายการคาในรูปรางรูปทรงสาม

มิติแลวก็จะไดรับความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาในลักษณะธรรมดา 

  ทั้งน้ีไดมีการยกอยางเครื่องหมายการคาในรปูรางรปูทรงสามมิติที่มกีารแสดงภาพ

เพื่อประกอบการับการจดทะเบียนดังน้ี72 

  (1) ตัวอยางของเครื่องหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมิติที่มีการแสดง

ภาพประกอบอยางชัดเจน 

 

ภาพที่ 3.3: เครื่องหมายการคารูปทรงผลิตภัณฑนํ้าหอม 

  

 
 

 

ที่มา:  นํ้าหอมระงบักลิ่น. (2558). สืบคนจาก https://www3.j-platpat.inpit.go.jp. 

 

 
                                                

71 Section 5 (2) of Japan Trademark Law. Reads: “Where a person desires a trademark 

registration with respect of trademark consisting of three-dimensional shapes (including their 

combination with characters, figures, signs or colors or any combination thereof, hereinafter 

referred to as “three dimensional trademark”), the request shall contain a statement to that 

effect”. 
72 Haruo, G., & Masaaki, A. Outline of the trademark law, (Japan: Japanese Patent Office, 

1999), 70-72. 
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 จากภาพที่ 3.3 เปนเครื่องหมายการคารปูทรงสามมิติผลิตภัณฑประเภทนํ้าหอม ทะเบียน

เลขที่ 4390668 วันที่ 9 มิถุนายน 2000 ใชสําหรับระงบักลิน่ที่มีรปูรางลักษณะคลายหมอ  

จดทะเบียนเปนเครื่องหมายการคาที่เกี่ยวกับรูปทรงสามมิติ 

 

ภาพที่ 3.4: เครื่องหมายการคารูปทรงผลิตภัณฑบํารงุผวิ 

      

 
 

ที่มา:  ผลิตภัณฑบํารุงผิว. (2558). สืบคนจาก https://www3.j-platpat.inpit.go.jp. 

 

 จากภาพที่ 3.4 เปนเครื่องหมายการคารปูทรงสามมิติผลิตภัณฑบํารุงผิว ทะเบียนเลขที่ 

4476345 จดทะเบียนวันที่ 25 พฤษภาคม 2001 ใชสําหรบัทาบรรเทาอาการแมลงกัดตอย  

จดทะเบียนเครื่องหมายการคาทีเ่กี่ยวกับรูปทรงสามมิติ 

 

การพิจารณาประเด็นความเหมือนคลายของเครื่องหมายการคา 

 ในการพิจารณาวาเครื่องหมายการคามีความเหมอืนหรือคลายกันหรือไมน้ันจะตองพจิารณา

วาเครื่องหมายการคาดังกลาวสามารถทําใหสาธารณชนผูบรโิภคสับสนหลงผิดในแหลงกําเนิดของ

สินคาหรอืไม ซึ่งในกรณีดังกลาวน้ันตองพจิารณาขอเท็จจรงิดังตอไปน้ี 

 1) ตองพิจารณาถึงองคประกอบทกุสวนของเครื่องหมายการคารวมถึง รปูแบบ เสียง และ

แนวคิดเครื่องหมายการคา 

 2) ตองพิจารณาถึงดุลพินิจของผูบริโภคหรือความระมัดระวังในการเลือกซื้อสินคาของ

ผูบริโภค โดยพิจารณาจากกลุมผูบริโภคหลกั เชน ความแตกตางระหวางวัย ระดับความชํานาญ เพศ 

เปนตน 

 3) สําหรบัความเหมือนหรือคลายของเครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงสามมิติน้ันตอง

พิจารณาของเทจ็จริงดังน้ี 
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  3.1) เครื่องหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมิติจะมีความเหมือนคลายกับ

เครื่องหมายการคาในลักษณะสองมิติธรรมดาที่แสดงถึงภาพรวมของรปูรางรปูทรงสามมิติในมุมที่

เดนชัด 

  3.2) เครื่องหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมิติจะมีความเหมือนคลายกับ

เครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงสามมิติดวยกันเองในกรณีที่ลักษณะโดยรวมของเครื่องหมาย

การคาเหมือนหรือคลายกัน 

 หากการใชเครื่องหมายการคาที่ไดรบัการจดทะเบียนอันเกี่ยวเน่ืองกับสินคาหรือบริการมี

ความขัดแยงกับ สิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร หรือแบบผลิตภัณฑของผูอื่นซึ่งยืนกอนวันย่ืนคําขอจด

ทะเบียนเครือ่งหมายการคาหรือเกี่ยวกบัลิขสิทธ์ิของผูอืน่ซึง่มีผลบังคับใชกอนวันย่ืนคําขอจดทะเบียน

เครื่องหมายการคา เจาของสทิธิในเครื่องหมายการคาหรือสทิธิในการใชแตเพียงผูเดียวหรือสิทธิใน

การใชไมเด็ดขาดไมสามารถใชเครื่องหมายการคาจดทะเบียนกับสวนของสินคาหรือบริการในลกัษณะ

ที่ทําใหเกิดความขัดแยงกับสิทธิกอนหนาน้ันไดตามมาตรา 2973 

 ตามที่ไดมาขางตนเครือ่งหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมติิน้ันจะตองมีลักษณะบงเฉพาะ

จึงจะสามารถจดทะเบียนเปนเครื่องหมายการคาได ทั้งน้ีถาเครื่องหมายการคาแสดงใหเห็นถึงลกัษณะ

ธรรมดาของรูปรางรูปทรงสามมิติแลวจะไมถือวามีลักษณะบงเฉพาะ อยางไรก็ดีหากขอเทจ็จริง

ปรากฏวาเครือ่งหมายการคาดังกลาวมลีักษณะบงเฉพาะโดยการใชเกิดข้ึนภายหลังแลวเครื่องหมาย

การคาในรูปรางรูปทรงสามมิติดังกลาวก็สามารถไดรบัการจดทะเบียนไดตามมาตรา 3(2) 

 อยางไรก็ดีตามที่ไดมีการกําหนดใหเครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงสามมิติของสินคาหรือ

หีบหอของสินคาที่มลีักษณะจําเปนตอหนาทีก่ารใชงานของสินคาน้ันไมสามารถไดรับการจดทะเบียน

เครื่องหมายการคาได ซึ่งประเด็นในเรือ่งหนาที่การใชงานวัตถุน้ีตามกฎหมายของประเทศญีปุ่นจะ

พิจารณาจากาการถือสิทธิในเอกสารแสดงการโฆษณาสนิคาวามีการระบุถึงหนาที่ของการใชงานของ

สินคาหรอืไม โดยจะพจิารณาถึงหนักหนาที่การใชงานจาก 

   1) มีรปูรางรปูทรงสามมิติอื่นที่ทําหนาที่เดียวกันน้ีแทนกันไดหรือไม ถามรีูปราง

รูปทรงสามมิติในลักษณะที่แตกตางกันแตทําหนาที่ในการใชงานเชนเดียวกันได กรณีดังกลาวไมถือวา

รูปรางรปูทรงสามมิติน้ันมีลกัษณะจําเปนตอหนาที่การใชงาน ในทางตรงกันขาม ถามรีูปรางรูปทรง

                                                
73 Section 29 of Japan Trademark Law. Reads: “Where the use in given manner of a 

registered trademark in respect of the designated goods or designated services conflicts with 

another person's patent, utility model or design right under its application filed prior to the filing 

date, the owner of the trademark right or of the right of exclusive or non-exclusive use shell not 

use the registered trademark in such a manner on the part of the designated goods or designated 

services giving rise to the conflict”. 
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สามมิติเพียงลักษณะเดียวเทาน้ันจงึจะทําหนาที่การใชงานดังกลาวได กรณีน้ีถือวารูปรางรูปทรงสาม

มิติดังกลาวมลีักษณะจําเปนตอหนาที่การใชงานของสินคาน้ัน 

  2) มีรูปรางหรือรูปทรงสามมิติอื่นทีส่ามารถผลิตออกมาในราคาเดียวกัน (หรือตํ่า

กวา) หรือไม หมายความวาถามีรูปรางรปูทรงสามมิติอื่นที่มหีนาที่การใชงานเหมือนกันแตตนทุนการ

ผลิตตกตํ่ากวาหรือเทากันกับรูปรางรูปทรงสามมิติที่ตองการย่ืนจดทะเบียน กรณีดังกลาวน้ีถือวา

รูปรางรปูทรงสามมิติดังกลาวไมมีความจําเปนตอหนาที่การใชงานของสินคาน้ัน 

  อยางไรก็ดีในการพิจารณาวารูปรางรูปทรงสามมิติใดมีความจําเปนตอหนาทีก่ารใช

งานของสินคาน้ันหรือไมยังคงเปนปญหาขอเทจ็จริงซึ่งตองพจิารณาเปนรายกรณีไป ในปจจุบนัน้ี

ประเทศญีปุ่นยังมีขอพิพาทในประเด็นดังกลาวข้ึนสูศาลไมมากนัก ซึ่งคาดวาในอนาคตอันใกลน้ี

แนวโนมของคดีขอพิพาทในเรื่องดังกลาวยอมจะเพิม่มากข้ึน 

   3.3.3.1 แนวทางการใหความคุมครองแกรูปรางรปูทรงภายใตกฎหมาย

เครื่องหมายการคาและกฎหมายวาดวยการออกแบบผลติภัณฑของประเทศญี่ปุน 

  1) การใหความคุมครองแกรปูรางรปูทรงของวัตถุภายใตกฎหมายการออกแบบ

ผลิตภัณฑของประเทศญี่ปุน 

  กฎหมายการออกแบบผลิตภัณฑของประเทศญี่ปุนซึง่ไดมีการแกไขครั้งลาสุดเมื่อ

วันที่ 22 ธันวาคม 2542 ดวยกฎหมาย Law No 220 น้ันไดมีการใหคํานิยามของคําวา "แบบ

ผลิตภัณฑ" ไวดังน้ี  

  “แบบผลิตภัณฑ หมายถึง รูปทรง ลวดลาย หรือสี หรือการประกอบเขากันของสิ่ง

เหลาน้ีในสิ่งของ (รวมถึงสวนของสิ่งของ – ณ ที่น้ีเชนเดียวกันกับขอยกเวนตามมาตรา 8) ซึ่งกอใหเกิด

ความประทบัใจในสุนทรียภาพซึ่งสามารถมองเห็นไดดวยตา”74 

  จากกรณีดังกลาวขางตนจึงจะสามารถกลาวถึงลกัษณะของแบบผลิตภัณฑทีจ่ะไดรบั

ความคุมครองดังน้ี 

   (1) ตองประกอบดวยรูปรางรูปทรง ลวดลาย หรือสี หรือการประกอบเขา

กันของสิง่เหลาน้ีในสิ่งของ 

   แบบผลิตภัณฑตองเปนรูปทรงของสิ่งของ หรือ รปูทรงและลวดลายของ

สิ่งของ หรือ รปูทรงและสีของสิง่ของ หรือ รปูทรงลวดลายและสีของสิง่ของ จงึจะไดรับความคุมครอง

ตามกฎหมายได 

                                                
74 Section 2 (1) of Japan Design Law. Reads: ““Design” in the this Law means a shape, 

pattern or color or any combination thereof in an article (including part of an article – hereinafter 

the same except in Section 8) which produces an aesthetic impression on the sense of sight.”. 
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   (2) สามารถปรากฏตอสายตาในลกัษณะของสิง่ของไมวาทัง้หมดหรือ

บางสวน หมายความวาแบบผลิตภัณฑจะตองสามารถทําใหปรากฏเปนรปูรางข้ึนในลักษณะของ

สิ่งของ ทัง้น้ีสิง่ของดังกลาวจะตองทําใหปรากฏตอสายตาไดหากสิง่ของดังกลาวไมสามารถทําให

ปรากฏตอสายตาไดแลวก็ไมนับวาเปนสิง่ของตามกฎหมายการออกแบบผลิตภัณฑ เชน เปลวไฟ ควัน 

กระแสไฟฟา เปนตน 

   ตามกฎหมายการออกแบบผลิตภัณฑที่แกไขครั้งลาสุดน้ีได มีการเพิ่มเติมให

ความคุมครองแกสวนของสิง่ของ (Part of an Article) โดยสามารถไดรบัความคุมครองในฐานะแบบ

ผลิตภัณฑไดถาสวนของสิ่งของดังกลาวไมไดทําหนาที่การใชงานแตเพียงอยางเดียว แตเดิมน้ันสิ่งของ

ที่จะไดรบัความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑตองเปนสิ่งของทั้งสวน ผูย่ืนคําขอไมสามารถนําสวน

ของสิ่งของมาขอรับความคุมครองได ซึ่งเมื่อมกีารแกไขกฎหมายทําใหสวนของสิง่ของ เชน สวนของ

เลนสในกลองถายรปูยอมสามารถไดรับความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑตามกฎหมายแบบ

ผลิตภัณฑที่ไดแกไขใหมน้ีได 

   (3) เปนสิ่งซึ่งสามารถทําใหเกิดความประทับใจดานสุนทรียภาพซึ่งสามารถ

สัมผัสไดดวยสายตา 

   ทั้งน้ีกฎหมายตองการเพียงลกัษณะดึงดูดทางสายตาอันเกิดข้ึนกับแบบ

ผลิตภัณฑดังกลาวเทาน้ัน ซึ่งความประทบัใจดานสุนทรียภาพอันกอใหเกิดการดึงดูดทางสายตาน้ันจะ

มีระดับแตกตางกันไปข้ึนอยูกับมาตรฐานความรูสกึของผูพบเห็น ดังน้ันความพึงพอใจตอแบบ

ผลิตภัณฑจงึเปนการเพียงพอแลว โดยไมจําเปนตองพจิารณาวาแบบผลิตภัณฑน้ันเปนศิลปกรรม

หรือไม 

   (4) ตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหมซึ่งสามารถนํามาประยุกตใชใน

อุตสาหกรรมได 

   ตามมาตรา 3(1)75 ของกฎหมายการออกแบบผลิตภัณฑไดกําหนดใหสิง่ที่

                                                
75 Section 3 (1) of Japan Design Law. Reads: “Any person who has created a design 

capable of being used in industrial manufacture may obtain a design registration therefor, except 

in the case of the following designs:  

     (i) designs which were publicly known in Japan or elsewhere prior to the filing of the 

design application; 

    (ii) designs which were described in a publication distributed or made available to the 

public through telecommunication line in Japan or elsewhere prior to the filing of the design 

application; 

    (iii) Designs which are similar to those referred to in the two preceding paragraphs.”. 
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ไดรับความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑน้ันจะตองเปนแบบผลิตภัณฑใหม ซึ่งตองไมมลีักษณะ

ดังตอไปน้ี 

    (4.1) แบบผลิตภัณฑซึง่เปนทีรู่จักโดยทั่วไปในประเทศญี่ปุนหรือ

สถานที่อื่นใดกอนวันย่ืนคําขอรบัแบบผลิตภัณฑ (มาตรา 3(1) (i)) 

    (4.2) แบบผลิตภัณฑซึง่ไดถูกเปดเผยในสิ่งพิมพที่แจกจายหรอืทําข้ึน

สูสาธารณชน โดยผานเสนทางการสื่อสารทางอเิลคทริคในประเทศญี่ปุนหรอืสถานที่อื่นใดกอนวันย่ืนคํา

ขอรับแบบผลิตภัณฑ (มาตรา 3(1) (iii)) 

    (4.3) แบบผลิตภัณฑซึง่มีความคลายคลึงกันกับแบบผลิตภัณฑในขอ 

4.1 และ 4.2 ที่ไดกลาวมาขางตน (มาตรา 3(1) (iii)) 

   ทั้งน้ีการออกแบบผลิตภัณฑดังกลาวตองสามารถนํามาผลิตไดในปริมาณ

มากเพื่อใชในทางอุตสาหกรรมไมเชนน้ันแลวจะไมไดรับการจดทะเบียน 

   (5) ตองเปนสิง่ซึ่งเกิดจากความคิดริเริ่มสรางสรรค 

   หากแบบผลิตภัณฑที่ย่ืนขอจดทะเบียนน้ันเปนแบบผลิตภัณฑที่ไมไดเกิดจาก

การใชความวิริยะอุตสาหะเทาที่ควรแบบผลิตภัณฑดังกลาวก็ไมไดรับการจดทะเบียน ตามมาตรา 3(2)76 

ซึ่งพจิารณาจากการที่แบบผลิตภัณฑดังกลาวสามารถถูกสรางข้ึนไดโดยงายโดยบุคคลใด ๆ ที่มีความรู

ความสามารถในระดับสามัญของดานน้ัน ๆ น่ันเอง 

   (6) ตองไมเปนแบบผลิตภัณฑตองหามไมใหรับจดทะเบียน 

   นอกจากแบบผลิตภัณฑจะตองมีลักษณะตามขอ (1) – (5) แลวแบบผลิตภัณฑ

ดังกลาวจะตองไมมีลักษณะตองหามไมใหรับจดทะเบียนอกีประการหน่ึงดวย ทั้งน้ีหลักเกณฑในการ

พิจารณาถึงลักษณะของแบบผลิตภัณฑที่ไมสามารถรบัจดทะเบียนไดเปนไปตามมาตรา 577  

                                                
76 Section 3 (2) of Japan Design Law. Read: “Where a design could easily have been created, 

prior to the filing of the design application, by a person with ordinary skill in the art to which the 

design pertains, on the basis of a shape, pattern or color or any combination thereof publicly known 

in Japan or overseas (other than a designated to in any of the preceding subsection), a design 

registration shall not be effected for such a design, notwithstanding the preceding subsection.”. 
77 Section 5 of Japan Design Law. Reads: “A Design registration shall not be effected for the 

following designs, notwithstanding Section 3: 

    (i) design liable to contravene public order or morality; 

    (ii) design liable to give rise to confusion with respect to articles connected with any other 

person's business; 

    (iii) design composed of only shapes indispensable to secure the functions of an article.”.  
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มีรายละเอียดดังน้ี 

    (6.1) แบบผลิตภัณฑที่ขัดตอความสงบเรียบรอยหรือศีลธรรมอันดี

ของประชาชน เชน แบบผลิตภัณฑทีป่ระกอบดวยสวนที่สือ่ถึงภาพลามกอนาจารอันเปนการขัดตอ

ศีลธรรมอันดีของประชาชน หรือ การนําเอาธงชาติมาเปนสวนหน่ึงของแบบผลิตภัณฑ เปนตน ซึง่ถา

แบบผลิตภัณฑมลีักษณะเชนน้ีแลวยอมไมสามารถไดรับการจดทะเบียนได 

    (6.2) แบบผลิตภัณฑซึง่กอใหเกิดความสับสนหลงผิดในสิง่ของอันมี

ความสัมพันธกับธุรกิจของบุคคลอื่น 

    (6.3) แบบผลิตภัณฑซึง่ประกอบรปูรางรปูทรงของสิ่งที่จําเปนตอง

คงไวซึ่งหนาทีก่ารใชงานของวัตถุน้ัน 

  2) แนวทางในการใหความคุมครองแกรูปรางรปูทรงของวัตถุภายใตเครื่องหมาย

การคาและกฎหมายวาดวยแบบผลิตภัณฑของประเทศญี่ปุน 

  ในปจจบุันกฎหมายทรัพยสินทางปญญาของประเทศญี่ปุนน้ันไดใหความสําคัญใน

การคุมครองแกรูปรางรปูทรงของวัตถุภายใตกฎหมายเครื่องหมายการคาและกฎหมายวาดวยการ

ออกแบบการผลิตภัณฑ โดยยังไมปรากฏขอจํากัดใด ๆ ที่จะไมใหความคุมครองแกเครื่องหมายการคา

ในรูปรางรปูทรงของวัตถุที่แมจะเคยไดรับความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑหรือเคยไดรับสิทธิใน

ทรัพยสินทางปญญารปูแบบอื่น ๆ มากอน ทั้งน้ีเปนที่เขาใจวารูปรางรปูทรงของวัตถุซึ่งไดรับการจด

ทะเบียนในฐานะแบบผลิตภัณฑมาแลวจะสามารถขอรบัความคุมครองในฐานะเครือ่งหมายการคาได

หากรปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาวมีคุณสมบัติเพียงพอที่จะไดรับความคุมครองในฐานะเครือ่งหมาย

การคาคือมีลกัษณะบงเฉพาะ เน่ืองจากหนาทีร่วมถึงเงื่อนไขของสิ่งที่จะไดรับความคุมครองและ

ลักษณะความคุมครองของเครื่องหมายการคาและแบบผลิตภัณฑน้ันมีความแตกตางกัน อยางไรก็ตาม

ถารูปรางรปูทรงของวัตถุที่มีข้ึนคงไวซึง่หนาทีก่ารใชงานของวัตถุน้ันก็จะไมไดรับความคุมครองทัง้ใน

ฐานะเครื่องหมายการคาตามกฎหมายเครื่องหมายการคาและแบบผลิตภัณฑตามกฎหมายวาดวยการ

ผลิตภัณฑ 

  ความสัมพันธระหวางสิทธิในเครื่องหมายการคาและสิทธิในแบบผลิตภัณฑกับ

สิทธิในทรัพยสินทางปญญารูปแบบอ่ืน 

  แมจะยังไมปรากฏขอจํากัดใด ๆ ที่จะไมใหความคุมครองแกเครื่องหมายการคาใน

รูปรางรปูทรงของวัตถุที่แมจะเคยไดรับความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑหรือเคยไดรับสิทธิใน

ทรัพยสินทางปญญารปูแบบอื่น ๆ มากอนก็ตาม จากการศึกษากฎหมายเครือ่งหมายการคาและ

กฎหมายวาดวยแบบผลิตภัณฑของญีปุ่นพบไดวามีการกําหนดแนวทางในการปองกันการใชสิทธิใน

ทรัพยสินทางปญญาที่ขัดแยงกันซึ่งมรีายละเอียดดังน้ี 
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  1) ความสัมพันธระหวางสทิธิในเครื่องหมายการคากบัสทิธิในทรัพยสินทางปญญา

รูปแบบอื่น 

  ตามมาตรา 2978 แหงกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญี่ปุนไดกําหนดถึง

สิทธิที่ขัดแยงกันระหวางเครือ่งหมายการคากับสิทธิในทรพัยสินทางปญญาอื่น ๆ โดยหากปรากฏวา

การใชเครื่องหมายการคาที่ไดรับการจดทะเบียนอันเกี่ยวเน่ืองกับสินคาหรือบริการมีความขัดแยงกบั

สิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร หรือแบบผลิตภัณฑของผูอื่น ซึ่งย่ืนกอนวันที่ย่ืนคําขอจดทะเบียนเครื่องหมาย

การคาหรือเกี่ยวกับลิขสิทธ์ิของผูอื่นซึ่งมผีลบังคับใชกอนวันย่ืนคําขอจดทะเบียนเครื่องหมายการคา 

เจาของสิทธิในเครื่องหมายการคาหรือสทิธิในการใชแตเพียงผูเดียวหรือสิทธิในการใชไมเด็ดขาดไม

สามารถใชเครื่องหมายการคาจดทะเบียนกับสวนของสินคาหรือบรกิารในลักษณะที่ทําใหเกิดความ

ขัดแยงกับสทิธิกอนหนาน้ันได 

  2) ความสัมพันธระหวางสทิธิในแบบผลิตภัณฑกบัสทิธิในทรพัยสินทางปญญา

รูปแบบอื่น 

  ตามมาตรา 2679 ของกฎหมายวาดวยแบบผลิตภัณฑของประเทศญี่ปุนไดมีการ

บัญญัติถึงความสัมพันธของสทิธิในแบบผลิตภัณฑกับสิทธิในทรัพยสินทางปญญาอื่น ๆ ดังน้ี 

                                                
78 Section 29 of Japan Trademark Law. 
79 Section 26 of Japan design Law. Reads:  

      “(1) When a registered design would utilize another person's registered design or 

design similar thereto, patented invention or registered utility model under an application filed 

prior to the filing date of the design application concerned, or when the part of a design right 

relating to the registered design conflicts with another person's patent, utility model or trademark 

right under an application filed prior to the filing date of the design application concerned, or 

conflicts with another person's copyright taking effect prior to that date, the owner of the design 

right, exclusive licensee or non-exclusive licensee shall not commercially work the registered 

design. 

      (2) When a design similar to a registered design would utilize another person's 

registered design or design similar thereto, patented invention or registered utility model under 

an application filed prior to the filing date of the design application concerned, or when the part 

of a design right relating to designs similar to the registered design conflicts with another person's 

design, patent, utility model or trademark right under an application filed prior to the filing date 

of the design application concerned, or conflicts with another person's copyright taking effect 

prior to that date, the owner of the design right, exclusive licensee or non-exclusive licensee 

shall not commercially  work the design similar to the registered design.”. 
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    (2.1) เมื่อแบบผลิตภัณฑที่ไดรบัการจดทะเบียนจะใชประโยชนจากแบบ

ผลิตภัณฑที่ไดรบัการจดทะเบียนหรือแบบผลิตภัณฑที่คลายกัน, สิ่งประดิษฐที่ไดรับสิทธิบัตรหรือ  

อนุสิทธิบัตรของผูอื่นที่ไดรับการจดทะเบียนภายใตคําขอจดทะเบียน ซึง่ย่ืนกอนวันย่ืนขอจดทะเบียน

ของคําขอจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑดังกลาว หรอืเมือ่สวนของสทิธิในแบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนมี

ความขัดแยงกับสิทธิบัตร อนุสทิธิบัตร หรือเครื่องหมายการคาของบุคคลอื่นภายใตคําขอจดทะเบียน

ซึ่งย่ืนกอนวันขอย่ืนจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑดังกลาว หรือขัดแยงกับลิขสิทธ์ิของบุคคลอื่น ซึง่มีผล

บังคับใชกอนวันย่ืนจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑดังกลาวเจาของสทิธิในแบบผลิตภัณฑ ผูรับอนุญาตแต

เพียงผูเดียว หรอืผูรับอนุญาตแบบไมไดสิทธิแตเพียงผูเดียวจะไมกระทําการทางการคาตอแบบ

ผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนน้ัน 

   (2.2) เมื่อแบบผลิตภัณฑมีความคลายกับแบบผลิตภัณฑจดทะเบียนจะใช

ประโยชนจากแบบผลิตภัณฑจดทะเบียนหรือแบบผลิตภัณฑที่คลายกัน สิง่ประดิษฐที่ไดรบัสทิธิบัตร 

หรืออนุสิทธิบัตรของผูอื่นที่ไดรับการจดทะเบียนภายใตคําขอจดทะเบียนซึ่งย่ืนกอนวันย่ืนจดทะเบียน

ของคําขอจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑดังกลาว หรอืเมือ่สวนของสทิธิในแบบผลิตภัณฑอันเกี่ยวเน่ืองกับ

ผลิตภัณฑที่คลายกับแบบผลิตภัณฑจดทะเบียนมีความขัดแยงกับสิทธิในสทิธิบัตร อนุสิทธิบัตร หรือ

เครื่องหมายการคาของบุคคลอื่นภายใตคําขอจดทะเบียนซึ่งย่ืนกอนวันย่ืนจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑ

ดังกลาว หรือขัดแยงกับลิขสทิธ์ิของบุคคลอื่นทําใหมีผลใชบงัคับกอนวันย่ืนจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑ

ดังกลาว เจาของสทิธิในแบบผลิตภัณฑ ผูรับอนุญาตแตเพียงผูเดียว หรอืผูรับอนุญาตแบบไมไดสิทธิแต

เพียงผูเดียวจะไมกระทําการในทางการคาตอแบบผลิตภัณฑที่คลายกับแบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนน้ัน 

   ทั้งน้ีมาตรการดังกลาวไดมีข้ึนเพื่อปองกันความขัดแยงในสทิธิซึ่งที่จะเกิด

จากการใหความคุมครองโดยกฎหมายทรัพยสินทางปญญาในรูปแบบตาง ๆ เชน วันย่ืนคําขอจด

ทะเบียนของเครื่องหมายการคาและแบบผลิตภัณฑจะเปนเครื่องพสิูจนไดวาผูใดเปนผูมีสทิธิดีกวากัน 

(Priority of Right) ซึ่งจะสงผลใหเจาของแบบผลิตภัณฑหรอืเครื่องหมายการคาที่ย่ืนขอจดทะเบียน

สิทธิของตนในภายหลังไมสามารถใชเครื่องหมายการคาหรือแบบผลิตภัณฑของตนโดยไมไดรบัความ

ยินยอมจากเจาของผูมีสทิธิดีกวา อยางไรก็ตามมาตรการดังกลาวเปนการแกไขปญหาความขัดแยง

ของสิทธิระหวางเจาของสทิธิในทรัพยสินทางปญญาตางรายกันไป ทั้งน้ีมาตรการน้ียังสามารถปองกัน

ไมใหเกิดความคุมครองซ้ําซอนระหวางกฎหมายเครื่องหมายการคาและกฎหมายวาดวยแบบ

ผลิตภัณฑอีกดวย จงึมีความจําเปนทีจ่ะตองศึกษาถึงมาตรการที่เหมาะสมในการแกไขปญหาน้ีตอไป 

  3) การพิจารณากรณีละเมิดเครือ่งหมายการคาและแบบผลติภัณฑตามกฎหมายของ

ประเทศญีปุ่น 

  ในรูปรางรปูทรงสามมิติประกอบดวยสวนที่จําเปนตองมีข้ึนเพื่อคงไวในหนาที่การใช

งานของวัตถุน้ัน รูปรางรปูทรงสามมิติดังกลาวจะไมไดรับความคุมครองทั้งในฐานะเครื่องหมายการคา
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และแบบผลิตภัณฑ ดังน้ันหากมผีูใชรปูรางรูปทรงสามมิติดังกลาวกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของ

เครื่องหมายการคาหรือแบบผลิตภัณฑดังกลาวก็ไมถือวาเปนการละเมิดแตอยางใด 

  ในการพิจารณาวามีการละเมิดเครื่องหมายการคาในรูปรางรปูทรงสามมิติหรือไม

จะตองทราบถึงลกัษณะการกระทําที่ถือเปนการละเมิดสิทธิของเจาของเครื่องหมายการคา เชน  

  (1) การใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนกบัเครื่องหมายการคาจดทะเบียนเพื่อใชกับ

สินคาหรอืบริการที่เหมือนกัน ยอมถือวาบุคคลดังกลาวกระทําการละเมิดสทิธิในเครื่องหมายการคา

น้ันแลว เน่ืองมาจากเจาของสิทธิในเครื่องหมายการคาจะเปนผูมสีิทธิเด็ดขาดในการใชเครื่องหมาย

การคากับสินคาหรือบริการที่ไดจดทะเบียนไวแตเพียงผูเดียว80 

  (2) การใชเครื่องหมายการคาที่คลายกันกบัเครือ่งหมายการคาจดทะเบียนเพือ่ใชกับ

สินคาหรอืบริการที่ไดจดทะเบียนไว หรอืการใชกบัสินคาหรอืบริการที่ไดจดทะเบียนไว หรือการใช

เครื่องหมายการคาจดทะเบียนหรือเครื่องหมายการคาที่คลายกันเพื่อใชสินคาหรือบรกิารทีจ่ด

ทะเบียนตามมาตรา 37 (i)81 

                                                
80 Section 25 of Japan Trademark Law. Reads: 

       “The owner of a trademark right shall have an exclusive right to use the registered 

trademark with respect to the designated goods or designated services.”. 
81 Section 37 of Japan Trademark Act. Reads: 

      “The following acts shall be deemed to be an infringement of a trademark right or of 

a right of exclusive use: 

       (i) use of a trademark similar to the registered trademark in respect of the designated 

goos or designated services, or use of the registered trademark or of trademark similar thereto in 

respect of goods or services similar to the designated goods or designated services; 

      (ii) acts of holding, for the purpose of assignment or delivery, designated goods, or 

goods which are similar to the designated goods or designated services and to which or on the 

packaging of which the registered trademark or a trademark similar thereto has been applied; 

     (iii) acts of holding or importing articles which are for use by persons to whom the 

services are provided and to which the registered trademark or a trademark similar thereto has 

been applied, in the provision of the designated services, or of services similar to the designated 

services or designated goods, for the purpose of using such article in the provision of such 

services; 

     (iv) acts of assigning or delivering articles which are for use by persons to whom the 

services are provided and to which the registered trademark or a trademark similar thereto has 

been applied, in the provision of the designated services, or services similar to the designated 

services or designated goods, for the purpose of causing such articles to be used in the provision 
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  (3) การมีไวเพือ่โอนหรือสงมอบสินคาที่จะทะเบียนหรือสินคาซึ่งคลายกบัสินคาหรือ

บริการทีจ่ดทะเบียนหรือปรากฏบนหบีหอซึ่งเครื่องหมายการคาจดทะเบียนหรอืเครือ่งหมายการคาที่

คลายกันไดย่ืนจดทะเบียนไวตามมาตรา 37 (ii)  

  (4) การมีไวซึ่งวัตถุทีป่รากฏการทําซ้ําซึ่งเครื่องหมายการคาจดทะเบียนหรือ

เครื่องหมายการคาที่คลายกันเพือ่ใชเครื่องหมายการคาดังกลาวกับสินคาหรอืบริการที่จดทะเบียนไว

หรือเครื่องหมายการคาหรือเครื่องหมายการคาหรือเครื่องหมายบรกิารที่คลายกันมาตรา 37 (v) 

  (5) การโอนหรอืการสงมอบหรอืการมีไวเพื่อการโอนหรือสงมอบวัตถุที่ปรากฏการ

ทําซ้ําซึ่งเครื่องหมายการคาจดทะเบียนหรือเครื่องหมายการคาที่คลายกันเพือ่ใหมกีารใชเครือ่งหมาย

การคาดังกลาวกับสินคาหรอืบริการที่จดทะเบียนไวหรือสินคาหรือบริการที่คลายกันตามมาตรา 37 

(vi) 

  (6) การผลิตหรือการนําเขาวัตถุซึ่งปรากฏการทําซ้ําซึ่งเครือ่งหมายการคาจด

ทะเบียนหรือเครื่องหมายการคาที่คลายกัน เพื่อวัตถุประสงคใหมีการใชเครื่องหมายการคาดังกลาว

หรือที่จะใชสินคาหรอืบริการที่จดทะเบียนไวหรือสินคาหรือบริการที่คลายกันมาตรา 37 (vii) 

  (7) การผลิต การโอน การสงมอบ หรือ การนําเขาในทางการคาซึ่งอปุกรณที่จะใช 

เพื่อการผลิตวัตถุทีป่รากฏการทําซ้ําซึง่เครือ่งหมายการคาจดทะเบียนหรือเครื่องหมายการคาที่

คลายกันแตเพียงผูเดียวมาตรา 37 (viii) 

                                                                                                                                       
of such services, or acts of holding or importing such articles for the purpose of assigning or 

delivering them; 

 (v) acts of holding articles bearing a reproduction of the registered trademark or a 

trademark similar thereto for the purpose of using such trademark in respect of the designated 

goods or designated services similar thereto; 

 (vi) acts of assigning or delivering, or of holding, for the purpose of assignment or 

delivery, articles bearing a reproduction of the registered trademark or a trademark similar 

thereto, for the purpose of causing such trademark to be used in respect of the designated goods 

or designated services or of goods or services similar thereto; 

 (vii) acts of manufacturing or importing articles bearing a reproduction of the registered 

trademark or a trademark similar thereto for the purpose of using such trademark, or causing it to 

be used, in respect of the designated goods or designated services or of goods or services similar 

thereto; 

 (viii) acts of manufacturing, assigning, delivering or importing, in the course of trade, 

articles to be used exclusively for manufacturing goods bearing a reproduction of the registered 

trademark or similar trademark.”. 
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  เมื่อมกีารกระทําอันเปนการละเมิดขางตนเกิดข้ึนแลวเจาของสิทธิในเครื่องหมาย

การคาหรือสทิธิในการใชแตเพียงผูเดียวมีสิทธิตามมาตรา 3682 ดังน้ี 

  (1) สิทธิในการรองขอใหบุคคลซึ่งกําลงักระทําการละเมิดหรอืมีเหตุจะกระทําการ

ละเมิดสิทธิในเครื่องหมายการคาหรือสิทธิในการใชแตเพียงผูเดียวใหระงบัหรือละเวนการกระทํา

ละเมิดดังกลาว 

  (2) สิทธิในการรองขอใหมกีารทําลายวัตถุซึ่งใชในการทําละเมิด เคลื่อนยายวัตถุที่

เอื้ออํานวยความสะดวกในการทําละเมิดดังกลาวหรอืมาตรการใด ๆ ที่จําเปนในการปองการกระทํา

ละเมิดดังกลาว 

  สําหรับแบบผลิตภัณฑตามกฎหมายวาดวยแบบผลิตภัณฑของประเทศญี่ปุนน้ัน 

เจาของแบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนแลวจะเปนผูมสีิทธิแตเพียงผูเดียวในที่จะดําเนินการทางการคาตอ

แบบผลิตภัณฑดังกลาวและตอแบบผลิตภัณฑที่คลายกัน ดังน้ันผลของการจดทะเบียนแบบผลิตภัณฑ

จะทําใหเจาของแบบผลิตภัณฑเปนผูมสีิทธิแตเพียงผูเดียวในการใชประโยชนทางการคาแกผลิตภัณฑ

ดังกลาว83 หากผูใดกระทําการอันเปนการขัดตอสิทธิแตเพียงผูเดียวของจาของแบบผลิตภัณฑในการ

ใชประโยชนทางการคาจากแบบผลิตภัณฑดังกลาวยอมถือเปนการทําละเมิดตอเจาของแบบผลิตภัณฑ

น้ัน เชน การทําซ้ําแบบผลิตภัณฑที่เหมือนหรอืคลายกบัแบบผลิตภัณฑที่ไดรับการจดทะเบียนแลว

ยอมถือเปนการกระทําละเมิดตอเจาของแบบผลิตภัณฑ 

  นอกจากน้ีกฎหมายยังถือวาการกระทําดังตอไปน้ีเปนการกระทําละเมิดตอสิทธิใน

แบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียน 

 

                                                
82 Section 36 of Japan Trademark Law. Reads: 

 (1) The owner of a trademark right or of a right of exclusive use may require a person 

who is infringing or is likely to infringe the trademark right or of exclusive use to discontinue or 

refrain from such infringement. 

      (2) The owner of a trademark right of exclusive use who is acting under the preceding 

subsection may demand the destruction of the articles by which the act of infringement was 

committed, the removal of the facilities used for the act of infringement, or other measures 

necessary to prevent the infringement.”.   
83 Section 23 of Japan design Law. Reads: 

      “The owner of a design right shall have an exclusive right to commercially work the 

registered design and designs similar thereto. However, where the design right is the subject of an 

exclusive license, this provision shall not apply to the extent that the exclusive licensee has an 

exclusive right to work the registered design and designs similar thereto.”. 
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  “การผลิต การโอน การใหเชา การนําเขา หรือ การเสนอขายเพื่อการโอนหรือการ

ใหเชาในทางการคาซึ่งสิ่งที่ใชในการผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนหรือแบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบียนหรอืแบบ

ผลิตภัณฑที่คลายกัน”84 

  เมื่อมกีารกระทําอันเปนละเมิดตอแบบผลิตภัณฑทีจ่ดทะเบยีนเกิดข้ึน เจาของแบบ

ผลิตภัณฑดังกลาวหรือผูที่ไดรบัอนุญาตแตเพียงผูเดียวมสีิทธิดําเนินการตามมาตรา 3785 ดังน้ี 

  (1) สิทธิในการรองขอใหบุคคลซึ่งกําลงักระทําการละเมิดหรอืมีเหตุจะกระทําการ

ละเมิดสิทธิในแบบผลิตภัณฑหรือสิทธิในการใชแตเพียงผูเดียวใหระงบัหรือละเวนการกระทําละเมิด

ดังกลาว 

  (2) สิทธิในการรองขอใหมกีารทําลายวัตถุซึ่งใชในการทําละเมิด เคลื่อนยายวัตถุที่

เอื้ออํานวยความสะดวกในการทําละเมิดดังกลาวหรอืมาตรการใด ๆ ที่จําเปนในการปองกันการ

กระทําละเมิดดังกลาว 

  ดังน้ันกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่นไดใหความคุมครองการพมิพ 

สามมิติในเครื่องหมายการคาที่มลีักษณะเปนรูปรางรปูทรงสามมิติโดยระบลุักษณะการใหความคุมครอง

ไวอยางชัดเจนในกฎหมาย ซึง่โดยทัว่ไปรูปรางรปูทรงสามมติิที่ไมมีลกัษณะบงเฉพาะจงึจะตองแสดงถึง

หนาที่การใชในชวงระยะเวลาหน่ึงตามที่กฎหมายกําหนด จนไดมาซึ่งลกัษณะบงเฉพาะ ดังน้ันตามที่ไดมี

การกําหนดใหเครื่องหมายการในรปูรางรปูทรงของวัตถุที่มลีกัษณะจําเปนตอหนาทีก่ารใชงานของวัตถุ

น้ันไมสามารถไดรบัการจดทะเบียนเครือ่งหมายการคาได 
 

 

                                                
84 Section 38 of Japan Design Law. Reads: 

     “Act of manufacturing, assigning, leasing, importing or offering for assignment or lease 

of, in the course of trade, things to be used exclusively for the manufacture of the article to 

which the registered design or a design similar thereto the has been applied shall be deemed to 

be an infringement of the design right or exclusive license.”. 
85 Section 37 of Japan Design Law. Reads: 

      (1) The owner of a design right or exclusive licensee may require a person who is 

infringing or is likely to infringe the design right or exclusive license to discontinue or refrain from 

such infringement 

      (2) The owner of a design right or exclusive licensee who is acting under the 

preceding subsection may demand the destruction of the articles by which the act of 

infringement was committed, the removal of the facilities used for the act of infringement, or 

other measures necessary to prevent the infringement. 
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3.4 กรณีศึกษาประเด็นท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 3.4.1 กรณีศึกษา Dock of Thrones ของ Game of thrones86 

 เปนกรณีที่มกีารนําเอาบลัลงักเหล็ก (Iron Throne) จากฉากในภาพยนตรซีรสีเรื่องเกมออฟ

ทรอน ซึ่งฉายทาง HBO ที่ดัดแปลงมาจากหนังสอืนวนิยายชุด “A Song of Ice and Fire” ของ

จอรจ อาร อาร มารติน ผูประพันธ มาผลิตเปนช้ินงาน โดยช้ินงานดังกลาวน้ี คือ ที่วางโทรศัพทมือถือ

ไอโฟน ที่ถูกสรางข้ึนโดยเครื่องพมิพสามมิติ 

 

ภาพที่ 3.5: แทนวางโทรศัพททีส่รางจากเครื่องพมิพสามมติ 

 

 
 

ที่มา:  Hurst, N. (2013). HBO Blocks 3-D printed game of thrones iPhone dock.     

  Retrieved from http://www.wired.com/2013/02/got-hbo-cease-and-desist/. 

 

 สืบเน่ืองมาจากกรณีทีเ่ว็บไซต Nuproto มีนายเฟอรนันโด โสสะ เปนผูดูแลไดประกาศขาย

แทนวางโทรศัพทมือถือ อันเปนช้ินงานมทีี่มาจากซรีีสช่ือดัง (Game of thrones) จนทําใหบริษัท 

H.B.O ที่ใหบริการชองเคเบลิโทรทัศนแบบเสียคารับชมที่เปนผูสรางสรรคงานดังกลาวข้ึนโดยเดวิด  

เบนิออฟฟ และ ดี บี ไวส เห็นวาเปนการละเมิดทรัพยสินทางปญญาของเขา ในขณะที่ทาง H.B.O ได 

 

 

                                                
86 Kluft, D. WINTER . . . I MEAN PRINTER . . . IS COMING: Game of thrones alleges 

copyright infringement by 3D Printer iPhone dock [Online], 28 September 2015. Available from 

http://www.trademarkandcopyrightlawblog.com/2013/02/winter-i-mean-printer-is-coming-game-

of-thrones-alleges-copyright-infringement-by-3d-printer-iphone-dock/. 
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สงจดหมายใหนายเฟอรนันโดฯ หยุดขาย เน่ืองจากเปนทรัพยสินทางปญญาและไมไดรบัอนุญาตให

ขายสินคาดังกลาว87
 

 จากกรณีตามปญหาน้ีกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกาตามมาตรา 102 (a) กําหนด

วาการที่จะไดรับความคุมครองงานน้ันตองเปนงานทีม่ีการสรางสรรคข้ึนดวยตัวผูสรางสรรคเอง 

(Original Work of Authorship) และตองมีการบันทึกงานลงในสือ่ใด ๆ ก็ตามที่จะสามารถนําเสนอ

งานน้ันออกมาใหปรากฏ ไมวาโดยทางตรงหรือโดยวิธีใชเครือ่งมือใด88 จะเห็นไดวา บัลลังกจากฉากใน

ซีรสีน้ีเปนตนฉบับที่เกิดจากการสรางสรรคของทาง H.B.O ทําให H.B.O จึงมีสทิธิแตเพียงผูเดียวตาม

มาตรา 106 กําหนดวา “ภายใตมาตรา 107 ถึงมาตรา 120 ผูเปนเจาของลิขสิทธ์ิมีสทิธิแตเพียงผู

เดียวในการกระทําและยินยอมในสิ่งตาง ๆ ดังตอไปน้ี (1) ทาํซ้ํางานอันมลีิขสทิธ์ิในรูปของสําเนาหรือ

สิ่งบันทึกเสียง (2) สรางงานสืบเน่ืองอันมีพื้นฐานมาจากงานอันมีลิขสิทธ์ิ (3) เผยแพรสําเนาหรือสิ่ง

บันทึกเสียงของงานอันมีลิขสิทธ์ิตอสาธารณชน โดยการขายหรือการโอนกรรมสิทธ์ิดวยวิธีอื่น หรือโดย

มีคาเชา ใหเชา หรือใหยืม (4) ในกรณีของวรรณกรรม ดนตรีกรรม ละคร และงานนาฏศิลป ละครใบ 

และภาพยนตร และงานแพรเสียงแพรภาพอื่น ๆ โดยการจัดการแสดงงานอันมลีิขสทิธ์ิตอสาธารณชน 

(5) ในกรณีของวรรณกรรม ดนตรกีรรม ละคร และงานนาฏศิลป ละครใบ และภาพพมิพ ภาพวาด

หรืองานประติมากรรม รวมทัง้รปูจําลองเฉพาะสวนของภาพยนตรหรืองานแพรเสียงแพรภาพอื่น ๆ 

โดยการจัดใหชมงานอันมีลิขสิทธ์ิตอสาธารณชน”89 

                                                
87 Edwards, J. Here's the 3D-Printed 'game of thrones' iPhone dock that's banned by 

HBO [Online], 28 September 2015. Available from http://www.businessinsider.com/game-of-

thrones-iphone-dock-2013-8. 
88 Section 102 of The Copyright Act 1976  

      (a) “Copyright protection subsists, in accordance with this title, in original works of 

authorship fixed in any tangible medium of expression, now known or later developed, from 

which they can be perceived, reproduced, or otherwise communicated, either directly or with the 

aid of a machine or device.”. 
89 Section 106 of The Copyright Act 1976 

     “Subject to sections 107 through 122, the owner of copyright under this title has 

 the exclusive rights to do and to authorize any of the following: 

      (1) to reproduce the copyrighted work in copies or phonorecords; 

     (2) to prepare derivative works based upon the copyrighted work; 

     (3) to distribute copies or phonorecords of the copyrighted work to the public by sale 

or other transfer of ownership, or by rental, lease, or lending; 

     (4) in the case of literary, musical, dramatic, and choreographic works,pantomimes, 
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เมื่อทางเว็บไซตดังกลาวไดทําการผลิตโดยอาศัยเครื่องพิมพสามมิติจึงเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิ 

เพราะถือวาเปนการดัดแปลงงานมาโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสทิธ์ิ อีกทั้งกรณีดังกลาวก็ไมใช

การมีไวสําหรบัเปนเครือ่งใชสอย จงึเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรงของเจาของลิขสิทธ์ิตามมาตรา 501 

(a) ที่วา “บุคคลใดละเมิดสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสิทธ์ิตามทีป่รากฏในมาตรา 106 ถึง

มาตรา 122 หรือของผูสรางสรรคตามทีป่รากฏในมาตรา 106 A(a) หรือเปนผูนําเขาซึ่งสําเนางาน

ลิขสิทธ์ิหรือสิ่งบันทึกเขามาในสหรฐัอเมริกาอันเปนการละเมิดตามมาตรา 602 ใหถือวาเปนผูละเมิด

ลิขสิทธ์ิ หรือสิทธิของผูสรางสรรคแลวแตกรณี”90 อันเน่ืองมาจากสทิธิดังกลาวน้ีเปนสิทธิแตเพียงผู

เดียวของเจาของงานอันมีลิขสิทธ์ิ 

ในกรณีตามปญหาดังกลาวน้ี ผูวิจยัเห็นวา การกระทําของเว็บไซต Nuproto มีนายเฟอรนันโด 

โสสะ เปนผูดูแล ที่ไดประกาศขายแทนวางโทรศัพทมือถือ ซึง่ผลิตช้ินงานที่มาจากซรีียช่ือดัง Game of 

thrones เปนการดัดแปลงตามพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 มาตรา 4 เน่ืองจากงานดังกลาวน้ีถือ

ไดวาเปนการทําซ้ําโดยเปลี่ยนรูปแบบใหมและ (4) ของการดัดแปลง ในสวนทีเ่กี่ยวของกบัศิลปกรรมให

หมายความรวมถึงเปลี่ยนงานที่เปนรปูสองมิติหรือสามมิติ ใหเปนรูปสามมิติหรือสองมิติ หรือทําหุน 

จําลองจากงานตนฉบบั อีกทั้งงานดังกลาวก็ไมไดเกิดข้ึนจากความคิดสรางสรรคของนายเฟอรนันโดฯ  

ที่เปนผูทําหรือกอใหเกิดงานสรางสรรคข้ึน ดวยเหตุน้ียอมเปนการกระทําทีล่ะเมิดสิทธิแตผูเดียว 

(Exclusive Rights) ของเจาของลิขสิทธ์ิ คือ H.B.O ในการทําซ้ํา ดัดแปลง หรือเผยแพรตอสาธารณชน

ตามมาตรา 15 ดังน้ัน การใชเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในลกัษณะดังกลาวน้ีจงึเปนการกระทําทีล่ะเมิด

ลิขสิทธ์ิตามมาตรา 27 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ 

 ดังน้ัน ตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกาการกระทําในลกัษณะดังกลาว จึงเปน

การละเมิดลิขสทิธ์ิของเจาของลิขสิทธ์ิ (H.B.O) ที่คลายกบัหลักเกณฑการละเมิดลิขสิทธ์ิจากกฎหมาย

ลิขสิทธ์ิของประเทศไทย 

                                                                                                                                       
and motion pictures and other audiovisual works, to perform the copyrighted work publicly; 

     (5) in the case of literary, musical, dramatic, and choreographic works, pantomimes, 

and pictorial, graphic, or sculptural works, including the individual images of a motion picture or 

other audiovisual work, to display the copyrighted work publicly; and.”. 
90 Section 501 of The Copyright Act 1976 

      (a) “Anyone who violates any of the exclusive rights of the copyright owner as 

provided by sections 106 through 122 or of the author as provided in section 106A(a), or who 

imports copies or phonorecords into the United States in violation of section 602, is an infringer 

of the copyright or right of the author, as the case may be. For purposes of this chapter...”. 
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 3.4.2 กรณีศึกษา Warhammer Figures91
 

เปนกรณีที่มกีารนําเอาตัวละครในเกมคอมพิวเตอร Warhammer มาผลิตเปนหุนจําลอง  

ซึ่งเปนการใชเทคโนโลยีการพิมพสามมิติโดยใชเครื่องพิมพสามมิติผลิตหุนจําลองดังกลาวออกมา ซึ่งการ

ผลิตหุนจําลองออกมาน้ัน ทําใหเปนการกระทบตอสิทธิเพียงผูเดียวของเจาของลิขสทิธ์ิ เน่ืองจากหุน 

จําลองดังกลาวน้ี ถือวาเปนงานอันมีลิขสิทธ์ิประเภทงานศิลปกรรมอยางหน่ึง อันเกิดจากการสรางสรรค

ดัดแปลงมาจากเกมคอมพิวเตอร 

 

ภาพที่ 3.6: หุนจําลองทีส่รางจากเครื่องพิมพสามมิติ 
 

 
 

ที่มา:  Grunewald, J. S. (2014). Redditor 3D prints his own warhammer 40K army.  

Retrieved from http://3dprintingindustry.com/2014/10/31/redditor-3d-prints-

warhammer-40k-army/. 

 

 จะเห็นไดวา เครื่องพมิพสามมิติที่ไดผลิตงานดังกลาวข้ึนมายอมเปนการกระทบตอลิขสทิธ์ิ

ของเจาของลิขสิทธ์ิ ดวยเหตุที่วาเปนการทําซ้ํารูปแบบหน่ึง ซึ่งจะเปนไปในทางลิขสทิธ์ิมากกวา

เครื่องหมายการคา 

ในกรณีตามปญหาดังกลาวน้ี ผูวิจัยเห็นวา การใชเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในการทําโมเดล 

Warhammer ออกมาเปนช้ินงาน ซึ่งเปนช้ินงานทีจ่ัดอยูในรูปแบบของงานอันมลีิขสิทธ์ิประเภท

ศิลปกรรมในนิยามของคําวา “ประติมากรรม” เพราะงานดังกลาวเปนงานที่เกี่ยวกบัปริมาตรที่สมัผสั

                                                
91 Grunewald, J. S. Redditor 3D prints his own warhammer 40K army [Online],  

28 September 2015. Available from http://3dprintingindustry.com/2014/10/31/redditor-3d-prints-

warhammer-40k-army/. 
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และจบัตองได และในเมื่อมกีารผลิตช้ินงานที่เหมือนกบัช้ินงานตนฉบับจงึถือไดวาเปนการทําซ้ํางาน

ดังกลาวแลว ถึงแมวาช้ินงานน้ันจะเกิดจากการใชวัสดุที่ไมเหมือนกันก็ตาม แตก็ไมใชสาระสําคัญของ

การพิจารณางานอันมีลิขสิทธ์ิ ดวยเหตุน้ีทําใหช้ินงานดังกลาวน้ีเปนการลอกเลียนที่ไมไดเกิดข้ึนจาก

การการคิดริเริ่มดวยตนเอง ยอมเปนการกระทําทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิของเจาของลิขสทิธ์ิตามมาตรา 27 ที่

เปนการกระทบถึงสทิธิแตผูเดียวตามมาตรา 15 ของเจาของลิขสิทธ์ิ  

 ดังน้ัน ไมวาจะเปนกรณีของแทนวางโทรศัพทมอืถือ หรือโมเดล Warhammer ลวนเปนการ

ผลิตช้ินงานที่ไมตองมกีารซื้อสินคาจากเจาของลิขสทิธ์ิ แตเน่ืองจากงานดังกลาวอยูในลักษณะของงาน

ประเภทศิลปกรรม เมื่อมีการทําซ้ําหรือดัดแปลง เผยแพรตอสาธารณะชน โดยไมไดรับอนุญาตจาก

เจาของลิขสทิธ์ิช้ินงานน้ีจึงเปนช้ินงานที่ทําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิน่ันเอง 

 

 
 



บทท่ี 4 

วิเคราะหเก่ียวกับการใหความคุมครองและการละเมิดทรัพยทรัพยสินทางปญญา 

ในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

 

 ในบทน้ีผูวิจัยจะศึกษาถึงการคุมครองของกฎหมายทรัพยสินทางปญญารวมตลอดถึงการ

ละเมิดทรพัยสินทางปญญาทีเ่กี่ยวกบัเทคโนโลยีการพมิพสามมิติไมวาจะเปนในดานลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร 

หรือเครื่องหมายการคา เน่ืองจากการพมิพสามมิติเปนวิธีการสมัยใหมที่สามารถสรางช้ินงานในราคา

ถูกไดอยางรวดเร็วดวยรปูแบบการทําซ้ําทีเ่ปลี่ยนแปลงไป รวมไปถึงการอพัโหลดไฟลงานเขาสู

อินเทอรเน็ตเพื่อใหผูคนสามารถดาวโหลดไฟลงานไปใชตามความตองการและในขณะเดียวกันการ

พิมพสามมิติอาจกอใหเกิดปญหาอาชญากรรม เชน อาชญากรสามารถพมิพอาวุธที่สามารถหลีกเลี่ยง

การตรวจจับโลหะ1 หรืออาจกอใหเกิดปญหาในกรณีทีผ่ลิตช้ินงานที่มีทรัพยสินทางปญญาไดเลยโดย

ไมตองซื้อสินคาที่มทีรัพยสินทางปญญา เปนตน 

 

4.1 วิเคราะหปญหาความคุมครองและผลกระทบเก่ียวกับทางเทคโนโลยีการพิมพสามมิติภายใต

กฎหมายไทย 

 4.1.1 ปญหาการคุมครองและผลกระทบเก่ียวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในรูปแบบ

งานอันมีลิขสิทธิ ์

 การคุมครองเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ (3D Printing) ที่เกีย่วกับงานอันมลีิขสทิธ์ิ จะอยูใน

รูปแบบของ “ไฟลงาน” และ “ช้ินงาน” ซึ่งกฎหมายลิขสทิธ์ิตองเปนการคุมครองงานที่เกิดจากการ

สรางสรรคดวยตนเอง ตามหลัก Originality โดยหลักดังกลาวน้ีปรากฏอยูในพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ 

พ.ศ. 2537 มาตรา 4 วาหมายถึง ผูสรางสรรคตองเปนผูทําหรือกอใหเกิดงานสรางสรรคดวยการรเิริ่ม

ดวยตนเอง โดยไมใชเปนการลอกเลียนแบบงานของผูอื่น ซึง่สามารถนําเอาแนวความคิด (Idea) ของ

บุคคลอื่นมาเปนแรงบันดาลใจในการสรางสรรคไดและงานอนัมีลิขสทิธ์ิไมจําเปนตองถึงขนาดเปนสิ่ง

ใหมเหมือนด่ังเชนกฎหมายสิทธิบัตร แตแนวความคิดน้ีตองมีการแสดงออกซึ่งความคิด (Expression 

of Ideas) เน่ืองจากกฎหมายลิขสิทธ์ิทุกประเทศไมคุมครองความคิด สวนของประเทศไทยถูกบญัญัติ

อยูในมาตรา 6 วรรคสอง ซึ่งงานอันมลีิขสิทธ์ิของประเทศไทยน้ัน ประกอบดวยองคประกอบ 4 อยาง 

คือ 1) เปนการสรางสรรคดวยตนเอง 2) เปนการแสดงออกซึ่งความคิด 3) เปนงานทีก่ฎหมายรับรอง 

                                                
1 Paganini, P. Evolution of 3D printing technology raises security concerns [Online], 28 

September 2015. Available from http://resources.infosecinstitute.com/evolution-3d-printing-

technology-raises-security-concerns/. 
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และ 4) เปนงานที่ไมขัดตอกฎหมาย เมื่อครบองคประกอบดังกลาวเหลาน้ีก็เปนงานอันมีลิขสิทธ์ิที่

ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ  

ในขณะที่งานอันมลีิขสิทธ์ิทีเ่กี่ยวของกบัเทคโนโลยีการพมิพสามมิติประเภทศิลปกรรมน้ัน  

ซึ่งอนุสัญญากรงุเบอรนมาตรา 2 (1)2 กําหนดวาการแสดงออกซึ่งงานวรรณกรรมและ

ศิลปกรรมน้ันรวมถึงงานที่ทําข้ึนทกุชนิดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตรและแผนกศิลปะ โดย

จะทําซ้ําออกมาในวิธีหรือรปูรางอยางไรก็ตาม ไมวาจะเปนหนังสือ งานนาฏกรรม รวมตลอดถึงงาน

สรางสรรค 3 มิติ เปนตน  

จะเห็นไดวา อนุสัญญากรุงเบอรนไดบญัญัติรองรับถึงการสรางงานประเภทศิลปกรรม และ

รวมตลอดถึงงานสรางสรรค 3 มิติ ดวย แตก็ไมไดมีการบัญญัติเกี่ยวกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ 

ฉะน้ัน เทคโนโลยีการพมิพสามมิติก็ตองเปนไปตามกฎหมายสารบัญญัติหรอืคําพิพากษาภายในของ

แตละประเทศสมาชิกวาควรไดรบัความคุมครองอยูในรปูแบบใด 

ทั้งน้ีทั้งน้ันงานดังกลาวน้ีถูกละเมิดดวยกัน 2 วิธี กลาวคือ  

1) ไฟลงานของเครื่องพิมพสามมิติ คือ สิง่ที่เกี่ยวของกบัเครือ่งพิมพสามมิติ ซึ่งการไดมา

สามารถทําได 2 วิธี กลาวคือ  

1.1)  การสแกนช้ินงานตนฉบบั (3D Scanner) เปนการเก็บภาพหรือรายละเอียด

จากช้ินงานทีป่รากฏอยูแลว โดยทําการสแกนจากช้ินงานทนัที หรือเปนการสแกนแลวเก็บขอมลูไวใน

คอมพิวเตอร ซึง่จะมีความแตกตางในเรื่องของการนําไฟลงานที่สแกนไปใช แยกอธิบายได 2 กรณี 

ดังน้ี 

 

                                                
2 Article 2 of Berne Convention 1971    

     (1) The expression "literary and artistic works" shall include every production in the 

literary, scientific and artistic domain, whatever may be the mode or form of its expression, such 

as books, pamphlets and other writings; lectures, addresses, sermons and other works of the 

same nature; dramatic or dramatico-musical works; choreographic works and entertainments in 

dumb show; musical compositions with or without words; cinematographic works to which are 

assimilated works expressed by a process analogous to cinematography; works of drawing, 

painting, architecture, sculpture, engraving and lithography; photographic works to which are 

assimilated works expressed by a process analogous to photography; works of applied art; 

illustrations, maps, plans, sketches and three-dimensional works relative to geography, 

topography, architecture or science. 
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กรณีท่ีหนึ่ง  ทําการสแกนช้ินงานทันที กลาวคือ เปนกรณีทีนํ่าช้ินงานมาสแกน โดย

มีการเปลี่ยนแปลงสิ่งทีเ่ปนวัตถุทางกายภาพ ในที่น้ีคือ “ช้ินงาน” ใหอยูในรปูแบบของขอมลูดิจิตอล 

โดยที่ขอมูลดิจิตอลน้ีถือไดวาเปนโปรแกรมคอมพิวเตอรอยางหน่ึงเพราะเปนสิง่อื่นใดที่นําไปใชกับ

คอมพิวเตอร เพื่อใหไดรบัผลอยางหน่ึงอยางใด3 หลังจากน้ันจึงทําการคัดลอกและพิมพออกมาในทันที 

ซึ่งวิธีการดังกลาวน้ีถือไดวาเปนการ “ทําซ้ํา” เพราะเปนการคัดลอกไมวาโดยวิธีใด ๆ จากตนฉบับใน

สวนอันเปนสาระสําคัญไมวาทั้งหมดหรือบางสวน จากงานทีอ่าจมลีิขสิทธ์ิของบุคคลอื่น อยางไรถึงจะ

เรียกวา “สวนอันเปนสาระสําคัญ” ทั้งน้ีพจิารณาเทียบเคียงกับคําพิพากษาฎีกาที่ 2750/2537 ที่ศาล

เห็นวา “จําเลยทําซ้ําคําและบทนิยามในพจนานุกรมของโจทกในลักษณะลอกมาทุกตัวอักษรประมาณ 

14,000 คํา และดัดแปลงโดยสลับที่บทนิยามเพิม่เติมหรอืตัดขอความในบทนิยามของโจทกออกบาง

ประมาณ 19,000 คํา ทําซ้ําภาพประกอบนิยาม 130 ภาพ ลอกเลียนแบบการจัดทํารูปเลมและการ

พิมพขอความที่ปกนอก และปกใน ถือวาเปนการทําซ้ํา หรือดัดแปลงในสวนที่เปนสาระสําคัญ” ฉะน้ัน 

จะเห็นไดวาจากคําพิพากษาฎีกาพบวาโจทกในคดีน้ีลอกเลียนในสวนที่เปนสาระสําคัญเพราะเน้ือหาที่

ถูกลอกเลียนในที่น้ีคือ คําและบทนิยาม ที่ถือวาเปนสวนสาระสําคัญของงานแลว 

ดังน้ัน ถาหากไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิตามมาตรา 15 แหง

พระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 ก็เปนการกระทําที่ละเมดิสิทธิแตผูเดียว (Exclusive Rights) ของ

เจาของลิขสทิธ์ิตามมาตรา 27 แหงพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 เพราะไฟลงานที่เกิดจากการ

ทําการสแกนช้ินงานทันที ไมถือวาเกิดจากการสรางสรรคดวยตนเองของผูสแกน 

กรณีท่ีสอง  ทําการสแกนช้ินงานแลวเกบ็ขอมลูไวในคอมพิวเตอร กลาวคือ เปน

กรณีที่ใชคอมพิวเตอรเปนตัวสั่งการในการพิมพของเครื่องพมิพสามมิติ ซึ่งในกรณีเชนน้ีจะได “ไฟล

งาน” ออกมา โดยไฟลงานที่ถูกสแกนมาอาจมกีารดัดแปลงงานเกิดข้ึนได ทําใหเกิดขอสังเกตวาการ

ดัดแปลงไฟลงานที่ถูกสแกนจะถือวาเปนงานอันมลีิขสทิธ์ิของผูสแกนหรือไม ในเรื่องน้ี ผูเขียนเห็นวา 

ถาพิจารณาจากคํานิยามในมาตรา 4 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 บัญญัติวา ““ดัดแปลง” 

หมายความวา ทําซ้ําโดยเปลี่ยนรูปแบบใหม ปรบัปรุงแกไขเพิ่มเติม หรือจําลองงานตนฉบบัในสวนอัน

เปนสาระสําคัญ โดยไมมลีักษณะเปนการจัดทํางานข้ึนใหม ทั้งน้ี ไมวาทั้งหมดหรือบางสวน” และใน

มาตรา 11 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 บัญญัติวา “งานใดมีลักษณะเปนการดัดแปลงงาน

อันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบญัญัติน้ี โดยไดรบัอนุญาตจากเจาของลิขสทิธ์ิ ใหผูที่ไดดัดแปลงน้ันมีลิขสิทธ์ิ

ในงานที่ไดดัดแปลง... แตทั้งน้ีไมกระทบกระเทือนสิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิทีม่ีอยูในงานของผูสราง 

สรรคเดิมที่ถูกดัดแปลง” จากบทบัญญัติทั้งสองมาตราดังกลาวน้ี จะเห็นไดวา การดัดแปลงงานน้ัน  

ถือวาเปนการทําซ้ํารปูแบบหน่ึงเชนกัน แตก็สามารถเปนการไดมาซึ่งลิขสทิธ์ิอยางหน่ึงถาไดรับ

                                                
3 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537. 
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อนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิ โดยที่กฎหมายลิขสทิธ์ิใหงานที่เกิดจากการดัดแปลงน้ันเปนงานอันมี

ลิขสิทธ์ิของผูดัดแปลง เพราะฉะน้ันไฟลงานลักษณะดังกลาวน้ีที่เกิดจากการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธ์ิ 

ตองไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิกอนเสมอและตองไมไปกระทบกระเทือนสิทธิของเจาของ

ลิขสิทธ์ิทีม่ีอยูในงานสรางสรรคเดิมที่ถูกดัดแปลงไฟลงานที่ดัดแปลงข้ึนใหมน้ันจงึจะไดรับความ

คุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ  

1.2) ไฟลงานออกแบบตนฉบับสําหรับการพิมพ (3D Printer Files) เปนการพิมพ

จากไฟลตนแบบทีอ่อกแบบมา ซึง่ทําใหสามารถแปลงงานจากงานออกแบบดิจิตอลออกมาเปนช้ินงาน

ไดทันที จะเห็นไดวา ไฟลงานในลักษณะน้ีกอ็าจเปนงานอันมีลิขสทิธ์ิได ถาปรากฏวาเปนไฟลงานที่

เกิดจากการสรางสรรคดวยตนเองตามมาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 โดยไมไดลอก

เลียนไฟลงานของบุคคลอื่นเพราะฉะน้ันไฟลงานออกแบบตนฉบับจงึเปนงานอันมีลิขสิทธ์ิประเภท

วรรณกรรมที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 

2) ช้ินงานของเครื่องพิมพสามมิติ คือ สิ่งทีเ่ปนตนแบบหรือผลงานของการพิมพจาก

เครื่องพิมพสามมิติ แยกอธิบายได ดังตอไปน้ี 

2.1) ช้ินงานที่เปนตนแบบ กลาวคือ เปนกรณีที่เกิดข้ึนจากการนําช้ินงานตนฉบับที่

อาจมลีิขสิทธ์ิมาทําการสแกนผานเครือ่งพมิพสามมิติ ถาหากวาช้ินงานน้ันเปนงานอันมีลิขสิทธ์ิ ก็อาจ

เขาขายเปนการทําซ้ํางานอันมลีิขสทิธ์ิได เน่ืองจากช้ินงานอนัมีลิขสทิธ์ิที่มักจะถูกนําไปสแกนมกัจะ

เปนช้ินงานประเภทศิลปกรรมหรอืศิลปะประยุกต ซึ่งถาไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิก็ยอมเปน

การละเมิดงานอันมลีิขสทิธ์ิลิขสทิธ์ิ อันเน่ืองมาจากเปนการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธ์ิของผูอื่น แตอยางไร

ก็ตามถาช้ินงานที่เปนตนฉบับน้ีเปนช้ินงานที่ใชไดในอุตสาหกรรมจะถือวาเปนสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑหรือไม ในเรื่องน้ีผูเขียนจะขออธิบายในหัวขอถัดไป 

2.2) ช้ินงานที่เกิดจากผลงานของเครือ่งพมิพ กลาวคือ เปนช้ินงานที่เกิดไดจาก

สแกนของเครื่องพิมพโดยตรง ซึง่การสแกนในรูปแบบดังกลาวน้ี ถาช้ินงานที่เปนตนแบบเปนงานอันมี

ลิขสิทธ์ิของผูอื่น ช้ินงานทีเ่กิดจากผลงานของเครือ่งพมิพสามมิติก็ยอมเปนการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธ์ิ

ของผูอื่นเชนกัน แตถาช้ินงานที่เกิดจากผลงานของเครือ่งพมิพสามมิติที่มีการดัดแปลงออกมา 

เน่ืองจากการดัดแปลงช้ินงานที่มาจากการสแกนไฟลงานแลวเก็บบันทึกไวในคอมพิวเตอรช้ินงานอาจ

ถูกปรบัแตงอยางใดอยางหน่ึงในขณะที่เปนไฟลงานก็ได เมื่อเปนเชนน้ีก็ตองดวยหลักเกณฑการ

พิจารณาเชนเดียวกับไฟลงานที่ทําการสแกนแลวเก็บขอมูลในคอมพิวเตอร  
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4.1.2 ปญหาการคุมครองและผลกระทบเก่ียวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในรูปแบบ

ของสิทธิบัตร 

 เทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่ตองอาศัยเครื่องพิมพสามมิติน้ัน ซึ่งเครื่องพิมพน้ี เรียกไดวา เปน

การประดิษฐอยางหน่ึงตามคํานิยามในพระราชบัญญัติสทิธิบัตร พ.ศ. 2522 มาตรา 3 หมายความวา 

เปนการคิดคนหรอืคิดทําข้ึนอันเปนผลใหไดมาซึง่ผลิตภัณฑหรือกรรมวิธีข้ึนใหมทีท่ําใหดีข้ึนซึง่

ผลิตภัณฑหรือกรรมวิธี โดยตองประกอบไปดวยองคประกอบ 3 อยางที่สําคัญ กลาวคือ 

 1) เปนการประดิษฐข้ึนใหม คือ ตองเปนการประดิษฐที่ไมเปนงานที่ปรากฏอยูแลว4 

 2) เปนการประดิษฐที่มีข้ันการประดิษฐทีสู่งข้ึน คือ เปนการประดิษฐที่ไมประจกัษโดยงายแก

บุคคลที่มีความชํานาญในระดับสามัญสําหรับงานประเภทน้ัน5 และ 

 3) เปนการประดิษฐทีส่ามารถประยุกตไดในทางอุตสาหกรรม คือ การประดิษฐที่สามารถ

นําไปใชประโยชนในการผลิตทางอุตสาหกรรม รวมทั้งหัตถกรรม เกษตรกรรมและพาณิชยกรรม6 

 อยางไรก็ตาม การประดิษฐตองไมใชเปนการประดิษฐอยางใดอยางหน่ึงตามมาตรา 9 แหง

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 เพราะเปนสิง่ที่ไมสามารถขอรับสิทธิบัตรได โดยการขอรับ

สิทธิบัตรสามารถกระทําได 2 ลักษณะคือ 

 1) สิทธิบัตรในตัวผลิตภัณฑ (Product Patents) ซึ่งเปนการขอรบัสิทธิบัตรในสิ่งใดสิง่หน่ึง

ของวัตถุมีรูปราง 

 2) สิทธิบัตรในตัวกรรมวิธี (Process Patents) ซึ่งเปนการขอรับสิทธิบัตรในวิธีการทั้งที่เปน

วิธีการใชผลิตภัณฑชนิดใดชนิดหน่ึง หรือวิธีการนําเอาของสิง่ใดสิ่งหน่ึงไปใชงาน 

 อน่ึง เครื่องพิมพสามมิติจะไมสามารถสรางงานออกมาได ถาไมมีสิ่งใดสิ่งหน่ึงเปนตนแบบใน

การสรางงาน ซึ่งสิ่งทีเ่ปนตนแบบในการสรางงานเรียกวา “ช้ินงาน” โดยช้ินงานน้ีเปนไดทั้งช้ินงาน

ตนแบบ หรอืช้ินงานที่เปนผลงานจากเครื่องพิมพ โดยที่ช้ินงานสามารถเปนสิ่งที่นํามาขอรบัสทิธิบัตร

ได ถาปรากฏวาเปนช้ินงานที่มุงนําไปใชประโยชนในทางอุตสาหกรรม เมื่อพิจารณาจากคําวา 

“ช้ินงาน” ที่ปรากฏอยูในปจจบุันสวนใหญจะอยูในรปูแบบของผลิตภัณฑ กลาวคือ จากคํานิยามคําวา 

“แบบผลิตภัณฑ” หมายความวา เปนรปูรางของผลิตภัณฑหรือองคประกอบของลวดลายหรือสีของ

ผลิตภัณฑอันมลีักษณะพเิศษสําหรบัผลิตภัณฑที่สามารถใชเปนแบบสําหรับผลิตอุตสาหกรรมรวมทัง้

หัตถกรรมได7 หรืออาจกลาวไดวา ช้ินงานเปนการออกแบบทัง้ที่เปนรปูรางและลวดลายหรือสีของ

                                                
4 มาตรา 6 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522. 
5 มาตรา 7 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522. 
6 มาตรา 8 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522. 
7 มาตรา 3 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522. 
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ผลิตภัณฑกบัอาจเปนการออกแบบรปูรางของผลิตภัณฑหรอืลวดลายของผลิตภัณฑข้ึนโดยเฉพาะทํา

ใหช้ินงานสามารถเปนสิง่ที่นํามาขอรับสิทธิบัตรในเรือ่งของการออกแบบผลิตภัณฑ (Product 

Design) ได ซึ่งการออกแบบผลิตภัณฑมีองคประกอบที่สําคัญแยกออกไดเปน 2 ประการดวยกัน8 คือ 

 (1) เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม 

 (2) เพื่ออุตสาหกรรมรวมทั้งอุตสาหกรรม 

 ฉะน้ัน ช้ินงาน ที่จะมาขอรบัสทิธิบัตรไดตองประกอบไปดวยการออกแบบผลิตภัณฑใหม  

เพื่ออุตสาหกรรมรวมทั้งหัตถกรรม อยางไรก็ดี โดยทั่วไปการออกแบบถือวาเปนงานศิลปะประยุกต

รูปแบบหน่ึงดวยที่เกี่ยวของกับงานอันมลีิขสทิธ์ิถาปรากฏวาเปนงานที่มุงเนนไปในทางการสรางสรรค

ทางวรรณกรรมหรือศิลปกรรม แตถาเปนการออกแบบทีพ่ิจารณาลักษณะทีป่รากฏภายนอก และไม

จําเปนตองมกีารตกแตงสี หากเพียงเพื่อเปนแบบในการผลิตของผลิตภัณฑในทางอุตสาหกรรม  

การออกแบบน้ันก็จะอยูในรูปแบบของสทิธิบัตร น่ันเอง 

 เทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ีเกิดปญหาในกรณีทีเ่ปนการนําเอาช้ินงานที่เกี่ยวของกับ

สิทธิบัตรไปใชจะถือวาเปนการละเมิดหรือไม แยกพจิารณาได ดังตอไปน้ี 

 1) ช้ินงานที่เกิดจากการสแกน กลาวคือ เปนกรณีที่บุคคลหน่ึงนําเอาช้ินงานของบุคคลอกีคน

หน่ึงไปผลิตเปนช้ินงานของตนโดยวิธีการสแกนเปนการผลิตช้ินงานข้ึนใหมอีกช้ินหน่ึง ซึ่งถาผูเปน

เจาของช้ินงานตนฉบับไดมีการขอรบัสิทธิบัตรในประเทศไวแลว ผูสแกนยอมไมสามารถนําช้ินงานน้ัน

ไปขอรับสิทธิบัตรไดโดยที่การกระทําดังกลาวเปนการกระทาํทีถื่อวาเปนการคัดลอกความคิด ซึ่ง

กฎหมายสทิธิบัตรใหความคุมครองในเรือ่งของความคิด เน่ืองดวยไมใชเปนการออกแบบผลิตภัณฑ

ใหมตามมาตรา 56 ประกอบมาตรา 57 จึงเปนการกระทบตอสิทธิของผูทรงสิทธิบัตร (Exclusive 

Rights) ตามมาตรา 63 อันเปนสทิธิเด็ดขาดของผูทรงสทิธิบตัร ซึ่งสทิธิบัตรในผลิตภัณฑจะใหสิทธิ

เด็ดขาดในลักษณะทีก่วางกวาสิทธิบัตรในรปูแบบอื่นเพราะสิทธิบัตรในผลิตภัณฑครอบคลุมถึงการใช

ผลิตภัณฑตามสิทธิบัตรทุกลักษณะ โดยสทิธิเด็ดขาดของผูทรงสิทธิบัตรมีอยูดวยกัน 6 ประเภท ไดแก 

(1) สิทธิในการผลิต (2) สิทธิในการใช (3) สิทธิในการขาย (4) สิทธิในการมีไวเพือ่ขาย (5) สิทธิในการ

เสนอขาย (6) สิทธิในการนําเขามาในราชอาณาจักร แยกอธิบายได ดังตอไปน้ี 

  1.1) สิทธิในการผลิต กลาวคือ การผลิต (Manufacturing) น้ันเปนการละเมิด

สิทธิบัตรในตัวเอง โดยไมตองมีการใช ซึ่งผูทรงสิทธิบัตรสามารถหามไมใหบุคคลอื่นผลิตผลิตภัณฑได

ต้ังแตตน โดยไมจําตองรอใหมกีารนําเอาผลิตภัณฑออกจําหนายเสียกอน9 เพราะการนําช้ินงานไป

                                                
8 มาตรา 56 แหงพระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522. 
9 จักรกฤษณ ควรพจน, กฎหมายสิทธิบัตร แนวความคิดและบทวิเคราะห, พิมพครั้งที่ 3 (กรุงเทพฯ:  

นิติธรรม, 2556), 291. 
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สแกนแลวไดช้ินงานใหมข้ึนมา วิธีการดังกลาวน้ีถือวาเปนการผลิตสําหรบัความหมายของการผลิตก็คือ 

การทําข้ึนซึง่ผลิตภัณฑภายใตสิทธิบัตร ทั้งน้ีไมวาจะเปนการทําผลิตภัณฑข้ึนโดยใชวิธีการผลิตใด10 

  1.2) สิทธิในการใช กลาวคือ การใช (Use) เปนสทิธิเด็ดขาดของผูทรงสทิธิบัตรอีก

รูปแบบหน่ึง ซึ่งการใชดังกลาวน้ีไมไดหมายความวาถึงขนาดตองเปนการใชประโยชนในเชิงพาณิชย 

แตหมายถึงการนําผลิตภัณฑไปใชประโยชนในทางหน่ึงทางใดอันเปนไปตามวัตถุประสงคของการ

ประดิษฐน้ัน เชน การนําเอาเคสโทรศัพทมอืถือไปใชเพื่อปกปองโทรศัพท เปนตน ทั้งน้ี การใชที่จะ

เปนการละเมิดสิทธิบัตรไดน้ันตองเปนการใชผลิตภัณฑที่มีการละเมิดสิทธิบัตรอยูกอนแลวเทาน้ัน โดย

ตองเปนการนําผลิตภัณฑไปใชประโยชนแลวอกีดวยเพราะฉะน้ันถามีบุคคลอื่นที่ไมไดรับอนุญาตจาก 

ผูทรงสทิธิบัตรนําช้ินงานออกใชก็ยอมเปนการละเมิดสทิธิบตัรเชนเดียวกันในเรื่องน้ีมีขอสงัเกตวาการ

มีไวเพื่อใชจะเปนการละเมิดสิทธิบัตรหรือไม ผูเขียนเห็นวา การมีไวเพื่อใชก็ถือวาเปนการละเมิดแลว

เพราะวาดูจากวัตถุประสงคของผูทีม่ีไวเพื่อใชวาจะตองใชช้ินงานมีการใชช้ินงานน้ันตอไป แมวา

กฎหมายสทิธิบัตรจะไมไดกําหนดไว แตถาพิจารณาจากความมุงหมายก็ยอมเปนการละเมิดเหมอืนกับ

กรณีการใชเชนกัน เพื่อปองกันไมใหเกิดความเสียหายแกผูทรงสิทธิบัตร 

  1.3) สิทธิในการขายผลิตภัณฑ กลาวคือ การขาย (Sale) เรยีกไดวาเปนการ

แทรกแซงสทิธิผูกขาดของผูทรงสิทธิบัตรโดยตรงเพราะผูทรงสิทธิบัตรมสีิทธิแตเพียงผูเดียวในการ

แสวงหาประโยชนเชิงพาณิชย ฉะน้ัน ไมวาจะเปนผูนําช้ินงานไปสแกนหรือบุคคลอื่นที่ไดมกีารนําเอา

ช้ินงานน้ันออกขาย โดยไมไดรับการยินยอมยอมเปนการละเมิดลิทธิบัตรของผูทรงสิทธิบัตร 

  1.4) สิทธิในการมีไวเพื่อขาย กลาวคือ การมีไวเพือ่ขาย (Stocking for Sale) เปน

การมีไวในครอบครองหรอืเกบ็รกัษาซึ่งผลิตภัณฑตามสิทธิบตัร โดยมีวัตถุประสงคทีจ่ะนําผลิตภัณฑ

น้ันออกขาย ฉะน้ันถาผูสแกนหรือบุคคลอื่นกระทําการดังกลาวน้ี โดยไมไดรับอนุญาตจากผูทรง

สิทธิบัตร ก็ยอมเปนการละเมิดสิทธิบัตร 

  1.5) สิทธิในการเสนอขาย กลาวคือ การเสนอขาย (Offering for Sale) เปนการ

เสนอสินคาแกผูอื่นเพื่อใหซื้อสินคา หรือดวยวิธีอื่นใดที่เขาขายเปนการเสนอขายสินคา การเสนอขาย

ในที่น้ีก็คือการเสนอใหทํานิติกรรมอยางหน่ึง ฉะน้ัน วิธีการตองไปเปนไปตามหลกัในเรือ่งนิติกรรม คือ 

ตองมีวัตถุประสงคอยางการโอนกรรมสทิธ์ิในทรัพยสินจงึจะเปนการละเมิดสิทธิบัตรได  

  1.6) สิทธิในการนําเขาผลิตภัณฑ กลาวคือ การนําเขาผลิตภัณฑ (Importing) เปน

การนําเขาผลิตภัณฑจากตางประเทศเขามาในราชอาณาจักร ซึ่งการนําเขาผลิตภัณฑโดยไมไดรบั

อนุญาตจากเจาของผลิตภัณฑเปนการละเมิดสทิธิบัตรทุกกรณี ไมวาการนําเขาน้ันจะไดกระทําโดย

วัตถุประสงคใดก็ตาม แตทั้งน้ีตองปรากฏวาผูนําเขามผีลเปนการรบกวนขัดขวางสิทธิในทางเศรษฐกจิ

                                                
10 เรื่องเดียวกัน. 
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ของผูทรงสิทธิบัตรจงึจะเปนการละเมิดสทิธิบัตรได ฉะน้ัน ถาผูสแกนนําช้ินงานเขามาขัดขวางสิทธิ

ในทางเศรษฐกิจของผูทรงยอมเปนการละเมิดสิทธิบัตร 

2) ช้ินงานที่เกิดจากการสรางเอง กลาวคือ เปนกรณีทีม่ีการออกแบบช้ินงานข้ึนจาก

คอมพิวเตอร เสร็จแลวจึงทําการสรางลงในเครือ่งพมิพสามมติิ ซึ่งในกรณีดังกลาวน้ี หากปรากฏวา

ช้ินงานเกิดจากการออกแบบผลิตภัณฑใหมเพื่ออุตสาหกรรมรวมทั้งหัตถกรรม กส็ามารถขอรับความ

คุมครองในรูปแบบของสิทธิบัตรออกแบบผลิตภัณฑไดตามมาตรา 56 เพราะการออกแบบผลิตภัณฑ

ถือวาเปนการสรางสรรคอยางหน่ึง แตทั้งน้ีก็ตองปฏิบัติตามเงื่อนไขในมาตรา 57 ดวย 

 4.1.3 ปญหาการคุมครองและผลกระทบเก่ียวกับเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในรูปแบบ

ของเครื่องหมายการคา 

เครื่องหมายการคาทีเ่กี่ยวของกบัเทคโนโลยีการพมิพสามมิติน้ัน มักปรากฏอยูในรูปแบบของ

ช้ินงาน ซึ่งถาหากมบีุคคลใดนําช้ินงานที่มเีครื่องหมายการคาอยูจะเปนการละเมิดเครือ่งหมายการคา

หรือไม ในเรื่องน้ีผูเขียนเห็นวา ในกรณีทีเ่ครื่องพิมพสามมิติพิมพช้ินงานออกมาแลวเกี่ยวของกับ

เครื่องหมายการคาอยางไร แยกพิจารณาไดออกเปน 2 กรณี ดวยกัน คือ 

กรณีแรก เปนกรณีที่เกี่ยวกับช่ือตราสินคา กลาวคือ การพมิพโดยการคัดลอกช้ินงานทัง้หมด

แลวมีเครื่องหมายการคาที่เปนช่ือตราสินคาของบุคคลอื่นติดมาดวย ซึ่ง “ตราสินคา” ถือไดวาเปน

เครื่องหมายชนิดหน่ึงทีส่ามารถนํามาจดทะเบียนเปนเครื่องหมายการคาได เมื่อพิจารณาแลวจะเห็น

ไดวาช้ินงานที่มีเครื่องหมายการคาที่มีช่ือตราสินคาของบุคคลอื่นติดมาดวย ถือวาเปนการละเมิด

เครื่องหมายการคาของบุคคลอื่น เพราะเน่ืองจากเปนกรณีทีเ่ครื่องหมายการคาเหมือนกับเครื่องหมาย

การคาของผูอื่นที่ไดจดทะเบียนไวแลว  

อยางไรก็ดีถาเกิดมีการดัดแปลงในตัวสัญลักษณของเครื่องหมายการคากเ็ปนการละเมิด

เครื่องหมายการคาเชนเดียวกัน เพราะจะเขากรณีทีเ่ปนเครือ่งหมายการคาที่คลายของบุคคลอื่น ซึ่ง

ทั้งสองอยางน้ีถือไดวาเปนการกระทบตอสิทธิของเจาของเครื่องหมายการคา มาตรา 44 อีกทั้งกรณีน้ี

อาจเขาขายเปนความผิดฐานปลอมหรือเลียนเครื่องหมายการคาของบุคคลอื่น แลวแตกรณี

เชนเดียวกัน 

กรณีท่ีสอง เปนกรณีที่เกี่ยวกับรูปรางรปูทรงของสินคา กลาวคือ การพิมพช้ินงานออกมาใน

ลักษณะน้ีเปนกรณีที่มีการพิมพโดยมีรปูรางหรือรูปทรงรวมอยูดวย ซึ่งรูปรางหรือรูปทรงดังกลาว

เหลาน้ีก็สามารถเปนเครื่องหมายการคาได พิจารณาไดจากคํานิยามคําวา “เครื่องหมาย”11 

หมายความวา “... รูปราง หรือรูปทรงของวัตถุ...” จะเห็นไดวา การพิมพช้ินงานของบุคคลอื่น ถาหาก

วาบุคคลน้ันจดทะเบียนเครื่องหมายการคาเกี่ยวกับรูปรางหรือรปูทรงของวัตถุเอาไว ก็ยอมเปนการ

                                                
11 มาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
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ละเมิดสิทธิแตผูเดียวของเจาของเครื่องหมายการคาในอันทีจ่ะใชเครื่องหมายการคาน้ันสําหรับสินคาที่

ไดจดทะเบียนไว12 

อยางไรก็ตาม ในกรณีที่เกี่ยวกบัรปูรางหรือรูปทรงน้ัน ถามีการนําเอาเครื่องหมายการคาที่อยู

ในรูปแบบ 2 มิติ มาทําการดัดแปลงเปนรูปแบบ 3 มิติ ใหเกดิเปนรปูรางหรือรูปทรงข้ึนมาและมกีาร

นําออกจําหนายน้ัน ในกรณีน้ีผูเขียนเห็นวาเปนการละเมิดสทิธิของเจาของเครื่องหมายการคาได 

เพราะวาสินคาที่เกิดจากการดัดแปลงจาก 2 มิติ มาเปน 3 มิติน้ัน เชน ตรา ช่ือ คํา ขอความ เปนตน 

สิ่งเหลาน้ีลวนเปนสินคาทีเ่ปนสิ่งที่บงบอกถึงวาเปนสินคาที่มเีจาของ ฉะน้ัน แมจะไมใชสินคาที่เจาของ

เครื่องหมายการคาไดจดทะเบียนไวก็ตาม ก็ยอมเปนความผดิฐานละเมิดเครือ่งหมายการคาของ

เจาของเครื่องหมายการคา โดยใหเจาของเครือ่งหมายการคามีสิทธิฟองในฐานะทีเ่ปนการลวงขายตาม

มาตรา 46 วรรคสอง แหงพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา อีกทั้งในกรณียังเขาขายที่เปนการปลอม

หรือเลียนเครื่องหมายการคา แลวแตกรณี ตามมาตรา 108 หรือมาตรา 109 แหงพระราชบญัญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 อีกดวย 

 

4.2 วิเคราะหเปรยีบเทียบขอเท็จจริงและขอกฎหมายทรัพยสินทางปญญาท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยี

การพิมพสามมิติระหวางประเทศสหรัฐอเมริกาและญี่ปุน 

4.2.1 ประเทศสหรัฐอเมริกา 

 การใหความคุมครองในเรื่องของทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ

ภายใตกฎหมายของประเทศสหรัฐอเมริกา แบงการวิเคราะหของเปน 3 สวน ไดดังน้ี 

  4.2.1.1 กฎหมายลิขสิทธิ ์

  ในประเทศสหรฐัอเมริกาไดมกีารใหความคุมครองในเรื่องของลิขสทิธ์ิอยางเครงครัด 

ซึ่งลิขสิทธ์ิจะใหความคุมครองแกงานตนฉบับผูสรางสรรคเปนรูปแบบการแสดงออกมาที่สามารถจบั

ตองได โดยมีลักษณะของงานที่ใหความคุมครอง13 ดังน้ี 

  (1) งานวรรณกรรม 

  (2) งานดนตรี รวบไปถึงงานโนตเพลงในการเรียบเรียงเสียงประสาน 

  (3) งานละคร รวมไปถึงเพลงประกอบละคร 

  (4) งานละครใบและงานประกอบละคร 

  (5) งานภาพวาด ภาพเขียนและงานประติมากรรม 

  (6) งานภาพยนตรและงานโสตวัสดุอื่น ๆ 

                                                
12 มาตรา 44 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534. 
13 The copyright Office, Copyright Basic (Washington D.C: Library of Congress, 1996), 3. 
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  (7) งานสิ่งบันทกึเสียง 

  (8) งานสถาปตยกรรม 

  อยางไรก็ตามในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติก็เปนอีกหน่ึงงานที่ไดรับความคุมครองใน

ดานลิขสิทธ์ิโดยแจงแจกออกเปนช้ินงานจากไฟลแบบพมิพซึง่เปนไฟลทีส่แกนช้ินงานตนแบบหรือไฟล

งานที่ออกแบบโดยการใชคอมพิวเตอรชวยในการสรางสรรคผลงานถาหากเปนงานสรางสรรคที่ไมใช

งานที่มลีักษณะงานทั่วไปยอมไดรบัความคุมครองเปนงานอนัมีลิขสทิธ์ิ ตามองคประกอบของงานอันมี

ลิขสิทธ์ิตามกฎหมายสหรัฐมีอยู 3 ประการคือ 

  (1) เปนงานที่เกิดจากผูสรางสรรคเองหรือเริ่มงานมาดวยตัวของผูสรางสรรคเองโดย

ไมไดมีการลอกเลียนแบบจากบุคคลอื่นโดยจะตองมีความคิดสรางสรรคอยางเพียงพอ 

  (2) จะตองมีการบันทกึงานลงสื่อทีส่ามารถนําเสนองานน้ันใหออกมาปรากฏหรอืมี

หลักฐานการบันทึกทางกายภาพ เพือ่มีไวสืบอางอิงถึงงานทีไ่ดถูกกลาวอาง ซึ่งถาหากไมมีกจ็ะไมไดรบั

การคุมครองตามกฎหมายน้ันเอง 

  (3) การคุมครองลิขสิทธ์ิไมครอบคลุมถึงความคิด กระบวนการ กรรมวิธี ระบบ 

วิธีการทํางาน แนวคิด หลักการหรอืการคนพบถึงแมวาจะมกีารพรรณนาอธิบายงานดังกลาวก็ตาม 

  จะเห็นไดวาไฟลงานทีเ่กิดจากการสรางสรรคดวยตนเองหรือไฟลงานที่ออกแบบโดย

การใชคอมพิวเตอรชวยในการสรางสรรคผลงานโดยไมไดลอกเลียนจากผูอื่นยอมไดรับความคุมครอง

ลิขสิทธ์ิในองคประกอบของงานอันมลีิขสิทธ์ิตามกฎหมายสหรัฐอเมริกา งานดังกลาวรวมไปถึงช้ินงาน

ที่เกิดจากไฟลงานตนฉบับของผูสรางสรรคดวย  

  สวนตัวช้ินงานที่มีการสแกนออกมาจากเครื่องพมิพสามมิติน้ันจะเปนการละเมิด

ลิขสิทธ์ิหรือไม เราจะพิจารณาจากตัวช้ินงานที่ไดทําการสแกนออกมาวาเปนงานทีเ่กิดจากความคิด

ของผูสรางสรรคหรือเปนการลอกเลียนงานจากผูอื่น ซึ่งการละเมิดลิขสิทธ์ิของประเทศสหรฐัอเมริกา

ตาม Copyright Act 1976 ซึ่งไดกําหนดการละเมิดไว 2 กรณี กลาวคือ 

  1) การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรง 

   1.1) การทําซ้ํา ไมวาในรูปแบบใด การแสดง ทําใหปรากฏหรือแจกจายตอ

สาธารณชน การแพรภาพโดยเคเบลิหรือการเผยแพรงานทัง้หมด หรอืสาระสําคัญของงานตนแบบ

หรืองานที่ดัดแปลงข้ึนมา 

   1.2) การนําเขาวัตถุใด ๆ เพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือแสวงหากําไร 

โดยไมไดรับความยินยอมจากเจาของลิขสทิธ์ิ 

  2) การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยออม (Indirect Infringement) 

   2.1) การทํา ใหเชาเพื่อการคาหรือ เสนอขายเพื่อประโยชนในทางการคา  

การใหเชาสําเนางานที่ละเมิดลิขสทิธ์ิ 
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   2.2) จําหนาย ใหเชาเพื่อการคา เสนอเพื่อจําหนายหรือใหเชาซึ่งสําเนางานที่

ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

   2.3) เผยแพรสําเนางานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิ 

   2.4) ครอบครอง เวนแตกรณีที่ใชเพื่อประโยชนสวนตัว งานอันเปนการละเมิด

ลิขสิทธ์ิ 

   2.5) เผยแพร ตอสาธารณชนซึ่งสําเนาที่ละเมิดลิขสิทธ์ิเพื่อประโยชนในทาง

การคา 

   2.6) นําเขามาในประเทศ ซึ่งงานทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิในราชอาณาจักรเวนแตที่ใช

เพื่อประโยชนสวนตัว 

   2.7) จัดทํา หรอืครอบครอง แมพิมพที่ใชทําสําเนางานละเมดิลิขสิทธ์ิ  

เพื่อวัตถุประสงคในการแสวงหากําไรสวนตัว  

        2.8) เผยแพร ตอสาธารณชน 

   จากการละเมิดที่ไดกําหนดไวหากตัวช้ินงานที่ไดสแกนจากเครื่องพิมพสามมิติเปน

การทําซ้ํา ดัดแปลงไมวาในรปูแบบใด ไดมีการเผยแพรงานหรือสาระสําคัญของงานตนแบบหรืองานที่

ดัดแปลงข้ึนเพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือแสวงหากําไรโดยไมไดมีการขออนุญาตจากผูเปนเจาของ

ยอมถือเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิในงานน้ัน แตหากช้ินงานที่เครือ่งพมิพสามมิติไดทําการพิมพออกมาเปน

ช้ินงานทั่วไป เชน ภาชนะ เครื่องประดับ รองเทา ช้ินงานเหลาน้ีจะไมไดรับความคุมครองลิขสิทธ์ิ

เน่ืองจากจะถือวาเปนเพียงช้ินงานเพื่อใชสอยเทาน้ันไมเพียงพอที่จะถือวาเปนการสรางจากการรเิริม่

สรางของตนเองจงึไมใชงานสรางสรรคทีจ่ะไดรบัการคุมครอง ซึ่งการพิมพสามมิติหากช้ินงานน้ันเปน

ผลมาจากการคัดลอกไฟลงานออกแบบตนฉบบัทีม่ีลิขสิทธ์ิแลวดวยช้ินงานที่ทําการพมิพออกมาก็ถือ

วาเปนงานอันละเมิดลิขสิทธ์ิเชนกัน 

   4.2.1.2 กฎหมายสิทธิบัตร 

   สิทธิบัตรตามกฎหมายสหรัฐอเมริกาจะใหความคุมครองแกผูใดประดิษฐกอนมสีิทธิ

ดีกวาหรือทีเ่รียกวาระบบ “First to Invent” ซึ่งมีความแตกตางกับประเทศอื่น ๆ ซึง่กฎหมาย

สหรัฐอเมรกิามองวาระบบผูใดประดิษฐกอนมสีิทธิกอนน้ันเปนธรรมตอผูประดิษฐและคิดคนมากกวา

ถึงแมวาในทางปฏิบัติน้ันจะยากทีจ่ะพจิารณาตัดสินวาใครประดิษฐไดกอนกันก็ตาม ซึ่งการประดิษฐที่

จะไดรับความคุมครองน้ันจะตองมีคุณสมบัติตามทีพ่ระราชบัญญัติสิทธิบัตรสหรฐัอเมริกาซึ่งไดวาง

หลักเกณฑสําหรับการขอรับสิทธิบัตรไว ดังน้ี 

  1) ตองเปนการประดิษฐทีส่ามารถขอรบัสทิธิบัตรได 

  ลักษณะของการประดิษฐที่ขอรับสิทธิบัตรไดมีการบัญญัติอยูในมาตรา 101 แหง

พระราชบัญญัติสหรัฐอเมริกาซึง่ไดกําหนดไวดังน้ี 
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   (1) กรรมวิธี (Process) 

   (2) เครื่องจักรกล (Machine) 

   (3) ผลิตผล (Manufacture) 

 (4) สวนประกอบของวัตถุ (Composition of Matter) 

   (5) การกระทําใด ๆ ซึ่งใหมและเปนประโยชนอันทําใหสิง่ตาง ๆ ดังกลาว

ขางตนดีข้ึน (Any New and Useful Improvement Thereof) 

  กลาวคือในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติต้ังแตอุปกรณที่นํามาใชในการพิมพเพื่อผลิต

ช้ินงานซึ่งเปนเทคโนโลยีและรวมไปถึงเทคนิคในการพมิพน้ันถือเปนการคุมครองสทิธิบัตรในดานการ

ประดิษฐและการออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งรวมไปถึงวัสดุที่ใชในการพิมพที่มีคุณสมบัติพเิศษอันเกิดจาก

การประดิษฐข้ึนใหม อาทเิชน วัสดุที่ทนทานตอสภาพความรอนจัด วัสดุทีม่ีความยืดหยุนคงสภาพสงู 

เปนตน ซึ่งถือเปนงานที่ไดความคุมครองสิทธิบตัรไดตามลักษณะของการประดิษฐที่ไดบัญญัติอยูใน

มาตรา 101 แหงพระราชบัญญัติสหรัฐอเมริกาเชนกัน 

   สวนการออกแบบผลิตภัณฑตามกฎหมายสหรัฐอเมริกาน้ันจะอยูภายใต The Patent 

Act 35 U.S.C.A ซึ่งจะตองเปนสิ่งประดิษฐที่มีความใหม มีความริเริม่สรางสรรคและมีลกัษณะที่ประดับ

ตกแตงสําหรบัผลิตภัณฑจึงจะไดรบัความคุมครองถือวาเปนการใชความคุมครองแกแบบผลิตภัณฑแบบ

เดียวกับประเทศไทย ซึ่งในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ันการผลิตช้ินงานทีส่ามารถไดรบัความคุมครอง

ในฐานะแบบผลิตภัณฑจะไดตองมลีักษณะดังน้ี 

   1) แบบผลิตภัณฑน้ันตองมีความใหม โดยไมเหมือนกับผลิตภัณฑที่มีมากอนแลว 

 2) ตองเปนองคประกอบภายนอกของผลิตภัณฑที่เกี่ยวกบัการผลิต ทั้งน้ีอาจจะมี

ลักษณะสามมิติ คือ เปนโครงรางสิง่ของ หรืออาจจะมลีักษณะสองมิติ คือเปนลักษณะตกแตงพื้นที่ผิว

ของสิ่งของ หรือรวมเอาลกัษณะทั้งสองมิติและสามมิติเอาไวดวยกัน 

 3) แบบผลิตภัณฑน้ันตองมลีักษณะประดับตกแตง คือ สามารถดึงดูดตอสายตา

ผูบริโภคไดโดยไมตองถึงขนาดเปนศิลปกรรม 

 4) แบบผลิตภัณฑดังกลาวตองไมเปนทีป่ระจักษโดยงายแกสายตาของผูทีม่ีความ

ชํานาญในระดับสามัญ (Non-obvious to a Person of Ordinary Skill in the Art) หมายความวา 

หากบุคคลผูมีความชํานาญในระดับสามัญพิจารณาการออกแบบที่มมีากอนแลวไมสามารถออกแบบ

ผลิตภัณฑน้ันไดอยางงายดาย แบบผลิตภัณฑน้ันจะถือวาเปนผลิตภัณฑที่ไมประจักษโดยงาย 

   5) แบบผลิตภัณฑดังกลาวตองไมเกี่ยวกับการทํางาน แบบผลิตภัณฑตองไมถูก

ออกแบบมาเพือ่วัตถุประสงคหลกัในดานการทํางานมากกวาการประดับตกแตง ไมเชนน้ันแลวจะไมได

รับความคุมครองในฐานะแบบผลิตภัณฑ 
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 ในกรณีช้ินงานที่ช้ินงานที่พมิพออกมาจากเครือ่งพมิพสามมติิน้ันเปนงานที่เปนการ

ออกแบบผลิตภัณฑเขาคุณสมบัติตามที่ไดกลาวมาขางตนน้ันก็สามารถไดรับการคุมครองสิทธิบัตรได 

แตหากการพิมพสามมิติช้ินงานใดทีพ่ิมพออกมามลีักษณะเหมือนหรือคลายกบัแบบผลิตภัณฑซึ่งเขา

เงื่อนไขที่ไดรบัความคุมครองตามกฎหมายสิทธิบัตร โดยไมไดขออนุญาตเจาของสทิธิบัตรเพื่อพมิพ

งานช้ินน้ี มิฉะน้ันจะถือเปนการละเมิดเจาของสิทธิบัตรได 

  4.2.1.3 กฎหมายเครื่องหมายการคา 

 การใหความคุมครองเครื่องหมายการคาของสหรัฐอเมริกาน้ันมีวัตถุประสงคเพือ่

ปองกันการลวงขายสินคาของผูรายหน่ึงจากผูผลิตหลายอื่น ๆ อยูภายใต Lanham Act ไดมีการแบง

การจดทะเบียนไว 2 ประเภทดังน้ี 

   (1) ระบบทะเบียนหลกั 

  ซึ่งการมีเครื่องหมายการคาในระบบทะเบียนหลักตองมีความสามารถใชแยกแยะ

ความแตกตางระหวางสินคาทีจ่ดทะเบียนกบัสินคาเดียวกันกับของผูผลิตหลายอื่นไดดังกลาวคือความ

มีลักษณะบงเฉพาะในตัวเอง (Inherent Distinctive) และจะตองไมมลีักษณะตองหามตามที่กําหนด

ไวในมาตรา 1052 และเครื่องหมายดังกลาวตองไมเหมอืนหรือคลายกบัเครื่องหมายการคาที่ไดจด

ทะเบียนไวแลวกบัสํานักงานทะเบียนสิทธิบัตรและเครือ่งหมายการคาแหงสหรัฐอเมริกา 

  (2) ระบบทะเบียนรอง 

  การจดทะเบียนในระบบทะเบียนรองไดแกเครื่องหมายการคาจําพวกไมมีคุณสมบัติ

ที่เพียงพอจะไดรับการจดทะเบียนหลักน่ันเอง เครื่องหมายการคาที่มีการใชงานจนเกิดลกัษณะบง

เฉพาะโดยสามารถแยกความตางระหวางแหลงกําเนิดของสนิคาของเจาของเครือ่งหมายการคาหน่ึง

ออกจากเครื่องหมายการคาเจาอื่นได ลกัษณะเชนน้ีเรียกวาลักษณะบงเฉพาะการใช (Acquired 

Distinctiveness through Use) ซึ่งกฎหมายเครื่องหมายการคาของสหรัฐอเมริกากําหนดใหหีบหอ

และรปูรางรปูทรงของสินคาสามารถทําการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในระบบทะเบียนรองได 

ทั้งน้ีสาระสําคัญทัง้หมดของรปูรางรปูทรงของสินคาตองไมใชสวนที่ใชประโยชนหรือมีหนาทีส่ําคัญใน

การใชงาน  

  จะเห็นไดวาการใหความคุมครองเครื่องหมายการคาครอบคลุมไปถึงเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติทีเ่กิดจากการสแกนช้ินงานตนแบบหรือไฟลงานการออกแบบมาเปนช้ินงานที่มรีูปราง

รูปทรงสามารถจับตองไดก็ยอมมีสทิธิไดรับความคุมครองในเครื่องหมายการคาน้ัน ช้ินงานที่ไดมาจะ

สามารถไดรบัความคุมครองในระบบทะเบียนหลักหรือระบบทะเบียนรองตองพิจารณาจากการแบง

การจดทะเบียนที่ไดกลาวมาขางตนตามกฎหมายเครือ่งหมายการคาแหงสหรัฐอเมริกา หากช้ินงานที่

ไดทํางานสแกนจากตนแบบหรือไฟลการออกแบบน้ันมลีักษณะเหมอืนหรือคลายกบัเครื่องหมาย 
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การคาที่ไดมีการรบัจดทะเบียนคุมครองไวแลวยอมถือเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาของบุคคลอื่น

ที่ไดทําการจดทะเบียนไวแลว 

 สวนกรณีการพิมพสามมิติที่เกี่ยวกับรูปรางรปูทรงของสินคาน้ันสามารถย่ืนจด

ทะเบียนเครือ่งหมายการคาไดเชนกัน กลาวคือในประเทศสหรัฐอเมริกาผูที่จะย่ืนจดทะเบียน

เครื่องหมาย การคาในรูปรางรูปทรงของวัตถุจะตองแสดงใหเห็นวารปูรางรปูทรงของวัตถุดังกลาว

ไมไดแสดงถึงหนาที่การใชงาน (Nonfunctional) และนอกจากน้ีรปูรางรปูทรงดังกลาวจะตองทํา

หนาที่ของเครื่องหมายการคาไดคือจะตองแยกความแตกตางระหวางสินคาภายใตเครื่องหมายการคา

หน่ึงออกจากสินคาของเจาของเครือ่งหมายการคาอื่นได ซึง่ในแนวทางการพจิารณาในเรื่องของรปูราง

รูปทรงน้ันจะตองพิจารณาจากปญหาขอเทจ็จริงที่เกิดข้ึนและบรรทัดฐานของคําพิพากษาของศาลเปน

หลักในวัตถุดังกลาว หากมีการพมิพช้ินงานออกมาเปนวัตถุที่มีรปูรางรปูทรงลกัษณะดังกลาว

เชนเดียวกับเครื่องหมายการคาในรปูรางรูปทรงที่ไดรบัความคุมครองจนทําใหเกิดความสับสนหลงผิด

ในหมูผูบรโิภคจะเขาขายการลวงขายสินคา ซึ่งในประเทศสหรัฐอเมริกาเรียกการลวงขายวา Palming 

Off ซึ่งการกระทําน้ีจะตองไมกระทบการะเทือนสทิธิของเจาของเครื่องหมายการคาที่ไมไดจดทะเบียน 

ในอันที่จะฟองคดีบุคคลอื่นซึ่งเอาสินคาของตนไปลวงขายวาเปนสินคาของเจาของเครื่องหมายการคา

น่ันเอง 

 4.2.2 ประเทศญี่ปุน 

 การใหความคุมครองในเรื่องของทรัพยสินทางปญญาที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ

ภายใตกฎหมายของประเทศญี่ปุน แบงการวิเคราะหของเปน 3 สวน ไดดังน้ี 

 4.2.2.1 กฎหมายลิขสิทธิ ์  

   ในประเทศญีปุ่นใหความคุมครองเกี่ยวกับการละเมิดลิขสทิธ์ิที่สอดคลองกบั

มาตรฐานสากลของการคุมครองลิขสิทธ์ิ โดยอยูภายใตพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2513 โดยใหสิทธิ

แตเพียงผูเดียวในการเสนอหรือทําใหงานปรากฏตอสาธารณชน สิทธิในการทําซ้ํา แสดง เผยแพรตอ

สาธารณชน การอางองิ จําหนาย โอนกรรมสิทธ์ิในงาน การใหยืม การแปล การดัดแปลง การใช

ประโยชนในงานประเภท Derivative Works ซึ่งงานที่ไดรบัความคุมครองของพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ

ของญี่ปุนมี ดังตอไปน้ี 

 “งานวรรณกรรม งานดนตรกีรรม งานนาฏกรรม งานศิลปกรรม งานสถาปตยกรรม 

งานสิ่งบันทึกเสียง งานภาพถาย งานภาพยนตร งานแพรเสยีงแพรภาพโปรแกรมคอมพิวเตอร งาน

ประเภท Derivative Works ซึ่งไมรวมไปถึงงานแปล หรือ งานที่ไดรับการจัดเตรียมข้ึนใหม หรืองาน

ที่เปลี่ยนแปลงรูปแบบงานเดิม หรืองานดัดแปลง และงานรวบรวม (Competition Works)”  
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 อยางไรก็ตามช้ินงานในการพิมพสามมิติทีเ่กิดจากการสรางสรรคดวยตนเองหรือไฟล

งานที่ออกแบบโดยการใชคอมพิวเตอรชวยในการสรางสรรคผลงานยอมไดรบัความคุมครองลิขสิทธ์ิ

อันใหสทิธิแตเพียงผูเดียวตามพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิแหงประเทศญีปุ่น อยางไรก็ดีช้ินงานที่เกิดจาก

การสแกนไฟลตนแบบหรอืไฟลงานในงานพมิพสามมิติไดมีการทําซ้ํา ดัดแปลงในงานอันไดรับความ

คุมครองลิขสิทธ์ิทีม่ีอยูแลวไมวาจะในรูปแบบใดเพื่อวัตถุประสงคทางการคาหรือแสวงหากําไรยอมถือ

วาเปนการกระทําอันละเมิดลิขสทิธ์ิ 

 4.2.2.2 กฎหมายสิทธิบัตร 

 ประเทศญีปุ่นนับไดวาเปนประเทศที่มีการพัฒนาดานอุตสาหกรรมเปนอยางมาก  

ทําใหกฎหมายสิทธิบัตรของญี่ปุนนับไดวาเปนระบบสทิธิบัตรที่มปีระสิทธิภาพที่ดีทีสุ่ดอีกประเทศหน่ึง

เชนกัน ซึ่งญีปุ่นใชหลกัการใหความคุมครองแกผูประดิษฐโดยใชระบบ First to file System ซึ่งใหความ

คุมครองแกผูประดิษฐที่ไดย่ืนคําขอรบัสทิธิบัตรเปนรายแรกเชนเดียวกับประเทศไทย พระราชบญัญัติ

ญี่ปุนฉบบัน้ีไดใหคํากําจัดความของคําวา “การประดิษฐ หมายถึง ความคิดสรางสรรคในการคิดคนหรอื

คิดทําข้ึนเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่มีความกาวหนาอยางสูงโดยใชประโยชนจากธรรมชาติ” โดยพิจารณาจาก

การประดิษฐทีจ่ะไดรบัความคุมครองจะตองมีคุณสมบัติครบองคประกอบทั้ง 3 ประการ ตามที่ไดบัญญัติ

ไวในมาตรา 29 แหงพระราชบญัญัติสิทธิบัตรญี่ปุน ดังตอไปน้ี 

   1) ตองเปนการประดิษฐข้ึนใหม 

   2) ตองเปนการประดิษฐทีม่ีข้ันตอนการประดิษฐทีสู่งข้ึน 

   3) ตองเปนการประดิษฐทีส่ามารถนํามาใชในอุตสาหกรรมได 

 อยางไรก็ดีในการประดิษฐทีเ่กิดจากการพมิพสามมิติทีม่ีความคิดสรางสรรคในการ

คิดคนหรือทําเกี่ยวกับเทคโนโลยีทีม่ีความกาวหนาสงูและสามารถปรับใชในอุตสาหกรรมไดน้ัน 

ยอมจะถือวาเขาเงื่อนไขในการไดรับความคุมครองการประดิษฐของประเทศญี่ปุน ซึ่งลักษณะช้ินงานที่

เกิดจากการพมิพสามมิติแบงออกเปนการสแกนช้ินงานตนแบบและไฟลงานตนฉบับ ทัง้สองอยางน้ี

หากช้ินงานทีส่แกนช้ินงานตนฉบบัออกมาเหมือนกบัการประดิษฐที่ไดย่ืนจดทะเบียนมากอนหนาน้ีจะ

ถือวาเปนการละเมิดสทิธิบัตรการประดิษฐ และหากช้ินงานจากไฟลตนฉบับเปนการประดิษฐใหมที่

เขาองคประกอบทัง้ 3 ประการที่ไดกลาวมาขางตนก็ถือวาไดรับการความคุมครองในสิทธิบัตรการ

ประดิษฐตามพระราชบัญญัติสทิธิบัตรญี่ปุนน้ันเอง 

 ในสวนของการออกแบบผลิตภัณฑของประเทศญีปุ่นใชกฎหมาย Law No 220 ได

นิยามไววา “แบบผลิตภัณฑ หมายถึง รูปทรง ลวดลาย หรือสี หรือการประกอบเขากันของสิ่งเหลาน้ี

ในสิ่งของ ซึง่กอใหเกิดความประทับใจในสุนทรียภาพสามารถมองเห็นไดดวยตา” เปนการใหความ

คุมครองแกรูปรางรูปทรงซึ่งลักษณะของแบบผลิตภัณฑทีจ่ะไดรับความคุมครองมีดังน้ี   
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   1) ตองประกอบดวยรูปรางรูปทรง ลวดลาย หรอืสี หรือการประกอบเขากันของสิ่ง

เหลาน้ีในสิ่งของ 

   2) สามารถปรากฏตอสายตาในลักษณะของสิ่งของไมวาทัง้หมดหรอืบางสวนหมายความ

วาจะตองเปนแบบผลิตภัณฑตองสามารถทําใหปรากฏเปนรปูรางข้ึนในลักษณะของสิ่งของ 

   3) เปนสิง่ซึง่สามารถทําใหเกิดความประทบัใจดานสุนทรียภาพซึง่สามารถสัมผัสไดดวยตา 

   4) ตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหมซึ่งสามารถนําไปประยุกตใชในอุตสาหกรรมได 

 ดังน้ันช้ินงานที่เกิดจากการพิมพสามมิติทีป่ระกอบดวยรปูรางรูปทรง ลวดลายหรือสี

ของช้ินงานยอมไดรบัความคุมครองตามกฎหมายไดรวมไปถึงแบบผลิตภัณฑทีป่รากฏเปนรูปรางข้ึนใน

ลักษณะของสิ่งของกลาวคือตองสามารถปรากฏตอสายตาได หากสิ่งของดังของดังกลาวไมสามารถ

ปรากฏตอสายตาได อาทิเชน หมอก ควัน เปลวไฟ ฯลฯ เชนน้ีไมนับวาเปนสิ่งของตามกฎหมายการ

ออกแบบผลิตภัณฑ ซึ่งถาหากช้ินงานพิมพสามมิติเปนแบบผลิตภัณฑใหมซึ่งเกิดจากการรเิริม่สราง 

สรรคและเขาตามลักษณะที่ไดกลาวมาขางตนช้ินงานการพิมพสามมิติน้ียอมไดรบัความคุมครองใน

สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ แตถาหากช้ินงานการพิมพออกมามกีารออกแบบเหมือนแบบ

ผลิตภัณฑที่ไดรบัการคุมครองแลวกอนหนาน้ีถือวาช้ินงานการพิมพยอมเปนการละเมิดสิทธิบัตรการ

ออกแบบผลิตภัณฑ 

  4.2.2.3 เครื่องหมายการคา 

 การพัฒนาดานกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่นเปนระยะเวลายาว 

นานและครอบคลุมทั้งในเรื่องเครือ่งหมายบริการและการใหความคุมครองแกรูปรางรปูทรงของวัตถุ

ใหสามารถไดรับความคุมครองในฐานะเครื่องหมายการคาได ซึ่งการแกกฎหมายเพิ่มเติมของญี่ปุนน้ัน

เพื่อใหสอดคลองกบัการเปนสมาชิกของ Madrid Protocol น่ันเอง โดยใหคํากําจัดความของ

เครื่องหมายการคา หมายถึง “ตัวหนังสอื ตัวเลข สัญลักษณ หรือ รูปรางรูปทรงสามมิติ หรอืสิง่

ประกอบของสิง่ทั้งหลายดังกลาวทั้งมสีีและไมมสี”ี ตามมาตรา 2 ของกฎหมายเครื่องหมายการคาของ

ประเทศญีปุ่น จะเห็นไดวากฎหมายของประเทศญี่ปุนไดใหความคุมครองเกี่ยวกับเครื่องหมายการคา

ในรูปรางรปูทรงสามมิติดวย ซึ่งในลักษณะการพิมพสามมิติตัวช้ินงานที่เกิดจากการสแกนจากช้ินงาน

ตนแบบหรือไฟลงานตนฉบบัมรีูปทรงสามมิติยอมไดรบัความคุมครองในเครื่องหมายการคาหาก

ช้ินงานพิมพมลีักษณะดังตอไปน้ี 

   (1) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่มลีักษณะเฉพาะ 

   (2) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่ไมเหมือนหรอืคลายกันกับเครื่องหมายการคาของ

บุคคลอื่น 

   (3) ตองเปนเครือ่งหมายการคาที่ไมมลีักษณะตองหามตามกฎหมาย 
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 อยางไรก็ดีหากช้ินงานพิมพมีคุณสมบัติตามที่ไดกลาวมาขางตนจะไดรับความ

คุมครองและสามารถย่ืนจดทะเบียนเครื่องหมายการคาซึ่งประกอบดวยรูปรางรูปทรงสามมิติไดน้ัน

จะตองแสดงภาพของรูปรางรูปทรงสามมิติที่ตองการไดรับความคุมครองอยางชัดเจนจึงจะไดรบัความ

คุมครองไมเชนน้ันแลวจะไมไดรบัความคุมครองเครื่องหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมิติ 

 ในกรณีดังกลาวช้ินงานการพมิพสามมิติผูย่ืนคําขอจดทะเบียนจะตองระบุไวในคําขอ

วาเปนเครือ่งหมายการคาในรูปรางรูปทรงสามมิติมเิชนน้ันจะถือวาช้ินงานไดรับความคุมครองในฐานะ

เครื่องหมายการคาในลักษณะธรรมดา 

 ดังน้ันช้ินงานจากการพิมพไมวาจะเปนการสแกนจากช้ินงานตนแบบหรือไฟลงาน

ตนฉบับที่มลีักษณะอันสามารถจดทะเบียนเครื่องหมายการคาในลักษณะธรรมดาหรอืเครือ่งหมาย

การคาในรูปรางรูปทรงสามมิติไดซึ่งในกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่นไดบัญญัติไวอยาง

ชัดเจนยอมไดรบัความคุมครอง แตหากช้ินงานน้ีมลีักษณะเหมอืนหรือคลายเครื่องหมายการคาของ

บุคคลที่ไดมีการย่ืนขอจดทะเบียนไปแลวยอมถือเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาตามกฎหมาย

เครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่นที่ไดกลาวไว 

 

4.3 วิเคราะหผลกระทบและแนวทางการแกไขปญหาการละเมิดทรัพยสินทางปญญาของเทคโนโลยี

การพิมพสามมิติ 

 ผลกระทบทีเ่กี่ยวกบัเทคโนโลยีการพิมพสามมิติไดเขามามบีทบาททางดานสงัคมกบั

ชีวิตประจําวันของมนุษยในการอํานวยความสะดวก ไมวาจะเปนวงการอาหาร, วงการตํารวจ, วงการ

แพทย ทันตกรรม และวงการอุตสาหกรรมอื่น ๆ เปนตน ซึ่งเทคโนโลยีดังกลาวน้ีก็อาจเปนการละเมิด

สิทธิในทรพัยสินทางปญญาของผูอื่นดวยไปในตัว เน่ืองจาก การพิมพของเครื่องพิมพสามมิติน้ี จะมี

ลักษณะที่เปนการคัดลอกงานของผูอื่นแลวพิมพออกมาจนเกิดเปนช้ินงานใหมข้ึน ทําใหสามารถ

กระทบตอสิทธิในทรพัยสินทางปญญาได ดังน้ี 

4.3.1 ผลกระทบดานลิขสิทธิ์  

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ อาจกอใหเกิดผลกระทบตอเรือ่งการสรางสรรคของผูสรางสรรค

หรือเจาของลิขสิทธ์ิ อันเน่ืองมาจาก “ช้ินงาน” ที่เกิดจากเครื่องพมิพสามมิติ เปนการคัดลอกไฟลงาน

ที่ทําไดโดยงายและถือวาเปนการทําซ้ําอยางหน่ึง ซึ่งกระทบกระเทือนแตสทิธิแตเพียงผูเดียวของ

เจาของลิขสทิธ์ิ (Exclusive Rights) โดยที่กฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรัฐอเมริกาไดกําหนดเอาไว

วา “การทําซ้ําเปนการกระทําไมวาในรูปแบบใด การแสดง ทําใหปรากฏหรือแจกจายตอสาธารณชน 

การแพรภาพโดยเคเบิลหรือการเผยแพรงานทั้งหมด หรอืสาระสําคัญของงานตนแบบหรืองานที่

ดัดแปลงข้ึนมา” อันเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรงและในขณะเดียวกันกฎหมายลิขสิทธ์ิของญี่ปุนก็ได

กําหนดลกัษณะการทําซ้ําไวเชนเดียวกับสหรัฐอเมรกิา สงผลใหการทําซ้ําช้ินงานที่ไมไดรบัอนุญาตจาก
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เจาของลิขสทิธ์ิยอมเปนการละเมิดตอเจาของลิขสิทธ์ิ สวนกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศไทยน้ัน ก็ได

กําหนดถึงการกระทําทีเ่ปนการทําซ้ํายอมเปนการละเมิดตอสิทธิของเจาของลิขสทิธ์ิตามมาตรา 27 

แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537  

อยางไรก็ตาม เทคโนโลยีการพมิพสามมิติยังกอใหเกิดการละเมิดอีกอยางหน่ึง คือ “ไฟลงาน”  

ที่เกิดจาการสแกนช้ินงานตนฉบบั ถึงแมวาเจาของช้ินงานจะไมไดเปนเจาของไฟลงานดังกลาวน้ี 

เน่ืองจากงานอันมีลิขสิทธ์ิไมจําเปนตองเปนสรางสรรคมาจากไฟลงานเสมอไป เชน งานวรรณกรรม 

งานนาฏกรรม งานศิลปกรรม เปนตน เพราะฉะน้ันผูสแกนช้ินงานจึงเปนเจาของไฟลงาน ทั้งน้ีจะมี

ลิขสิทธ์ิหรือไมข้ึนอยูกับวาไฟลงานน้ันเกิดจากการสรางสรรคดวยตนเองหรือไม แตถึงอยางไรในกรณีน้ี 

ถือวาเปนการกระทําทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิข้ันรองของเจาของลิขสทิธ์ิตามมาตรา 31 แหงพระราชบญัญัติ

ลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ดวยเหตุที่วาผูสแกนยอมรูอยูแลวหรือมเีหตุอันควรรูวางานใดกระทําข้ึนโดยละเมิด

ลิขสิทธ์ิของผูอื่น จงึเปนการกระทําในลกัษณะที่เปนการรบกวนสิทธิแตผูเดียวของเจาของลิขสิทธ์ิ

เชนเดียวกับกรณีละเมิดลิขสิทธ์ิโดยทั่วไปน่ันเอง 

ทั้งน้ีทั้งน้ัน กฎหมายลิขสิทธ์ิทัง้ในประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศญีปุ่นก็ไมไดกําหนดวา

งานทุกชนิดที่ทําแลวไมไดรับอนุญาตจะเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิทุกกรณี แตไดกําหนดขอยกเวนลิขสทิธ์ิ

เอาไว ไมวาจะเปนการใชเพื่อสวนตัว เพื่อการศึกษา และไมไดทําไปเพื่อแสวงหากําไร เปนตน สวน

สําหรับประเทศไทยน้ัน ปรากฏอยูในมาตรา 32 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 แตตองอยู

ภายในเงื่อนไขที่สําคัญวา “ตองไมขัดตอการแสวงหาประโยชนจากงานอันมลีิขสทิธ์ิตามปกติของ

เจาของลิขสทิธ์ิ และไมกระทบกระเทอืนถึงสทิธิอันชอบดวยกฎหมายของเจาของลิขสิทธ์ิเกินสมควรก็

ไมเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิตอเจาของลิขสิทธ์ิ” 

ดังน้ัน จะเห็นไดวาเทคโนโลยีการพิมพสามมิติกอใหเกิดการทําซ้ําในกรณีของช้ินงาน อันเปน

การละเมิดลิขสทิธ์ิโดยตรงตอเจาของลิขสิทธ์ิและยังเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิข้ันรองสําหรบักรณีไฟลงาน 

เพราะวาผูเปนเจาของไฟลงานทีเ่กิดจากการสแกนช้ินงานตนฉบับ ยอมตองรูหรือมีเหตุอันควรรูวางาน

น้ันไดทําข้ึนโดยละเมิดลิขสทิธ์ิของผูอื่น  

4.3.2 ผลกระทบทางดานสิทธิบัตร 

เทคโนโลยีการพิมพสามมิติยอมเปนการกระทบตอสิทธิบัตรในดาน “การออกแบบ

ผลิตภัณฑ” ของผูทรงสิทธิบัตร เพราะเทคโนโลยีการพมิพสามมิติน้ีสามารถคัดลอกงานไดออกมา

เหมอืนงานตนฉบบั โดยสิ่งที่สามารถคัดลอกไดงาย คือ “ช้ินงาน” ซึ่งการคัดลอกช้ินงานจะถือวาเปน

การละเมิดตอผูทรงสิทธิหรือไม แยกพจิารณาได ดังน้ี 

การออกแบบผลิตภัณฑกฎหมายสิทธิบัตรของประเทศญีปุ่น (The Design Law) มาตรา 2 

(1) กําหนดวา “แบบผลิตภัณฑ” หมายถึง รปูทรง (Shape) ลวดลาย (Pattern) หรือสี (Colors) หรือ

การรวมกันของสิ่งเหลาน้ี ในสิ่งของซึ่งกอใหเกิดความประทบัใจทางสุนทรียภาพโดยจักษุสมัผสั และ
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ในกฎหมายสทิธิบัตรของประเทศสหรัฐอเมริกา (The Patent Act) มาตรา 171 กําหนดวา บุคคลใด

ที่ประดิษฐแบบผลิตภัณฑใด ๆ ซึ่งมีความใหม (New) สรางสรรคข้ึนดวยความคิดริเริ่มของตนเอง 

(Original) และมลีักษณะประดับตกแตง (Ornamental) สําหรบัสิง่ของเกี่ยวกับการผลิต อาจไดรับ

สิทธิบัตรดังกลาวน้ันภายใตเงื่อนไขและขอกําหนดน้ี 

สวนประเทศไทยไมไดกําหนดความหมายของคําวา “การออกแบบผลิตภัณฑ” แตพิจาณา

ความหมายจากคํานิยามคําวา “แบบผลิตภัณฑ” ซึ่งตามมาตรา 3 วรรค 4 แหงพระราชบญัญัติ

สิทธิบัตร พ.ศ. 2522 หมายความถึง “รูปรางของผลิตภัณฑหรือองคประกอบของลวดลายหรือสีของ

ผลิตภัณฑอันมลีักษณะพเิศษสําหรบัผลิตภัณฑซึ่งสามารถใชเปนแบบสําหรบัผลิตอุตสาหกรรมรวมทั้ง

หัตถกรรมได จึงอาจกลาวโดยสรุปวาสิง่ทีส่ามารถเปนผลิตภัณฑไดจะตองมลีักษณะ คือ 1) เปนแนว 

ความคิดสรางสรรค 2) เปนลกัษณะภายนอกหรือสวนทีเ่ปนองคประกอบภายนอก 3) เปนลักษณะ

ภายนอกที่เกี่ยวกบัการทําใหผลิตภัณฑสวยงาม 4) เปนสิ่งทีส่ามารถนํามาปรบัใชกับผลิตภัณฑไดโดย

ไมเปนองคประกอบการใชงาน 

จากกรณีปญหาการออกแบบเหมอืนช้ินงานตนฉบับแลวสรางเปนช้ินงานอีกช้ินหน่ึง ทําให

เกิดผลกระทบทีเ่ปนการละเมิดสิทธิบัตร เน่ืองจากการออกแบบเหมือนช้ินงานจากตนฉบับไปเปนอกี

ช้ินงานหน่ึง ผูทําการออกแบบช้ินงานไมสามารถขอรบัสิทธิบัตรได เพราะสทิธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑตองเปนการออกแบบผลิตภัณฑใหม แตเน่ืองจากกรณีน้ีเปนช้ินงานที่มีช้ินงานตนฉบับอยู

แลว ทั้งน้ี การกระทําเชนน้ียอมเปนการละเมิดตอสิทธิแตผูเดียวของผูทรงสิทธิบัตรตามมาตรา 63 

แหงพระราชบญัญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 ดวยเหตุทีเ่ปนการกระทบสทิธิในการใช หรือขาย หรือมีไว

ขาย หรือเสนอขาย หรอืนําเขามาในราชอาณาจกัร เวนแตการใชเพื่อประโยชนในการศึกษาหรือวิจัย 

4.3.3 ผลกระทบทางดานเครื่องหมายการคา 

เครื่องหมายการคาเปนสิง่ที่มหีนาที่ในการแยกแยะความแตกตางของสินคา ซึ่งเทคโนโลยีการ

พิมพสามมิติกอใหเกิดปญหาจากการคัดลอกช้ินงานในสิ่งทีเ่ปนเครื่องหมายการคาหรือเกิดปญหาการ

ดัดแปลงช้ินงาน โดยช้ินงานดังกลาวสามารถแยกออกเปน 2 กรณี ดังน้ี 

กรณีท่ีหนึ่ง ช้ินงานตนฉบับ กลาวคือ เปนกรณีมีคัดลอกช้ินงานตนฉบับโดยการดัดแปลง

ช้ินงานจากตนฉบบั สิ่งทีจ่ะเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาในที่น้ี คือ “รูปราง หรือรูปทรง” ซึง่

ตามกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่นมีกําหนดไวในมาตรา 2 ของกฎหมายเครื่องหมาย

การคาของประเทศญีปุ่น วา “ตัวหนังสือ ตัวเลข สญัลกัษณ หรือ รูปรางรูปทรงสามมิติ หรอืสิง่

ประกอบของสิง่ทั้งหลายดังกลาวทั้งทีม่ีสีและไมมสี”ี ในขณะที่กฎหมายเครื่องหมายการคาของ

ประเทศสหรัฐอเมริกาไดบัญญัติรับรองเรือ่ง รปูราง หรือรูปทรง แตตองไมใชเปนรายละเอียดของวัตถุ

ที่ไดปรากฏอยูในรายละเอียดการประดิษฐ สําหรับประเทศไทยกฎหมายใหความคุมครองรูปราง หรือ

รูปทรงในลักษณะเดียวกบักับประเทศญี่ปุนและสหรฐัอเมริกา 
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อยางไรก็ตาม จะเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาไดก็ตอเมื่อช้ินงานมลีักษณะที่มรีปูราง 

รูปทรง เหมือนกับที่ไดมีการจดทะเบียนไว ยอมเปนการกระทําละเมิดเครื่องหมายการคา ตามมาตรา 

44 แหงพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 ซึ่งเปนสิทธิแตผูเดียวของเจาของเครื่องหมาย

การคาในการใชเครือ่งหมายน้ัน และยังอาจถือวาเปนการปลอมเครื่องหมายการคา ตามพระราชบญัญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 มาตรา 108 ดวยเหตุที่วาช้ินงานที่เกิดจากการคัดลอกไมใชเปนสินคา

ของผูเปนเจาของเครื่องหมายการคา แตเกิดจากการปลอมข้ึนมาใหมทัง้หมด น่ันเองเพราะฉะน้ัน 

เครื่องพิมพสามมิติที่ผลิตงานช้ินงานออกมา ถาปรากฏวามีการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาเกี่ยวกับ

รูปราง หรือรปูทรงเอาไว ก็ยอมเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาของผูทรง 

กรณีท่ีสอง การดัดแปลงช้ินงานตนฉบับ กลาวคือ เปนกรณีที่มีการคัดลอกและทําการดัดแปลง

ช้ินงานที่มีลกัษณะคลายกับช้ินงานตนฉบับ ซึง่การดัดแปลงถือวาเปนการทําซ้ําโดยเปลี่ยนรปูแบบใหม

อยางหน่ึง อันเปนการกระทําที่กระทบตอสทิธิแตผูเดียวของเจาของเครื่องหมายการคา และยังอาจเปน

การกระทําทีเ่ลียนเครื่องหมายการคาตามพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 มาตรา 109 

เพราะเปนการดัดแปลงที่คลายกบัช้ินงานตนฉบบัของเจาของเครื่องหมายการคา 

4.3.4 ผลกระทบและความรับผิดท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยกีารพิมพสามมิติ  

 การทําซ้ํางานอันมลีิขสทิธ์ิ ถือไดวาเปนการกระทําทีล่ะเมิดตอสิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิ ซึ่งใน

เรื่องน้ีผูวิจัยไดทําการแบงการทําซ้ําในงานที่เกิดจากเครื่องพมิพสามมิติ ดังน้ี 

กรณีสรางงาน ในกรณีที่เปนการทําซ้ํางานของผูอื่นแบงออกไดเปน 2 ประการ คือ 

 ประการแรก คือ เปนกรณีของไฟลงาน ซึ่งการสรางไฟลงานที่เกิดข้ึนจากการทําซ้ํา ถาไมได

รับอนุญาตจากผูเปนเจาของไฟลงาน ถือวาเปนการกระทําทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิในไฟลงาน ซึง่รวมไปถึง

การดัดแปลงไฟลงานดวย 

ประการทีส่อง คือ เปนกรณีของช้ินงานซึง่การสรางช้ินงานทีเ่กิดข้ึนจากการทําซ้ํา เปนการ

กระทําที่ละเมิดลิขสทิธ์ิตอผูเปนเจาของถาไมไดรบัอนุญาต แตอยางไรก็ตามถาเปนการสรางงานที่

เกิดข้ึนจากการดัดแปลงช้ินงานจะถือวาเปนการละเมดิลิขสทิธ์ิหรือไม ซึง่ในเรื่องดังกลาวน้ี ผูวิจัยเห็น

วา ตามกฎหมายลิขสทิธ์ิของประเทศไทย การดัดแปลงถือวาเปนการทําซ้ําโดยเปลี่ยนรปูแบบใหม ซึ่ง

ตามมาตรา 11 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ใหถือวาลิขสิทธ์ิเปนของผูทําการดัดแปลง  

แตทั้งน้ีตองไดรบัอนุญาตจากผูเปนเจาของเดิมกอนเทาน้ัน สวนในกรณีเผยแพร หรือเสนองานตอ

สาธารณะ ในงานทําซ้ําของเครือ่งพมิพสามมิติ ซึ่งการเผยแพร หรอืนําเสนองานตอสาธารณะเปนสิทธิ

เด็ดขาดอยางหน่ึงของผูเปนเจาของลิขสิทธ์ิ ฉะน้ันถาบุคคลใดบุคคลหน่ึงกระทําการดังกลาวน้ีไมวาจะ

เปนไฟลงานหรือช้ินงานโดยไมไดรับอนุญาตจากผูเปนเจาของลิขสทิธ์ิ ยอมเปนการกระทําที่ละเมิด

ลิขสิทธ์ิ 
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เทคโนโลยีการพิมพสามมิติน้ีกอใหเกิดผลกระทบทางกฎหมายทรัพยสินทางปญญาวาบุคคล

ใดจะตองเปนผูรบัผิด ซึง่ผูวิจัยแยกการพิจารณาได ดังน้ี 

 1) เจาของเครื่องพิมพสามมิติ กลาวคือ เจาของเครือ่งพมิพจะมีความผิดในกรณีละเมิดแยก

ออกเปน 3 ประการ คือ 

ประการแรก กลาวคือ ในกรณีของกฎหมายลิขสิทธ์ิ ผูเปนเจาของเครื่องพิมพสามมิติจะมี

ความผิดก็ตอเมื่อไดมีการผลิตช้ินงานโดยการทําซ้ํางานอันมลีิขสิทธ์ิของผูอื่นหรอืดัดแปลงช้ินงานของ

ผูอื่น โดยไมไดรับอนุญาตจากผูเปนเจาของ 

 อยางไรก็ตาม ถาเปนกรณีทีเ่จาของเครื่องพิมพสามมิติไดผลติช้ินงานข้ึนจากไฟลงานหรอืการ

สแกนช้ินงานของผูอื่นที่นํามาใหผลิต ไมถือวาเปนการละเมดิลิขสิทธ์ิเพราะแมการผลิตจะเปนคัดลอก

ที่ถือวาเปนการทําซ้ําอยางหน่ึง แตตามมาตรา 30 กรณีของไฟลงาน หรือตามมาตรา 27 กรณีของ

ช้ินงานตองเปนการกระทําโดยมีเจตนา กลาวคือ เจาของเครื่องพมิพสามมิติตองรูอยูแลววางานน้ัน

เปนงานที่ทําข้ึนเพือ่ละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอื่น 

ทั้งน้ี กรณีดังกลาวจะเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ตามมาตรา 31 หรือไม ในเรือ่งน้ีผูวิจัยเห็นวา 

การทีจ่ะเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิตามมาตราน้ี ก็ตอเมื่อเจาของเครื่องพิมพไดรูอยูแลวหรือมีเหตุอันควรรู

วางานใดไดทําข้ึนโดยละเมิดลิขสทิธ์ิของผูอื่น แตกเ็ฉพาะเปนการกระทําตามที่มาตราน้ีกําหนด ซึ่งเมื่อ

พิจารณาจากถอยคําในมาตรา 31 แลว พบวาไมไดมีการบญัญัติใหหมายความรวมถึงการผลิตอยูดวย 

เพราะฉะน้ันการที่มีผูอื่นมาจางใหผลิตจึงไมถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิตามมาตราน้ี 

ประการทีส่อง ในกรณีของกฎหมายสทิธิบัตรถามกีารผลิตช้ินงานใหมออกมาโดยเกิดจาก

ช้ินงานที่เปนสิทธิบัตรการประดิษฐของผูอื่นจะถือวาเปนการละเมิดสิทธิบัตรการประดิษฐหรือไม  

ตองพิจารณาวาถาผูเปนเจาของเครื่องพมิพสามมิติ ไดซื้อสิทธิบัตรของผูอื่นมาและทําการผลิตสิทธิบัตร

น้ันข้ึนดวยตนเอง ยอมไมถือวาเปนการละเมิดสิทธิบัตรการกระดิษฐ ตามมาตรา 36 วรรคแรก แหง

พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 เน่ืองจากสิทธิของผูทรงสิทธิบัตรไดระงับไปแลว นับต้ังแตทีม่ ี

การขายสิทธิบัตรน้ัน ตามมาตรา 36 วรรคสอง (7) ดวยเหตุน้ี การผลิตของเจาของเครื่องพิมพสามมิติ 

จึงไมไดละเมิดสิทธิบัตรการประดิษฐของผูทรงสิทธิบัตร 

สวนถาเปนกรณีที่มผีูอืน่มาจางใหเจาของเครื่องพิมพสามมิติ ทําการผลิตสทิธิบัตรการ

ประดิษฐทีม่ีเจาของอยู ซึง่ผูเปนเจาของเครือ่งพมิพสามมิติโดยไมไดรับอนุญาตใหใชสิทธิทีจ่ะตองมี

การทําเปนหนังสือและจดทะเบียนตอพนักงานเจาหนาที่ กรณีดังกลาวน้ีถามีการผลิตออกมายอมเปน

การละเมิดสิทธิบัตรการประดิษฐดวยเหตุที่วาการผลิตน้ันเปนสิทธิเด็ดขาดของผูทรงสิทธิบัตรที่จะผลิต

ผลิตภัณฑน้ัน อีกทัง้กรณีก็ไมเปนไปตามขอยกเวนของมาตรา 36 วรรคสอง เพราะไมไดมีการระบุถึง

การรบัจางเอาไวดวย 
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อยางไรก็ตาม ในกรณีที่เปนสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ กลาวคือ สิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑ มาตรา 63 ไดกําหนดวา ผูทรงสทิธิบัตรเทาน้ันทีม่ีสิทธิใชแบบผลติภัณฑกับผลิตภัณฑตาม

สิทธิบัตร หรือขาย หรือมีไวเพือ่ขาย หรือเสนอขาย หรือนําเขามาในราชอาณาจักรจะเห็นไดวาตาม

มาตราน้ีไมไดกลาวถึงสิทธิในการผลิตเหมอืนกบัสทิธิบัตรการประดิษฐเอาไวเพราะฉะน้ันถาเจาของ

เครื่องพิมพสามมิติ ผลิตโดยไมไดมกีารใช หรือขาย หรือมีไวเพื่อขาย หรอืเสนอขาย ยอมไมเปนการ

ละเมิดสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ 

ประการทีส่าม ในกฎหมายเครื่องหมายการคา เจาของเครื่องพิมพสามมิติที่ผลิตช้ินงานที่

เหมอืนกับช้ินงานที่เหมือนกบับุคคลอื่น ซึ่งในกรณีน้ีหมายถึง “รูปทรง” ของวัตถุ ถาปรากฏวาเจาของ

เครื่องหมายการคาไดจดทะเบียนเครื่องหมายการคาทีเ่ปนรปูทรงเอาไว การทีเ่จาของเครื่องพมิพสาม

มิติ ทําการผลิตและมีการใชเครื่องหมายการคาทีเ่หมือนกบัของบุคคลอื่นที่จดทะเบียนไว ยอมเปนการ

ละเมิดสิทธิแตผูเดียวในการใชของเจาของเครือ่งหมายการคา ตามมาตรา 44 แหงพระราชบัญญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2534 

 2) ผูผลิต หรือผูจําหนาย ถาเปนในกรณีของกฎหมายลิขสิทธ์ิผูผลิตช้ินงานเปรียบเสมือน 

ผูทําซ้ํา เน่ืองจากช้ินงานที่ไดจากเครื่องพิมพสามมิติมักเกิดข้ึนจากเปนการคัดลอก ซึง่ถาไมไดรับ

อนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิผูผลิตยอมละเมิดลิขสทิธ์ิ สวนผูจําหนายก็ถือวาละเมิดลิขสทิธ์ิเชนเดียวกัน

เพราะการจําหนายถือไดวาเปนการเผยแพรรปูแบบหน่ึงอันเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสทิธ์ิ 

 ในสวนของกฎหมายสิทธิบัตร จากที่กลาวมาแลววา ถาผูผลติกับผูเปนเจาของเครือ่งพมิพเปน

คนเดียวกัน ในกรณีที่มีการผลิตสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ ผูผลิตยอมไมละเมิดสทิธิบัตรตอผู

ทรงสิทธิบัตร สวนผูจําหนาย ยอมเปนการละเมิดสทิธิแตผูเดียวในสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑน้ัน 

ในสวนของกฎหมายเครื่องหมายการคา ผูผลิต หรือผูจําหนาย จะละเมิดเครื่องหมายการคาก็ตอเมือ่มี

การใชเครื่องหมายการคาน้ันโดยไมไดรบัอนุญาตจากเจาของเครื่องหมายการคา 

 3) ผูบรโิภค ในกรณีของกฎหมายลิขสทิธ์ิจะละเมิดลิขสิทธ์ิกต็อเมื่อผูบริโภครูอยูแลวหรอื 

อันควรรู ตามมาตรา 31 แหงพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 วาการกระทําของตนละเมิดลิขสิทธ์ิ

ของเจาของลิขสิทธ์ิ ซึ่งถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิโดยออม 

ในกรณีของกฎหมายสทิธิบัตร ผูบรโิภคไมถือวาเปนการละเมิดสิทธิบัตรเพราะช้ินงานที่เปน

ตนแบบสทิธิในสิทธิบัตรยอมระงบัไปตามหลักในเรื่องของการระงับสิ้นสทิธ์ิในสิทธิบัตร ทําใหผูบริโภค

ที่ซื้อช้ินงานมาไมมีความผิดและกรณีของเครือ่งหมายการคาผูบริโภคจะถือวาเปนการละเมิดก็ตอเมื่อ

มีการใชเครือ่งหมายการคาที่เจาของไดจดทะเบียนไว 

 

 

 



บทท่ี 5 

บทสรุป และขอเสนอแนะ 

  

5.1 บทสรุป  

จากการศึกษาเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่มกีารพฒันากันอยางตอเน่ืองทั้งในประเทศไทย

และตางประเทศไดมีการนําเทคโนโลยีการพิมพสามมิติเขามาประยุกตใชกบัอุตสาหกรรมในหลาย

รูปแบบ ทําใหเทคโนโลยีการพิมพน้ีเขามามีความใหมในการริเริ่มสรางสรรคผลงานและมผีลงานที่

เกิดข้ึนจากเทคโนโลยีน้ีมากมายหลายดาน การพมิพสามมิติน้ันเขามาชวยในเรื่องของการออกแบบ

และการผลิตในหลายดานลดปญหาการทําช้ินงานตนแบบทาํใหการออกมีความหลากหลายและไม

จํากัดตัวช้ินงานเพราะไมตองอาศัยแมพิมพ สามารถยนระยะเวลาของการออกแบบลดตนทุนและผลิต

ช้ินงานตามความตองการของลกูคาไดมากข้ึน ปจจบุันเทคโนโลยีการพิมพสามมิติยังคงมกีารพฒันา

อยางตอเน่ืองเพือ่ตอบสนองความตองการทั้งกลุมผูผลิตและกลุมผูบริโภคที่ทําใหบุคคลทั่วไปเขาถึง

เทคโนโลยีน้ีการพิมพสามมิติมากข้ึน จากเครือ่งพิมพสามมิติขนาดใหญที่ใชไดแตเฉพาะกลุมจําพวก

อุตสาหกรรมโรงงาน จนมาถึงเครื่องพิมพสามมิติขนาดเล็กกะทัดรัดในรปูแบบทีส่ามรถใชไดในระดับ

ครัวเรือนเหมาะกับการสรางสรรคงานสามมิติไดดวยตนเองหรือ DIY อีกดวย 

อยางไรก็ดีช้ินงานทีเ่กิดจากเทคโนโลยีการพมิพสามมิติน้ันจะไดรับความคุมครองทาง

ทรัพยสินทางปญญามากนอยเพียงใด จงึเกิดเปนประเด็นปญหาวาการใชเทคโนโลยีการพมิพแบบสาม

มิติน้ันจะมกีระทบตอเศรษฐกจิของอุตสาหกรรมจากการละเมิดทรัพยสินทางปญญาหรือไม เราจะ

พิจารณาจากหลักกฎหมายทรัพยสินทางปญญาของประเทศไทยและเปรียบเทียบกบัหลักกฎหมาย

ทรัพยสินทางปญญาของตางประเทศ ไดดังน้ี 

1) กฎหมายลิขสิทธิ ์

งานในเทคโนโลยีการพิมพสามมิติที่เกิดจากการสรางสรรคดวยตนเองอาจไดรับความคุมครอง

เปนอันมลีิขสิทธ์ิ ซึ่งจะอยูในรปูแบบ “ไฟลงาน” และ “ช้ินงาน” แยกสรปุได ดังน้ี 

 ไฟลงาน และช้ินงาน ตามกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศสหรฐัอเมริกายอมไดรับความคุมครอง

เปนงานอันมีลิขสิทธ์ิ โดยตองอยูภายในเงื่อนไข 3 ประการ คือ ประการแรก เปนงานทีเ่กิดข้ึนจากตัว

ผูสรางสรรคเองโดยจะตองมีความคิดสรางสรรคอยางเพียงพอ ประการทีส่อง จะตองมีการบันทึกงาน

ลงในสือ่ทีส่ามารถเสนองานออกมาใหปรากฏ หรือมหีลกัฐานบันทึกทางกายภาพ ประการที่สาม  

ตองไมใชเปนกระบวนการ กรรมวิธี ระบบ วิธีการทํางาน ช้ินงานที่มีการสแกนออกมาจากเครื่องพิมพ

สามมิติจะพจิารณาจากตัวช้ินงานที่ไดทําการสแกนออกมาวาเปนงานที่เกิดจากความคิดของผู

สรางสรรคหรือเปนการลอกเลียนงานจากผูอื่น  
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สวนกฎหมายลิขสิทธ์ิของประเทศญี่ปุนใหความคุมครอง ไฟลงาน และช้ินงาน เหมือน

เชนเดียวกับประเทศสหรฐัอเมริกา คือ เนนไปที่การสรางสรรคดวยตนเองเปนสําคัญ สําหรับประเทศ

ไทยกรณี “ไฟลงาน” เกิดข้ึนจากกรณีการสแกนช้ินงานแลวเก็บขอมูลในคอมพิวเตอร ถือวาเปนการ

ดัดแปลงอยางหน่ึง ตามมาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติลิขสทิธ์ิ พ.ศ. 2537 เพราะเปนการทําซ้ําโดย

เปลี่ยนรปูแบบใหมจากตนฉบบัในสวนอันเปนสาระสําคัญ นอกจากน้ียังรวมไปถึงกรณีแกไขไฟลงาน 

ที่ไดจากการสแกน โดยไฟลงานดังกลาวน้ีก็อาจเปนงานอนัมลีิขสิทธ์ิของผูสแกนเพราะผูสแกนเปน 

ผูกอหรือริเริ่มใหเกิดข้ึนแตผูสแกนไมมีสทิธินําออกเผยแพร มิเชนน้ันจะเปนการละเมิดลิขสทิธ์ิข้ันรอง 

ดวยเหตุที่วาผูสแกนไดรูอยูแลวหรือมเีหตุอันควรรูวาการสแกนจะทําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิของผูอืน่ 

ตามมาตรา 31 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 ทั้งน้ี เวนแตจะเปนการนําไปใชตามขอยกเวน

มาตรา 32 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 

 กรณี “ช้ินงาน” เกิดข้ึนจากกรณีโดนเครือ่งพิมพสามมิติคัดลอกช้ินงานตนฉบับแลวพิมพ

ออกมาในรปูช้ินงานอีกช้ินหน่ึง ซึ่งถือวาเปนการทําซ้ําช้ินงานเดิม เน่ืองจากเปนการคัดลอกไมวาโดย

วิธีใด ๆ จากตนฉบับในสวนอันเปนสาระสําคัญเพราะในกรณีน้ีเปนการทําซ้ําช้ินงานตนฉบบัไปทกุสวน 

และยังรวมไปถึงกรณีการดัดแปลงช้ินงานที่เกิดจากไฟลงานกระทบตอสิทธิแตผูเดียวของเจาของ

ลิขสิทธ์ิตามมาตรา 27 แหงพระราชบญัญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 

 2) กฎหมายสิทธบิัตร 

 เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ ยอมสงผลตอสทิธิบัตรในดาน “การออกแบบผลิตภัณฑ”  

โดยกฎหมายสิทธิบัตรของประเทศสหรฐัอเมริกาจะตองเปนสิ่งประดิษฐทีม่ีความใหม มีความริเริ่ม

สรางสรรคและมลีักษณะที่ประดับตกแตงสําหรับผลิตภัณฑจึงจะไดรับความคุมครอง ในเรื่องของการ

ออกแบบที่ไมเกี่ยวของกับการใชงาน เน่ืองจากสามารถคัดลอกงานไดออกมาเหมือนงานตนฉบับ โดย

ผูทําการคัดลอกช้ินงานไมสามารถขอรบัสทิธิบัตรไดเพราะสทิธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑตองเปนการ

ออกแบบผลิตภัณฑใหม สวนกฎหมายสทิธิบัตรของประเทศญี่ปุนใหความคุมครองไฟลงานและ ช้ินงาน 

อยู 3 ประการ คือ (1) ตองเปนการประดิษฐข้ึนใหม (2) มีข้ันตอนการประดิษฐ และ (3) สามารถนํามา 

ใชในอุตสาหกรรมได สําหรบักฎหมายสิทธิบัตรของประเทศไทยน้ัน กรณีน้ีเปนช้ินงานที่มีตนฉบบั

ปรากฏอยูแลว สงผลใหการคัดลอกช้ินงานจะถือวาเปนการละเมิดตอผูทรงสทิธิบัตร ตามมาตรา 63 

แหงพระราชบญัญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2537 อันเปนสิทธิแตผูเดียวของผูทรงสิทธิบัตร ในการใชแบบ

ผลิตภัณฑกบัผลิตภัณฑตามสทิธิบัตร หรือขาย หรือมีไวเพื่อขาย หรือเสนอขาย หรอืนําเขามาใน

ราชอาณาจักรน่ันเอง 
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3) กฎหมายเครื่องหมายการคา 

 เทคโนโลยีการพิมพสามมิติ ยอมสงผลตอเครื่องหมายการคาในกรณีที่เครื่องหมายการคาน้ัน

ไดจดทะเบียนคุมครองเครื่องหมายการคาในลักษณะทีเ่ปน “รูปรางหรอืรปูทรง” ของวัตถุ ซึ่งกฎหมาย

เครื่องหมายการคาของประเทศสหรัฐอเมรกิาใหความคุมครองในเรือ่งของการมีลักษณะเหมือนหรือ

คลายกับเครื่องหมายการคาที่ไดมีการรบัจดทะเบียนคุมครองไวแลว โดยตองไมไดแสดงถึงหนาที่การใช

งาน (Nonfunctional) และนอกจากน้ีรูปรางรูปทรงดังกลาวจะตองทําหนาที่ของเครื่องหมายการคา

ไดคือจะตองแยกความแตกตางระหวางสินคาภายใตเครื่องหมายการคาหน่ึงออกจากสินคาของเจาของ

เครื่องหมายการคาอื่นได   

สวนกฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศญีปุ่น ใหความคุมครองรูปราง หรือรปูทรง  

วาตองมีลักษณะบงเฉพาะและตองทําหนาทีเ่ปนเครื่องหมายการคาได สําหรบักฎหมายเครือ่งหมาย

การคาของประเทศไทยไดใหความคุมครองเรื่องรูปรางหรอืรปูทรงเชนเดียวกบัประเทศสหรัฐอเมริกา

และประเทศญี่ปุน โดยเรื่องรปูรางหรือรปูทรงของช้ินงานที่เกิดจากเครื่องพิมพสามมิติน้ัน เกิดข้ึนจาก

การคัดลอกช้ินงานข้ึนมาใหม แยกออกไดเปน 2 กรณี คือ กรณีทําซ้ําช้ินงานตนฉบบัทั้งหมดน้ันเปน 

การกระทบตอสทิธิเพียงผูเดียวในการใชของเจาของเครื่องหมายการคามาตรา 44 แหงพระราชบัญญัติ

เครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 และถือวาเปนการปลอมเครือ่งหมายการคาของผูอื่นตามมาตรา 108 

แหงพระราชบญัญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 สวนกรณีที่สอง เปนการเปลี่ยนช้ินงานจาก 2 มิติ 

มาเปนรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งถือวาเปนการดัดแปลง เพราะเปนการเปลี่ยนรูปแบบใหม ซึ่งขัดตอสทิธิในการ

ใชเครื่องหมายการคาของเจาของเครื่องหมายการคาที่ไดจดทะเบียนไว อีกทัง้ยังอาจเปนการกระทําที่

เลียนเครื่องหมายการคาตามพระราชบัญญัติเครื่องหมายการคา พ.ศ. 2543 มาตรา 109 เพราะเปนการ

ดัดแปลงที่คลายกบัช้ินงานตนฉบับของเจาของเครื่องหมายการคา 

 

5.2 ขอเสนอแนะ 

 จากการศึกษาคนควาเกี่ยวกับการละเมิดเทคโนโลยีการพิมพสามมิติในปจจุบัน พบวาสงผล

ตอทรัพยสินทางปญญาไมวาจะเปนดานลิขสทิธ์ิ สทิธิบัตรหรอืกฎหมายเครื่องหมายการคา ทําใหงาน

ทรัพยสินทางปญญาไดรับความเสียหายเพราะฉะน้ันเพื่อทีจ่ะทําใหเห็นถึงการคุมครองทรัพยสินทาง

ปญญาของประเทศไทย จึงแยกอธิบายไดดังน้ี 

 1) กฎหมายลิขสิทธ์ิ สงผลกระทบในเรื่องของการทําซ้ํา หรือดัดแปลงช้ินงาน หรือไฟลงาน 

โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิโดยเฉพาะในดานของศิลปกรรมประเภทงานจิตรกรรมหรือ

งานประติมากรรม ซึง่ในปจจบุันไดมีการใหความคุมครองในเรื่องของรูปทรงไวแลวก็ตามควรบัญญัติ

เพิ่มเติมใหมีเรื่องเกี่ยวกับงานที่เกิดข้ึนจากเทคโนโลยีการพิมพสามมิติสําหรับงานประเภทศิลปกรรม 

เพื่อเพิ่มความคุมครองใหแกเจาของลิขสิทธ์ิมากย่ิงข้ึน 



140 

 

 2) กฎหมายสทิธิบัตร สงผลกระทบในดานที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ เน่ืองจาก

ช้ินงานที่เกิดข้ึนจากเทคโนโลยีการพมิพสามมิติ ทําใหเกิดการคัดลอกแนวความคิดของผูทรงสทิธิบัตร

อยางงายดายซึง่กฎหมายสิทธิบัตรน้ันใหความคุมครองไปถึงความคิดจึงถือไดวาเปนการละเมิดตอสิทธิ

ของผูทรงสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ อยางไรก็ตามในเรื่องดังกลาวน้ีไดมีกฎหมายบญัญัติ

คุมครองเอาไวชัดเจนจงึเปนกฎหมายที่ใหความคุมครองตอสิทธิของผูทรงสิทธิบัตรอยางเพียงพอแลว 

 3) กฎหมายเครือ่งหมายการคา สงผลในดานทีเ่กี่ยวกับการใชเครื่องหมายการคา ในกรณีที่

เจาของเครื่องหมายการคาไดทําการจดทะเบียนเครื่องหมายการคาไวในรูปแบบของรูปราง รปูทรง

เอาไว ช้ินงานที่เกิดจากเทคโนโลยีการพิมพสามมิติเปนช้ินงานที่อยูในรูปแบบของรปูทรงเพราะฉะน้ัน

ช้ินงานที่ไดผลิตออกมาจึงเปนช้ินงานทีล่ะเมิดตอเจาของเครือ่งหมายการคา ถาปรากฏวาผูที่ผลิตไดใช

เครื่องหมายการคาเหมือนหรอืคลายกบัเจาของเครื่องหมายการคาที่ไดจดทะเบียนเอาไว อยางไรก็

ตามในเรื่องดังกลาวน้ี กฎหมายเครื่องหมายการคาของประเทศไทยไดมีบัญญัติใหความคุมครองไว

อยางชัดเจนแลวเพราะฉะน้ันถามีการใชเครื่องหมายการคาของเจาของเครื่องหมายการคาที่พึงจด

ทะเบียนไว ยอมเปนการละเมิดเครื่องหมายการคาน้ัน 
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