
 การศึกษาเปรียบเทียบการรับรู้แนวคิดในการออกแบบอาคารระหว่าง 
กลุ่มนักศึกษาท่ีเรียนออกแบบ และกลุ่มนักศึกษาท่ีไม่เรียนออกแบบ:  

กรณีศึกษา อาคาร Student Activity Center 
A COMPARATIVE STUDY OF THE PERCEPTION ON THE ARCHITECTURAL 

DESIGN CONCEPT BETWEEN DESIGN STUDENTS AND NON-DESIGN STUDENTS: 
A CASE STUDY OF STUDENT ACTIVITY CENTER  



 

 

 

 

การศึกษาเปรียบเทียบการรับรู้แนวคิดในการออกแบบอาคารระหว่างกลุ่ม 
นักศึกษาท่ีเรียนออกแบบ และกลุ่มนักศึกษาที่ไม่เรียนออกแบบ:  

กรณีศึกษา อาคาร Student Activity Center 
 

A COMPARATIVE STUDY OF THE PERCEPTION ON THE ARCHITECTURAL DESIGN 
CONCEPT BETWEEN DESIGN STUDENTS AND NON-DESIGN STUDENTS:  

A CASE STUDY OF STUDENT ACTIVITY CENTER  
 
 
 
 

 
 

 
ธีระเชษฐ์ พงษ์นะเรศ 

 
 
 

 
 

 
 

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
สถาปัตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
ปีการศึกษา 2560 



 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
©2561 

ธีระเชษฐ์ พงษ์นะเรศ 
สงวนลิขสิทธิ์ 



ratchanok.m
Text Box

ratchanok.m
Text Box

ratchanok.m
Text Box

ratchanok.m
Text Box

ratchanok.m
Text Box



ratchanok.m
Text Box



ratchanok.m
Text Box



ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลงได้ด้วยดี ก็เพราะได้รับความเมตตาจาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์  
ดร.ฤทธิรงค์ จุฑาพฤฒิกร และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ญาณินทร์ รักวงศ์วาน ที่ได้ให้ความกรุณา 
แนะน าแก่ผู้วิจัยตลอดมา ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านที่กรุณาแนะแนวทางให้แก่ผู้วิจัยอย่างมีค่า 
 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดาที่ให้โอกาสในการศึกษาเล่าเรียน ขอขอบพระคุณเจ้าหน้าที่ 
ทุกท่านที่อ านวยความสะดวกให้ผู้วิจัยในการเข้าไปเก็บข้อมูลภายในอาคาร SAC  
 สุดท้ายนี้ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ คุณปิตุพงษ์ เชาวกุล (พ่ีแจ็ค) สถาปนิกผู้ออกแบบอาคาร  
SAC ที่ได้มอบข้อมูลทั้งหมดในการออกแบบอาคารให้กับผู้วิจัย ซึ่งเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อผู้วิจัย 
จนวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงลงด้วยดี 
 
 
             ธีระเชษฐ ์พงษ์นะเรศ 



ช 

สารบัญ 

 

                     หนา 

บทคัดยอภาษาไทย ง 

บทคัดยอภาษาอังกฤษ จ    

กิตติกรรมประกาศ ฉ 

สารบัญตาราง  ฌ 

สารบัญภาพ ฑ 

บทที ่1 บทนํา 1 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 1  

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 2 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 2 

1.4 คําถามการวิจัย 3 

1.5 กรอบแหงทฤษฎี 3 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 4 

1.7 กรอบการวิจัย 5 

1.8 ขอบเขตของการวิจัย 5 

1.9 ข้ันตอนการวิจัย 6 

1.10 คํานิยามศัพทเฉพาะ 7 

บทที่ 2 การทบทวนวรรณกรรม 8 

2.1 แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบอาคารสถาปตยกรรม 8 

2.2 แนวความคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับอาคาร 10 

2.3 องคประกอบสําคัญในการออกแบบสถาปตยกรรมภายในและหลักมลูฐาน 11 

ของการออกแบบ 

2.4 แนวความคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความสมัพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม  16 

2.5 ปจจัยทีม่ีผลตอการเกิดพฤติกรรมในการรบัรูสภาพแวดลอมกายภาพ  19 

และการตอบสนองทางความรูสึก ประกอบดวยมนุษย และสภาพแวดลอม 

กายภาพ หรือสิ่งเราภายนอกของสภาพแวดลอม 

2.6 สรุปวรรณกรรมเกี่ยวกบัความสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม 22 

 

 



ซ 

สารบัญ (ตอ) 

 

                    หนา 

บทที่ 3 วิธีการดําเนินวิจัย 26 

3.1 กรอบการวิจัย 26 

3.2 ตัวแปรในการวิจัย 26 

3.3 กลุมตัวอยาง 27 

3.4 วิธีการเก็บขอมลู 29 

3.5 เครื่องมอืในการเก็บขอมูล 31 

บทที่ 4 ผลการศึกษาลักษณะของกลุมตัวอยาง 35 

4.1 สรุปผลจากการเก็บขอมลูกบัผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ และอาจารย 35 

ฝายกิจการนักศึกษา 

4.2 การศึกษาลักษณะของผูตอบแบบสอบถาม  39 

4.3 การเกบ็ขอมูลเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณเชิงลึก 112 

4.4 การเปรียบเทียบเชิงคุณภาพในการรับรู เพื่อหาสญัญาณช้ีแนะที่สามารถสะทอน 121 

แนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนาน  

บทที่ 5 อภิปรายผลการวิจัย 123 

5.1 แนวคิดในการเลือกใช และจัดวางสัญญาณช้ีแนะ  123 

5.2 การรับรูและการเขาใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิกคิด และถายทอดออกมาใน 128 

การออกแบบสภาพแวดลอมทางทัศนาการของอาคาร SAC ระหวางกลุม 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบ และกลุมนักศึกษาที่ไมไดเรียน 

ดานการออกแบบ  

5.3 แนวทางในการออกแบบทีผู่ใชจะมีความเขาใจความหมายทางสถาปตยกรรม  130 

ไดตรงตามวัตถุประสงคของสถาปนิก 

5.4 ขอเสนอแนะของงานวิจัย 131 

5.5 ขอจํากัดของงานวิจัยฉบับน้ี ผลของการวิจัยอยูภายใตเงือ่นไขและปจจัย 131 

บรรณานุกรม   132 

ภาคผนวก ตัวอยางแบบสอบถามกลุมตัวอยาง 135 

ประวัติเจาของผลงาน 150 

ขอตกลงวาดวยการอนุญาตใหใชสทิธ์ิในวิทยานิพนธ 

 



ฌ 

สารบัญตาราง 

 

หนา 

ตารางที่ 2.1: การเช่ือมโยงตัวแปรมโนทัศน ตัวแปร 23 

ตารางที่ 4.1: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 40 

รูปทรงอาคาร 

ตารางที่ 4.2: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 41 

รูปทรงอาคาร 

ตารางที่ 4.3: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 42 

รูปทรงอาคาร  

ตารางที่ 4.4: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 44 

รูปทรงอาคาร 

ตารางที่ 4.5: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 45 

รูปทรงอาคาร  

ตารางที่ 4.6: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 46  

 สีอาคาร 

ตารางที่ 4.7: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 47 

สีอาคาร  

ตารางที่ 4.8: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 48 

สีอาคาร  

ตารางที่ 4.9: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 50 

สีอาคาร 

ตารางที่ 4.10: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 51 

สีอาคาร 

ตารางที่ 4.11: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 52 

สีอาคาร  

ตารางที่ 4.12: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 53 

วัสดุอาคาร 

ตารางที่ 4.13: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 55 

วัสดุอาคาร  

 



ญ 

สารบัญตาราง (ตอ) 

 

หนา 

ตารางที่ 4.14: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 56 

วัสดุอาคาร  

ตารางที่ 4.15: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 57 

วัสดุอาคาร  

ตารางที่ 4.16: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 58 

วัสดุอาคาร 

ตารางที่ 4.17: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 59 

วัสดุอาคาร  

ตารางที่ 4.18: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 60 

พื้นผิวอาคาร  

ตารางที่ 4.19: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 62 

พื้นผิวอาคาร  

ตารางที่ 4.20: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 63 

พื้นผิวอาคาร 

ตารางที่ 4.21: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 64 

พื้นผิวอาคาร 

ตารางที่ 4.22: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 65 

พื้นผิวอาคาร 

ตารางที่ 4.23: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 67 

พื้นผิวอาคาร 

ตารางที่ 4.24: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 68 

พื้นผิวอาคาร 

ตารางที่ 4.25: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 69 

ผนังภายนอกอาคาร  

ตารางที่ 4.26: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 71 

ผนังภายนอกอาคาร  

ตารางที่ 4.27: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 72 

ผนังภายนอกอาคาร  



ฎ 

สารบัญตาราง (ตอ) 

 

หนา 

ตารางที่ 4.28: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 73 

ผนังภายนอกอาคาร  

ตารางที่ 4.29: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 75 

ผนังภายนอกอาคาร  

ตารางที่ 4.30: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 76 

ลวดลายอาคาร  

ตารางที่ 4.31: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 77 

ลวดลายอาคาร  

ตารางที่ 4.32: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสกึสญัญาณช้ีแนะ 79 

ลวดลายอาคาร  

ตารางที่ 4.33: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 80 

ลวดลายอาคาร  

ตารางที่ 4.34: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 81 

ผังพื้นภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.35: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 83 

ผังพื้นภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.36: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 84 

ผังพื้นภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.37: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 85 

ผังพื้นภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.38: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 87 

ผังพื้นภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.39: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 88 

สีภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.40: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 90 

สีภายในอาคาร 

ตารางที่ 4.41: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 91 

สีภายในอาคาร  
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สารบัญตาราง (ตอ) 

 

หนา 

ตารางที่ 4.42: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 92 

สีภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.43: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 93 

สีภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.44: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 95 

วัสดุภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.45: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 96 

วัสดุภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.46: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 97 

วัสดุภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.47: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 99 

วัสดุภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.48: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 100 

วัสดุภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.49: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 101 

หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.50: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 103 

หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.51: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 104 

พื้นผิวภายในอาคาร 

ตารางที่ 4.52: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะ 106 

พื้นผิวภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.53: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะ 107 

พื้นผิวภายในอาคาร  

ตารางที่ 4.54: รูปทรงอาคาร 108 

ตารางที่ 4.55: สีอาคาร 109 

ตารางที่ 4.56: วัสดุอาคาร 109 

ตารางที่ 4.57: พื้นผิวอาคาร 109 



ฐ 

สารบัญตาราง (ตอ) 

 

หนา 

ตารางที่ 4.58: ผนังภายนอกอาคาร 110 

ตารางที่ 4.59: ลวดลายบนผนังนอกอาคาร 110 

ตารางที่ 4.60: การจัดวางผงัพื้นภายในอาคาร 111 

ตารางที่ 4.61: สีภายในอาคาร 111 

ตารางที่ 4.62: ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร 111 

ตารางที่ 4.63: หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 112 

ตารางที่ 4.64: พื้นผิวภายในอาคาร 112 

ตารางที่ 4.65: รูปทรงอาคาร 113 

ตารางที่ 4.66: สีอาคาร 113 

ตารางที่ 4.67: วัสดุอาคาร 114 

ตารางที่ 4.68: พื้นผิวอาคาร 114 

ตารางที่ 4.69: แนวผนังภายนอกอาคาร 115 

ตารางที่ 4.70: ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร 116 

ตารางที่ 4.71: การจัดวางผงัพื้นภายในอาคาร 116 

ตารางที่ 4.72: สีภายในอาคาร 117 

ตารางที่ 4.73: พื้นผิวภายในอาคาร 118 

ตารางที่ 4.74: หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 118 

ตารางที่ 4.75: ลักษณะวัสดุภายในอาคาร 119 

ตารางที่ 4.76: สรุปการรบัรูสัญญาณช้ีแนะเปรียบเทียบ ของนักศึกษาเรียนดานการออกแบบ  120 

และไมไดเรียนดานการออกแบบ 

ตารางที่ 4.77: สรุปเปรียบเทียบการรบัรู ของนักศึกษากลุมใหญ กับนักศึกษากลุมเล็ก  121 

ที่มีตอสญัญาณช้ีแนะอาคาร SAC ถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนาน 

 

 

 

 

 

 



ฑ 

สารบัญภาพ 

 

หนา 

ภาพที่ 1.1: แสดงถึงการศึกษาในงานวิจัยช้ินน้ีเกี่ยวกับแนวคิดในการออกแบบของสถาปนิก 4 

และการรับรูแนวคิดของนักศึกษา 

ภาพที่ 2.1: แสดงถึงข้ันตอนการออกแบบสถาปตยกรรม 8 

ภาพที่ 2.2: แสดงถึง ทฤษฏีความตองการ 5 ลําดับข้ัน ของมาสโลว    12 

ภาพที่ 2.3: แสดงถึงโครงสรางและองคประกอบของความสมัพันธระหวางมนุษยกับ 17 

สภาพแวดลอมกายภาพ 

ภาพที่ 2.4: แผนภาพการเช่ือมโยงตัวแปรอิสระ และตัวแปรตาม 25 

ภาพที่ 3.1: แสดงถึงข้ันตอนในการสรางแบบสอบถามและวิธีการเกบ็ขอมลูเพื่อนําไปสู 29 

การวิเคราะหผลเพื่อหาแนวทางการออกแบบ 

ภาพที่ 3.2: การสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ และอาจารยฝายกจิการนักศึกษา 30 

ภาพที่ 3.3: การสัมภาษณสถาปนิก นักออกแบบอาคาร SAC 30 

ภาพที่ 3.4: แสดงถึงลักษณะพื้นที่ทางการ และไมเปนทางการภายในอาคาร SAC  31 

ภาพที่ 3.5: แสดงถึงสญัญาณช้ีแนะภายนอกของอาคาร SAC  32 

ภาพที่ 3.6: แสดงถึงสญัญาณช้ีแนะภายในอาคาร SAC 1 33 

ภาพที่ 3.7: แสดงถึงสญัญาณช้ีแนะภายในอาคาร SAC 2 33 

ภาพที่ 4.1: หองประชุม 35 

ภาพที่ 4.2: หองกิจกรรม 35 

ภาพที่ 4.3: หองน่ังเลน นอนเลน 36 

ภาพที่ 4.4: รูปภายนอกอาคารสถาปตยกรรม SAC 36 

ภาพที่ 4.5: รูปภายในอาคารสถาปตยกรรม SAC 37 

ภาพที่ 4.6: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 40 

รูปทรงอาคาร 

ภาพที่ 4.7: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 41 

รูปทรงอาคาร  

ภาพที่ 4.8: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 43 

รูปทรงอาคาร 

ภาพที่ 4.9: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 44 

รูปทรงอาคาร 



ฒ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

 

หนา 

ภาพที่ 4.10: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 45 

รูปทรงอาคาร 

ภาพที่ 4.11: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 46 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.12: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 47 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.13: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 49 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.14: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 50 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.15: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 51 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.16: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 52 

สีอาคาร 

ภาพที่ 4.17: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 54 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.18: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 55 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.19: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 56 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.20: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 57 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.21: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 58 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.22: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 59 

วัสดุอาคาร 

ภาพที่ 4.23: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 61 

พื้นผิวอาคาร 
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สารบัญภาพ (ตอ) 

 

หนา 

ภาพที่ 4.24: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 62 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.25: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 63 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.26: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 64 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.27: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 66 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.28: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 67 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.29: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะ 68 

พื้นผิวอาคาร 

ภาพที่ 4.30: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 70 

ผนังภายนอกอาคาร 

ภาพที่ 4.31: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะ 71 

ผนังภายนอกอาคาร 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  

สถาปัตยกรรม คือ งานที่สร้างสรรค์ขึ้นจากศิลปะและวิชาการ อีกท้ังยังเป็นศิลปะในการ
ออกแบบอาคารที่ไม่เพียงแต่เพ่ือประโยชน์ใช้สอย แต่ยังต้องศึกษาถึงเทคโนโลยีและความงามให้
สอดคล้องกลมกลืนเหมาะสมกับสภาพแวดล้อม ทั้งนี้สถาปัตยกรรมยังมุ่งเน้นสื่อความหมายทาง
สัญลักษณ์ด้วย เช่น รูปร่าง รูปทรง สี สัญลักษณ์ต่าง ๆ ให้กับบุคคลในการรับรู้ ตีความ และท าความ
เข้าใจ เพ่ือการเข้าใจความหมายที่ตรงกันของคนในสังคม 

จากการศึกษางานวิจัยเรื่องความเข้าใจความหมายทางอารมณ์ระหว่างกลุ่มผู้ใช้กับกลุ่ม 
นักออกแบบ กรณีศึกษาโถงโรงแรมของ ชนกนาถ ณ  ระนอง วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต และ
ทบทวนวรรณกรรม พบว่า นักออกแบบกับคนทั่วไปมีการรับรู้ ตีความ หรือเข้าใจความหมายทาง
สถาปัตยกรรมแตกต่างกัน (ชนกนาถ ณ ระนอง, 2542) ซึ่งอาจเกิดจากหลายสาเหตุ ได้แก่ การรับรู้
สัญญาณชี้แนะต่างกัน หรือมีมิติฐานมูลทางความรู้สึกต่างกัน หรือมีประสบการณ์ในการฝึกฝนทาง
สถาปัตยกรรมต่างกัน (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541, หน้า 173-180) รวมถึงความแตกต่างจากลักษณะ
ทางประชากรศาสตร์ และภูมิหลังทางสังคม-วัฒนธรรม (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541, หน้า 3-4 และ 
เลอสม สถาปิตานนท์, 2558, หน้า 44-48) ดังนั้นการออกแบบและวางแผนของสถาปนิกที่ไม่ได้
ตระหนักถึงความรู้สึก ทัศนคติ การตีความในการรับรู้สัญญาณชี้แนะของคนทั่วไป จะท าให้คนทั่วไป 
ไม่สามารถเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรม ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของสถาปนิก (วิมลสิทธิ์  
หรยางกูร, 2541, หน้า 26-27 และเลอสม สถาปิตานนท์, 2558, หน้า 44-45) 

อาคาร Student Activity Center หรืออาคาร SAC เป็นอาคารเก่าที่มีโครงสร้างเป็นหอ
หญิง และเคยถูกน้ าท่วมเมื่อปี 2554 โดยสถาปนิกต้องการน าอาคารเก่าหลังนี้ มาพัฒนาใหม่ให้เป็น
ศูนย์กิจกรรมนักศึกษา ที่มีความโดดเด่น แตกต่างจากอาคารทั่ว ๆ ไป ด้วยการน าเสนออาคารใน
แนวคิดสนุกสนาน ร่าเริง ตื่นเต้น เพ่ือกระตุ้นความรู้สึกของนักศึกษาท่ีมาใช้อาคารให้รับรู้ถึงแนวคิด 
ความรู้สึก อารมณ์ ตามวัตถุประสงค์ท่ีสถาปนิกวางไว้ (สาโรช พระวงค์, 2557) แต่เนื่องจากนักศึกษา
ที่มาใช้อาคารมีความแตกต่างกัน เช่น อายุ เพศ ทัศนคติ อารมณ์ ประสบการณ์ รวมถึงลักษณ์พ้ืนฐาน
ทางความรู้สึก จึงส่งผลต่อการรับรู้ ตีความ การเข้าใจความหมายที่สถาปนิกถ่ายทอดลงในงาน
สถาปัตยกรรม (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541, หน้า 3-7) ซึ่งปัจจัยดังกล่าวเป็นผลให้การรับรู้แนวคิด 
ของนักศึกษาต่างออกไปจากสถาปนิก  
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วิมลสิทธิ์ หรยางกูร (2541, หน้า 26-27); เลอสม สถาปิตานนท์ (2558, หน้า 81-83) และ  
ผุสดี ทิพทัส (2545, หน้า 1-4) กล่าวคล้ายกันว่า การออกแบบที่ดีไม่เพียงแต่จะตอบสนองด้านการ 
ใช้สอย ความสวยความงามเท่านั้น แต่จะต้องสามารถสื่อความหมายให้ผู้ใช้หรือนักศึกษาเข้าใจตาม 
วัตถุประสงค์ของการออกแบบที่สถาปนิกคิดด้วย จึงจะเรียกว่าสถาปัตยกรรมที่มีคุณค่าอย่างแท้จริง 
แต่ปัจจุบันการศึกษาการออกแบบที่จะท าให้ผู้ใช้เข้าใจความหมายในการออกแบบตรงกับที่สถาปนิก
คิดมีอยู่น้อยมาก ซึ่งสถาปนิกมักจะให้ความส าคัญในด้านการใช้สอย รูปร่าง รูปทรง ความงาม 
มากกว่าการรับรู้ของผู้ใช้ที่มีต่องานออกแบบ (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541, หน้า 79-86) อาคาร SAC 
จึงเป็นงานสถาปัตยกรรมประเภทหนึ่งที่ควรเป็นกรณีศึกษา เนื่องจากมีการก าหนดแนวความคิดใน
การออกแบบที่ชัดเจนไว้ตั้งแต่ต้น 

จากเหตุผลดังกล่าว จึงเป็นสาเหตุในการท าวิจัยฉบับนี้ ซึ่งสนใจถึงแนวทางการออกแบบที่
ผู้ออกแบบสื่อความหมายตามวัตถุประสงค์และแนวคิด โดยผู้วิจัยพยายามค้นหาว่า ผู้ใช้สามารถรับรู้
และเข้าใจความหมายรวมถึงแนวความคิดของสถาปนิกที่ถ่ายทอดผ่านสถาปัตยกรรมได้ตรงตาม
แนวคิดหรือไม่ อย่างไร  

 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.2.1 การศึกษาแนวคิดการออกแบบของอาคาร SAC ที่ถ่ายทอดผ่านลักษณะกายภาพและ 
การจัดวางสัญญาณชี้แนะผ่านองค์ประกอบทางาสถาปัตยกรรม 

1.2.2 ศึกษาเปรียบเทียบระดับของการรับรู้ สภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC 
ระหว่างกลุ่มนักเรียนที่เรียนด้านการออกแบบ และนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ 

1.2.3 เพ่ือหาแนวทางในการออกแบบอาคาร ที่ผู้ใช้จะมีความเข้าใจความหมายทาง
สถาปัตยกรรม ตรงตามวัตถุประสงค์ของสถาปนิก ต่อสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC  

 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

จากการทบทวนวรรณกรรม เกี่ยวกับสภาพแวดล้อมกายภาพและการออกแบบ ท าให้ทราบว่า 
การออกแบบสภาพแวดล้อมกายภาพส่งผลให้มนุษย์ มีการตอบสนองที่ต่างกัน (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 
2541) จึงตั้งสมมติฐานว่า 

1.3.1 สภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC จะส่งผลต่อการรับรู้ และการสื่อสาร
ความหมายทางสถาปัตยกรรม ของนักศึกษาแต่ละกลุ่มให้มีความเข้าใจแตกต่างกัน 

จากการทบทวนวรรณกรรมในบทที่ 2 เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม 
ท าให้ทราบถึงปัจจัยที่มีผลต่อการรับรู้ข่าวสาร และการตีความของบุคคลให้แตกต่างกัน  เนื่องจากการ
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รับรู้ข่าวสารและการตีความหมาย จะขึ้นอยู่กับ การเรียนรู้ ความสนใจ และประสบการณ์ สังคม-
วัฒนธรรม (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541) ดังนั้นจึงตั้งสมมติฐานได้ว่า 

1.3.2 นักศึกษาท่ีเรียนการออกแบบน่าจะรับรู้สิ่งที่สถาปนิกคิด และถ่ายทอดออกมาในงาน
ออกแบบได้ตรงตามวัตถุประสงค์มากกว่า นักศึกษาที่ไม่ได้เรียนการออกแบบ 

จากการทบทวนวรรณกรรม แนวความคิดในการออกแบบตึก SAC ท าให้ทราบถึง
วัตถุประสงค์ของสถาปนิกในการออกแบบอาคาร จึงสามารถตั้งสมมติฐานได้ว่า  

1.3.3 การออกแบบอาคาร SAC โดยการใส่แนวความคิดในการออกแบบที่ชัดเจน และมี
เอกลักษณ์ (Style) จะช่วยให้นักศึกษาที่ไม่ได้เรียนการออกแบบ เกิดความเข้าใจในสิ่งที่สถาปนิกคิดได้ 
 
1.4 ค าถามการวิจัย 

1.4.1 แนวคิดในการเลือกใช้ และจัดวางสัญญาณชี้แนะ โครงสร้าง องค์ประกอบต่าง ๆ ใน
การออกแบบสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC เป็นอย่างไร 

1.4.2 การรับรู้และการเข้าใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิก และถ่ายทอดออกมาในการ
ออกแบบสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC ระหว่างกลุ่มนักศึกษาที่เรียนการออกแบบ 
และกลุ่มนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนการออกแบบต่างกันหรือไม่อย่างไร 

1.4.3 แนวทางการออกแบบที่ท าให้รับรู้แนวคิดได้ควรเป็นอย่างไร 
 
1.5 กรอบแห่งทฤษฎี 

การศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย ช่วยให้ทราบความส าคัญของปัญหาใน
การวิจัย เป็นแนวทางในการออกแบบการวิจัย ช่วยตั้งค าถาม สมมติฐาน ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในการวิจัย
ฉบับนี้ ครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับ 

1.5.1 กระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรมท าให้ทราบถึงองค์ประกอบ หลักการ แลแนวคิด
ในการออกแบบ รวมถึงแนวทางการออกแบบที่ผู้ใช้อาคารสามารถรับรู้แนวความคิดของสถาปนิก ตาม
วัตถุประสงค์ของการออกแบบ ช่วยในการตั้งสมมติฐาน และก าหนดขอบเขตของการวิจัย 

1.5.2 ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม ท าให้ทราบถึงกระบวนการรับรู้ ตีความ 
และการตอบสนองทางพฤติกรรม รวมถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการรับรู้สภาพแวดล้อมของผู้ใช้อาคาร 
เป็นแนวทางในการออกแบบการวิจัย ช่วยในการตั้งค าถาม และสมมติฐาน 

1.5.3 อาคาร SAC ศูนย์กิจกรรมนักศึกษามหาวิทยาลัยกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต บอกความ 
ส าคัญในการท าวิจัย ท าให้ทราบองค์ประกอบและรายละเอียดของอาคาร แนวความคิดและปัจจัยต่าง ๆ 
ที่มีผลต่อการออกแบบอาคาร ช่วยก าหนดตัวแปร ตัวชี้วัด และวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
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1.5.4 การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางทัศนาการ ท าให้ทราบ  
ถึงความเข้าใจของผู้ใช้อาคารในการรับรู้สัญญาณชี้แนะ การตีความ การเข้าใจความหมายทาง
สถาปัตยกรรม รวมถึงเครื่องมือ วิธีการ ตัวแปร ตัวชี้วัด และวิธีที่จะใช้วิเคราะห์ผล ที่สามารถน ามา 
ใช้ในงานวิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะสมในการวิจัยเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพ 
แวดล้อมกายภาพ และการศึกษาการรับรู้ของผู้ใช้อาคาร ที่มีต่อแนวคิดของสถาปนิกในงานออกแบบ
สถาปัตยกรรมอาคาร SAC 
 
ภาพที่ 1.1: แสดงถึงการศึกษาในงานวิจัยชิ้นนี้เกี่ยวกับแนวคิดในการออกแบบของสถาปนิก 

และการรับรู้แนวคิดของนักศึกษา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
สามารถเข้าใจความแตกต่างในการรับรู้สัญญาณชี้แนะ และเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรม

ในสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของกลุ่มผู้ใช้อาคาร คือนักศึกษาที่มีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบ 
และนักศึกษาที่ไม่มีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบ ว่าสามารถเข้าใจความหมายได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของสถาปนิกหรือไม่ เพ่ือท าให้ทราบถึงแนวทางการออกแบบที่ผู้ใช้อาคาร สามารถรับรู้ 

  
สถาปนกิ 

แนวคิดการ 
ออกแบบ 

การถ่ายทอด 
ผ่านอาคาร 

SAC 

สัญญาณชี้แนะ 

-องค์ประกอบด้านกายภาพ 

-องค์ประกอบด้านธรรมชาติ 

-องค์ประกอบด้านความงาม 

-องค์ประกอบด้านสังคม-วัฒนธรรม 

-องค์ประกอบด้านเทคโนโลยี 
    
นักศึกษา 

 

เรียนด้าน
การออกแบบ 

ไม่เรียน 
ด้านการ
ออกแบบ 
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และเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรมได้ตรงตามแนวคิดของนักออกแบบ น าไปสู่การพัฒนางาน
สถาปัตยกรรมให้มีความสร้างสรรค์ และมีคุณค่าต่อไป 

 
1.7 กรอบการวิจัย 

1.7.1 การวิจัยฉบับนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยใช้การบรรยายเพ่ือวิเคราะห์ข้อมูล ที่ได้จาก
แบบสอบถามร่วมกับภาพถ่าย ซึ่งจะวิเคราะห์ถึงการรับรู้ทางทัศนาการของนักศึกษา ที่มีต่องานออกแบบ
ของสถาปนิก ว่าสามารถรับรู้ถึงแนวความคิดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่สถาปนิกต้องการจะสื่อสารหรือไม่
อย่างไร เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาการออกแบบอาคารสถาปัตยกรรมในอนาคต ที่ผู้ใช้สามารถเข้าใจ
ความหมายของการออกแบบสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคารสถาปัตยกรรม ได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของนักออกแบบ 

1.7.2 ใช้การค้นคว้ารวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง และทบทวนวรรณกรรมต่าง ๆ เพ่ือเป็นแนวทาง 
การวิจัย โดยศึกษาความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมกายภาพ ในการรับรู้และเข้าใจความหมาย
ทางสถาปัตยกรรมทางทัศนาการ ของผู้ใช้อาคาร 

 
1.8 ขอบเขตของการวิจัย 

1.8.1 ขอบเขตกลุ่มตัวอย่าง เป็นการศึกษาการรับรู้และเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรม
ของกลุ่มนักศึกษา ที่เข้าไปใช้ภายในอาคาร SAC ถึงการรับรู้แนวความคิดของสถาปนิก โดยกลุ่ม
ตัวอย่างจะแบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ 

กลุ่มท่ี 1 จะเป็นกลุ่มของอาจารย์คณะสถาปัตยกรรม และอาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
กลุ่มท่ี 2 จะเป็นกลุ่มของนักศึกษาที่เข้าไปใช้ภายในอาคาร SAC และเป็นนักศึกษาท่ีไม่ได้

เรียนการออกแบบ 
กลุ่มท่ี 3 จะเป็นกลุ่มตัวอย่างของนักศึกษาที่เรียนด้านการออกแบบ คือ นักศึกษาสาขา

สถาปัตยกรรม และนักศึกษาสาขาสถาปัตยกรรมภายใน 
1.8.2 ศึกษาเฉพาะอาคาร SAC ในมหาวิทยาลัยกรุงเทพเท่านั้น โดยศึกษาเฉพาะสภาพแวดล้อม

ทางทัศนาการ ประกอบด้วย ลักษณะทางกายภาพของอาคาร SAC สัญญาณชี้แนะทางทัศนาการ  
และองค์ประกอบในการออกแบบอาคาร SAC 
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1.9 ขั้นตอนการวิจัย 
การวางกรอบการวิจัย 
1) ก าหนดประเด็นปัญหา เป็นแนวทางในการวางกรอบการวิจัย น าไปสู่การตั้งค าถามรวมถึง

หาค าตอบอย่างมีเหตุผล  
2) ตั้งค าถามในการวิจัย ช่วยในการชี้ปัญหาเพื่อที่ต้องการจะหาค าตอบ เป็นแนวทางในการ

ก าหนดวัตถุประสงค์และตั้งสมมติฐาน 
3) ตั้งวัตถุประสงค์ของการวิจัย เป็นการก าหนดประเด็นที่จะศึกษาให้มีความชัดเจน

เฉพาะเจาะจงในเรื่องที่จะท าการวิจัย น าไปสู่การตั้งสมมติฐาน 
4) ต้ังสมมติฐานการวิจัย อาศัยการทบทวนวรรณกรรม ช่วยก าหนดแนวทางในการหา

ค าตอบ ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ท าให้ทราบตัวแปรในการวิจัย 
5) ก าหนดตัวแปรในการวิจัย เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดกรอบการวิจัย และกรอบแห่ง

ทฤษฏีให้มีความเหมาะสม ครอบคลุมเนื้อหาที่ก าลังศึกษา ช่วยในการวางกรอบการวิจัย 
6) ก าหนดขอบเขต เพ่ือวางกรอบการวิจัย และขั้นตอนของการท าวิจัย 
7) วางกรอบแห่งทฤษฎี เป็นการก าหนดขอบเขตเนื้อหาที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมให้

ครอบคลุมตัวแปรที่จะท าการศึกษา 
8) การทบทวนวรรณกรรม ศึกษาข้อมูลจากงานวิจัย วารสาร หนังสือ และเว็บไซต์ที่

เกี่ยวข้อง ช่วยให้ทราบถึงลักษณะของตัวแปร เป็นแนวทางในการออกแบบการวิจัยอีกทั้งยังช่วย
ก าหนดวิธีการ และเครื่องมือในการเก็บข้อมูล และวิเคราะห์ผล 

9) ท าการส ารวจสภาพแวดล้อมทางกายภาพของอาคาร SAC ในเบื้องต้น เพ่ือดูสัญญาณ
ชี้แนะที่สถาปนิกต้องการจะสื่อสารความหมายให้กับผู้ที่มาใช้ภายในอาคาร 

การออกแบบการวิจัย 
10) ก าหนดลักษณะและวิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง รวมถึงวิธีการสุ่มเลือกจ านวนกลุ่มตัวอย่าง

ที่เป็นกรณีศึกษา ประกอบด้วยกลุ่มผู้ใช้อาคาร SAC ได้แก่ นักศึกษาท่ีมีรายชื่ออยู่ในชมรมต่าง ๆ และ
นักศึกษาท่ีเรียนด้านการออกแบบ เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดเครื่องมือและวิธีการเก็บข้อมูล 
รวมถึงการวิเคราะห์ผลที่เหมาะสม 

11) สร้างเครื่องมือในการวิจัยตามความเหมาะสมของข้อมูลที่ต้องการจะเก็บ โดยอ้างอิงจาก
การทบทวนวรรณกรรม เพื่อตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ในการวิจัย 

12) ทดสอบเครื่องมือในการวิจัย โดยให้ผู้เชี่ยวชาญคัดกรองแบบสอบถามให้มีความเหมาะสม 
เพ่ือปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถาม ให้มีความสมบูรณ์ และมีประสิทธิภาพที่สุด 
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การรวบรวมข้อมูล 
13) เก็บข้อมูลทางกายภาพจากอาคาร SAC ที่เป็นกรณีศึกษา โดยการถ่ายภาพและใช้

แบบสอบถามที่มีโครงสร้าง ในการเก็บข้อมูลทางกายภาพ และทางความรู้สึก ตามลักษณะและวิธีการ
ที่เตรียมไว้ 

การวิเคราะห์และสรุปผล 
14) สัมภาษณ์เชิงลึกกับสถาปนิกผู้ออกแบบอาคาร เพื่อยืนยันถึงแนวคิดในการออกแบบ

อาคาร SAC 
15) สัมภาษณ์เชิงลึกกับนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มเรียนออกแบบ และกลุ่มไม่เรียน

ออกแบบ  
16) ใช้การวิเคราะห์สถิติแบบร้อยละ ร่วมกับการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ 

 
1.10 ค านิยามศัพท์เฉพาะ 

1) กลุ่มผู้ใช้อาคารที่ไม่มีประสบการณ์ คือ นักศึกษาที่เข้าไปใช้ภายในอาคาร SAC และเป็น
นักศึกษาท่ีไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ 

2) กลุ่มผู้ใช้อาคารที่มีประสบการณ์ คือ นักศึกษาท่ีเรียนด้านการออกแบบ 
3) สภาพแวดล้อมทางทัศนาการ คือ สภาพแวดล้อมภายในอาคาร SAC ที่สามารถมองเห็นได้ 

เช่น สี วัตถุ บรรยากาศภายในอาคาร เป็นต้น 
 
 

 



บทที่ 2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 

2.1 แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบอาคารสถาปตยกรรม 

การทบทวนวรรณกรรมแนวคิดในการออกแบบอาคารจะทําใหทราบถึงข้ันตอนตาง ๆ ในการ

ออกแบบงานสถาปตยกรรมวาเริ่มมาจากอะไร มีทีม่าที่ไปอยางไรเพื่อใหไดงานออกแบบที่มีคุณภาพ 

สวยงาม และสามารถใชงานไดดีตอบสนองตอความตองการของผูใชอาคาร โดยมหีัวขอตาง ๆ ไดแก 

แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบอาคารสถาปตยกรรม แนวคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับอาคาร SAC องคประกอบ

สําคัญในการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางมนุษยกับ

สภาพแวดลอม และปจจัยทีม่ีผลตอการเกิดพฤติกรรม 

2.1.1 ความหมายและข้ันตอนของกระบวนการออกแบบ 

การออกแบบสถาปตยกรรม คือวิธีการที่ประกอบไปดวยเหตุและผลสนับสนุนที่ดี เปนการนํา

ศิลปะและวิชาการมาประยุกตเปนผลงานทางสถาปตยกรรม ดังน้ันข้ันตอนและกระบวนการออกแบบ 

จึงประกอบดวย การรวบรวมขอมลู การวิเคราะหขอมลู การสงัเคราะหขอมลู รวมถึงการพฒันาการ

ออกแบบ แกไขปญหาขอผิดพลาด เพื่อใหการออกแบบตรงตามวัตถุประสงคของผูใช ทั้งในดานการใช

สอย และการตอบสนองทางอารมณ (เลอสม สถาปตานนท, 2558, หนา 1) 

 

ภาพที่ 2.1: แสดงถึงข้ันตอนการออกแบบสถาปตยกรรม 
 

                                 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 

ที่มา: เลอสม สถาปตานนท. (2558). องคประกอบสถาปตยกรรมพื้นฐาน (พิมพครั้งที่ 3). กรุงเทพฯ: 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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วัตถุประสงค (Objective) คือ การวางแผนข้ันตอนของการออกแบบเปนการกําหนด

จุดมุงหมายของการออกแบบ อาทิ ออกแบบเพื่ออะไร กลุมเปาหมายเปนใคร ตองการจะสื่อสารหรือ

ใสแนวความคิดอยางไรในการออกแบบ และจะทําอยางไรใหการออกแบบบรรลุตามวัตถุประสงค 

(เลอสม สถาปตานนท, 2558) 

การวิเคราะหโครงการ (Program Analysis) คือ การวิเคราะหเปาหมาย หรือกลุมผูใชอาคาร

เพื่อนํามาจัดใหมีความเหมาะสมกับการออกแบบ ต้ังแตการรับรูพฤติกรรมของผูใชอาคาร ความตองการ

พื้นที่ภายในและภายนอกอาคาร ทีส่อดคลองกบัพฤติกรรมและสัดสวนของผูใช รวมถึงการจัดวางพื้นที่

ทํากิจกรรม (Zoning) เปนตน (เลอสม สถาปตานนท, 2558) 

การวิเคราะหที่ต้ัง (Site Analysis) คือ การกําหนดหรือวิเคราะหพื้นที่ในการกอสรางอาคาร 

เน่ืองจากสถาปตยกรรมเปนสิ่งแวดลอมทีม่นุษยเปนผูสรางข้ึน แตสิ่งแวดลอมจากธรรมชาติเปน

ตัวกําหนดลักษณทางสถาปตยกรรม ซึ่งสภาพแวดลอมในทองถ่ินที่จะออกแบบอาคารเปนปญหาสําคัญ

ที่ผูออกแบบจะตองคํานึงถึงในการออกแบบอาคาร ใหมีความปลอดภัย สะดวกสบาย เพราะสภาพ 

แวดลอมแตละที่มีพื้นดินไมเหมอืนกัน ดังน้ันการออกแบบอาคารจึงตองศึกษาลักษณะธรรมชาติบริเวณ

น้ันอยางลึกซึ้ง (เลอสม สถาปตานนท, 2558) 

การออกแบบสถาปตยกรรมภายใน คือ การกอใหเกิดความงามที่ยังประโยชน หรือการจัด

พื้นที่วางในอาคาร ไดแก ความตองการในดานการใชสอย (Function) รูปแบบการออกแบบ (Style) 

การกําหนดพื้นที่ใชงานตาง ๆ (Quality of Space) การเช่ือมตอของพื้นที่ (Zoning) เปนตน รวมถึง

การแฝงความหมายแขนงตาง ๆ รวมถึงการตอบสนองในดานอารมณความรูสึกทางจิตใจใหกบับุคคล

ที่เปนผูใชสอยพื้นที่วางภายในอาคาร (Space) โดยมสีัญญาณช้ีแนะเปนตัวกระตุนใหเกิดพฤติกรรม 

ผานกระบวนการรับรูทางทัศนาการ (Gibson, 1966 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 42-43) 

การออกแบบและการรบัรูสภาพแวดลอมกายภาพมีความเกีย่วของกนัโดยตรง ไดแก ขาวสาร

ของสภาพแวดลอมที่เกี่ยวกับการสมัผสั บุคคลรับรูคุณสมบติัตาง ๆ ของสภาพแวดลอมกายภาพ เชน 

รูปทรง ขนาด ความหยาบละเอียดของผิว การออกแบบและการรบัรูสภาพแวดลอมกายภาพจึงเปน

การรบัรูทางทัศนาการเปนสําคัญ (วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 79,127)  

ดังน้ันการออกแบบที่จะประสบความสําเรจ็ควรจะตอบสนองในเรื่องของการใชสอย รวมถึง

การสือ่สารความหมายทางสถาปตยกรรมที่ผูใชเขาใจแนวคิดของการออกแบบ เน่ืองจากการออกแบบ

เปนการรบัรู และการตอบสนองของมนุษยที่มีตอองคประกอบตาง ๆ ในสภาพแวดลอม วิมลสทิธ์ิ  

หรยางกูร (2541, หนา 37-47) อธิบายถึง  

การรบัรูสภาพแวดลอมของมนุษยวาเปนกระบวนการความสัมพันธแบบ 2 ทาง รับรู-ตีความ-

ตอบสนอง เปนการสื่อสารความความหมายของนักออกแบบไปยังผูใช และผูใชตอบสนองแนวความคิด

ของนักออกแบบผานการแสดงออกทางพฤติกรรมความรูสึก เปนตน 
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2.2 แนวความคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับอาคาร 

การทบทวนวรรณกรรมแนวความคิด และทฤษฏีเกี่ยวกับอาคาร SAC จะทําใหทราบถึง

แนวความคิดของสถาปนิกที่ใชเปน แนวคิดสําคัญในการออกแบบอาคาร รวมถึงการเลือกใชสญัญาณ

ช้ีแนะหรือวัสดุตาง ๆ เพื่อกระตุนใหผูใชอาคารรบัรูถึงแนวความคิดของสถาปนิก 

2.2.1 องคประกอบของอาคาร (Student Activity Center) ไดแก 

ความสําคัญและพื้นที่ อาคาร SAC ถูกออกแบบมาเพื่อเปนที่รวมเด็กกิจกรรมจากทุกคณะ 

เน่ืองจากการเรียนรูนอกหองเรียนหรือการทํากจิกรรรม มสีวนทําใหเหลานักศึกษามทีักษะในการเขา

สังคมดีข้ึน สิง่ที่จะชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพที่ดีข้ึน คือเรื่องของการสรางสภาพแวดลอมใหเอื้อ

ตอการเรียนรู แนวคิดในการออกแบบอาคาร คือ สถาปตยกรรมสามารถนํากลบัมาใชใหมได เปนการ

นําอาคารเกาที่ถูกนํ้าทวมเมื่อป 2554 มาพัฒนาใหม ซึ่งพื้นที่ภายในอาคารประกอบดวย หองประชุม 

หองซอมดนตรี หองซอมรํา หองถายภาพ เปนตน การออกแบบภายในมีการสรางบรรยากาศใหมี

ความสนุกสนาน เพือ่กระตุนพฤติกรรมการเรียนรูของผูที่มาใชอาคาร ดวยการวางแนวผนังที่ไมเปน

เสนตรง การนําลวดลายกราฟกมาจัดวางตามแนวผนัง การใชสีสด เชน สีชมพู สเีขียวตอง สีมวง  

สีเขียวการเวก การนําตาขายมาเสริมในพื้นที่วางระหวางช้ันลอย รวมถึงหลงัคาและผนังภายนอกของ

อาคารถูกตบแตงดวยไมซีตาร เปนตน ทุกรายละเอียดที่เกิดข้ึนเปนการสะทอนใหเห็นถึงความเปนไป

ไดใหม ๆ ในการออกแบบงานสถาปตยกรรมแนวใหมที่แตกตางไปจากการออกแบบอาคารเดิม ๆ ที่

จะดูเครงครมึ ไมสดใส เปนตน  

สรปุแนวความคิดตึก SAC สถาปนิกไดออกแบบอาคาร โดยสอดแทรกแนวความคิดในทํานอง

สนุกสนาน ราเริง ต่ืนเตน เพื่อสื่อสารความหมายทางสถาปตยกรรม และตองการกระตุนความรูสึกใน

การรบัรู ตีความ ทางทัศนาการผานสัญญาณช้ีแนะใหกับนักศึกษาที่มาใชอาคาร (สาโรช พระวงค, 

2558)  

2.2.2 วิเคราะหสญัญาณช้ีแนะของตึก SAC ที่มีตอการรบัรูดังตอไปน้ี 

2.2.2.1 รูปรางรปูทรงของอาคาร SAC เปนรปูทรงเรขาคณิตแบบ 3 มิติ ซึ่งสามารถ

มองไดทั้งดานความกวาง ความยาว และความสูง 

2.2.2.2 อาคาร SAC มีการใชเสนแนวนอน และเสนต้ังในงานภายนอกอาคาร สวน

ภายในอาคารเปนการนําเสนต้ัง เสนแนวนอน และเสนเฉียง เขามาประกอบกัน สรางความต่ืนเตน 

ความแปลกใหมในพื้นที่ดานในอาคาร 

2.2.2.3 พื้นผิวของอาคารดานนอกจะประกอบดวย พื้นไมซตีารที่หุมอาคารทัง้ผนัง

และหลังคา สวนภายในอาคารจะเปนพื้นผิวปูน บางสวนของพื้นมีการนํา พื้นผิวแบบหินเขามาจัดวาง

เพื่อใหมีความแตกตางกัน 
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2.2.2.4 อาคาร SAC ประกอบดวยปริมาตรของวัตถุที่ประกอบกันข้ึนมาเปนรูปราง

รูปทรง 3 มิติ จากความกวาง ความยาว ความสูง ทําใหเกิดพื้นที่ข้ึนภายในอาคาร สามารถออกแบบ

พื้นที่ดวยความคิดสรางสรรคใหเกิด (Function) ตาง ๆ ได 

2.2.2.5 การใชสีภายในของอาคาร SAC สถาปนิกจะเนนการใชสีสด ไดแก สีชมพู  

สีเขียว สีมวง เพือ่สรางบรรยากาศ ใหนักศึกษาที่มาใชอาคารเกิดความรูสึก ราเรงิ สนุกสนาน ต่ืนเตน 

2.2.2.6 อาคาร SAC จะประกอบไปดวยพื้นทีท่ํากิจกรรมตาง ๆ ไดแก หองประชุม 

หองซอมดนตรี หองซอมรํา หองประขุม หองถายภาพ เปนตน เปนการใชพื้นที่ (Interior Space) 

อยางคุมคาเน่ืองจากมีหองกจิกรรมครบถวนใหกบันักศึกษา 

2.2.2.7 อาคาร SAC มีการตบแตงผนังดานนอกอาคาร ดวยลวดลายกราฟก ชวยให

อาคารดูมีความนาสนใจมากข้ึน 

2.2.2.8 สถาปนิกไดสอดแทรกชองแสงเพื่อรับแสงในเวลากลางวัน ทําใหภายใน

อาคารไมมืดสลัว วังเวง เน่ืองจากภายในอาคารมีการใชสสีดอยูแลว ถาหากมีแสงจากธรรมชาติหรือ

แสงไฟเขามากระทบกบัพื้นผิว ก็จะทําใหบรรยากาศในอาคาร SAC มีชีวิตชีวาต่ืนเตน สนุกสนาน  

รอนวูบวาบ กระตุนความรูสกึของนักศึกษาไดดี  

 

2.3 องคประกอบสําคัญในการออกแบบสถาปตยกรรมภายในและหลักมลูฐานของการออกแบบ 

การทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับองคประกอบของการออกแบบ จะทําใหทราบถึงความสําคัญ

ในดานตาง ๆ ที่มีความเกี่ยวของกบังานสถาปตยกรรม เพื่อที่จะไดนําองคประกอบของการออกแบบ

ดานตาง ๆ มาประยุกตใชในงานออกแบบใหมีความเหมาะสมทั้งในดานความสวยงาม และการ

ตอบสนองตอการใชงานของมนุษย 

2.3.1 องคประกอบสําคัญในการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน เพื่อนําไปสูการออกแบบที่

ตอบสนองตอความตองการของมนุษย ทั้งดานการใชสอยและดานอารมณจิตใจ ประกอบดวย 

- องคประกอบทางดานธรรมชาติ ไดแก สภาพภูมิอากาศที่จะตองคํานึงถึงในการจัดพื้นที่วาง

ภายในอาคาร อาท ิอุณหภูมิอากาศ ความช้ืนสัมพันธ กระแสลม และแสงธรรมชาติ ปจจัยดังกลาวน้ีมี

ผลตอการเลือกวัสดุตาง ๆ เชน ประตู หนาตาง กระเบื้อง ผนัง โทนสี เปนตน (เลอสม สถาปตานนท, 

2558, หนา 5) 

- องคประกอบทางกายภาพ คือ การศึกษาพฤติกรรมมนุษยหรือผูใชอาคาร เปนการศึกษาถึง 

การทํากจิกรรมของมนุษย รวมถึงความตองการในดานการใชสอย และทางดานอารมณ ความรูสึก (Irwin 

Altman) รวมถึงพฤติกรรมมนุษยเปนขอมลูพื้นฐานทีจ่ะนํามากําหนดพื้นที่ในการออกแบบภายในการ

กําหนดขนาดเฟอรนิเจอร พื้นที่ทํากจิกรรม รวมไปถึงการเช่ือมตอของพื้นที่ในการทํากิจกรรม (Zoning) 

ดังภาพที่ 2.2 (เลอสม สถาปตานนท, 2558, หนา 42-44) 
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ภาพที่ 2.2: แสดงถึง ทฤษฏีความตองการ 5 ลําดับข้ัน ของมาสโลว    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                     
 

ที่มา: เลอสม สถาปตานนท. (2558). องคประกอบสถาปตยกรรมพื้นฐาน (พิมพครั้งที่ 3). กรุงเทพฯ: 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

 

- องคประกอบทางดานสังคม และวัฒนธรรม เปนการศึกษาถึงการเช่ือมโยงระหวาง โครงสราง 

รูปราง อาคาร และ การออกแบบภายในอาคาร ใหมีความสอดคลอง กลมกลืนสมัพันธกัน ทําใหการ

ออกแบบสมบูรณ ตรงตามวัตถุประสงคของผูใชสอย (เลอสม สถาปตานนท, 2558, หนา 75-77)  

แฟรงค ลอยด ไรท อธิบายวา หลักในการออกแบบควรทีจ่ะนําสวนประกอบทางโครงสราง 

มาใชใหเปนประโยชน รวมไปกับลักษณะการใชสอยภายในอาคาร จะทําใหมีความสอดคลองสัมพันธ

กันในรูปทรงอาคารทัง้หมดโดยรวม (ผุสดี ทิพทัส, 2545, หนา 192-193) 

- องคประกอบทางเทคโนโลยี เปนการศึกษาถึงเทคโนโลยีทีจ่ะนําเขามาชวยในงานออกแบบ 

เชน คอมพิวเตอร โปรแกรมตาง ๆ สิง่เหลาน้ีมีสวนชวยในการเขียนแบบรวมไปถึงการวางแผนตาง ๆ 

ทําใหมีความรวดเร็ว ประหยัดงบประมาณ และสะดวกในการปรับปรุงแกไข (เลอสม สถาปตานนท, 

2558, หนา 79-80) 
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- องคประกอบดานความงาม เปนการกําหนดแนวความคิด (Concept) ในการออกแบบ 

ไดแก แสง (Daylight) ที่วาง (Space) ลําดับของที่วาง (Sequence of Spaces) ความสัมพันธ

ระหวางโครงสราง (Structure) รปูทรง (Form) รวมทัง้ความเหมาะเจาะเฉพาะทางสถาปตยกรรม 

(เลอสม สถาปตานนท, 2558, หนา 81-85 และ Ward, 1966 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, 

หนา 57-58) 

2.3.2 ลักษณะทางทัศนาการจากสภาพแวดลอม บุคคลเกิดความเขาใจทางทัศนาการจาก

สภาพแวดลอม โดยผานการรับรูสญัญาณช้ีแนะ ดังน้ันสญัญาณช้ีแนะจึงเปนสิ่งที่มีความสําคัญตอการ

รับรู และเปนสิง่ทีเ่กี่ยวของกบังานออกแบบทางสถาปตยกรรมโดยตรง (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, 

หนา 94) 

ผุสดี ทิพทัส (2545, หนา 1-53) อธิบายลักษณะทางทัศนาการ ซึ่งประกอบดวย 

2.3.2.1 รูปรางรปูทรง หมายถึง สิ่งทีเ่รามองเห็นไดถึงลักษณะของรูปรางรูปทรงวามี

ลักษณะอยางไร เชน เห็นเปนรปูสีเ่หลี่ยม สามเหลี่ยม วงกลม หรือ อาจเปนรูปรางรูปทรงแบบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ ซึ่งไดแก รูปรางรปูทรงของธรรมชาติ รูปรางรปูทรงเรขาคณิต รูปรางรปูทรงอสิระ เปนตน   

2.3.2.2 เสนและความหมาย ในงานสถาปตยกรรมมีพื้นผิวทีถู่กแบงสัดสวนดวยเสน 

เชน ผนัง หลังคา และพื้น เสนเปนเครื่องแสดงพื้นที่และขอบเขตของอาคาร รวมถึงยังสรางความรูสึก

ทางดานจิตวิทยาตอมนุษยดวย ไดแก 

- เสนแนวนอนใหความสงบ ผอนคลาย น่ิงเฉย เฉ่ือยชา 

- เสนต้ังใหความรูสึกมั่นคง จรงิจงั 

- เสนโคงใหความมีชีวิตชีวา ความออนไหว ออนโยน 

- เสนเฉียงใหความกระตือรือรน วองไว ไมหยุดน่ิง 

- เสนหยักใหความต่ืนเตน ไมหยุดน่ิง สบัสน วุนวาย 

- เสนโคลงแบบคลื่นใหความลื่นไหล การเคลือ่นไหว สุภาพ นุมนวล 

2.3.2.3 พื้นผิว (Texture) หมายถึง ผิวที่หอหุมเน้ือของวัสดุกอสรางเอาไว เหมือน

ผิวหนังที่หุมเน้ือของมนุษย ลักษณะผิววัสดุมีมากมายหลายชนิด แตละชนิดใหความรูสึกแตกตางกัน

ไป เชน ผนังหินมผีิวหยาบกอใหความรูสกึมั่นคงแข็งแรง แกรง กระดาง ผนังไมมองเห็นลายไมบน

พื้นผิวใหความรูสึกประณีต น่ิมนวล เปนตน (ข้ึนอยูกับประสบการณในการตีความ) 

2.3.2.4 มวล (Mass) หมายถึง ปริมาตรที่เปนสวนสําคัญที่ชวยแสดงใหเห็นลักษณะ

ของอาคารโดยสวนรวมไดชัดเจน เปนการมองภาพรวมของอาคารแบบ 3 มิติ คือความกวาง ความยาว 

และความสูง หรือ ทัศนียภาพ (Perspective) 
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2.3.2.5 สี คือ ลักษณะของแสงสวางทีม่ีผลตอความรูสึก และเปนสิ่งทีเ่กี่ยวของกับ

งานสถาปตยกรรมเปนอยางมาก สีแตละสมีีความหมายและความรูสึกตางกันดังน้ี 

- สีแดงใหความรูสึก ต่ืนเตน รุนแรง รอนแรง ทะเยอทะยาน 

- สีเขียวใหความรูสึก จิตใจสงบ ผอนคลาย รมรื่น เบกิบาน 

- สีเหลืองใหความรูสึก อบอุน มิตรภาพ สนุกสนาน รื่นเรงิ สดใส 

- สีมวงใหความรูสกึ หรหูรา สงางาม ลึกลับ  

- สีนํ้าตาลใหความรูสกึ มั่นคง สุขุมเรียบงาย 

- สีฟาใหความรูสึก สดใส อิสระสงบสุข 

- สีชมพูใหความรูสึก อบอุน ออนโยน วัยรุน ออนหวาน ความเอาใจใส เปนตน 

2.3.2.6 เน้ือที่วางภายใน (Interior Space) เปนที่วางในทางสถาปตยกรรม เชน 

พื้นที่ภายในอาคาร เปนพื้นที่วางที่ประกอบดวย ผนัง พื้น และเพดาน เกิดเปนพื้นที่วางภายในข้ึนมา

สามารถออกแบบและใชใหเกิดประโยชนได 

2.3.2.7 ลวดลาย และรปูแบบ (Pattern) คือการทําใหเกิดลาย หรือรปูแบบชนิด 

ตาง ๆ ข้ึนบนพื้นผิวของผนัง พื้น เพดาน เพือ่เนนใหเห็นถึงความแตกตางในแตละสวน กระตุนใหเกิด

ความนาสนใจข้ึน 

2.3.2.8 แสงและเงา (Light & Shade) คือ แสงสวางที่เกิดจากดวงอาทิตย หรอืแสง

ไฟที่มนุษยคิดคนข้ึน เมื่อแสงกระทบกบัวัตถุจะทําใหเกิดเงาของวัตถุข้ึน ทําใหสามารถรับรู ถึงความต้ืน-

ลึก ของวัตถุได ทั้งน้ีแสงและเงายังถูกนํามาใชเพิ่มความกลมกลืนของบรรยากาศในงานสถาปตยกรรม 

ทําใหเกิดความรูสกึที่แตกตางกันอีกดวย  

2.3.3 หลักมลูฐานของการออกแบบ แทจริงแลวมาจากหลกัการของการรบัรูในจิตวิทยา 

เพราะผลของงานออกแบบในสวนทีเ่กี่ยวของกบัสุนทรียภาพของรปูทรงน้ัน ข้ึนอยูกับการรับรูของ

บุคคล ดังน้ันการรับรูสภาพแวดลอมกายภาพทีเ่กี่ยวของกบังานออกแบบ จึงเปนการรับรูทาง

ทัศนาการเปนสําคัญ ทั้งในดานการใชสอยและดานความงาม  

วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร (2541, หนา 79-91) และเลอสม สถาปตานนท (2558, หนา 44-51) 

อธิบายถึงหลักมลูฐานการออกแบบประกอบดวย 

- สัดสวน (Proportion) ไดแก การเปรียบเทียบความสัมพันธระหวางสวนประกอบ แตละ

สวนของวัตถุรวมถึงภายในรูปทรงเดียวกัน วาเหมาะสมกันหรือไม  

- ความสมดุล สมมาตร (Balance) คือความเทาเทียมกัน มลีักษณะทีส่มดุลกันในการจัดวาง

ตําแหนงที่ต้ังของ วัตถุ ขนาด รวมถึงสวนประกอบตาง ๆ ความหนักเบาของสี เปนตน 

- ความกลมกลืน (Harmony) คือ การจําแนกแนวทางใหไปในแนวเดียวกัน ในการจัด

สวนประกอบตาง ๆ อาทิ วัตถุ ขนาด สี พื้นผิว ใหมีความสอดคลองกัน 



15 

 

 

- ความเปรียบตาง ๆ (Contrast) การจัดองคประกอบที่มีแตความกลมกลืนทัง้หมด อาจทํา

ใหเกิดความซ้ํา ดูไมนาสนใจ บางครั้งจงึควรเพิ่มความตางกนั ขัดแยงกัน หรือตัดกันระหวาง

สวนประกอบแตละสวน เพื่อใหเกิดจุดเดนมีชีวิตชีวานาสนใจ 

- จังหวะลลีา (Rhythm) เปนสิง่ทีเ่กี่ยวของกบัการเคลือ่นทีห่รือเคลื่อนไหว ในงาน

สถาปตยกรรม จังหวะลลีาเกิดจากการจัดสวนประกอบของอาคาร หรือรูปทรงใหมีความตอเน่ือง 

สม่ําเสมอจากการมองจุดหน่ึงยายไปยังอีกจุดหน่ึง 

- มาตราสวน (Scale) บอกถึงการเปรียบเทียบระหวางขนาดของสวนประกอบ อาทิ 

สิ่งแวดลอมโดยรอบ วัตถุ รูปทรง กับสัดสวนของมนุษยวามคีวามสัมพันธกันหรือไม มีความเหมาะสม

กันเพียงใด 

- เอกภาพ (Unity) คือ ความเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน แมในการจัดสวนประกอบของงาน

ออกแบบ จะมีความขัดแยงกันเพื่อใหมีจุดเดน แตจุดมุงหมายหรือเคาโครงหลักควรมีความสอดคลอง 

และสมัพันธกันแสดงถึงแนวความคิดของงานอยางเดนชัด 

- การเนน (Dominant) เปนการเพิ่มจุดสนใจ หรือจุดเดนโดยการใชขนาด วัสดุ สี พื้นผิว  

ใหผิดแปลกหรือมีลกัษณะขัดแยงกับสวนอื่น ๆ เพื่อดึงดูดความสนใจ 

- มายาทางทัศนาการ คือ การรบัรูที่เกิดความคลาดเคลือ่นไปจากสภาพความเปนจรงิ เชน 

การใชสีออนทําใหหองดูใหญ ดูกวาง ดูโลงโปรง การตบแตงดวยลวดลายมีสวนชวยใหหองกําแพงดูมี

ความลึก มีมิติไดในการมองได 

2.3.4 สรุปวรรณกรรมเกี่ยวกบักระบวนการออกแบบ 

กระบวนการออกแบบและลักษณะทางสถาปตยกรรม จะตองเริม่ตนจากแนวทางในการ

ออกแบบสภาพแวดลอม พฤติกรรมความตองการของมนุษย การกําหนดที่วาง สังคมและวัฒนธรรม 

เทคโนโลยีและแนวความคิดทางสถาปตยกรรม วัตถุประสงค โครงการทีจ่ะออกแบบซึ่งอาจกําหนด

โดยนักออกแบบ หรือความตองการของผูใชสอย เปนตน 

แนวความคิดในการออกแบบที่ชัดเจนจะเปนสิง่ที่ทําใหงานออกแบบมีความเปนตัวของตัวเอง

(Style) ผูออกแบบสามารถสื่อความหมายทางสถาปตยกรรม โดยนําองคประกอบ จุด เสน ระนาบ สี 

ผิวสัมผัส ที่วาง มาจัดองคประกอบดวยการสราง ความดึงดูด สัมผสั เกี่ยวเน่ือง โดยใหมเีอกภาพ 

ความสมดุล ขนาดสวน สัดสวน จังหวะที่ดีรวมถึงการผสมผสานหลกัการออกแบบและเทคนิคตาง ๆ 

เชน การเปรียบเทียบ การอปุมาสาระสําคัญ การตอบสนองความตองการอุดมคติเปนตน 

การออกแบบทางสถาปตยกรรมนอกจากจะตอบสนองในเรือ่งของการใชสอยแลว ยังตอง

สามารถสื่อความหมายผานสัญลักษณทางสถาปตยกรรม เพือ่ใหผูใชรบัรู และเขาใจแนวความคิดที่

สถาปนิกตองการจะสื่อสาร ตอบสนองตอวัตถุประสงคของการออกแบบ ซึ่งจะทําใหการออกแบบทาง

สถาปตยกรรมมีความสมบูรณมากข้ึน และคงคุณคาของคําวาสถาปตยกรรมเอาไวสืบตอไปในอนาคต 
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วิจัยฉบับน้ีจึงใหผูใชอาคารรบัรู เรียนรู สภาพแวดลอมทางทศันาการของอาคารที่เปนกรณี 

ศึกษา ซึ่งประกอบดวย องคประกอบตาง ๆ ในการออกแบบ ลักษณะทางทัศนาการของสภาพแวดลอม 

และหลักมลูฐานของการออกแบบ เพื่อหาแนวทางการออกแบบที่ตอบสนองดานการใชสอย และสื่อ

ความหมายแนวความคิดในการออกแบบทีผู่ใชสามารถเขาใจ และรบัรูตามวัตถุประสงคทีส่ถาปนิก

ตองการ 

 

2.4 แนวความคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความสมัพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม  

ความสําคัญในการทบทวนวรรณกรรม  ทําใหทราบถึงกระบวนการรับรู และการเกิด

พฤติกรรมการตอบสนองตอสภาพแวดลอมของมนุษย เปนแนวทางใหนักออกแบบกําหนด หรือ

เลือกใชสัญญาณช้ีแนะที่มีความเหมาะสมกบัวัตถุประสงคชองการออกแบบงานสถาปตยกรรม 

เพื่อทีจ่ะสื่อสารความหมายที่นักออกแบบคิด และตองการจะสื่อสารใหผูใชรบัรูถึงแนวคิดน้ัน 

2.4.1 ความสัมพันธระหวางมนุษยและสภาพแวดลอมกายภาพ ธรรมชาติ ดิน นํ้า ลม ไฟ  

สรางมนุษยรวมถึงสิ่งแวดลอมตาง ๆ ข้ึนมาเพื่อใหอยูรวมกัน ดังน้ันมนุษยจึงมีความสัมพันธกบั 

สิ่งแวดลอม สิ่งสําคัญอันจะสงผลใหมนุษยเกิดพฤติกรรมกบัสภาพแวดลอมกายภาพ ไดแก กระบวน 

การรบัรู (Perception) กระบวนการรู (Cognition) กระบวนการเกิดพฤติกรรมในสภาพแวดลอม 

(Spatial Behavior) ดังภาพที่ 2.3 (Ittelson, 1973 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 1-19) 
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ภาพที่ 2.3: แสดงถึงโครงสรางและองคประกอบของความสมัพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม

กายภาพ 

 
 

 

 

 

 

 

                                                                                                                 

                                                                                                                              

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ที่มา: วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร. (2541). พฤติกรรมมนุษยกบัสภาพแวดลอม: มลูฐานทางพฤติกรรมเพื่อการ

ออกแบบและวางแผน (พิมพครั้งที่ 6). กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 

 

2.4.1.1 กระบวนการรบัรู (Perception) คือ กระบวนการทีร่ับขาวสารจาก

สภาพแวดลอม โดยผานทางระบบประสาทสมัผสั จักษุประสาท โสตประสาท ฆานประสาท ผสัสะ

ประสาท โดยผานทางตา หู จมูก และผิวหนัง สิ่งทีม่นุษยรับรูน้ี เปนสวนของสภาพแวดลอมทีเ่กี่ยวกับ

การรูสึก (Sensation) เชน รูปรางและสสีันตาง ๆ ของสิง่ตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในสภาพแวดลอม อาทิ 

เสียง กลิ่นเหม็นคาวของตลาด ความลื่นของพื้นบาน ทั้งหมดน้ีเปนสิง่เราของสิ่งแวดลอมทีเ่ปนคุณสมบัติ

ที่มีความสําคัญตอการเกิดพฤติกรรม (Fiske & Maddi, 1961 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541,  

หนา 5-6) 

 

มนุษย พฤติกรรม      สภาพแวดลอม 

        กายภาพ 

ตัวกําหนดทางดานมนุษย 

อิทธิพลทางดานสรีรวิทยา 

อิทธิพลทางดานบุคลิกภาพ 

อิทธิพลทางดานสังคม 

อิทธิพลทางดานวัฒนธรรม 

กระบวนการหลัก 

1. การรับรู รวมทั้งการรูสึก 

2. การรู การเรียนรู การจํา     

   การคิด และอารมณ 

3. พฤติกรรมในสภาพแวดลอม  

   การมีอาณาเขตครอบครอง 

   พฤติกรรมที่เวนวางสวนบุคคล 

   ภาวะเปนสวนตัว 

ความสัมพันธระหวาง 

มนุษยกับสภาพแวดลอม 

5 ขั้นตอนของกระบวนการ 

7 ประเภทของความสัมพันธ 

ตัวกําหนดทางดานกายภาพ

โอกาสของสภาพแวดลอม

กายภาพในการสงเสริมหรือ

ขัดขวางพฤติกรรม 

คุณสมบัติของสภาพแวดลอม

กายภาพในฐานะส่ิงเรา 

ตําแหนงของภาพแวดลอม 

กายภาพหรือมนุษยสัมพันธดวย 
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2.4.1.2 กระบวนการรู (Connition) คือ กระบวนการที่เกี่ยวกับกระบวนการทางจิต 

ที่รวมการเรียนรู การจํา การคิด กระบวนการทางจิตดังกลาวยอมรวมถึงการพัฒนาดวย กระบวนการ

รูจึงเปนกระบวนการทางปญญา (วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 7-18) โครงสรางของสิง่ทีเ่รียนรู 

และจําไดจากสภาพแวดลอมกายภาพ หรอืระบบมโนทัศน ซึ่งเปนสวนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู 

โดยการเรียนรูที่สําคัญสามารถแยกประเภท ไดแก การวางนัยทั่วไป (Gereralization) คือ การเรียนรู

ที่จะตอบสนองตอสิ่งเราที่คลายคลงึกันในลกัษณะเดียวกัน เชน การเรียนรูที่เกิดจากเงื่อนไขสิ่งเรา 

และการเฟนจําแนก (Discrimination) การรบัรูดวยอาศัยสญัญาณช้ีแนะ ที่บงลักษณะเฉพาะของ 

สิ่งน้ัน (วิมลสทิธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 149-153) สัญญาณช้ีแนะ หรือลักษณะเฉพาะทางกายภาพ 

เชน รูปทรง ขนาด สีสัน แบบอยางเฉพาะทางสถาปตยกรรม ตลอดจนการปรากฏของภูมสิัญลักษณ 

เปนตน (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 99-150) 

2.4.2 ทฤษฎีการรับรูสภาพแวดลอมทีส่ําคัญมี 4 ประเภท ไดแก 

2.4.2.1 กลุมพฤติกรรมนิยม ทําการศึกษาในสิ่งที่สงัเกตหรอืวัดได เนนการวิเคราะห 

เชิงประจกัษ พฤติกรรมภายนอกน้ันยอมมีการตอบสนอง และสงัเกตได ไมสนใจกระบวนการรูที่

เกิดข้ึนภายใน (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 98)  

2.4.2.2 กลุมจิตวิทยาเกสตัลต (Gestalt Psychologists) ใหความสนใจกระบวนการ

รับรู และกระบวนการรูอันเปนกระบวนการภายใน ใหความสนใจสภาวะแวดลอมของสภาพการณ และ

ความสัมพันธซึ่งกันและกัน ระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม โดยเนนการศึกษาทางทัศนาการ กับรูป

เรียนเชิงเรขา อยางไรก็ตามกระบวนการทีเ่กิดข้ึนภายใน จะตองเกี่ยวของกับเปาหมาย จุดมุงหมาย 

หรือประสบการณทีม่ีมากอนในอดีต (Koffka, 1935 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 39-40) 

2.4.2.3 ทฤษฏีกระบวนการทางขาวสาร สิ่งเราไมใชเปนตนกําเนิดของการเรา  

แตสิ่งเราเปนตนกําเนิดของขาวสาร โดยผานสัญญาณช้ีแนะ ดังน้ันในการรับรูบุคคล จงึมีการสุมเลือก

สัญญาณช้ีแนะที่คิดวาถูกตองโดยผานการกระทํา (Brunswik, 1956 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, 

หนา 41-43) 

2.4.2.4 ทฤษฏีการรับรูทางทัศนาการ เปนทฤษฏีเกี่ยวกับการรบัรูทางทัศนาการจาก

สภาพแวดลอม โดยเฉพาะอยางย่ิงทางโสตการ ซึ่งการรบัรูทางทัศนาการมีความสําคัญและบทบาท

มากที่สุดตอการเกิดพฤติกรรมในสภาพแวดลอม 

หลักมูลฐานที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอม ประกอบดวย 4 ปจจัย (วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 

2541, หนา 49-63) 
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1) การจัดระเบียบในการรับรู (Organization in Perception) ไดแก ความตาง

ระหวางภาพและพื้น ความสมบูรณของภาพ การรวมกลุม เปนตน ในสภาพแวดลอมกายภาพของงาน 

สถาปตยกรรม พบการรวมกลุมของสิง่ที่มีความคลายคลึงกนัเสมอ เชน ชองหนาตาง ชองประตู  

เปนตน (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 53) 

2) การรบัรูความลึก (Depth Perception) การที่เราเห็นเปนลกัษณะสามมิติ และ

รูสึกในความลึกเกิดจากสัญญาณช้ีแนะที่เปนขาวสารอยางเพียงพอ เชน การซอนของวัตถุ แสงและเงา 

การเคลื่อนไหว รวมถึงทัศนียภาพ ไดแก ขนาด เสน ความหยาบละเอียด ความชัด เปนตน 

3) ความคงที่ของการรับรู (Perceptual Constancy) สิ่งตาง ๆ ที่เรารับรู มีความ

คงที่วาเปนสิ่งเดิมเสมอ แมวาจะมีการเปลี่ยนอยางไร เราก็จะเห็นสิ่งน้ันเปนสิ่งเดิม ไดแก ตําแหนง 

ขนาด รูปราง ความสวาง สี เปนตน 

4) มายาทางทัศนาการ (Visual Illusion) เปนลักษณะภาพลวงตาจากสิง่แวดลอม 

เปนการรบัรูที่ไมตรงกับสภาพความเปนจรงิ เชน ดวงจันทรที่อยูเหนือขอบฟา กบัดวงจันทรที่อยูเหนือ

ศีรษะ มีขนาดเทากัน แตเรามีความรูสึกตางกัน ถึงความใกล และความไกล 

 

2.5 ปจจัยทีม่ีผลตอการเกิดพฤติกรรมในการรบัรูสภาพแวดลอมกายภาพ และการตอบสนองทาง

ความรูสึก ประกอบดวยมนุษย และสภาพแวดลอมกายภาพ หรือสิง่เราภายนอกของสภาพแวดลอม 

เชน รูปทรง สี พื้นผิว ขนาด สัญลักษณ เปนตน (Tolman & Brunswik, 1935 อางใน วิมลสิทธ์ิ  

หรยางกูร, 2521, หนา 43-48) 

การทบทวนวรรณกรรม ปจจัยทีม่ีผลตอการเกิดพฤติกรรมในการรบัรูสภาพแวดลอม เพื่อทีจ่ะ

ทําใหนักออกแบบงานสถาปตยกรรมมีความรูความเขาใจเกีย่วกับการรับรูสภาพแวดลอมของมนุษย  

วาควรออกแบบอยางไรใหผูใชเขาใจในสิ่งที่นักออกแบบตองการจะสื่อสารไปยังผูใชอาคาร เน่ืองจาก 

งานสถาปตยกรรมเปนการออกแบบสภาพแวดลอมและมีมนุษยเปนผูใชงาน 

2.5.1 มนุษยกับปจจัยทีม่ีผลตอการเกิดพฤติกรรมและการรบัรู ไดแก 

2.5.1.1 ประสบการณในการรับรูและเรียนรู มีอิทธิพลตอการตีความสัญญาณช้ีแนะ

และการเกิดพฤติกรรม ความรูสกึในจิตใจตอ รูปทรง สี ขนาด หรือภาพลกัษณของสถานที่ ซึง่ความ

เขาใจทางสัญลักษณและสัญญาณช้ีแนะ ของคนทั่วไปกับสถาปนิกมีความแตกตางกัน (วิมลสิทธ์ิ  

หรยางกูร, 2541, หนา 184-185) 

2.5.1.2 ลักษณะทางสังคม-วัฒนธรรมและประชากร (วิมลสทิธ์ิ หรยางกรู, 2541, 

หนา 3-4) หมายถึง กลุมของตัวแปร แตละประเภท ซึ่งมีพฤติกรรมในการรับรูที่แตกตางกัน เชน 

สรรีะวิทยา อาชีพ รายได เช้ือชาติ เพศ ศาสนา ทัศนคติ อายุ เปนตน ตัวแปรดังกลาวน้ีเปนตัว

กําหนดการรับขาวสาร การตีความ ความเขาใจสภาพแวดลอมของมนุษย 
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2.5.1.3 การรับรูสภาพแวดลอมสวนบุคคล คือ การศึกษาการรบัรูสภาพแวดลอมใน

สภาพการณหน่ึง ๆ ซึ่งมีบุคคลที่รบัรูรวมอยูดวยเปนสวนหน่ึงของสภาพการณ โดยบุคคลรับรูขาวสาร

จากสภาพแวดลอมทางทัศนาการ โดยผานอวัยวะสัมผัสตาง ๆ จากขาวสารทีม่ากมายจึงทําใหบุคคลมี

การรบัรูที่แตกตางกัน หรืออาจคลายคลึงกัน ทัง้น้ีข้ึนอยูกับประสบการณในอดีตหรือปจจุบัน รวมถึง

สภาพสังคม และวัฒนธรรมของบุคคลดวย (วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 43-48) 

2.5.1.4 สภาพแวดลอมกายภาพในฐานะทีเ่ปนสิ่งเรา ไดแก สิ่งทีป่รากฏในสภาพ 

แวดลอม เชน วัตถุตาง ๆ สี พื้นผิว แสง ขนาด ซึ่งมีคุณสมบติัที่แตกตางกันไป ทั้งยังมผีลกระทบตอ

ลักษณะทางพฤติกรรม หรือกระบวนการทางจิต ทําใหเกิดผลกระทบตอการตอบสนอง เชน การรับรู

สภาพแวดลอมทางทัศนาการ เปนตน (วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 5, 43) สิ่งเราที่ปรากฏใน

สภาพแวดลอมอาจมีความซบัซอนมากจนกลายเปนสิ่งทีน่าสนใจ อาทิ ลกัษณะกํากวม หลายแง  

หลายมมุ เปนสภาพแวดลอมที่หลากหลายมีความไมแนนอน จึงทําใหเกิดการกระตุนทางความรูสึก  

ซึ่งเปนคุณสมบัติทีส่ําคัญทีจ่ะนํามาใชในงานออกแบบ (Rapoport & Kantor, 1967 และ Venturi, 

1966 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 5) สภาพแวดลอมทีก่ํากวมสามารถดึงดูดความสนใจได

นาน แตในทํานองเดียวกันสิ่งเราที่ดีควรจะมีความแปรผัน และเต็มไปดวยความหมายซึง่เปนคุณสมบัติที่

มีความสําคัญตอการเกิดพฤติกรรม (Fiske & Maddi, 1961 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 5) 

ดังน้ันสภาพแวดลอมที่คนรบัรูจึงตองประกอบไปดวยสญัญาณช้ีแนะ เชนการรับรูทาง

ทัศนาการ การจัดองคประกอบ ความหมายแฝง อาทสิัญลักษณตาง ๆ เชน แสง รูปราง ขนาด พื้นผิว 

(วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 43) การรับรูสภาพแวดลอมเหลาน้ี ทําใหเกิดพฤติกรรมการรับรู 

ไดแก การรูสกึ การรบัรู การเกิดจินตภาพ การจํา การเกิดความรูสึกทางอารมณ การประเมินและ 

การตัดสินใจ โดยการตีความจะข้ึนอยูกับประสบการณของแตละบุคคล ทัง้น้ีกระบวนการรบัรูเปน

กระบวนการยอยของกระบวนการรู (More, 1976 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 11) 

สถาปตยกรรมเปนสิ่งปลกูสรางและออกแบบโดยมนุษยเพือ่ใชสอยในดานตาง ๆ รวมถึงยัง

เกี่ยวของกบัสภาพแวดลอม และศาสตรในแขนงตาง ๆ ซึ่งสถาปตยกรรม เปนสื่อความคิด ที่แสดง 

ออกทางสัญลักษณ ภาพ รูปทรง ขนาด สีสัน แบบอยางเฉพาะทางสถาปตยกรรม (Alexander 

Jackson Downing, 1919 และ Ward, 1966 pp. 57-58 อางใน วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 

94-95) เอกลักษณทางกายภาพน้ีเกี่ยวของโดยตรงกบัมนุษยที่มีตอสภาพแวดลอมกายภาพในการรบัรู

ทางทัศนาการ และเปนสิง่ทีส่ถาปนิกมีความสนใจเปนพเิศษ เพื่อกอใหเกิดสุนทรียภาพของรปูทรงใน

งานออกแบบ (Rapoport, 1967; Kantor, 1967 และ Venturi, 1966 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 

2541, หนา 5) รวมถึงความสามารถในการสื่อความหมายทีม่ีความสําคัญตอความรูสึก (Fiske & 

Maddi, 1961 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 5-6) เปนการศึกษาความหมายของ
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สภาพแวดลอมกายภาพในดานอารมณ (Osgood et al., 1957 อางใน วิมลสิทธ์ิ หรยางกูร, 2541, 

หนา 175) 

 การศึกษาความหมายของสภาพแวดลอมกายภาพดังกลาว ซึ่งมีมิติกําหนดคา (Evaluation) 

เปนมิติฐานมูลที่มีความสําคัญ กลาวคือ บุคคลทั่วไปจะตองมีความรูสกึในทํานอง พอใจหรือไมพอใจ

ตอสภาพแวดลอมกายภาพน้ัน ๆ ความรูสึกน้ีปรากฏอยูในความจํา เปนมิติฐานมูลของความหมาย

และเปนสวนสําคัญของระบบมโนทัศน (Horayangura, 1978; Lowenthal & Riel, 1972; Canter, 

1971; Hersberger, 1970 และ Vielhaver, 1965) และลกัษณะทางกายภาพของสภาพแวดลอม 

เชน รูปทรงของหลังคา เพดาน หนาตาง การจัดเครื่องเรือน สี เปนตน มีสวนทําใหบุคคลเกิดความ 

รูสึกแตกตางกันได ข้ึนอยูกับประสบการณ บุคลกิ ทัศนคติ มุมมอง คานิยม ของแตละบุคคลใน 

การรบัรูและตีความขาวสาร ทําใหการประเมินสภาพแวดลอมของแตละคนแตกตางกัน (Canter & 

Wools, 1970 และวิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 3-4) 

การเปรียบเทียบความหมายเชิงการตอบสนองหรือมิติฐานมลูระหวางบุคคลทั่วไปกบันักออกแบบ 

บุคคลทั่วไปจะมีมิติฐานมูลของความรูสึกแตกตางไปจากมิติฐานมูลของนักออกแบบ ซึง่เปนสิง่สําคัญที่ทํา

ใหผูใชอาคารเกิดความไมเขาใจในแนวคิดของสถาปนิกที่ถายทอดออกมาในงานออกแบบ (วิมลสทิธ์ิ  

หรยางกูร, 2541) ในการออกแบบและวางแผนสภาพแวดลอมกายภาพจําเปนอยางย่ิงทีจ่ะตองคํานึงถึงมิติ

ฐานมูลความรูสึกของผูใช เพื่อสรางความเขาใจความหมายทางสถาปตยกรรมใหกับผูใชอาคารในการรับรู 

ทางดานสุนทรียภาพของรูปทรง ขนาด สี และแบบอยางทางสถาปตยกรรมเปนตน (HorayangKura, 

1978; Alexsander Jackson Dowing, 1919 และ Ward, 1966) นักออกแบบจงึควรทําความเขาใจ 

การรบัรูสภาพแวดลอมของผูใช เพื่อการออกแบบที่ตรงตอความตองการ และสามารถสื่อสารความหมาย

ใหผูใชเกิดความเขาใจในงานออกแบบได (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 2541, หนา 180-185)  

วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร (2541, หนา 176-185) อธิบายถึงมิติฐานมูล ซึ่งสามารถแบงความหมาย

ไดเปน 2 ประเภท ไดแก 

1) ความหมายที่แสดง(Denotative) ความหมายเชิงตัวแทน หรือสิง่เราจากสภาพแวดลอม

ตาง ๆ ที่ทําใหเกิดความรูสกึตอบสนองทางพฤติกรรมตอสิ่งแวดลอมกายภาพ เชน รูปทรง สี บรบิท 

ขนาด แสง เงา พื้นผิว แบบอยางเฉพาะทางสถาปตยกรรมเปนตน  (Alexander Jackson Downig, 

1919; Wngler, 1969; Ward, 1966, pp. 57-58 และ Ittelson, 1970) 

2) ความหมายเชิงการตอบสนองหรือความหมายแฝง (Connotative) ไดแก ความหมายทาง

ความรูสึก ที่ตอบสนองตอการรบัรูสิ่งเราจากสภาพแวดลอม ซึ่งเปนพฤติกรรมทีเ่กิดตอเน่ืองกัน ทําให

เกิดความหมายทางดานอารมณ ความรูสึกเปนมิติทีส่ําคัญตอการศึกษา (Osgood, 1957 อางใน  

วิมลสทิธ์ิ หรยางกูร, 2541, หนา 175) 
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2.6 สรุปวรรณกรรมเกี่ยวกบัความสัมพันธระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอม 

พฤติกรรมมนุษยข้ึนอยูกบัการรับรูและทําความเขาใจสภาพแวดลอม โดยมีการรับรู ตีความ 

แลกเปลี่ยนขาวสารอยูตลอดเวลา เชน การมองเห็นสิ่งแวดลอมตาง ๆ รูปทรง สี ความสวาง-มืด หรอื

การสนทนากับบุคคลดวยกัน สิง่ตาง ๆ เหลาน้ีมอีิทธิพลทําใหเกิดพฤติกรรมในการรับรูทางทัศนาการ 

ซึ่งเปนพฤติกรรมที่มบีทบาท และสําคัญมากที่สุดในการรบัรูสภาพแวดลอม ดังน้ันวิจัยฉบับน้ีจึงเลือก

ศึกษาเฉพาะการรับรูสภาพแวดลอมทางทัศนาการเทาน้ัน 

ปจจัยสําคัญที่สงผลใหเกิดพฤติกรรมการรับรูรวมถึงการทําความเขาใจสภาพแวดลอม คือ 

องคประกอบของสภาพแวดลอม ประสบการณในการรับรู เรียนรู ลกัษณะทางสังคม-วัฒนธรรม  

การรบัรูสภาพแวดลอมสวนบุคคล และสญัญาณช้ีแนะจากสภาพแวดลอมทางกายภาพ ดวยเหตุผล

ดังกลาวมาแลวน้ีจงึทําใหบุคคลมีการรบัรูที่แตกตางกัน แมจะอยูในสภาพแวดลอมเดียวกันก็ตาม  
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ตารางที่ 2.1: การเช่ือมโยงตัวแปรมโนทัศน ตัวแปร 

(ตารางมตีอ) 

 

 

 ตัวแปรมโนทัศน ตัวแปรปฏิบัติการ ตัวช้ีวัด 

ตัวแปรอิสระ 

1) ลักษณะทาง

ทัศนาการของ

อาคาร SAC 

ลักษณะทาง

กายภาพของอาคาร

SAC ที่สามารถ

มองเห็นได ซึ่งเกิด

จากแนวคิดของ

สถาปนิก และ

องคประกอบหลัก

ในการออกแบบ 

 

องคประกอบยอยใน

การออกแบบอาคาร

SAC ซึ่งมีผลตอการ

รับรู และความ

เขาใจความหมาย

ทางสถาปตยกรรม 

1) สัญญาณช้ีแนะ

ขององคประกอบ

ทางสถาปตยกรรม

ในการออกแบบ

อาคาร SAC 

1. รูปทรงอาคาร 

2. วัสดุอาคาร 

3. สีอาคาร 

4. พื้นผิวอาคาร  

5. ผนังภายนอกอาคาร  

6. ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร 

 

 

2) สัญญาณช้ีแนะ

ขององคประกอบ

การตกแตงภายใน 

ของการออกแบบ

อาคาร SAC 

 

 

 

1. การจัดผังพื้นภายใน  

2. ลักษณะของวัสดุภายใน  

3. สีภายในอาคาร  

4. พื้นผิวภายในอาคาร  

5. แสงไฟ, หลอดไฟภายในอาคาร 

6. ตาขาย, เกาอี,้ โตะภายใน

อาคาร 

2) ลักษณะของกลุม

ผูตอบแบบสอบถาม 

กลุมนักศึกษาที่

ไมไดเรียนดานการ

ออกแบบและ  

กลุมนักศึกษาที่เรียน

ดานการออกแบบ, 

ประสบการณ ซึ่งมี

ผลตอการรับรู

ลักษณะทาง

ทัศนาการภายใน

อาคาร SAC   

1) ประสบการณใน

การเขาไปใชภายใน

อาคาร SAC ภูมิหลัง

ที่ไมไดเรียนดานการ

ออกแบบ 

1. เคยเขาไปใชภายในอาคาร 

2. ไมเคยเขาไปใชภายในอาคาร 

2) ภูมิหลังการศึกษา

ทางการออกแบบ 

1. การศึกษาทางการออกแบบ 

2. สาขาวิชาทางการออกแบบ 

3. ระดับปการศึกษา 
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ตารางที่ 2.1 (ตอ): การเช่ือมโยงตัวแปรมโนทัศน ตัวแปร 

 

(ตารางมตีอ) 

 

 

 

 ตัวแปรมโนทัศน ตัวแปรปฏิบัติการ ตัวช้ีวัด 

ตัวแปรตาม 

1) การรบัรูและเขาใจ

ความหมายทาง

สถาปตยกรรมของ

อาคาร SAC 

ถึงแนวคิด ราเริง 

ต่ืนเตน สนุกสนาน 

การรบัรูสัญญาณ

ช้ีแนะ 

1) ลักษณะเดน

เฉพาะของอาคาร

SAC ที่ผูใชรับรูได 

3 อันดับแรก 

1. การออกแบบผนัง, พื้น, เพดาน 

2. การจัดองคประกอบภายใน

อาคาร  

3. วัสดุภายในอาคาร  

4. สีภายในอาคาร  

5. พื้นผิวของอาคาร  

6. รูปทรงของอาคาร  

7. ลวดลายของผนัง  

8. แสง  

9. บรรยากาศในอาคาร 

การรบัรู

ความหมายของ

กลุมผูใชอาคารที่มี

ตอสภาพแวดลอม

ทางทัศนาการของ

อาคาร SAC ซึ่งจะ

แตกตางกันตาม

ลักษณะของกลุม 

นักศึกษา 

2) กลุมกายภาพ 

10 คูคํา 

1. แสงมืด-สวาง  

2. กวาง-คับแคบ  

3. หลายสสีัน-สีเดียว  

4. ตกแตงขัดแยง-ตบแตงกลมกลืน 

5. ลวดลายมีความหลากหลาย-ไม

มีความหลากหลาย  

6. แนวผนังเปนเสนตรง-ไมเปน

เสนตรง  

7. หลายพื้นผิว-พื้นผิวเดียว  

8. วัสดุหรหูรา-วัสดุธรรมดา  

9. พื้นราบเรียบ-พื้นไมราบเรียบ  

10. มีความสะดุดตา-ไมมีความ

สะดุดตา 



25 

 

 

ตารางที่ 2.1 (ตอ): การเช่ือมโยงตัวแปรมโนทัศน ตัวแปร 

 

 

ภาพที่ 2.4: แผนภาพการเช่ือมโยงตัวแปรอิสระ และตัวแปรตาม 

 ตัวแปรมโนทัศน ตัวแปรปฏิบัติการ ตัวช้ีวัด 

  3) กลุมคํา

ความรูสึก 10 คูคํา 

1. สวย – ไมสวย  

2. สนุกสนาน –นาเบือ  

3. ดึงดูดใจ-ไมดึงดูดใจ  

4. แปลกตา-คุนเคย  

5. มี Style-ทั่วไป  

6. ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน  

7. ปลอดภัย-ไมปลอดภัย  

8. หรูหรา-ธรรมดา   

9. กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุน

การเรียนรู  

10. ราเริงสดใส-ซึมเศรา 

4) การประเมินคา  

1 คูคํา 

1. รับรูในสิ่งทีส่ถาปนิกคิด – ไม

รับรูในสิ่งที่สถาปนิกคิด 



บทที่ 3 
วิธีการด าเนินวิจัย 

 
3.1 กรอบการวิจัย 

ประเภทของการวิจัย เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยใช้แบบสอบถามภาพเก็บข้อมูล และใช้การ
อธิบายความแตกต่างในการรับรู้ การเข้าใจความหมายสัญลักษณ์การออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
ของสภาพแวดล้อมภายในอาคาร SAC ระหว่างกลุ่มนักศึกษาท่ีมีประสบการณ์ทางการออกแบบ
ต่างกัน และอธิบายสาเหตุของความแตกต่างในการรับรู้ การตีความ รวมถึงการเข้าใจแนวความคิด
ของสถาปนิก  

 
3.2 ตัวแปรในการวิจัย 

3.2.1 ตัวแปรมโนทัศน์ 
3.2.1.1 ตัวแปรอิสระ 
1) ลักษณะทางทัศนาการของอาคาร SAC คือ ลักษณะทางกายภาพภายในอาคาร

SAC ที่สามารถมองเห็นได้ ซึ่งเกิดจากแนวคิดของสถาปนิก และองค์ประกอบต่าง ๆ ในการออกแบบ 
รวมถึงการจัดวางวัสดุ และการตบแต่งต่าง ๆ ทั้งนี้เพ่ือกระตุ้นการรับรู้ของนักศึกษาหรือผู้ใช้อาคาร ให้
เกิดความเข้าใจตรงตามวัตถุประสงค์ในสิ่งที่สถาปนิกคิด และสื่อสารผ่านงานสถาปัตยกรรม 

3.2.1.2 ตัวแปรตาม 
การรับรู้และการเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรมภายในอาคาร SAC คือ 

พฤติกรรมการรับรู้ และการเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรม ที่นักศึกษาหรือผู้ใช้ มีต่อ
สภาพแวดล้อมทางทัศนาการภายในอาคาร SAC ซึ่งจะแตกต่างกันตามลักษณะของกลุ่มนักศึกษา 
เนื่องจากประสบการณ์ในการรับรู้ ตีความ แตกต่างกัน (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541) 

3.2.2 ตัวแปรปฏิบัติการและตัวชี้วัด 
3.2.2.1 ตัวแปรอิสระ 
ลักษณะทางทัศนาการภายในอาคาร SAC ได้แก่  
1) ลักษณะพ้ืนที่ท ากิจกรรมภายในอาคาร ประกอบด้วยพื้นที่ทางการ และไม่เป็น

ทางการ ตัวชี้วัดคือ พ้ืนที่ประชุม พ้ืนที่กิจกรรมชมรม พ้ืนที่นั่งเล่น นอนเล่น 
2) สัญญาณชี้แนะขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมในการออกแบบอาคาร SAC 

ตัวชี้วัดคือ รูปทรงอาคาร วัสดุอาคาร สีอาคาร  พ้ืนผิวอาคาร  ผนังภายนอกอาคาร ลวดลายบนผนัง 
3) สัญญาณชี้แนะขององค์ประกอบการตกแต่งภายใน ๆ การออกแบบอาคาร SAC 

ตัวชี้วัดคือ การจัดผังพื้นภายใน ลักษณะของวัสดุ สี พ้ืนผิวภายในอาคาร แสงไฟ ตาข่าย 
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3.2.2.2 ตัวแปรตาม 
การรับรู้และความเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรมภายในอาคาร SAC ประกอบด้วย 
1) ลักษณะเด่นเฉพาะของอาคาร SAC ตัวชี้วัดคือ การออกแบบภายในอาคาร ได้แก่ 

ผนัง พ้ืน เพดาน และการจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น วัสดุ แสง สี พ้ืนผิว บรรยากาศโดยรวม
ภายในอาคาร 

2) การรับรู้ความหมายของกลุ่มผู้ใช้อาคารที่มีต่อสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของ
อาคาร SAC แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มกายภาพ ตัวชี้วัดคือ 10 คู่ค าตรงข้าม กลุ่มความรู้สึก ตัวชี้วัด
คือ 10 คู่ค าตรงข้าม และการประเมินค่า 1 คู่ค า 

3) การรับรู้ และเข้าใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิกคิด ตัวชี้วัดคือ การรับรู้
ความหมายของกลุ่มผู้ใช้อาคารในด้านกายภาพ และด้านความรู้สึก 21 ค า 

ทั้งนี้คู่ค าในกลุ่มกายภาพ กลุ่มความรู้สึก และการประเมินค่า ผู้วิจัยได้คู่ค ามาจากการ
ทบทวนวรรณกรรมในบทที่ 2 เรื่องแนวความคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับอาคาร หัวข้อ 2.2.1 องค์ประกอบ
ของอาคาร SAC  

 
3.3 กลุ่มตัวอย่าง 

3.3.1 กลุ่มผู้ตอบแบบสอบถาม คือผู้ใช้อาคารประกอบด้วย 
3.3.1.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และอาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา จ านวน 7 คน

ดังนี้ 
1) มีเกณฑ์ในการเลือกผู้เชี่ยวชาญดังนี้ มีค าน าหน้า ดร. หรือ ผศ. เนื่องจากมีความ

น่าเชื่อถือจากวุฒิทางการศึกษา 
2) วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างที่ 1 เป็นการสุ่มเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เป็นการเลือก

กลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะตรงกับวัตถุประสงค์ที่ก าลังท าการวิจัย คือเรื่องของ การรับรู้ความหมาย 
แนวคิดในการออกแบบผ่านอาคารสถาปัตยกรรม SAC  

สถาปนิก ผู้เชี่ยวชาญ  
(1) ผศ.สุชน ยิ้มรัตนบวร 
(2) ผศ.รณพีร์ ตุลวรรชนะ 
(3) ผศ.มานพ ศิริภิญโญกิจ 
(4) ผศ.สุปะดิษฐ์ จิตรกร 
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อาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
(1) ดร.พีรยา หาญพงค์พันธุ์ 
(2) ผศ.นรเศรษฐ เจียมจิโรจน์ 
(3) ผศ.ดร.อัมภารัชฎ์ วิเศษสมิต 

3.3.1.2 นักศึกษาที่ไม่ได้เรียนการออกแบบ ชั้นปีที่ 1-4 จ านวน 50 คน เป็นนักศึกษา
ที่เข้ามาใช้ภายในอาคาร SAC ประกอบด้วยคณะ และสาขาวิชาที่ก าลังศึกษา 

3.3.1.3 นักศึกษาที่เรียนการออกแบบ ชั้นปีที่ 1-4 จ านวน 50 คน ประกอบด้วย
สาขาสถาปัตยกรรม และสาขาสถาปัตยกรรมภายใน  

สรุปจ านวนนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนออกแบบทั้งหมด 50 คน และจ านวนนักศึกษาที่เรียน
ออกแบบทั้งหมด 50 คน โดยเป็นนักศึกษาท่ีเรียนสถาปัตยกรรม 25 คน และสถาปัตยกรรมภายใน 
25 คน นักศึกษา ประกอบด้วย 

นักศึกษาท่ีไม่ได้เรียนการออกแบบ คือ นักศึกษาชายหญิงที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญา
ตรีของมหาวิทยาลัยกรุงเทพ และเข้าไปใช้อาคาร SAC ได้แก่ ห้องกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ห้องซ้อมเชียร์ 
ห้องดนตรี ห้องถ่ายภาพ ห้องซ้อมร า ห้องประชุม ห้องประกอบศาสน์พิธีทางศาสนา ห้องนอนเล่น
นั่งเล่น เป็นต้น โดยนักศึกษากลุ่มนี้จะประกอบด้วย ชั้นปี 1-4 และสาขาวิชาที่ก าลังศึกษาอยู่ 

วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง เป็นการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจงเพ่ือให้ตรงกับ
วัตถุประสงค์ที่ก าลังท าการวิจัยคือเรื่องของ การรับรู้ความหมาย แนวคิดในการออกแบบผ่านอาคาร
สถาปัตยกรรม SAC โดยจะเลือกศึกษาเฉพาะนักศึกษาท่ีเข้าไปใช้ภายในอาคาร SAC เท่านั้น  

 นักศึกษาท่ีเรียนการออกแบบ คือ นักศึกษาชาย หญิง ที่มีประสบการณ์ทางการออกแบบ 
และก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยกรุงเทพโดยนักศึกษากลุ่มนี้จะ
ประกอบด้วย 

กลุ่มนักศึกษาทางการออกแบบสถาปัตยกรรม และการออกแบบภายในชั้นปีที่ 1-4 
วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง เป็นการเลือกสุ่มแบบเฉพาะเจาะจงและมีวัตถุประสงค์ คือเรื่องของ

การรับรู้ความหมาย แนวคิดในการออกแบบผ่านอาคารสถาปัตยกรรม SAC โดยการสุ่มเลือกนักศึกษา
สถาปัตยกรรมหลัก และการออกแบบภายใน เนื่องจากตรงกับวัตถุประสงค์ท่ีก าลังท าการศึกษาวิจัย  
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3.4 วิธีการเก็บข้อมูล 
การสร้างแบบสอบถาม 
จากการศึกษาข้อมูล การลงพ้ืนที่ของอาคาร SAC และการทบทวนวรรณกรรม ท าให้ผู้วิจัย

สร้างแบบสอบถามข้ึนมาเพ่ือเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง แต่เพ่ือให้แบบสอบถามของผู้วิจัยมีความ
สมบูรณ์ และความน่าเชื่อถือมากขึ้น ผู้วิจัยจึงได้ขอความอนุเคราะห์จากผู้เชี่ยวชาญทางด้านการ
ออกแบบ เพ่ือเลือกคู่ค า และภาพถ่ายสีของอาคาร SAC ให้มีความสอดคล้องกับแนวคิด ร่าเริง 
ตื่นเต้น สนุกสนาน  

วิธีการสร้างแบบสอบถาม และขั้นตอนการเก็บข้อมูลมีรายละเอียดตามข้ันตอนดังนี้ 
 
ภาพที่ 3.1: แสดงถึงขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามและวิธีการเก็บข้อมูลเพ่ือน าไปสู่การวิเคราะห์

ผลเพ่ือหาแนวทางการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
3.4.1 วิธีการในการเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างที่ 1   

3.4.1.1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และอาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
ผู้วิจัยน าแบบสอบถามชุดที่ 1 ที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรมซึ่งได้ชุดค า และ

ภาพถ่ายจ านวนมาก บางค าเกี่ยวข้องกับภาพ บางค าไม่เก่ียวข้องกับภาพ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ขอความ
กรุณาจากผู้เชี่ยวชาญให้ตัดคู่ค าท่ีไม่ส าคัญออก และจัดคู่ค าที่ส าคัญให้เข้ากับภาพ เพื่อที่จะได้เป็น
แบบสอบถามที่สมบูรณ์ แล้วจึงน าไปใช้สอบถามกับกลุ่มตัวอย่างที่ 2 คือ กลุ่มของนักศึกษาที่ไม่ได้
เรียนการออกแบบ และกลุ่มนักศึกษาท่ีเรียนการออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 1 
ผู้เชี่ยวชาญเลือกคู่ค า และภาพ
ที่ตรงกับอาคาร SAC 

ขั้นตอนที่ 2 
สร้างแบบสอบถามที่มีคู่ค า   
และภาพประกอบอาคาร SAC 

ขั้นตอนที่ 3 

สอบถามกลุ่มตัวอย่าง 

3.1 เรียนด้านออกแบบ 

3.2 ไม่เรียนด้านออกแบบ 

ขั้นตอนที่ 4 

สัมภาษณ์เชิงลึกกบันักศกึษาทั้ง 
2 กลุ่ม กลุม่ละ 5 คน  
4.1 เรียนออกแบบ 

4.2 ไม่เรียนออกแบบ 

 

ขั้นตอนที่ 5 

สัมภาษณ์เชิงลึกกบัสถาปนิก 
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ภาพที่ 3.2: การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และอาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
 
 
 
 
 
 
                  

3.4.2 วิธีการเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างท่ี 2 
เมื่อผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว จึงน าข้อมูลที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาสร้างเป็น

แบบสอบถามชุดที่ 2 เพ่ือท าการเก็บข้อมูลโดยใช้การสัมภาษณ์ร่วมกับแบบสอบถามที่เตรียมไว้ ใน
การเก็บข้อมูล รวมถึงสรุปและวิเคราะห์ผล เพ่ือหาแนวทางการออกแบบที่ผู้ใช้อาคารสามารถรับรู้ถึง
แนวคิดสถาปนิก 

3.4.3 วิธีการเก็บข้อมูลเพ่ิมเติมโดยการสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มตัวอย่าง ทั้ง 2 กลุ่มดังนี้ 
3.4.3.1 นักศึกษาที่เรียนด้านการออกแบบ และนักศึกษาท่ีไม่ได้เรียนด้านการ

ออกแบบ ใช้วิธีการสัมภาษณ์โดยให้นักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม จ านวนกลุ่มละ 5 คน นิยามค าศัพท์ที่เป็น
ตัวแทนความรู้สึก 3 ค าต่อ 1 สัญญาณชี้แนะของอาคาร SAC  

สัญญาณชี้แนะอาคาร SAC ที่ผู้วิจัยน ามาใช้สอบถามนักศึกษามีทั้งหมด 11 สัญญาณชี้แนะ
แบ่งเป็นภายนอกอาคาร 6 สัญญาณชี้แนะ ภายใน 5 สัญญาณชี้แนะ 

 
ภาพที่ 3.3: การสัมภาษณ์สถาปนิก นักออกแบบอาคาร SAC 
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3.4.3.2 สถาปนิก ใช้วิธีการเก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เป็นการ
สัมภาษณ์ถึงแนวคิดในการออกแบบอาคาร SAC รวมถึงสัญญาณชี้แนะต่าง ๆ ที่สถาปนิกน ามาใช้  
เพ่ือถ่ายทอดแนวคิดผ่านงานออกแบบ เช่น รูปทรงอาคาร สีอาคาร พ้ืนผิวภายในอาคาร แนวผนัง
ภายนอกอาคาร วัสดุภายในอาคาร เป็นต้น 
 
3.5 เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 

3.5.1 ข้อมูลในการสร้างแบบสอบถามชุดค าและภาพถ่ายที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรม
น าไปสู่การสร้างแบบสอบถามชุดที่ 1 

ค าถามที่ 1 ตารางตัวแปรอิสระ แบ่งเป็น 
1) ลักษณะพ้ืนที่กิจกรรมภายในอาคาร SAC พ้ืนที่ทางการ และไม่เป็นทางการ ประกอบด้วย  

1.1) ห้องประชุม   
1.2) ห้องนั่งเล่น   
1.3) ห้องกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ห้องดนตรี ห้องซ้อมเชียร์ เป็นต้น 
 

ภาพที่ 3.4: แสดงถึงลักษณะพ้ืนที่ทางการ และไม่เป็นทางการภายในอาคาร SAC  
 

  
2) สัญญาณชี้แนะขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมในการออกแบบอาคาร SAC 

ประกอบด้วย  
2.1) รูปทรงอาคาร   
2.2) สีอาคาร   
2.3) พ้ืนผิวอาคาร   
2.4) ผนังภายนอกอาคาร   
2.5) วัสดุอาคาร   
2.6) ลวดลายบนผนังอาคาร 
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ภาพที่ 3.5: แสดงถึงสัญญาณชี้แนะภายนอกของอาคาร SAC  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทีม่า: Got Arch?. (n.d.). Retrieved from www.gotarch.com. 

CreativeMove. (2557). ศูนย์กิจกรรมนักศึกษา มกท. โฉมใหม่สวยเจ็บจี๊ด กระตุ้นการเรียนรู้. 
สืบค้นจาก https://www.creativemove.com/architecture/bu-SAC-by-supermachine-
studio/. 

Wazzadu. (2559). SAC (Student Activity Center) ผลงานการแปลงโฉมหอพักเก่า ๆ ให้
กลายเป็นอาคารกิจกรรมนักศึกษาสีสันสดใส. สืบค้นจาก https://www.wazzadu.com/article/171. 
 

3) สัญญาณชี้แนะขององค์ประกอบการตกแต่งภายในอาคาร SAC ประกอบด้วย 
3.1) การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร   
3.2) ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร   
3.3) สีภายในอาคาร   
3.4) หลอดไฟ,แสงไฟภายในอาคาร   
3.5) ตาข่าย โต๊ะ เก้าอ้ีภายในอาคาร 
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ภาพที่ 3.6: แสดงถึงสัญญาณชี้แนะภายในอาคาร SAC 1 

 
ภาพที่ 3.7: แสดงถึงสัญญาณชี้แนะภายในอาคาร SAC 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทีม่า: Wazzadu. (2559). SAC (Student Activity Center) ผลงานการแปลงโฉมหอพักเก่า ๆ ให้

กลายเป็นอาคารกิจกรรมนักศึกษาสีสันสดใส. สืบค้นจาก https://www.wazzadu.com/ 
article/171. 

                     
ค าถามที่ 2 ตารางตัวแปรตาม แบ่งเป็น 
1) ลักษณะเด่นเฉพาะของอาคาร SAC ประกอบด้วย  

1.1) การออกแบบผนัง พ้ืน เพดาน   
1.2) การจัดองค์ประกอบภายในอาคาร   
1.3) วัสดุภายในอาคาร   
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1.4) สีภายในอาคาร  
1.5) พ้ืนผิวอาคาร   
1.6) รูปทรงอาคาร   
1.7) ลวดลายของผนัง  
1.8) แสง   
1.9) บรรยากาศในอาคาร 

2) กลุ่มกายภาพ 10 คู่ค า ประกอบด้วย 
2.1) แสงมืด – สว่าง   
2.2) กว้าง – คับแคบ   
2.3) หลายสีสัน – สีเดียว   
2.4) ตกแต่งขัดแย้ง – ตกแต่งกลมกลืน   
2.5) ลวดลายมีความหลากหลาย – ลวดลายไม่มีความหลากหลาย   
2.6) แนวผนังเป็นเส้นตรง – แนวผนังไม่เป็นเส้นตรง   
2.7) หลายพื้นผิว – พ้ืนผิวเดียว   
2.8) วัสดุหรูหรา – วัสดุธรรมดา   
2.9) พ้ืนราบเรียบ – ไม่ราบเรียบ  
2.10) มีความสะดุดตา – ไม่มีความสะดุดตา 

3) กลุ่มความรู้สึก 10 คู่ค า ประกอบด้วย 
3.1) สวย – ไม่สวย   
3.2) สนุกสนาน – น่าเบื่อ   
3.3) ดึงดูดใจ – ไม่ดึงดูดใจ   
3.4) แปลกตา – คุน้เคย   
3.5) มี Style – ทั่วไป   
3.6) ตื่นเต้น – ไม่ตื่นเต้น   
3.7) ปลอดภัย – ไม่ปลอดภัย   
3.8) หรูหรา – ธรรมดา   
3.9) กระตุ้นการเรียนรู้ – ไม่กระตุ้นการเรียนรู้   
3.10) ร่าเริงสดใส – ซึมเศร้า 

 
 
 



บทที่ 4 

ผลการศึกษาลกัษณะของกลุมตัวอยาง 

 

4.1  สรปุผลจากการเกบ็ขอมลูกับผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ และอาจารยฝายกจิการนักศึกษา 

จากการเกบ็ขอมลูกับผูเช่ียวชาญทัง้ 7 ทาน เพื่อนําไปสรางแบบสอบถามที่จะใชเก็บขอมลูกบั

นักศึกษาสามารถสรปุผลไดดังตอไปน้ี (ผูเช่ียวชาญมีคนละ 1 คะแนน) 

 

ภาพที่ 4.1: หองประชุม 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2 เปนภาพที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ด ได 7 คะแนน เน่ืองจากมีการนําสเีขามาใชทํา

ใหดูสดใส ราเรงิ สนุกสนาน 

ภาพที่ 1 และ 3 ไมมีผูเช่ียวชาญเลือก ได 0 คะแนน 

 

ภาพที่ 4.2: หองกิจกรรม 

  

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 1 เปนภาพที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ด ได 4 คะแนน เน่ืองจากพื้นที่ดูนาใชงาน

สะทอนแนวคิดของอาคารไดดี 

  ภาพที่ 2 ได 2 คะแนน 

ภาพที่ 3 ได 1 คะแนน 
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ภาพที่ 4.3: หองน่ังเลน นอนเลน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 เปนภาพที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ด ได 5 คะแนน เน่ืองจากดูโลดโผน ต่ืนเตน 

สนุก เราใจ ทําใหเกิดความรูสึกทาทาย 

ภาพที่ 2 ได 2 คะแนน 

ภาพที่ 1 ได 0 คะแนน 

 

ภาพที่ 4.4: รูปภายนอกอาคารสถาปตยกรรม SAC 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 2 เปนภาพที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ด ได 5 คะแนน เน่ืองจากสัญลักษณทําใหดูสนุก 

และพื้นผิวทําใหดูแปลกจึงทําใหเกิดความรูสึกต่ืนเตน 

ภาพที่ 1 ได 2 คะแนน 

ภาพที่ 3 ได 0 คะแนน 
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ภาพที่ 4.5: รูปภายในอาคารสถาปตยกรรม SAC 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3 เปนภาพที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ด ได 6 คะแนน เน่ืองจากเห็นโครงสราง และ

การใชสีภายในอาคารชัดเจน 

ภาพที่ 1 ได 3 คะแนน 

ภาพที่ 2 ได 3 คะแนน 

 

สรปุการเลอืกภาพทีจ่ะนํามาสรางเปนแบบสอบถามเพือ่เกบ็ขอมูลกบันักศึกษามีดังตอไปน้ี 

หองประชุม เลือกภาพที่ 2 

หองกจิกรรม เลอืกภาพที่ 1 

หองน่ังเลน นอนเลน เลือกภาพที่ 3 

รูปภายนอกอาคารสถาปตยกรรม เลือกภาพที่ 2 และภาพที ่1 

รูปภายในอาคารสถาปตยกรรม เลือกภาพที่ 3 และภาพที่ 2 

 

4.1.1 การเลอืกคําทีส่ะทอนถึงลักษณะเดน และสามารถบงบอกถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน 

สนุกสนานของอาคาร SAC 5 ลําดับสามารถสรุปคะแนนไดดังน้ี 

1) D คือ สีภายในอาคาร เปนคําที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ดได 7 คะแนน 

2) A คือ การออกแบบผนัง พื้น เพดาน ได 6 คะแนน 

3) H, B คือ การออกแบบผนัง พื้น เพดาน และการจัดองคประกอบภายในอาคาร  ได 5 คะแนน 

4) G , F คือ ลวดลายของผนัง และรูปทรงอาคาร ได 3 คะแนน 

5) C, I, E คือ วัสดุภายในอาคาร บรรยากาศในอาคาร และพื้นผิวของอาคาร ได 2 คะแนน 

4.1.2 การเลอืกคูคําดานกายภาพ ราเรงิ ต่ืนเตน สนุกสนานสามารถสรปุคะแนนไดดังน้ี 

1) C คือ หลายสีสัน – สีเดียว เปนคูคําที่ผูเช่ียวชาญเลือกมากทีสุ่ดได 7 คะแนน 
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2) E, A คือ ลวดลายมีความหลากหลาย – ลวดลายไมมีความหลากหลาย และแสงมืด – 

สวาง ได 5 คะแนน 

3) J คือ มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา ได 4 คะแนน 

4) G, F คือ หลายพื้นผิว – พื้นผิวเดียว และแนวผนังเปนเสนตรง – แนวผนังไมเปนเสนตรง 

ได 3 คะแนน 

5) H, B คือ วัสดุหรูหรา – วัสดุธรรมดา และกวาง – คับแคบ ได 2 คะแนน 

4.1.3 การเลอืกคูคําที่สะทอนความรูสึก ราเรงิ ต่ืนเตน สนุกสนานสามารถสรุปคะแนนไดดังน้ี 

1) D, B คือ แปลกตา – คุนเคย และสนุกสนาน – นาเบื่อ เปนคูคําที่ผูเช่ียวชาญเลอืกมาก

ที่สุดได 6 คะแนน 

2) J คือ สนุกสนาน – นาเบื่อ ได 5 คะแนน 

3) F, I, E คือ ต่ืนเตน – ไมต่ืนเตน กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู และม ีStyle – 

ทั่วไป ได 4 คะแนน 

4) C คือ ดึงดูดใจ – ไมดึงดูดใจ ได 3 คะแนน 

5) A คือ สวย – ไมสวย ได 2 คะแนน 

6) H คือ หรูหรา – ธรรมดา ได 1 คะแนน 

7) G คือ ปลอดภัย – ไมปลอดภัย ได  0 คะแนน 

สรปุการเลอืกคํา และคูคําโดยมีเกณฑในการเลอืกคํา และคูคําต้ังแต 5 คะแนนข้ึนไปซึ่งจะ

นํามาสรางเปนแบบสอบถามเพือ่เกบ็ขอมลูกบันักศึกษามีดังตอไปน้ี 

4.1.1 ประกอบไปดวย 4 คํา ไดแก  

- สีภายในอาคาร 

- การออกแบบผนัง พื้น เพดาน 

- การจัดองคประกอบภายในอาคาร   

4.1.2 ประกอบไปดวย 3 คูคํา ไดแก 

- หลายสีสนั – สีเดียว 

- ลวดลายมีความหลากหลาย – ลวดลายไมมีความหลากหลาย 

- แสงมืด – สวาง 

4.1.3 ประกอบไปดวย 3 คูคํา ไดแก 

- แปลกตา – คุนเคย 

- สนุกสนาน – นาเบื่อ 

- สนุกสนาน – นาเบื่อ 
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4.2 การศึกษาลักษณะของผูตอบแบบสอบถาม  

กลุมตัวอยางในงานศึกษา รวม 100 คน ประกอบดวย นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบ  

ป 2-5 จํานวน 50 คน นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบ ป 2-4 จํานวน 50 คน มีลักษณะ

ดังตอไปน้ี 

ลักษณะเกี่ยวกบัลกัษณะทางประชากรศาสตร และภูมหิลงัทางสงัคม – วัฒนธรรม สรปุวา 

- นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบ คือ นักศึกษาที่กําลงัศึกษาอยู คณะสถาปตยกรรม สาขา

สถาปตยกรรมหลัก และสถาปตยกรรมการออกแบบภายใน ระดับช้ันป 2-5 ในมหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

วิทยาเขตรังสิต มีลักษณะทางประชากรศาสตร ภูมหิลงั สังคมวัฒนธรรม รวมถึงประสบการณในการ

รับรูใกลเคียงกัน (ถือเปนตัวแปรควบคุมในการศึกษา) สวนใหญกลุมตัวอยางจะเปนเพศ ชาย และ 

หญิง ชวงอายุ 19-23 ป เปนคนไทย กําลังศึกษาอยูในระดับช้ันปริญญาตร ี

- นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบ คือ นักศึกษาที่กําลังศึกษาอยูคณะตาง ๆ อาทิ 

คณะบัญชี คณะนิเทศศาสตร  คณะนิติศาสตร คณะมนุษยศาสตร คณะวิศวกรรมศาสตร เปนตน 

ระดับช้ันป 2-5 ในมหาวิทยาลัยกรุงเทพ วิทยาเขตรังสิต มีลกัษณะทางประชากรศาสตร ภูมิหลัง 

สังคมวัฒนธรรม รวมถึงประสบการณในการรับรูใกลเคียงกนั (ถือเปนตัวแปรควบคุมในการศึกษา) 

สวนใหญกลุมตัวอยางจะเปนเพศชาย และหญงิ ชวงอายุ 19-23 ป เปนคนไทย กําลงัศึกษาอยูใน

ระดับช้ันปริญญาตร ี

- ระหวางกลุมนักศึกษาทีเ่รียนดานการออกแบบ กบักลุมนักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการ

ออกแบบ คือ นักศึกษาที่กําลังศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยกรงุเทพ วิทยาเขตรังสิต มีลกัษณะทาง

ประชากรศาสตร ภูมหิลงั สังคม วัฒนธรรม แตกตางกนั (ถือเปนตัวแปรควบคุมในการศึกษา) ระหวาง

นักศึกษาทั้ง 2 กลุม ตัวแปรที่อยู “นอกเหนือ” การควบคุมในการศึกษา คือ ประสบการณ และระดับ

ในการรบัรูตอสัญญาณช้ีแนะของอาคาร Student Activity Center (SAC)  
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4.2.1 สรุปผลการเก็บขอมูลกับนักศึกษาที่เรียนออกแบบ และนักศึกษาที่ไมไดเรียนออกแบบ 

จากการเกบ็ขอมลูกับนักศึกษาทั้ง 2 กลุม กลุมละ 50 คน สามารถสรุปถึงระดับการรับรูของนักศึกษา

ที่มีตอสญัญาณช้ีแนะไดดังตอไปน้ี  

1) รูปทรงอาคาร                                                                                                             

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.1: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาทีม่ีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร 
 

 

ภาพที่ 4.6: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มตีอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะรปูทรงอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง  100% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 16 25 8 1 50 0 0 0 0 0 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 10 20 14 3 47 0 2 1 0 3 50 
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ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ ความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่2.12  หมายความวา สะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ ความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.58 หมายความวา สะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด                      -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                     -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                                     -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.2: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร 

 

ภาพที่ 4.7: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะรปูทรงอาคาร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 กวาง  คับแคบ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 7 25 10 4 46 0 0 4 0 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 2 24 17 1 44 1 1 4 0 6 50 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกวางระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 24 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูกวางมากถึง 92% 

นักศึกษาทีไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกวางระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูกวางมากถึง 88% 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ กวาง-คับแคบ  นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.54 หมายความวา กวาง 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ กวาง-คับแคบ  นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.24 หมายความวา กวางมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กวางมากที่สุด                  -3 = คับแคบมากที่สุด 

2 = กวางมาก                                   -2 = คับแคบมาก 

1 = กวาง                                        -1 = คับแคบ 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.3: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร  

 

 
กระตุนการเรียนรู  

ไมกระตุนการ

เรียนรู 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 5 18 17 8 48 0 0 2 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 9 17 15 6 47 2 1 0 0 3 50 
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ภาพที่ 4.8: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรปูทรงอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับกระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู  

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.28 หมายความวา กระตุนการเรียนรู 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับกระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู  

นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.36 หมายความวา กระตุนการเรียนรู 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กระตุนการเรียนรูมากที่สุด         -3 = ไมกระตุนการเรียนรูมากทีสุ่ด 

2 = กระตุนการเรียนรูมาก                     -2 = ไมกระตุนการเรียนรูมาก 

1 = กระตุนการเรียนรู                     -1 = ไมกระตุนการเรียนรู 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.4: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร 
 

 แปลกตา  คนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 8 17 16 6 47 0 0 3 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 23 13 8 2 46 0 0 4 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.9: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรปูทรงอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตามากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตามากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.42 หมายความวา แปลกตา 

ระดับความรูสึกในดานรูปทรงอาคารเกี่ยวกับ แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.98 หมายความวา แปลกตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด                -3 = คุนเคยมากทีสุ่ด 

2 = แปลกตามาก                    -2 = คุนเคยมาก 
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1 = แปลกตา                             -1 = คุนเคย 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.5: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร  

  

 สวย  ไมสวย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 5 27 12 5 49 0 1 0 0 1 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 22 20 1 1 47 2 0 0 1 3 50 

 

ภาพที่ 4.10: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะรปูทรงอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 27 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยมากถึง 98% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานรปูทรงอาคารเกี่ยวกับ สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลีย่ที่ 1.58 หมายความวา สวยมาก 

ระดับความรูสึกในดานรปูทรงอาคารเกี่ยวกับ สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 2.08 หมายความวา สวยมาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สวยมากที่สุด               -3 = ไมสวยมากที่สุด 

2 = สวยมาก                          -2 = ไมสวยมาก 

1 = สวย                       -1 = ไมสวย 

0 = เฉย ๆ 

 

2) สีอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.6: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 15 17 12 3 47 0 0 3 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 11 22 11 2 46 0 3 1 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.11: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 
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นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.76 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษากลุมที่

ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.62 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด                 -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก               -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                          -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ  

 

ตารางที่ 4.7: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร  

 

 หลายสีสัน  สีเดียว  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 23 13 7 3 46 2 0 2 0 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 12 10 6 45 2 3 0 0 5 50 

 

ภาพที่ 4.12: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายสสีันระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายสสีันมากถึง 92% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายสีสันระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายสีสันมากถึง  90% 

ระดับความรูสกึในดานสีอาคารเกี่ยวกับ หลายสีสัน-สีเดียว นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.88 หมายความวา หลายสสีนั 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ หลายสีสัน-สีเดียว นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.46 หมายความวา หลายสสีนัมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = หลายสสีันมากที่สุด                   -3 = สีเดียวมากที่สุด 

2 = หลายสสีันมาก                        -2 = สีเดียวมาก 

1 = หลายสสีัน                 -1 = สีเดียว 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.8: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร  

 

 
กระตุนการเรียนรู  

ไมกระตุนการ

เรียนรู 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 6 23 10 9 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 11 18 10 7 46 1 2 1 0 4 50 
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ภาพที่ 4.13: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสอีาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน  

18 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูมากถึง  92% 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู  นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.42 หมายความวา กระตุนการเรียนรู 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู  นักศึกษากลุมที่

ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.42 หมายความวา กระตุนการเรียนรู 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กระตุนการเรียนรูมากที่สุด           -3 = ไมกระตุนการเรียนรูมากทีสุ่ด 

2 = กระตุนการเรียนรูมาก          -2 = ไมกระตุนการเรียนรูมาก 

1 = กระตุนการเรียนรู                     -1 = ไมกระตุนการเรียนรู 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.9: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร 

 

 ราเรงิสดใส  ซึมเศรา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 17 19 6 6 48 1 0 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 19 15 15 1 50 0 0 0 0 0 50 

 

ภาพที่ 4.14: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสอีาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงราเริงสดใสระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงราเริงสดใสมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงราเริงสดใสระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงราเริงสดใสมากถึง  100% 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ ราเรงิสดใส-ซึมเศรา นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.84 หมายความวา ราเรงิสดใสมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ ราเรงิสดใส-ซึมเศรา นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลีย่ที่ 2.04 หมายความวา ราเรงิสดใสมาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ราเรงิสดใสมากทีสุ่ด                      -3 = ซึมเศรามากที่สุด 

2 = ราเรงิสดใสมาก                      -2 = ซึมเศรามาก 

1 = ราเรงิสดใส                  -1 = ซึมเศรา 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.10: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสอีาคาร 

 

 สนุกสนาน  นาเบื่อ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 17 21 4 5 47 1 1 1 0 3 50 

นักศึกษาเรียนไมออกแบบ 19 17 9 2 47 0 2 1 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.15: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสอีาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสนุกสนานระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสนุกสนานมากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสนุกสนานระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 19 คน 
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นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสนุกสนานมากถึง  94% 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ สนุกสนาน-นาเบื่อ นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.82 หมายความวา สนุกสนานมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ สนุกสนาน-นาเบื่อ นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.90 หมายความวา สนุกสนานมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สนุกสนานมากทีสุ่ด      -3 = นาเบื่อมากทีสุ่ด 

2 = สนุกสนานมาก                        -2 = นาเบื่อมาก 

1 = สนุกสนาน                           -1 = นาเบื่อ 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.11: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาทีม่ีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสอีาคาร  

 

 ต่ืนเตน  ไมต่ืนเตน  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 18 11 6 47 0 1 1 1 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 19 9 5 47 1 1 1 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.16: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสอีาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีต่ืนเตนมากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีต่ืนเตนมากถึง  94% 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.60 หมายความวา ต่ืนเตนมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีอาคารเกี่ยวกับ ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.66 หมายความวา ต่ืนเตนมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ต่ืนเตนมากทีสุ่ด                    -3 = ไมต่ืนเตนมากที่สุด 

2 = ต่ืนเตนมาก              -2 = ไมต่ืนเตนมาก 

1 = ต่ืนเตน                  -1 = ไมต่ืนเตน 

0 = เฉย ๆ 

 

3) วัสดุอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.12: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 22 9 6 49 0 1 0 0 1 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 13 24 7 3 47 0 0 2 1 3 50 
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ภาพที่ 4.17: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 24 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 98% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา  นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.74  หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.84 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด                -3 = ไมสะดุดตามากทีสุ่ด 

2 = สะดุดตามาก                     -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                        -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย  
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ตารางที่ 4.13: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร  

 

 วัสดุหรหูรา  วัสดุธรรมดา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 9 18 14 5 46 1 2 1 0 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 4 13 13 14 44 1 5 0 0 6 50 

 

ภาพที่ 4.18: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงวัสดุหรูหราระดับ 0 มากที่สุด จํานวน 14 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงวัสดุหรูหรามากถึง 92% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงวัสดุหรหูราระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงวัสดุหรหูรามากถึง 88% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั วัสดุหรูหรา-วัสดุธรรมดา นักศึกษากลุมทีเ่รียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.38 หมายความวา วัสดุธรรมดา 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั วัสดุหรูหรา-วัสดุธรรมดา นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่0.76 หมายความวา วัสดุหรูหรา 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = วัสดุหรหูรามากที่สุด                     -3 = วัสดุธรรมดามากทีสุ่ด 

2 = วัสดุหรหูรามาก                 -2 = วัสดุธรรมดามาก 

1 = วัสดุหรหูรา                   -1 = วัสดุธรรมดา 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.14: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร  

 

 สนุกสนาน  นาเบื่อ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 23 5 8 46 3 0 1 0 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 12 20 10 4 46 1 2 1 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.19: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสนุกสนานระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสนุกสนานมากถึง 92% 
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นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสนุกสนานระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสนุกสนานมากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั สนุกสนาน-นาเบือ่ นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.42 หมายความวา สนุกสนาน 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั สนุกสนาน-นาเบือ่ นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลีย่ที ่1.56 หมายความวา สนุกสนานมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สนุกสนานมากทีสุ่ด                     -3 = นาเบื่อมากทีสุ่ด 

2 = สนุกสนานมาก                   -2 = นาเบื่อมาก 

1 = สนุกสนาน                   -1 = นาเบื่อ 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.15: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร  
 

 ต่ืนเตน  ไมต่ืนเตน  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 21 5 10 46 0 0 3 1 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 8 25 7 5 45 2 1 2 0 5 50 

 

ภาพที่ 4.20: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงต่ืนเตนมากถึง 92% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงต่ืนเตนมากถึง 90% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.48 หมายความวา ต่ืนเตน 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.42 หมายความวา ต่ืนเตน 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ต่ืนเตนมากทีสุ่ด                   -3 = ไมต่ืนเตนมากที่สุด 

2 = ต่ืนเตนมาก                       -2 = ไมต่ืนเตนมาก 

1 = ต่ืนเตน                  -1 = ไมต่ืนเตน 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.16: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 
 

 หรหูรา  ธรรมดา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 2 10 17 12 41 2 2 5 0 9 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 15 13 12 3 43 2 0 5 0 7 50 

 

ภาพที่ 4.21: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหรหูราระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหรหูรามากถึง 82% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหรหูราระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 15 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหรหูรามากถึง 86% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั หรูหรา-ธรรมดา นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่0.56 หมายความวา ธรรมดา 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั หรูหรา-ธรรมดา นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.44 หมายความวา หรูหรา 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = หรูหรามากที่สุด                    -3 = ธรรมดามากทีสุ่ด 

2 = หรูหรามาก                          -2 = ธรรมดามาก 

1 = หรูหรา                            -1 = ธรรมดา 

0 = เฉย ๆ 
 

ตารางที่ 4.17: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร  
 

 มี Style  ทั่วไป  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 15 16 10 3 44 1 3 2 0 6 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 22 17 3 0 42 1 2 5 0 8 50 

 

ภาพที่ 4.22: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle ระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle มากถึง 88% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle ระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle มากถึง 84% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่  1.52 หมายความวา ม ีStyle มาก 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุอาคารเกี่ยวกบั ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่  1.82 หมายความวา ม ีStyle มาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = มี Style มากทีสุ่ด                    -3 = ทั่วไปมากทีสุ่ด 

2 = มี Style มาก                      -2 = ทั่วไปมาก 

1 = มี Style                  -1 = ทั่วไป 

0 = เฉย ๆ 

 

4) พื้นผิวอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.18: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร  

 

 หลายพื้นผิว  พื้นผิวเดียว  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 6 19 14 3 42 0 3 5 0 8 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 7 18 12 1 38 3 4 4 1 12 50 
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ภาพที่ 4.23: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายพื้นผิวระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายพื้นผิวมากถึง 84% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายพื้นผิวระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายพื้นผิวมากถึง 76% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ หลายพื้นผิว-พื้นผิวเดียว นักศึกษากลุมที่เรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.18 หมายความวา หลายพื้นผิว 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ หลายพื้นผิว-พื้นผิวเดียว นักศึกษากลุมที่ไม

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 0.96 หมายความวา หลายพื้นผิว 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = หลายพื้นผิวมากทีสุ่ด                     -3 = พื้นผิวเดียวมากที่สุด 

2 = หลายพื้นผิวมาก                  -2 = พื้นผิวเดียวมาก 

1 = หลายพื้นผิว                      -1 = พื้นผิวเดียว 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.19: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 14 15 7 46 1 1 0 2 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 13 19 11 3 46 1 0 2 1 4 50 

 

ภาพที่ 4.24: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 15 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 92% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.36 หมายความวา มีความสะดุดตา 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.66 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด                        -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                   -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                          -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.20: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร  

 

 พื้นราบเรียบ  พื้นไมราบเรียบ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 3 15 16 4 38 3 1 7 1 12 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 9 22 5 9 45 0 3 1 1 5 50 

 

ภาพที่ 4.25: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงพื้นราบเรียบระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงพื้นราบเรียบมากถึง 76% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงพื้นราบเรียบระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงพื้นราบเรียบมากถึง 90% 
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ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ พื้นราบเรียบ-พื้นไมราบเรียบ นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 0.74 หมายความวา พื้นไมราบเรียบ 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ พื้นราบเรียบ-พื้นไมราบเรียบ นักศึกษากลุมที่ไม

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.38 หมายความวา พื้นราบเรียบ 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = พื้นราบเรียบมากทีสุ่ด                  -3 = พื้นไมราบมากทีสุ่ด 

2 = พื้นราบเรียบมาก                 -2 = พื้นไมราบเรียบมาก 

1 = พื้นราบเรียบ                  -1 = พื้นไมราบเรียบ 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.21: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสกึสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 ดึงดูดใจ  ไมดึงดูดใจ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 17 17 3 47 0 0 3 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 15 17 10 3 45 0 3 1 1 5 50 

 

ภาพที่ 4.26: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงดึงดูดใจระดับ 2 และ 1 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงดึงดูดใจมากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงดึงดูดใจระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงดึงดูดใจมากถึง 90% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ ดึงดูดใจ-ไมดึงดูดใจ นักศึกษากลุมที่เรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา ดึงดูดใจมาก 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ ดึงดูดใจ-ไมดึงดูดใจ นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.64 หมายความวา ดึงดูดใจมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ดึงดูดใจมากทีสุ่ด                  -3 = ไมดึงดูดใจมากที่สุด 

2 = ดึงดูดใจมาก                 -2 = ไมดึงดูดใจมาก 

1 = ดึงดูดใจ                  -1 = ไมดึงดูดใจ 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.22: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 แปลกตา  คุนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 13 15 9 47 0 0 3 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 19 6 2 44 0 1 5 0 6 50 
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ภาพที่ 4.27: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 15 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตามากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตามากถึง 88% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.36 หมายความวา แปลกตา 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.76 หมายความวา แปลกตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด             -3 = คุนเคยมากทีสุ่ด 

2 = แปลกตามาก                        -2 = คุนเคยมาก 

1 = แปลกตา                         -1 = คุนเคย 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.23: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

  

 มี Style  ทั่วไป  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 16 19 10 5 50 0 0 0 0 0 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 19 10 0 46 0 2 2 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.28: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle ระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle มากถึง 100% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle ระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle มากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที ่1.92 หมายความวา ม ีStyle มาก 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.86 หมายความวา ม ีStyle มาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = มี Style มากทีสุ่ด            -3 = ทั่วไปมากทีสุ่ด 

2 = มี Style มาก                    -2 = ทั่วไปมาก 

1 = มี Style                       -1 = ทั่วไป 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.24: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 สวย  ไมสวย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 9 18 15 8 50 0 0 0 0 0 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 19 18 6 4 47 0 0 3 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.29: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยมากถึง 100% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยมากถึง 94% 
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ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา สวยมาก 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวอาคารเกี่ยวกับ สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.92 หมายความวา สวยมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สวยมากที่สุด               -3 = ไมสวยมากที่สุด 

2 = สวยมาก                   -2 = ไมสวยมาก 

1 = สวย                      -1 = ไมสวย 

0 = เฉย ๆ 

 

5) ผนังภายนอกอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.25: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร  

 

 แนวผนังเปน

เสนตรง 
 

แนวผนังไมเปน

เสนตรง 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 20 10 5 47 1 1 1 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 4 22 13 5 45 0 3 2 0 5 50 
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ภาพที่ 4.30: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงเปนเสนตรงระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงเปนเสนตรงมากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงเปนเสนตรงระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรบัรูถึงเปนเสนตรงมากถึง  90% 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั แนวผนังเปนเสนตรง-แนวผนังไมเปนเสนตรง 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.60 หมายความวา แนวผนังเปนเสนตรง 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั แนวผนังเปนเสนตรง-แนวผนังไมเปน

เสนตรง นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.22 หมายความวา แนวผนัง

เปนเสนตรงมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แนวผนังเปนเสนตรงมากทีสุ่ด    -3 = แนวผนังไมเปนเสนตรงมากที่สุด 

2 = แนวผนังเปนเสนตรงมาก          -2 = แนวผนังไมเปนเสนตรงมาก 

1 = แนวผนังเปนเสนตรง             -1 = แนวผนังไมเปนเสนตรง 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.26: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 7 22 10 9 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 15 20 10 4 49 1 0 0 0 1 50 

 

ภาพที่ 4.31: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาดับ 2 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 98% 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.44 หมายความวา มีความสะดุดตา 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา 

นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.84 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด               -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                           -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                              -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.27: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร  

 

 สวย  ไมสวย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 25 9 4 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 15 25 7 1 48 0 1 1 0 2 50 

 

ภาพที่ 4.32: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยมากถึง  96% 

ระดับความรูสกึในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่เรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.72 หมายความวา สวยมาก 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.98 หมายความวา สวยมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สวยมากที่สุด              -3 = ไมสวยมากที่สุด 

2 = สวยมาก                -2 = ไมสวยมาก 

1 = สวย                     -1 = ไมสวย 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.28: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร  

 

 
กระตุนการเรียนรู  

ไมกระตุนการ

เรียนรู 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 13 11 9 45 1 0 4 0 5 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 9 19 15 5 48 1 0 1 0 2 50 
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ภาพที่ 4.33: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 13 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูมากถึง 90% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 

19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูมากถึง 96% 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.4 หมายความวา กระตุนการเรียนรู 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการเรียนรู 

นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.52 หมายความวา กระตุนการเรียนรูมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กระตุนการเรียนรูมากที่สุด      -3 = ไมกระตุนการเรียนรูมากทีสุ่ด 

2 = กระตุนการเรียนรูมาก         -2 = ไมกระตุนการเรียนรูมาก 

1 = กระตุนการเรียนรู          -1 = ไมกระตุนการเรียนรู 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.29: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผนัง

ภายนอกอาคาร  

 

 แปลกตา  คุนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 13 16 8 47 1 1 1 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 24 8 2 48 1 1 0 0 2 50 

 

ภาพที่ 4.34: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผนังภายนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตามากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 24 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตามากถึง 96% 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมที่เรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.32 หมายความวา แปลกตา 

ระดับความรูสึกในดานผนังภายนอกอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.86 หมายความวา แปลกตามาก 
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เกณฑการวัดความรูสกึเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด              -3 = คุนเคยมากทีสุ่ด 

2 = แปลกตามาก                  -2 = คุนเคยมาก 

1 = แปลกตา                                -1 = คุนเคย 

0 = เฉย ๆ 

 

6) ลวดลายบนผนังนอกอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.30: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 15 24 8 1 48 1 1 0 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 13 15 14 5 47 0 0 3 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.35: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 15 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 24 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.92 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา 

นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.60 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด               -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                     -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                     -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.31: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร  

 

 ลวดลายมีความ

หลากหลาย 
 

ลวดลายไมมีความ

หลากหลาย 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 19 14 12 3 48 1 0 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 10 12 13 8 47 0 3 0 0 3 50 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 

ภาพที่ 4.36: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงลวดลายมีความหลากหลายระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 

13 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงลวดลายมีความหลากหลายมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงลวดลายมีความหลากหลายระดับ 3 มากที่สุด 

จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงลวดลายมีความหลากหลายมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ ลวดลายมีความหลากหลาย-ไมมี

ความหลากหลาย นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการออกแบบ มคีวามรูสึกเฉลี่ยที่ 1.86 หมายความวา 

ลวดลายมีความหลากหลาย 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ ลวดลายมีความหลากหลาย-ลวดลาย

ไมมีความหลากหลาย นักศึกษากลุมที่ไมเรยีนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.22 หมายความวา 

ลวดลายมีความหลากหลายมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ลวดลายมีความหลากหลายมากที่สุด -3 = ลวดลายไมมีความหลากหลายมากที่สุด 

2 = ลวดลายมีความหลากหลายมาก    -2 = ลวดลายไมมีความหลากหลายมาก 

1 = ลวดลายมีความหลากหลาย    -1 = ลวดลายไมมีความหลากหลาย        

0 = เฉย ๆ  



79 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.32: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร  

 

 ดึงดูดใจ  ไมดึงดูดใจ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 16 13 7 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 13 20 12 4 49 1 0 0 0 1 50 

 

ภาพที่ 4.37: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงดึงดูดใจระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงดึงดูดใจมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงดึงดูดใจระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงดึงดูดใจมากถึง 98% 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ ดึงดูดใจ-ไมดึงดูดใจ นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา ดึงดูดใจมาก 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ ดึงดูดใจ-ไมดึงดูดใจ นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.76 หมายความวา ดึงดูดใจมาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ดึงดูดใจมากทีสุ่ด                  -3 = ไมดึงดูดใจมากที่สุด 

2 = ดึงดูดใจมาก               -2 = ไมดึงดูดใจมาก 

1 = ดึงดูดใจ                     -1 = ไมดึงดูดใจ 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.33: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร  

 

 
กระตุนการเรียนรู  

ไมกระตุนการ

เรียนรู 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 18 14 6 48 0 0 2 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 12 15 16 5 48 1 0 1 0 2 50 

 

ภาพที่ 4.38: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะลวดลายอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 

16 คน 
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นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูมากถึง 96% 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการ

เรียนรู นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา กระตุนการ

เรียนรูมาก 

ระดับความรูสึกในดานลวดลายบนผนังนอกอาคารเกี่ยวกับ กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุนการ

เรียนรู นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา กระตุนการ

เรียนรูมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กระตุนการเรียนรูมากที่สุด               -3 = ไมกระตุนการเรียนรูมากทีสุ่ด 

2 = กระตุนการเรียนรูมาก             -2 = ไมกระตุนการเรียนรูมาก 

1 = กระตุนการเรียนรู            -1 = ไมกระตุนการเรียนรู 

0 = เฉย ๆ 

 

สัญญาณช้ีแนะภายในอาคาร SAC 

1) การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.34: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร  

 

 เปนเสนตรง  ไมเปนเสนตรง  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 19 12 6 45 0 3 2 0 5 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 8 21 12 6 47 0 3 0 0 3 50 
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ภาพที่ 4.39: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงการจัดวางผงัพื้นภายในอาคารระดับ 2 มากทีสุ่ด 

จํานวน  19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงเปนเสนตรงมากถึง 90% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงการจัดวางผังพื้นภายในอาคารระดับ 2 มาก

ที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงเปนเสนตรงมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานการจัดวางผังพื้นภายในอาคารเกีย่วกบั เปนเสนตรง-ไมเปนเสนตรง 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.40 หมายความวา เปนเสนตรง 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั เปนเสนตรง-ไมเปนเสนตรง 

นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.44 หมายความวา เปนเสนตรง 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = เปนเสนตรงมากทีสุ่ด           -3 = ไมเปนเสนตรงมากทีสุ่ด 

2 = เปนเสนตรงมาก           -2 = ไมเปนเสนตรงมาก 

1 = เปนเสนตรง                    -1 = ไมเปนเสนตรง                     

  0 = เฉย  
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ตารางที่ 4.35: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร  
 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 18 12 10 50 0 0 0 0 0 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 17 11 5 47 0 2 1 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.40: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน  18 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 100% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุด

ตา นักศึกษากลุมทีเ่รียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานการจัดวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั  มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุด

ตา นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.64 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด              -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                        -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                     -1 = ไมสะดุดตา 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.36: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร  
 

 แปลกตา  คุนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 6 20 16 4 46 1 1 2 0 4 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 19 10 3 46 2 0 2 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.41: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตามากถึง 92% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตามากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพืน้ภายในอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.34 หมายความวา แปลกตา 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.64 หมายความวา แปลกตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด                   -3 = คุนเคยมากที่สุด 

2 = แปลกตามาก                   -2 = คุนเคยมาก 

1 = แปลกตา                  -1 = ไมคุนเคย 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.37: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร  
 

 สวย  ไมสวย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 22 12 1 47 0 0 3 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 12 22 9 4 47 1 1 1 0 3 50 
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ภาพที่ 4.42: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน  22 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยมากถึง 94% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.78 หมายความวา สวยมาก 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่

ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.66 หมายความวา สวยมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สวยมากที่สุด                    -3 = ไมสวยมากที่สุด 

2 = สวยมาก                      -2 = ไมสวยมาก 

1 = สวย                       -1 = ไมสวย 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.38: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร  
 

 
กระตุนการเรียนรู  

ไมกระตุนการ

เรียนรู 
 

รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 10 19 15 4 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 13 18 10 6 47 1 0 2 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.43: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะผงัพื้นภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงกระตุนการเรียนรูมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูระดับ 2 มากที่สุด จํานวน  

18 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงกระตุนการเรยีนรูมากถึง 94% 
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ระดับความรูสึกในดานการจัดวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั  กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุน

การเรียนรู นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.60 หมายความวา กระตุน

การเรียนรูมาก 

ระดับความรูสึกในดานการจดัวางผังพื้นภายในอาคารเกี่ยวกบั กระตุนการเรียนรู-ไมกระตุน

การเรียนรู นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.34 หมายความวา กระตุน

การเรียนรู 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = กระตุนการเรียนรูมากที่สุด              -3 = ไมกระตุนการเรียนรูมากทีสุ่ด 

2 = กระตุนการเรียนรูมาก          -2 = ไมกระตุนการเรียนรูมาก 

1 = กระตุนการเรียนรู                  -1 = ไมกระตุนการเรียนรู 

0 = เฉย ๆ 

 

2) สีภายในอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.39: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 27 13 8 1 49 0 0 1 0 1 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 22 16 8 1 47 1 1 1 0 3 50 
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ภาพที่ 4.44: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 27 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 98% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 3 มากทีสุ่ด จํานวน 22 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานสภีายในอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.28 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.00 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด               -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก              -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                -1 = ไมสะดุดตา                      

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.40: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 
 

 หลายสีสัน  สีเดียว  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 31 10 9 0 50 0 0 0 0 0 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 23 18 6 1 48 1 0 1 0 2 50 

 

ภาพที่ 4.45: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายสสีันระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 31 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายสสีันมากถึง 100% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายสีสันระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายสีสันมากถึง 96% 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั หลายสสีัน-สเีดียว นักศึกษากลุมทีเ่รียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.44 หมายความวา หลายสีสันมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั หลายสสีัน-สเีดียว นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.22 หมายความวา หลายสีสันมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = หลายสสีันมากที่สุด            -3 = สีเดียวมากที่สุด 

2 = หลายสสีันมาก                  -2 = สีเดียวมาก 
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1 = หลายสสีัน                         -1 = สีเดียว 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.41: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร  

 

 ราเรงิสดใส  ซึมเศรา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 25 20 3 1 49 0 0 1 0 1 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 16 10 4 47 1 1 1 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.46: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงราเริงสดใสระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงราเริงสดใสมากถึง 98% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงราเริงสดใสระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงราเริงสดใสมากถึง 94% 
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ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั ราเริงสดใส-ซึมเศรา นักศึกษากลุมที่เรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.34 หมายความวา ราเริงสดใสมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั ราเริงสดใส-ซึมเศรา นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.74 หมายความวา ราเริงสดใสมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ราเรงิสดใสมากทีสุ่ด             -3 = ซึมเศรามากที่สุด 

2 = ราเรงิสดใสมาก                 -2 = ซึมเศรามาก 

1 = ราเรงิสดใส           -1 = ซึมเศรา 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.42: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร  

 

 ต่ืนเตน  ไมต่ืนเตน  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 14 25 6 3 48 0 2 0 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 16 8 9 47 1 1 1 0 3 50 

 

ภาพที่ 4.47: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 25 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงต่ืนเตนมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงต่ืนเตนระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงต่ืนเตนมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมที่เรียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.88 หมายความวา ต่ืนเตนมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั ต่ืนเตน-ไมต่ืนเตน นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.52 หมายความวา ต่ืนเตนมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ต่ืนเตนมากทีสุ่ด         -3 = ไมต่ืนเตนมากที่สุด 

2 = ต่ืนเตนมาก                -2 = ไมต่ืนเตนมาก 

1 = ต่ืนเตน                 -1 = ไมต่ืนเตน 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.43: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร  

 

 สวย  ไมสวย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 14 19 14 1 48 1 0 0 1 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 19 10 1 47 1 1 1 0 3 50 
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ภาพที่ 4.48: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงสวยระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีสวยมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงสวยระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมสีวยมากถึง 94% 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่เรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.82 หมายความวา สวยมาก 

ระดับความรูสึกในดานสีภายในอาคารเกี่ยวกบั สวย-ไมสวย นักศึกษากลุมที่ไมเรียนดานการ

ออกแบบ มีความรูสกึเฉลี่ยที่ 1.86 หมายความวา สวยมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลีย่ของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สวยมากที่สุด                      -3 = ไมสวยมากที่สุด 

2 = สวยมาก                         -2 = ไมสวยมาก 

1 = สวย                              -1 = ไมสวย 

0 = เฉย ๆ 
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3) ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.44: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร  

 

 มีความสะดุดตา  ไมมีความสะดุดตา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 9 21 13 5 48 0 0 0 2 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 12 21 11 2 46 1 2 1 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.49: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตาระดับ 2 มากทีสุ่ด จํานวน  

21 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงมีความสะดุดตามากถึง 92% 
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ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา 

นักศึกษากลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.64 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ มีความสะดุดตา-ไมมีความสะดุดตา นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.62 หมายความวา มีความสะดุดตามาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = สะดุดตามากทีสุ่ด         -3 = ไมสะดุดตามากที่สุด 

2 = สะดุดตามาก                     -2 = ไมสะดุดตามาก 

1 = สะดุดตา                      -1 = ไมสะดุดตา                  

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.45: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร  

 

 

 

วัสดุหรหูรา  วัสดุธรรมดา  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 4 13 21 7 45 2 1 1 1 5 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 9 21 10 6 46 1 2 1 0 4 50 

 

ภาพที่ 4.50: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะวัสดุภายในอาคาร 
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นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงวัสดุหรูหราระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงวัสดุหรูหรามากถึง 90% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงวัสดุหรหูราระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงวัสดุหรหูรามากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ วัสดุหรหูรา-วัสดุธรรมดา นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.00 หมายความวา วัสดุหรูหรา 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ วัสดุหรหูรา-วัสดุธรรมดา นักศึกษากลุมที่

ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.42 หมายความวา วัสดุหรูหรา 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = วัสดุหรหูรามากที่สุด                    -3 = ไมหรหูรามากทีสุ่ด 

2 = วัสดุหรหูรามาก                -2 = ไมหรหูรามาก 

1 = วัสดุหรหูรา                  -1 = ไมหรหูรา 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.46: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร  

 

 ปลอดภัย  ไมปลอดภัย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 2 21 15 7 45 1 2 2 0 5 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 15 23 4 4 46 1 1 2 0 4 50 
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ภาพที่ 4.51: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงปลอดภัยระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงปลอดภัยมากถึง 90% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงปลอดภัยระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 23 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงปลอดภัยมากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ปลอดภัย-ไมปลอดภัย นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่1.08 หมายความวา ปลอดภัย 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ปลอดภัย-ไมปลอดภัย นักศึกษากลุมที่ไม

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.76 หมายความวา ปลอดภัยมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = ปลอดภัยมากทีสุ่ด                   -3 = ไมปลอดภัยมากทีสุ่ด 

2 = ปลอดภัยมาก                          -2 = ไมปลอดภัยมาก 

1 = ปลอดภัย                       -1 = ไมปลอดภัย 

0 = เฉย ๆ 
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ตารางที่ 4.47: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร  

 

 แปลกตา  คุนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 5 27 13 3 45 1 2 2 0 5 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 14 16 11 4 45 2 1 1 1 5 50 

 

ภาพที่ 4.52: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสกึสัญญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 27 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูแปลกตามากถึง 90% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 16 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูแปลกตามากถึง 90% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ปลอดภัย-ไมปลอดภัย นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.46 หมายความวา แปลกตา 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ปลอดภัย-ไมปลอดภัย นักศึกษากลุมที่ไม

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.52 หมายความวา แปลกตามาก 



100 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด                     -3 = คุนเคยมากทีสุ่ด 

2 = แปลกตามาก             -2 = คุนเคยมาก 

1 = แปลกตา                    -1 = คุนเคย 

0 = เฉย ๆ 

 

ตารางที่ 4.48: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร  

 

 มี Style  ทั่วไป  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 16 21 12 1 49 1 0 0 0 1 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 20 15 7 3 45 1 1 3 0 5 50 

  

ภาพที่ 4.53: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะวัสดุภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle ระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 21 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle มากถึง 98% 
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นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle ระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle มากถึง 90% 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมทีเ่รียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.98 หมายความวา ม ีStyle มาก 

ระดับความรูสึกในดานวัสดุภายในอาคารเกี่ยวกับ ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.78 หมายความวา ม ีStyle มาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = มี Style มากทีสุ่ด                -3 = ทั่วไปมากทีสุ่ด 

2 = มี Style มาก                    -2 = ทั่วไปมาก 

1 = มี Style                        -1 = ทั่วไป 

0 = เฉย ๆ 

 

4) หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.49: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะหลอดไฟ  

แสงไฟภายในอาคาร  

 

 แสงมืด  แสงสวาง  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 6 11 11 5 33 4 8 5 0 17 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 9 24 11 2 46 1 2 1 0 4 50 
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ภาพที่ 4.54: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะหลอดไฟ  

แสงไฟภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแสงมืดระดับ 1 และ 2 มากที่สุด จํานวน 11 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแสงมืดมากถึง 66% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแสงมืดระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 24 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแสงมืดมากถึง 92% 

ระดับความรูสึกในดานหลอดไฟ แสงไฟภายในอาคารเกี่ยวกบั แสงมืด-แสงสวาง นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 2.36 หมายความวา แสงมืดมาก 

ระดับความรูสึกในดานหลอดไฟ แสงไฟภายในอาคารเกี่ยวกบั แสงมืด-แสงสวาง นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.56 หมายความวา แสงมืดมาก 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แสงมืดมากที่สุด              -3 = แสงสวางมากที่สุด 

2 = แสงมืดมาก                  -2 = แสงสวางมาก 

1 = แสงมืด                         -1 = แสงสวาง 

0 = เฉย ๆ 

 

 



103 

กลุมคําความรูสกึ 

 

ตารางที่ 4.50: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะหลอดไฟ  

แสงไฟภายในอาคาร  

 

 แปลกตา  คุนเคย  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 7 10 15 11 43 0 2 5 0 7 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 7 17 12 5 41 4 1 4 0 9 50 

 

ภาพที่ 4.55: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะหลอดไฟ   

แสงไฟภายในอาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตาระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 15 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงแปลกตามากถึง 86% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตาระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงแปลกตามากถึง 82% 

ระดับความรูสึกในดานหลอดไฟ แสงไฟภายในอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 0.94 หมายความวา แปลกตา 
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ระดับความรูสึกในดานหลอดไฟ แสงไฟภายในอาคารเกี่ยวกบั แปลกตา-คุนเคย นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที ่0.98 หมายความวา แปลกตา 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = แปลกตามากที่สุด                  -3 = คุนเคยมากที่สุด 

2 = แปลกตามาก                 -2 = คุนเคยมาก 

1 = แปลกตา                  -1 = คุนเคย 

0 = เฉย ๆ 

 

5) พื้นผิวภายในอาคาร 

กลุมคํากายภาพ 

 

ตารางที่ 4.51: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร 

 

 พื้นราบเรียบ  พื้นไมราบเรียบ  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 9 19 15 5 48 0 1 1 0 2 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 12 19 13 0 44 1 5 0 0 6 50 
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ภาพที่ 4.56: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงพื้นราบเรียบระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงพื้นราบเรียบมากถึง 96% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงพื้นราบเรียบระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 19 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงพื้นราบเรียบมากถึง 88% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั พื้นราบเรียบ-พื้นไมราบเรียบ นักศึกษา

กลุมที่เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.54 หมายความวา พื้นราบเรียบมาก 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั พื้นราบเรียบ-พื้นไมราบเรียบ นักศึกษา

กลุมที่ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลีย่ที่ 1.48 หมายความวา พื้นราบเรียบ 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = พื้นราบเรียบมากทีสุ่ด       -3 = พื้นไมราบมากทีสุ่ด 

2 = พื้นราบเรียบมาก                  -2 = พื้นไมราบเรียบมาก 

1 = พื้นราบเรียบ             -1 = พื้นไมราบเรียบ 

0 = เฉย  
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ตารางที่ 4.52: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร  

 

 หลายพื้นผิว  พื้นผิวเดียว  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 4 10 17 9 40 2 2 6 0 10 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 6 20 11 8 45 3 2 0 0 5 40 

 

ภาพที่ 4.57: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคํากายภาพสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายพื้นผิวระดับ 1 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงหลายพื้นผิวมากถึง 80% 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายพื้นผิวระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 20 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงหลายพื้นผิวมากถึง 90% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั หลายพืน้ผิว-พื้นผิวเดียว นักศึกษากลุมที่

เรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 0.66 หมายความวา หลายพื้นผิว 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั หลายพืน้ผิว-พื้นผิวเดียว นักศึกษากลุมที่

ไมเรียนดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.12 หมายความวา หลายพื้นผิว 
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เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = พื้นราบเรียบมากทีสุ่ด             -3 = พื้นผิวเดียวมากที่สุด 

2 = พื้นราบเรียบมาก               -2 = พื้นผิวเดียวมาก 

1 = พื้นราบเรียบ                  -1 = พื้นผิวเดียว 

0 = เฉย ๆ 

 

กลุมคําความรูสึก 

 

ตารางที่ 4.53: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร  

 

 มี Style  ทั่วไป  
รวม 

3 2 1 0 รวม 3 2 1 0 รวม 

นักศึกษาเรียนออกแบบ 12 17 15 3 47 0 1 2 0 3 50 

นักศึกษาไมเรียนออกแบบ 17 14 10 1 42 4 4 0 0 8 50 

 

ภาพที่ 4.58: แสดงถึงระดับการรับรูของนักศึกษาที่มีตอกลุมคําความรูสึกสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวภายใน

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



108 

นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle ระดับ 2 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

 นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบรบัรูถึงม ีStyle มากถึง 94%  

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle ระดับ 3 มากที่สุด จํานวน 17 คน 

นักศึกษาที่ไมไดเรียนดานการออกแบบรับรูถึงม ีStyle มากถึง 84% 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมทีเ่รียนดาน

การออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.62 หมายความวา ม ีStyle มาก 

ระดับความรูสึกในดานพื้นผิวภายในอาคารเกี่ยวกบั ม ีStyle-ทั่วไป นักศึกษากลุมที่ไมเรียน

ดานการออกแบบ มีความรูสึกเฉลี่ยที่ 1.38 หมายความวา ม ีStyle 

เกณฑการวัดความรูสึกเฉลี่ยของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ในการรับรูสญัญาณช้ีแนะมีดังตอไปน้ี 

3 = มี Style มากทีสุ่ด              -3 = ทั่วไปมากที่สุด 

2 = มี Style มาก                        -2 = ทั่วไปมาก 

1 = มี Style         -1 = ทั่วไป 

0 = เฉย ๆ 

 

4.2.2 ตารางสรุปการรบัรูเปรียบเทียบสญัญาณช้ีแนะ ระหวางนักศึกษาที่เรียนออกแบบ และ

ไมเรียนออกแบบ 

สัญญาณช้ีแนะภายนอกอาคาร SAC  

1) รูปทรงอาคาร 

 

ตารางที่ 4.54: รูปทรงอาคาร 

 

 

 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา สะดุดตามาก สะดุดตามาก ไมตางกัน 

กวาง – คับแคบ กวาง กวางมาก ตางกัน 

กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรู ไมตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตามาก ตางกัน 

สวย – ไมสวย สวยมาก สวยมาก ไมตางกัน 
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2) สีอาคาร 

 

ตารางที่ 4.55: สีอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา สะดุดตามาก สะดุดตามาก ไมตางกัน 

หลายสีสัน – สีเดียว หลายสีสัน หลายสีสันมาก ตางกัน 

กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรู ไมตางกัน 

ราเริงสดใส – ซึมเศรา ราเริงสดใสมาก ราเริงสดใสมาก ไมตางกัน 

สนุกสนาน – นาเบื่อ สนุกสนานมาก สนุกสนานมาก ไมตางกัน 

ตื่นเตน – ไมตื่นเตน ตื่นเตนมาก ตื่นเตนมาก ไมตางกัน 

 

3) วัสดุอาคาร 

 

ตารางที่ 4.56: วัสดุอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา สะดุดตามาก สะดุดตามาก ไมตางกัน 

วัสดุหรูหรา – วัสดุธรรมดา วัสดุธรรมดา วัสดุหรูหรา ตางกัน 

สนุกสนาน – นาเบื่อ สนุกสนาน สนุกสนานมาก ตางกัน 

ตื่นเตน – ไมตื่นเตน ตื่นเตน ตื่นเตน ไมตางกัน 

หรูหรา – ธรรมดา ธรรมดา หรูหรา ตางกัน 

มี Style – ทั่วไป มี Style มาก มี Style มาก ไมตางกัน 

 

4) พื้นผิวอาคาร 

 

ตารางที่ 4.57: พื้นผิวอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

หลายพื้นผิว – พื้นผิวเดียว หลายพื้นผิว หลายพื้นผิว ไมตางกัน 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก ตางกัน 

พื้นราบเรียบ – พื้นไมราบเรียบ พื้นไมราบเรียบ พื้นราบเรียบ ตางกัน 

(ตารางมีตอ) 
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ตารางที่ 4.57 (ตอ): พื้นผิวอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

ดึงดูดใจ – ไมดึงดูดใจ ดึงดูดใจมาก ดึงดูดใจมาก ไมตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตามาก ตางกัน 

มี Style – ทั่วไป มี Style มาก มี Style มาก ไมตางกัน 

สวย – ไมสวย สวยมาก สวยมาก ไมตางกัน 

 

5) ผนังภายนอกอาคาร 

 

ตารางที่ 4.58: ผนังภายนอกอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

แนวผนังเปนเสนตรง – ไมเปนเสนตรง แนวผนังเปนเสนตรง แนวผนังเปนเสนตรงมาก ตางกัน 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก ตางกัน 

สวย – ไมสวย สวยมาก สวยมาก ไมตางกัน 

กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรูมาก ตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตามาก ตางกัน 

 

6) ลวดลายบนผนังนอกอาคาร 

 

ตารางที่ 4.59: ลวดลายบนผนังนอกอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก มีความสะดุดตามาก ไมตางกัน 

ลวดลายมีความหลากหลาย – ไมมีความ

หลากหลาย 

ลวดลายมีความ

หลากหลาย 

ลวดลายมีความ

หลากหลายมาก 
ตางกัน 

ดึงดูดใจ – ไมดึงดูดใจ ดึงดูดใจมาก ดึงดูดใจมาก ไมตางกัน 

กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรูมาก กระตุนการเรียนรูมาก ไมตางกัน 
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สัญญาณช้ีแนะภายในอาคาร SAC 

1) การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.60: การจัดวางผงัพื้นภายในอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

เปนเสนตรง – ไมเปนเสนตรง เปนเสนตรง เปนเสนตรง ไมตางกัน 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก มีความสะดุดตามาก ไมตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตามาก ตางกัน 

สวย – ไมสวย สวยมาก สวยมาก ไมตางกัน 

กระตุนการเรียนรู – ไมกระตุนการเรียนรู กระตุนการเรียนรูมาก กระตุนการเรียนรู ตางกัน 

 

2) สีภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.61: สีภายในอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก มีความสะดุดตามาก ไมตางกัน 

หลายสีสัน – สีเดียว หลายสีสันมาก หลายสีสันมาก ไมตางกัน 

ราเริงสดใส – ซึมเศรา ราเริงสดใสมาก ราเริงสดใสมาก ไมตางกัน 

ตื่นเตน – ไมตื่นเตน ตื่นเตนมาก ตื่นเตนมาก ไมตางกัน 

สวย – ไมสวย สวยมาก สวยมาก ไมตางกัน 

 

3) ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.62: ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

มีความสะดุดตา – ไมมีความสะดุดตา มีความสะดุดตามาก มีความสะดุดตามาก ไมตางกัน 

วัสดุหรูหรา – วัสดุธรรมดา วัสดุหรูหรา วัสดุหรูหรา ไมตางกัน 

ปลอดภัย – ไมปลอดภัย ปลอดภัย ปลอดภัยมาก ตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตามาก ตางกัน 

มี Style – ทั่วไป มี Style มาก มี Style มาก ไมตางกัน 
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4) หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.63: หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

แสงมืด – แสงสวาง แสงมืดมาก แสงมืดมาก ไมตางกัน 

แปลกตา – คุนเคย แปลกตา แปลกตา ไมตางกัน 

 

5) พื้นผิวภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.64: พื้นผิวภายในอาคาร 

 

 เรียนดานการออกแบบ ไมเรียนดานการออกแบบ สรุปผลการรับรู 

พื้นราบเรียบ – พื้นไมราบเรียบ พื้นราบเรียบมาก พื้นราบเรียบ ตางกัน 

หลายพื้นผิว – พื้นผิวเดียว หลายพื้นผิว หลายพื้นผิว ไมตางกัน 

มี Style – ทั่วไป มี Style มาก มี Style ตางกัน 

 

4.3 การเกบ็ขอมูลเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณเชิงลึก ผูวิจยัไดทําการเกบ็ขอมลูทัง้ 2 กลุม โดยมี

วิธีการเก็บขอมูลดังน้ี 

4.3.1 ตารางคําศัพทที่มีตอสัญญาณช้ีแนะอาคาร SAC ของนักศึกษาที่เรียนออกแบบ และ

ไมไดเรียนออกแบบสัญญาณช้ีแนะภายนอกอาคาร และภายในอาคาร SAC เปนสัญญาณช้ีแนะที่

สถาปนิกใชถายทอดแนวคิด ราเรงิ ต่ืนเตน สนุกสนาน ผานงานออกแบบสถาปตยกรรม ดังน้ันผูวิจัย

จึงนําสญัญาณช้ีแนะดังตอไปน้ี มาใหกลุมตัวอยางนิยามถึงความรูสึกที่มีตอสัญญาณช้ีแนะ เพื่อเกบ็

ขอมูลเพิ่มเติม 
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1) รูปทรงอาคาร 

 

ตารางที่ 4.65: รูปทรงอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

เจง แปลก ก็ดี Art ใชเลย 

เฟยว ยาว งาม เจง โดน 

โดน วาว เกา เฟยว วาว 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

โรงงานเกา อุตะ อินเตอร เยี่ยม โอจอดรด 

ตึกแถว เปล่ียว คลาสสิค เฉียบ วาว 

แปลก ไมธรรมดา โดน ยอดเลย แปลก 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนาน ได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาที่ไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะรูปทรงอาคาร 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

2) สีอาคาร 

 

ตารางที่ 4.66: สีอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

แปลก ประหลาด เจง จาบ เกา 

แหวก เฮย แนว เท สดวะ 

แนว เจง เฟยว เอาเรื่อง แปลก 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

เกา แปลก แปลก ขลัง แปลก 

สวย เท เกา ลึกลับ แนว 

สรางสรรค สวย เจง เกา วาว 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะสีอาคาร สามารถสรปุ

ไดวา นักศึกษาสามารถรับรูถึงแนวคิด ราเรงิ ต่ืนเตน สนุกสนานได 
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จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะสีอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

3) วัสดุอาคาร 

 

ตารางที่ 4.67: วัสดุอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

แปลก เจง โดนจัย แปลก เจง 

แหวก ดี วัยรุน แนว แปลก 

แนว ใชเลย เปรี้ยว เจง ดี 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

แปลก เฟยว แปลกตา เจง เท 

แหวก ดี หายาก จาบ แปลก 

เท แปลกใหม ทนทาน โดน แนว 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะวัสดุอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

4) พื้นผิวอาคาร 

 

ตารางที่ 4.68: พื้นผิวอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

ดิบ แปลก แปลก แนว โอโห 

เกา ประหลาด ดิบ เฟยว เฟยวเงาะ 

แนว นาสนใจ โดน เจง จาบมาก 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

แปลก มี Style แปลก เกา เก 

แข็งแรง เท แนว จาบ เปรี้ยว 

ดิบ สงสัย ดิบ เจง แนว 
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จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

5) แนวผนังภายนอกอาคาร 

 

ตารางที่ 4.69: แนวผนังภายนอกอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

เหล่ียม งั้น ๆ ธรรมดา กาก งั้น ๆ 

ทั่วไป โหล พื้น ๆ บาน ๆ ธรรมดา 

ไหล โหลย กระโหลก เฉย ๆ จืด ๆ 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

สวย แปลก ดึงดูด พื้น ๆ เจง 

สรางสรรค เท สรางสรรค เบ ๆ เอาเรื่อง 

ดึงดูด ไมธรรมดา ดี งั้น ๆ ลอหลอก 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะผนังอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาไมสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะผนังอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 
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6) ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร 

 

ตารางที่ 4.70: ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

ฝน โดน เจง จาบ เท 

สรางอนาคต เฟยว ดี โอจอดรด โอเค 

สรรคธนาการ เหมาะเหมง แจม พระเจา อารต 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

ทันสมัย สรางสรรค เท เจง เปดเผย 

เฟยว เหมาะสม สวย เฟยว แปลก 

วัยรุน ชัดเจน สนุก โครตสดเลย สดใหม 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะลวดลายบนผนัง

ภายนอกอาคาร สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรับรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะลวดลายบนผนัง

ภายนอกอาคาร สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรับรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

สัญญาณช้ีแนะภายในอาคาร 

1) การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.71: การจัดวางผงัพื้นภายในอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

ทึบ อะไรวะ งง โหล กลุม 

งง Stun ปวดขมับ เซง เซง 

เฉย ๆ มึน มึนตึบ เหอ เบื่อ 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

Modern ทั่วไป สวย ไมสนุก ธรรมดา 

ไมเห็นแปลก เฉย ๆ  ไมเขาใจ งง เฉย ๆ  

ปกติ ธรรมดา ธรรมดา ไมเฟยว ไมรูดิ 
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จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะการจัดวางผงัพื้น

ภายในอาคาร สามารถสรุปไดวา นักศึกษาไมสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะการจัดวางผงัพื้น

ภายในอาคาร สามารถสรุปไดวา นักศึกษาไมสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

2) สีภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.72: สีภายในอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

เจง ใชเลย เทพวะ เจง ดี 

เฟยว วาว เจง ฟนเวอร แปลก 

แปลก งาม โดน ฟรุงฟริ้ง สดจัด 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

เก ใชเลย จาบ เฟยว แนว 

เฟยว จัดจาน จ้ีดจาด ฟนเวอร แปลก 

เจง งาม โดน ตะมุตะมิ สดจัด 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะสีภายในอาคาร 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 
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3) พื้นผิวภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.73: พื้นผิวภายในอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

สี งั้น ๆ ไมเฟยว กะโหลก งั้น ๆ 

เรียบ เฉย ๆ ลาบ เหอ ธรรมดา 

งาย เบื่อ กาก เฉย ๆ เบ ๆ 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

กะหล่ัว เฉยๆ โห งั้น ๆ โหลย 

ล่ืนไหล ธรรมดา เฮย ธรรมดา งั้น ๆ 

ไมสวย ไมเทาไหร เจงวะ เฉย ๆ เส่ียว 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร สามารถ

สรปุไดวา นักศึกษาไมสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะพื้นผิวอาคาร 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาไมสามารถรับรูถึงแนวคิด ราเรงิ ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

4) หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.74: หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

แสง แปลก ธรรมดา เหอ ไมเฟยว 

สีสด ดี งั้น ๆ ธรรมดา โหลย 

สวาง วาว เฉย ๆ เบื่อ บาน ๆ 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

ธรรมดา แนว เกไก เบ ๆ เหอ 

อบอุน สรางสรรค classic งั้น ๆ ไมเรา 

ทั่วไป สวย แปลก ธรรมดา ไมโดน 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสัญญาณช้ีแนะหลอดไฟแสงไฟภายใน

อาคาร สามารถสรปุไดวา นักศึกษาไมสามารถรับรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 
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จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะหลอดไฟแสงไฟ

ภายในอาคาร สามารถสรุปไดวา นักศึกษาไมสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

5) ลักษณะวัสดุภายในอาคาร 

 

ตารางที่ 4.75: ลักษณะวัสดุภายในอาคาร 

 

นักศึกษาที่ 

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

Art คาสสิค เจง โดน ประหยัด 

Cool สวย ทันสมัย แปลก บาน ๆ 

Modern ดี เท สรางสรรค เฉย ๆ 

นักศึกษาที่ไมได

เรียนดาน 

การออกแบบ 

นักศึกษาคนที่ 1 นักศึกษาคนที่ 2 นักศึกษาคนที่ 3 นักศึกษาคนที่ 4 นักศึกษาคนที่ 5 

Art คาสสิค เจง งั้น ๆ แจว 

Cool สวย ทันสมัย แปลก เวิค 

Modern ดี เท สรางสรรค แปลก 

 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะลักษณะวัสดุภายใน 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

จากคําศัพทที่นักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบนิยามถึงสญัญาณช้ีแนะลักษณะวัสดุภายใน 

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาสามารถรบัรูถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนานได 

 

4.3.2 นักศึกษาที่เรียนดานการออกแบบ และไมไดเรียนดานการออกแบบ จากการเกบ็ขอมูล

สามารถสรปุไดวา นักศึกษาทั้ง 2 กลุมสามารถรบัรูสัญญาณช้ีแนะไปในทิศทางแปลก สนุกสนาน 

ต่ืนเตน ไมแตกตางกัน ไดแก สีภายในอาคาร ลักษณะวัสดุภายในอาคาร รูปทรงอาคาร สีอาคาร วัสดุ

อาคาร พื้นผิวอาคาร ลวดลายบนผนังอาคาร อีกสวนหน่ึงเปนสัญญาณช้ีแนะที่นักศึกษาไมรับรูถึงความ

สนุกสนาน ต่ืนเตน แปลก เชน ผงัพื้นภายในอาคาร พื้นผิวภายในอาคาร หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร 

แนวผนังอาคาร ซึ่งนักศึกษาทั้ง 2 กลุมน้ี มีการรับรูที่แตกตางกันตอสญัญาณช้ีแนะแนวผนังภายนอก

อาคาร โดยกลุมของนักศึกษาทีเ่รียนดานการออกแบบไมรับรูถึงความสนุก ความแปลก ความต่ืนเตน 

สวนกลุมของนักศึกษาไมเรียนดานการออกแบบสามารถรับรูไดถึงความสนุกสนาน ความแปลก  

ความต่ืนเตน เปนตน   
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4.3.3 สถาปนิก จากการสมัภาษณ คุณปตุพงษ เชาวกุล (พี่แจ็ค) สถาปนิกผูออกแบบอาคาร 

Student Activity Center สามารถสรปุไดวา สถาปนิกตองการชุบชีวิตอาคารราง ใหกลบัมามีชีวิต

สดใสอีกครั้ง โดยตึกน้ีถูกออกแบบมาเพื่อใหเปนอาคารกจิกรรมของนักศึกษา โดยอยากใหนักศึกษา  

มีความสนุก ความสุขในการเขาไปใชภายในอาคาร จึงพยายามออกแบบอาคารหลงัน้ีใหเหมาะสมมาก

ที่สุดกบัการทํากิจกรรมของนักศึกษา แตดวยงบของการออกแบบอาคารน้ีมีจํากัด จึงทําใหงาน

ออกแบบไมสามารถถูกถายทอดออกมาไดเต็มที่ เพราะงบประมาณมีความสําคัญมากตองานออกแบบ 

จากตารางคําศัพทของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ที่นิยามถึงสญัญาณช้ีแนะของอาคาร SAC 

สามารถสรปุเปรียบเทียบการรบัรูของนักศึกษาทัง้ 2 กลุม ไดดังตารางตอไปน้ี 

4.3.4 การสรุปการรบัรูสัญญาณช้ีแนะเปรียบเทียบ ของนักศึกษาเรียนดานการออกแบบ  

และไมไดเรียนดานการออกแบบ 

 

ตารางที่ 4.76: สรุปการรบัรูสัญญาณช้ีแนะเปรียบเทียบ ของนักศึกษาเรียนดานการออกแบบ และ

ไมไดเรียนดานการออกแบบ 

 

 เรียนดาน 

การออกแบบ 

ไมเรียน 

ดานการออกแบบ 
สรปุผลการรบัรู 

รูปทรงอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

สีอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

วัสดุอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

พื้นผิวอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

ผนังภายนอกอาคาร รับรูไมได รับรูได แตกตางกัน 

ลวดลายบนผนังอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

สีภายในอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 

พื้นผิวภายในอาคาร รับรูไมได รับรูไมได ไมตางกัน 

หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร รับรูไมได รับรูไมได ไมตางกัน 

ผังพื้นภายในอาคาร รับรูไมได รับรูไมได ไมตางกัน 

ลักษณะวัสดุภายในอาคาร รับรูได รับรูได ไมตางกัน 
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4.4 การเปรียบเทียบเชิงคุณภาพในการรับรู เพื่อหาสญัญาณช้ีแนะที่สามารถสะทอนแนวคิด ราเริง 

ต่ืนเตน สนุกสนาน  

 จาก (ตาราง 4.2.2) การเกบ็มลูกบันักศึกษาทีเ่รียนดานการออกแบบ และไมไดเรียนดานการ

ออกแบบกลุมใหญ (50/50 คน) เมื่อเปรียบเทียบกับ (ตาราง 4.3.4) การเกบ็ขอมูลกับนักศึกษาที่เรียน

ดานการออกแบบ และไมไดเรียนดานการออกแบบกลุมเล็ก (5/5คน) ทําใหเห็นถึงสัญญาณช้ีแนะที่

รับรูได และรบัรูไมได มีความแตกตางหรือไมแตกตาง ดังตารางตอไปน้ี 

4.4.1 การสรุปเปรียบเทียบการรบัรู ของนักศึกษากลุมใหญ กับนักศึกษากลุมเล็ก ทีม่ีตอ

สัญญาณช้ีแนะอาคาร SAC ถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนาน 

 

ตารางที่ 4.77: สรุปเปรียบเทียบการรบัรู ของนักศึกษากลุมใหญ กับนักศึกษากลุมเล็ก ที่มีตอสัญญาณ

ช้ีแนะอาคาร SAC ถึงแนวคิด ราเริง ต่ืนเตน สนุกสนาน 

 

 นักศึกษาเรียน

ออกแบบ และไม 

เรียนออกแบบกลุม

ใหญ (50/50 คน) 

นักศึกษาเรียน

ออกแบบ และไม

เรียนออกแบบ 

กลุมเล็ก (5/5 คน) 

สรุปผลการรับรูของ

นักศึกษากลุมใหญ

(50/50 คน) และ 

กลุมเล็ก (5/5 คน) 

สรุปสัญญาณช้ีแนะ 

ท่ีมีผลตอแนวคิด  

ราเริง ตื่นเตน 

สนุกสนาน 

รูปทรงอาคาร รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

สีอาคาร รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

วัสดอุาคาร รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

พ้ืนผิวอาคาร รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

ผนังภายนอก

อาคาร 
รับรูได รับรูไมได แตกตาง ไมสามารถรับรูได 

ลวดลายบนผนัง

อาคาร 
รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

ผังพ้ืนภายใน

อาคาร 
รับรูไมได รับรูไมได ไมแตกตาง ไมสามารถรับรูได 

สีภายในอาคาร รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

หลอดไฟ,แสงไฟ

ภายในอาคาร 
รับรูไมได รับรูไมได ไมแตกตาง ไมสามารถรับรูได 

ลักษณะวัสดุ

ภายในอาคาร 
รับรูได รับรูได ไมแตกตาง รับรูได 

พ้ืนผิวภายในอาคาร รับรูไมได รับรูไมได ไมแตกตาง ไมสามารถรับรูได 
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จากการเกบ็ขอมลูทั้งหมด ทําใหทราบผลของการรับรูสญัญาณช้ีแนะของนักศึกษาทั้ง 2 กลุม 

วาสัญญาณช้ีแนะใดรับรูได และสญัญาณช้ีแนะใดรบัรูไมได  มีความเหมือนหรอืแตกตางกันอยางไร 

ซึ่งผูวิจัยจะทําการสังเคราะห และเช่ือมโยง รวมถึงการอภิปรายผลของการรบัรูของนักศึกษาทีม่ีตอ

สัญญาณช้ีแนะในบทตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5 
อภิปรายผลการวิจัย 

 
 ในบทนี้ผู้วิจัยจะท าการอธิบาย และวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่มีความส าคัญในการท างานวิจัย
ชิ้นนี้ โดยมีหัวข้อดังนี้ 1) แนวคิดในการเลือกใช้ และจัดวางสัญญาณชี้แนะ โครงสร้าง องค์ประกอบ
ต่าง ๆ ในการออกแบบ 2) การรับรู้และการเข้าใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิกคิด และถ่ายทอดออกมา
ในการออกแบบสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC ระหว่างกลุ่มนักศึกษาที่เรียนด้านการ
ออกแบบ และกลุ่มนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ 3) แนวทางการออกแบบที่ท าให้รับรู้
แนวคิดของสถาปนิก 4) ข้อเสนอแนะของงานวิจัย 5) ข้อจ ากัดของงานวิจัยชิ้นนี้ 
 
5.1 แนวคิดในการเลือกใช้ และจัดวางสัญญาณชี้แนะ  

โครงสร้างองค์ประกอบต่าง ๆ ในการออกแบบสภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC 
คือ การออกแบบอาคาร SAC โดยเริ่มจากแนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน ดังนั้นองค์ประกอบต่าง ๆ  
ที่สถาปนิกน ามาใช้ออกแบบอาคาร SAC มีรายละเอียด และลักษณะของวัสดุดังนี้ 

ภายนอกอาคาร 
- รูปทรงอาคาร  มีลักษณะเหมือนกับกระท่อมหลังยาว ๆ หรือโรงนา เนื่องจากการเลือกใช้

หลังคาจั่วแบบสถาปัตยกรรมเขตร้อนผสมผสานกับสีของไม้ซีดาร์ 
 

ภาพที่ 5.1: รูปทรงอาคาร SAC 
 

 
 

ที่มา: SCG. (ม.ป.ป.). สืบค้นจาก http://www.scgbuildingmaterials.com. 
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- สีอาคาร มีลักษณะเป็นสีของเนื้อไม้ซีดาร์ เนื่องจากสถาปนิกน าไม้ซีดาร์มาห่อหุ้มอาคารไว้
ทั้งหลังท าให้ดูแปลกตา ต่างจากอาคารทั่ว ๆ ไป 

 
ภาพที่ 5.2: สีอาคาร SAC 

 

 
 

ที่มา: CreativeMove. (2557). ศูนย์กิจกรรมนักศึกษา มกท. โฉมใหม่สวยเจ็บจี๊ด กระตุ้นการเรียนรู้. 
สืบค้นจาก https://www.creativemove.com/architecture/bu-SAC-by-supermachine-
studio/. 

 
- วัสดุอาคาร และพ้ืนผิวอาคาร จะเป็นการน าวัสดุทางธรรมชาติมาใช้คือ เนื้อของไม้ซีดาร์

เนื่องจากมีเอกลักษณ์ของตัวเอง และก าลังเป็นที่นิยมอย่างมากในการสร้างงานสถาปัตยกรรมใน
ปัจจุบัน 
 
ภาพที่ 5.3: วัสดุอาคาร SAC 
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- ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร  เป็นลวดลายกราฟฟิกที่สถาปนิกต้องการจะสื่อถึง
กิจกรรมที่อยู่ภายในอาคาร ซึ่งช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ให้กับนักศึกษา 

 
ภาพที่ 5.4: ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร SAC 

 

 
 

ที่มา: Unigang. (2557). Zoom In มุมชิค ๆ เก ๋ๆ ที่มหาวิทยาลัยกรุงเทพ. สืบค้นจาก 
http://www.unigang.com/article/26102. 

 
ภายในอาคาร 
- การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร  พ้ืนที่ภายในอาคารSAC  ถูกออกแบบให้ชวนสนุกสนาน

จากการวางแนวผนังที่ไม่เป็นเส้นตรง ท าให้ดูแปลกตา 
 

ภาพที่ 5.5: ผังพื้นภายในอาคาร SAC 
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- สีภายในอาคาร จะเป็นการใช้สีที่มีความสดใส เช่น สีชมพู สีเขียวตอง สีม่วง สีเขียวขี้นก
การเวก เพื่อกระตุ้นให้นักศึกษารู้สึกสนุกสนาน 

 
ภาพที่ 5.6: สีภายในอาคาร SAC 

 

 
 

ที่มา: สาโรช พระวงค์. (2557). ศูนย์กิจกรรมนักศึกษามหาวิทยาลัยกรุงเทพ. สืบค้นจาก
https://www.creativemove.com/architecture/bu-sac-by-supermachine-studio/.  

 
- ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร  เสริมการใช้พ้ืนที่ด้วยการเติมตาข่ายให้ไปนอนเล่นในพื้นที่

ระหว่างชั้นลอย เพ่ือความตื่นเต้น 
 

ภาพที่ 5.7: วัสดุภายในอาคาร SAC 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา: Bangkok University @Bangkok_BU. (ม.ป.ป.). สบืค้นจาก https://twitter.com/ 
bangkok_bu/status/529257826313453569. 
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- หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร มีการน าหลอดไฟมาติดไว้บนเพดาน และผนังด้านข้าง
ทางเดิน รวมถึงมีการเจาะช่องแสงเพ่ิม เพ่ือให้แสงเข้ามากระทบกับสีภายในอาคาร ท าให้สีมีความ
สดใสมากขึ้นด้วย 
 
ภาพที่ 5.8: หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร SAC 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

- พ้ืนผิวภายในอาคาร จะเป็นพ้ืนผิวปูนมีลักษณะราบเรียบแต่สดใสไปด้วยการทาสี รวมถึง
พ้ืนผิวแบบหินซึ่งมีลักษณะขรุขระไม่ราบเรียบ ช่วยเพิ่มความแปลกให้กับผู้ที่เข้ามาในอาคาร 
 
ภาพที่ 5.9: พ้ืนผิวภายในอาคาร SAC 

 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

ที่มา: Got Arch Blog. (n.d.). Retrieved from http://gotarch.com/blog/?p=1219. 
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5.2 การรับรู้และการเข้าใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิกคิด และถ่ายทอดออกมาในการออกแบบ
สภาพแวดล้อมทางทัศนาการของอาคาร SAC ระหว่างกลุ่มนักศึกษาท่ีเรียนด้านการออกแบบ  
และกลุ่มนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ สามารถอธิบายได้ดังนี้ 

5.2.1 ความแตกต่างของประสบการณ์ มีผลต่อการรับรู้สัญญาณชี้แนะ 
นักศึกษาท่ีไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ สามารถรับรู้และเข้าใจความหมายของสัญญาณ

ชี้แนะ หรือสัญลักษณ์ทางสถาปัตยกรรมได้เหมือนกันกับ กลุ่มของนักศึกษาที่เรียนด้านการออกแบบ   
โดยจะเห็นได้จากร้อยละ รวมถึงความรู้สึกเฉลี่ยของผู้ตอบแบบสอบถาม ในการรับรู้สัญญาณ

ชี้แนะของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ซ่ึงมีร้อยละในการรับรู้มากกว่า 50 เปอร์เซ็นต์ และความรู้สึกเฉลี่ยต่อ
การรับรู้สัญญาณชี้แนะทางสถาปัตยกรรม  มีระดับมากน้อยแตกต่างกัน   

อย่างไรก็ตามถึงแม้นักศึกษาที่ไม่เรียนออกแบบ จะสามารถรับรู้สัญญาณชี้แนะได้เหมือนกัน
กับนักศึกษาที่เรียนออกแบบ แต่กลุ่มนักศึกษาที่เรียนออกแบบสามารถรับรู้ และเข้าใจความหมาย
จากสภาพแวดล้อมทางทัศนาการได้ดีกว่า กลุ่มนักศึกษาท่ีไม่เรียนออกแบบ ดังจะเห็นได้จาก
เปอร์เซ็นต์ และความรู้สึกเฉลี่ยการรับรู้ของนักศึกษา ที่มีต่อสัญญาณชี้แนะอาคาร SAC ดังตารางที่ 
4.2.1 (ในบทท่ี 4) ทั้งนี้เนื่องจากประสบการณ์การเรียนออกแบบ มีการศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบ
ต่าง ๆ ในการสร้างงานสถาปัตยกรรม เช่น วัสดุ พ้ืนผิว รูปทรง สี เป็นต้น จึงท าให้นักศึกษา 2 กลุ่มนี้ 
มีร้อยละ และความรู้สึกเฉลี่ยต่อสัญญาณชี้แนะอาคาร SAC ได้มากน้อยแตกต่างกัน   

จากการสัมภาษณ์เชิงลึกเพ่ิมเติมกับนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม ๆ ละ 5 คน สามารถสรุป 
ได้ว่า นักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม สามารถรับรู้สัญญาณชี้แนะ 7 ตัว ไปในทิศทางแปลก สนุกสนาน 

ตื่นเต้น ไม่แตกต่างกัน ได้แก่ สีภายในอาคาร ลักษณะวัสดุภายในอาคาร รูปทรงอาคาร สีอาคาร วัสดุ
อาคาร พ้ืนผิวอาคาร ลวดลายบนผนังอาคาร    

อีกส่วนหนึ่งเป็นสัญญาณชี้แนะที่นักศึกษาไม่รับรู้ถึงความสนุกสนาน ตื่นเต้น แปลก มี 5 ตัว 
ได้แก่ ผังพ้ืนภายในอาคาร พ้ืนผิวภายในอาคาร หลอดไฟ แสงไฟภายในอาคาร แนวผนังอาคาร    

ซึ่งนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่มนี้ มีการรับรู้ที่แตกต่างกันต่อสัญญาณชี้แนะแนวผนังภายนอกอาคาร 
โดยกลุ่มของนักศึกษาที่เรียนด้านการออกแบบไม่รับรู้ถึงความสนุก ความแปลก ความตื่นเต้น แตก่ลุ่ม
ของนักศึกษาไม่เรียนออกแบบสามารถรับรู้ได้ถึงความสนุกสนาน ความแปลก ความตื่นเต้น ทั้งนี้
เพราะประสบการณ์ของนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่มต่างกัน จึงท าให้การตีความ การรับรู้ รวมถึงการตีความ
แตกต่างกัน 

จากผลสรุปการรับรู้ และการเข้าใจความหมายในสิ่งที่สถาปนิกคิด รวมถึงข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์เชิงลึกเพ่ิมเติม ท าให้ทราบผลการวิจัยว่า นักศึกษาท่ีเรียนออกแบบ และนักศึกษาไม่ได้เรียน
ออกแบบ สามารถรับรู้แนวคิดของอาคาร SAC ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่สถาปนิกคิดได้ ทั้งนี้เพราะว่า 
สถาปนิกมีแนวคิดท่ีมีความชัดเจน และได้ ถ่ายทอดผ่านงานออกแบบ โดยน าเทคนิคต่าง ๆ มาใช้ เช่น 
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ความเปรียบต่าง (Contrast) การเน้น (Dominant) จังหวะลีลา (Rhythm) เอกภาพ (Unity) มายา
ทางทัศนาการ การเลือกใช้วัสดุต่าง ๆ ที่เหมาะสม สื่อความหมาย รวมถึงทฤษฏีเรื่องการใช้สี และ
ความหมายของสี เป็นต้น (วิมลสิทธิ์ หรยางกูร, 2541, หน้า 79-91 และเลอสม สถาปิตานนท์, 2558, 
หน้า 44-51) จึงท าให้การสื่อสารแนวคิดของสถาปนิก ประสบความส าเร็จ ทั้งนี้เพราะว่านักศึกษาท้ัง 
2 กลุ่ม สามารถเข้าใจในสิ่งที่สถาปนิกคิด และถ่ายทอดผ่านงานออกแบบได้ 

5.2.2 จากตาราง 4.4.1 สรุปเปรียบเทียบการรับรู้ของนักศึกษา 100 คน และการสัมภาษณ์
เชิงลึกกับนักศึกษา 10 คน ท าให้สามารถสรุปสัญญาณชี้แนะ ที่เหมาะสมในการใช้งานต่อแนวคิด ร่า
เริง ตื่นเต้น สนุกสนาน ได้ 7 ตัว โดยมีการล าดับสัญญาณชี้แนะที่สามารถรับรู้ได้ดีที่สุด – น้อยที่สุด 
ดังนี้ 

1) รูปทรงอาคาร 
2) วัสดุอาคาร และสีภายในอาคาร 
3) ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร 
4) วัสดุภายในอาคาร 
5) สีอาคาร 
6) พ้ืนผิวอาคาร 
วิเคราะห์สัญญาณชี้แนะท้ัง 7 ตัว ถึงสาเหตุที่มีความส าคัญต่อการรับรู้ได้ดีไม่เท่ากัน

ตามล าดับ สามารถอธิบายได้ดังนี้ รูปทรงอาคาร เป็นสัญญาณชี้แนะท่ีนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม รับรู้ได้ดี 
ที่สุด เพราะว่า จากจิตวิทยาเกสตัลต์มนุษย์เรามักจะมองจากองค์ประกอบโดยรวมก่อนเสมอ (วิมลสิทธิ์ 
หรยางกูร, 2541, หน้า 39-40) ดังนั้นรูปทรงอาคารจึงเป็นสิ่งแรกที่เรามองเห็นภาพรวมของอาคาร และ
ตีความออกมาว่า อาคารหลังนี้มีความน่าสนใจ เป็นต้น ส่วนสัญญาณชี้แนะ ตัวอ่ืน ๆ เช่น วัสดุอาคาร สี
ภายในอาคาร ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร วัสดุภายในอาคาร สีอาคาร พื้นผิวอาคาร  มันจะเป็น 
ตัวสื่อสารที่รองลงมา โดยอาศัยการมองแบบแยกส่วน แต่ก็มีความส าคัญ เพราะการสร้างงาน
สถาปัตยกรรม ต้องประกอบด้วยองค์ประกอบหลายด้านดังที่กล่าวมาแล้วในบทที่ 2  

5.2.3 การตีความของนักศึกษาที่มีต่อสัญญาณชี้แนะอาคาร SAC สามารถอธิบายได้ดังนี้ 
ภายนอกอาคาร 
- รูปทรงอาคาร คือ มีรูปทรงเหมือนกระท่อมปลายนา ไม่เหมือนอาคารเรียนทั่ว ๆ ไปที่เคย

พบเห็นท าให้รู้สึกสะดุดตา แปลกตา เกิดความรู้สึกที่แปลกใหม่ข้ึน   
- สีอาคาร คือ มีลักษะแปลก สะดุดตา ตัวอาคารเป็นสีไม้เข้ม และไม่ค่อยพบเห็นในอาคาร

เรียนทั่วไป ท าให้เกิดความน่าสนใจ  
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- วัสดุอาคาร คือ วัสดุมีความแปลกไปจากอาคารทั่วไป โดยเฉพาะการน า ชิ้นไม้ซีดาร์ ที่ปกติ
ควรจะอยู่บนหลังคา แต่ก็น ามาห่อหุ้มตัวอาคารทั้งหลัง เป็นต้น  

- พ้ืนผิวอาคาร คือ โดยปกติพ้ืนผิวอาคารทั่ว ๆ ไปที่พบเห็นจะเป็นพื้นผิวปูน สีขาว มีความ
เรียบ แต่ส าหรับอาคาร SAC เป็นพื้นผิวไม้ และมีความหยาบ ท าให้เกิดความน่าสนใจมาก ๆ  

- แนวผนังภายนอกอาคาร คือ เป็นแนวผนังที่เป็นเส้นตรง แต่ไม่ได้ตรงเป็นระนาบเดียวกัน
ทั้งหมดมันมีลูกเล่นในแนวเส้นตรง จึงท าให้เห็นแล้วรู้สึกถึงความแปลกใหม่ 

- ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร คือ เป็นลวดลายกราฟิก ที่สื่อถึงกิจกรรมภายในอาคาร 
เห็นแล้วเกิดความเข้าใจถึงกิจกรรมที่มีอยู่ภายในอาคาร ท าให้เกิดความน่าสนใจ กระตุ้นต่อการเรียนรู้ 

ภายในอาคาร 
- การจัดวางผังพื้นภายในอาคาร คือ เห็นผังพ้ืนภายในอาคารเป็นแนวเส้นตรง เนื่องจาก

นักศึกษาท้ัง 2 กลุ่ม รับรู้สัญญาณชี้แนะทางทัศนาการเป็นส าคัญ  
- ลักษณะของวัสดุภายในอาคาร คือ เป็นการน าวัสดุธรรมดาทั่วไป มาใช้ในที่ ๆ มันแปลกตา

ไปจากเดิม ท าให้ดูหายาก หรูหรา แปลกตา สร้างความรู้สึกใหม่ ๆ  เช่น การน าตาข่ายมาเสริมใน
พ้ืนที่ว่างระหว่างชั้นลอย เพ่ือให้นักศึกษาได้นอนเล่นเป็นต้น  

- แสงไฟ หลอดไฟภายในอาคาร คือ เป็นการน าหลอดไฟธรรมดามาใช้ และไม่ได้สร้างความ
แตกต่าง หรือเอกลักษณ์ที่ชัดเจน เมื่อเปรียบเทียบกับอาคารทั่ว ๆ ไป แล้วก็มีลักษณ์คล้ายกัน จึงท า
ให้นักศึกษาไม่สามารถรับรู้ถึงความแปลก ความสนุกสนานได้ 

- สีภายในอาคาร คือ เป็นสีที่มีความสดเป็นสีโทนร้อนตัดกันกับสีโทนเย็น เช่น สีเขียว สีชมพู 
สีตอง สีม่วง สีเหลือง จึงท าให้เกิดความเด่นชัดและมีความสะดุดตา   

- พ้ืนผิวภายในอาคาร คือ เป็นพ้ืนผิวธรรมดาทั่วไป รวมถึงไม่ได้มีการจัดวางพ้ืนผิวให้มีความ
แปลกตาไปจากเดิม  
 
5.3 แนวทางในการออกแบบที่ผู้ใช้จะมีความเข้าใจความหมายทางสถาปัตยกรรม ได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของสถาปนิก 

ถ้าจะออกแบบอาคาร หรือสร้างงานสถาปัตยกรรมต่าง ๆ ที่ต้องการให้ความรู้สึก ร่าเริง 
ตื่นเต้น สนุกสนาน ควรจะน าสัญญาณชี้แนะทั้ง 7 ตัวนี้ ไปใช้ในงานออกแบบ ซึ่งมี 7 สัญญาณชี้แนะ
ดังต่อไปนี้ 

1) รูปทรงอาคาร   
2) สีอาคาร   
3) สีภายในอาคาร   
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4) วัสดุภายในอาคาร   
5) พ้ืนผิวอาคาร 
6) ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร   
7) วัสดุอาคาร 

 
5.4 ข้อเสนอแนะของงานวิจัย 

5.4.1 ข้อเสนอแนะต่อนักออกแบบจะได้จากงานวิจัยฉบับนี้ คือ ถ้าต้องการออกแบบโดยมี
แนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน นักออกแบบควรจะน าสัญญาณชี้แนะ ทั้ง 7 ตัว ดังที่กล่าวมาแล้ว
ไปใช้ในอาคาร 

5.4.2 ข้อเสนอแนะต่อมหาวิทยาลัยกรุงเทพจะได้จากงานวิจัยฉบับนี้ คือ มหาวิทยาลัย
สามารถน าข้อมูลจากงานวิจัยชิ้นนี้ ไปพัฒนาในการออกแบบ ตกแต่งอาคาร SAC หรืออาคารอ่ืน ๆ ที่
มหาวิทยาลัยก าลังจะสร้างเพ่ือให้เกิดงานสถาปัตยกรรมที่สร้างสรรค์ โดยมีแนวคิดที่จะสื่อสารถึงความ
สนุกสนาน ร่าเริง ตื่นเต้น 

5.4.3 ข้อเสนอแนะต่อนักศึกษาปริญญาโทจะได้รับจากงานวิจัยฉบับนี้ คือ   
5.4.3.1 ควรไปท าวิจัยต่อในอาคารประเภทอ่ืน เช่น โรงพยาบาล อาคารเรียน 

หอสมุด เป็นต้น ทีมีสัญญาณชี้แนะทั้ง 11 ตัวนี้ เพ่ือทดสอบดูว่าสัญญาณชี้แนะตัวไหนยังสามารถรับรู้
ได้ดี หรือมีการเปลี่ยนไป 

5.4.3.2 ท าวิจัยในกลุ่มคนที่ต่างวัฒนธรรมกัน 
5.4.3.3 ท าวิจัยเปรียบเทียบระหว่างอาคารประเภทต่าง ๆ  
 

5.5 ข้อจ ากัดของงานวิจัยฉบับนี้ ผลของการวิจัยอยู่ภายใต้เงื่อนไขและปัจจัยดังต่อไปนี้ 
ข้อจ ากัดด้านงบประมาณ และระยะเวลาในการท าวิจัย จึงท าให้มีการเก็บข้อมูลกับนักศึกษา

บางส่วนเท่านั้น โดยใช้การสุ่มแบบทั่วไปกับนักศึกษาทั้ง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มนักศึกษาที่เรียนด้านการ
ออกแบบ และนักศึกษาที่ไม่ได้เรียนด้านการออกแบบ 
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ภาคผนวก 
ตัวอย่างแบบสอบถามกลุ่มตัวอย่าง 
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ตัวอย่างแบบสอบถาม 
 
3.5.1 การทบทวนวรรณกรรมน าไปสู่การสร้างแบบสอบถามชุดท่ี 1 ดังนี้ 
แบบสอบถามชุดที่ 1 ค าถามที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และอาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
ขีดถูกใต้ภาพที่สามารถสะท้อนแนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน มากที่สุด (ให้เลือก 1 ภาพของแต่ละ
กิจกรรม) 
1. ห้องประชุม 

    
 
2. ห้องกิจกรรม 

                                                                                                                 
 
3. ห้องนั่งเล่น, นอนเล่น                                                                                      

 
 
ชื่อนาม................................................       ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ        ฝ่ายกิจการนักศึกษา  
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ตัวอย่างแบบสอบถาม 
 
3.5.2 แบบสอบถามชุดที่ 1 ค าถามที่ 2  ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และอาจารย์ฝ่ายกิจการ
นักศึกษาขีดถูกใต้ภาพที่มีสัญญาณชี้แนะดังต่อไปนี้ 1) รปูทรงอาคาร  2) สีอาคาร  3) พ้ืนผิวอาคาร  
4) ผนังภายนอกอาคาร  5) วสัดุอาคาร 6) ลวดลายบนผนังภายนอกอาคาร ที่สามารถสะท้อนแนวคิด
ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ภาพ) 
 
4. รูปภายนอกอาคารสถาปัตยกรรม SAC  

 
                                                                                            
ขีดถูกใต้ภาพที่มีสัญญาณชี้แนะดังต่อไปนี้ 1) การจัดวางผังพ้ืนภายใน  2) ลักษณะของวัสดุภายใน
อาคาร 3) สีภายในอาคาร 4) หลอดไฟ, แสงไฟภายในอาคาร 5) ตาข่าย, โต๊ะ, เก้าอ้ีภายในอาคาร  
ที่สามารถสะท้อนแนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ภาพ) 
 
5. รูปภายในอาคารสถาปัตยกรรมSAC  
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ตัวอย่างแบบสอบถาม 
 

3.5.3 กรุณาดูภาพต่อไปนี้เพื่อใช้ตอบค าถาม แบบสอบถามชุดท่ี 1 ค าถามที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญ, 
อาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา 
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แบบสอบถามชุดที่ 1 ค าถามที่ 3 ผู้เชี่ยวชาญ,อาจารย์ฝ่ายกิจการนักศึกษา  
3.1 จงเรียงล าดับค าท่ีสะท้อนถึงลักษณะเด่นและสามารถบ่งบอกถึงแนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน  
5 ล าดับ จากเด่นท่ีสุดไปหาเด่นน้อยที่สุด 
A. การออกแบบผนัง, พ้ืน, เพดาน       B. การจัดองค์ประกอบภายในอาคาร        
C. วัสดุภายในอาคาร      D. สีภายในอาคาร   E. พ้ืนผิวของอาคาร        
F. รูปทรงของอาคาร      G. ลวดลายของผนัง      H. แสง       
I.บรรยากาศในอาคาร 
ตอบ   1.............................. 
          2.............................. 
          3.............................. 
          4……………………...... 
         5……………………...... 
3.2 จงเรียงล าดับคู่ค าที่สะท้อนแนวคิด ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน 5 ล าดับ 
A. แสงมืด - สว่าง      
B. กว้าง - คับแคบ       
C. หลายสีสัน - สีเดียว      
D. ตกแต่งขัดแย้ง - ตกแต่งกลมกลืน     
E. ลวดลายมีความหลากหลาย – ลวดลายไม่มีความหลากหลาย       
F. แนวผนังเป็นเส้นตรง - แนวผนังไม่เป็นเส้นตรง      
G. หลายพื้นผิว – พ้ืนผิวเดียว        
H. วัสดุหรูหรา – วัสดุธรรมดา       
I. พ้ืนราบเรียบ – ไม่ราบเรียบ        
J. มีความสะดุดตา – ไม่สะดุดตา 
ตอบ     1.......................... 
      2.......................... 

3.......................... 
4.......................... 
5.......................... 
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3.3 จงเรียงล าดับคู่ค าที่สะท้อนความรู้สึก ร่าเริง ตื่นเต้น สนุกสนาน 5 ล าดับ 
A. สวย – ไม่สวย       B. สนุกสนาน – น่าเบือ      
C. ดึงดูดใจ – ไม่ดึงดูดใจ      D. แปลกตา – คุ้นเคย       
E. มี Style – ทั่วไป         F. ตื่นเต้น – ไม่ตื่นเต้น      
G. ปลอดภัย – ไม่ปลอดภัย      H. หรูหรา – ธรรมดา        
I. กระตุ้นการเรียนรู้ – ไม่กระตุ้นการเรียนรู้     J. ร่าเริงสดใส – ซึมเศร้า 
ตอบ     1.......................... 
      2.......................... 

3.......................... 
4.......................... 
5.......................... 
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3.7 จากการสรุปข้อมูลแบบสอบถามชุดที่ 1 น าไปสู่การสร้างแบบสอบถามชุดที่ 2 ดังนี้ 
แบบสอบถามชุดที่ 2 นักศึกษาที่ไม่ได้เรียนการออกแบบ และนักศึกษาที่เรียนการออกแบบ 
 

ตัวอย่างแบบสอบถาม 
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